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La. presente memoria descriptiva tiene como fin la=
declaracidn del objeto sobre el gque ha de recaer el privile-
gio de explotacidn industrial y comercial exclusiva en el te
rtitorio nacional de una Patente de introduccién, de acuerdo

 con la vigente Legislacidén, que como el enunciado indica se=
trata de "PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA AUTOMATICA RECREATI-
VA",

El objeto preconizado por el invento se refiere a=
una nueva miquina automdtica de las utilizadas en juegos re-.
creativos, de las del tipo que representan un deporte, de -~
los que pueden ser practicados por dos jugadores que estén -
separados por una red, es decir con el terreno de juego divi
dido en dos campos.

Esta nueva miquina se funda en la representacién -
visual, en la pantalla de un televisor, de una cancha de jue
g0, dividida por su centro en dos terrenos, cén dos jugado -
res y la pelota correspondiente, de tal manera que dicha pe-
lota representada por un punto luminoso, pase de un terreno=
a otro siguiendo unas trayectorias totalmente imprevisibies.

El juego consiste en desplazar, por medio de unos=
mandos exteriores accionados>por los usuarios, las sefiales -
representativas de los ;ugédores, en sentido vertical, de -
tﬁl manera que se interpongan en la trayectoria de la pelota
con el fin de devolverla al campo contrario, produciéndose -
la falta cuando dicha pelota no es repelida por uno de los -
jugadores.

Todo lo anteriormente dicho se consigue a2l estar -.
constituida la méquina, preconizada por el invento, por una=
unidad programadora, a base de circuitos integrados, la cual

regulard todos los mecanismos y producird dos sefiales, una -
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de audio creadora de un sonido de efecto, y otra de video, -
las cuales llegardn a un receptor de televisidén, sin selec -
tor de frecuencias, ya que ésta es fija y programada a prio-
ri. La seflal de video produce una imagen esquemdtica de una=
‘cancha de juego con dos campos separados por una red, como -
puede ser de tenis, baldén-bolea, etc. con dos jugadores y la
pelota correspondiente, estando programadaé las diferentes -
trayectorias que recorrerd la pelota de un lado a otro. Tam-
bién aparecerd en la pantalla el tanteo.

Asimismo la nueva mdquina llevard incorporados los
mecanismos necesarios de conteo y sefilalizaciébn, acdstica y =
visual, del tantéo, faltas y partidas, asi como los mepanis-
mos necesarios de puesta en marcha y parada. Todos éstos ele
mentos estardn programados e interunidos oonrla unidsd pro -
gramadora. '

Pars comprender mejor la naturalega del invento en
el plano adjunto hacemos-una representacién esquemdiica de -
su utilizacidn, no siendo en absoluto limitativa y suscepti—
ble por ello de las modificaciones accesorias gque no alteren
las caracter{sticas esenciales.

La figura 1 es uha representacién esquemdtica de -
la médquina preconizada en el invento. ' '

La figura 2 representa un esquema eléctrico simpli
ficado del conjunto.

La figura 3 es una vista frontal de una realizacidén
prictica de la mdquina viéndose la pantalla de televisidn y=
los mandos.

En ellas se aprecian los siguientes detalles:

1.- Mdquina.

2.— Receptor de televisién.
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3.~ Controles de mandos.

4.~ Sefial de video.
4 .~ Sefial de audio.
6.- Jugadores.
~ Pelota.
8.~ Red.

9.~ Tanteo.

10 .~ Unidad programadora.

11.~ Contador de tanteo.

12.- Dispositivo antichoque y fuente de alimentacion
de circuitos.

13.— Contador de partidas.

14 .~ Puesta en marcha,

15.— Fuente de alimentaciédn.

La mdquina (1) consta principalmente de un receptor
de televisién (2), sin selector de frecuencias ya que ésta es
fijada de antemano. Este. receplor (1) recibe una sefial de ———
audio (5) y otra de video produciendo en su pantalla una ima~
gen representativa de una cancha deportiva, dividida en dos -
terrenos mediante la ?ed (8), en cada uno de los cuales exis—
te una seflal luminosa vertical que representa los jugadores -
(6), asi como un punto lumioso que hace las funciones de la -
pelota (7). En la referida pantalla aparece también el tanteo
(% de la partida.

| Lasrseﬁales de los jugadores (6) pueden desplazarse
verticdlmente al ser accionadas, por los usuarios, los mandos
(3), pudiendo a su vez variar su amplitud mediante un regula-
dor manual con el fin de dar mayor o menor dificultad al jue-
g0. _ )

Todo el circuito general de la mdquina, figuras 1 y
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2, est4 programado por la unidad programadora (10), constitui

da por circuitos integrados, la cual regulard automgticamente

las trayectorias de la pelota (7), si ésta rebota en los Jugs

dores (6), o por el contrario hard que el cpntador'de tanteo
, (11) sefiale éste en la pantalla.

' Por otro lado la unidad programadora (10) producird
las sefiales de video (4) y las de audio (5), estando éstas pal
timas destinadas a prpducir sonidos de efecto controlando els
tanteo (9).

El conjunto presenta-la fuente de alimentaecién prin
cipal (15) y la puesta en marcha (14), teniendo ademds un dis}
positivo antichogue y fuente de alimentacidén de circuitos (12
gque alimentard a la unidad programadora (10) y el contador de
partidas (11). '

Cuando la miquina (1) se pone en funcionamiento al=
introducir la moneda, la unidad programadora (10) produce au~
tomdticamente, la imagen de los dos jugadores (6) y la pelota
(7), la cual recorre el camino de un campo a otro con diversi
dad de trayectorias, programadas por la unidad (10).

Por su parfe los usuarios actuardn sobre los mandos
(3) con el fin de desplazer las sefiales productores de los jw
gadores (6) en sentido vertical para coincidir con la pelota=
(7) en su trayectoria j repelerla al campo contrario. Cuando=
la pelota (7) no incide en alguno de los jugadores (6) la pro
pia unidad programadora (10) marca el tanteo (9) en la panta-
1la. | |

Descrita suficientemente la naturaleza del presente
invento, as{ como su realigzacidén industrial, sélo cabe afiadir
gue en su conjupto y partes constitutivas es posible " introdu

cir cambios de forma, materia y disposicién en cuanto tales -
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‘una red, como puede ser de tenis, de balén-bolea, etc., con=

alteraciones no supongan variacidén sustancial del mismo.

El solicitante al amparc de los Convenios Interna-
cionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho -
de extender esta demanda a los Paises extranjeros, si fuera=
posible reivindiecando la misma prioridad de la presente soli
citud.

NOTA

La. Patente de Introduccién que se solicita en Espa
fla. como nueva y por diez aflos, de abuerdo con la vigente Le-
gislacidn, debera recaer sobre "PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUI-
NA AUTOMATICA RECREATIVA", en todo de acuerdo con las siguien
tes ' )

REIVINDICACIONES 7

12 .— PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA AUTOMATICA RE -

CREATIVA, caracterizados por presentar una unidad programado-
ra, a base de circuitos integrados, productofa de dos sefia —
les, una de audio creadora de un sonido de efecto, y otro de
video, los cuales llegardn a un receptor de televisidn, sin=
selector de frecuencias, ya que ésta es fija y programa&a -
por la unidad,produc%endo 1la seifial de video una imagen esque

mética de una cancha de juego con dos campos separados por -

sus jugadores y la pelota correspondiente, de tal manera que
ésta Wltima recorre el camino de un campo a otro consistien-—
do el juego en que los jugadores han de repeler la pelota al
otro campo dirigidos por unos mandos manejados deéde el exte
rior por uno o dos usudrios, marcando falta o puntuacién en=
los casos que corresponda, porque se prevé la incorporacidén=
de los sistemas.necesarios de conteo y seflalizacién, acusti-

ca y visual, del tanteo y faltas producidas durante el juego

Mad 8



107 -

18

25

-7-

as{ como los sistemas necesarios de puesta en marcha y para-
da..

22 ,- PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA AUTOMATICA RE -
CREATIVA, en todo de acuerdo con la primerg reivindicacidn,=
caracﬁerizads porgue la unidad programadora, con su sefial de
video, programa las diferentes trayectorias de la pelota, re
presentada por un punto luminoso, asi como la longitud, de -

onda correspondiente a una linea vertical central, represen—

tativa de la red deparadora de los dos campos de la cancha,=

y otras dos lfneas verticales laterales, representativas de=
los jugadores, de tal modo que el punto luminoso parte de un
campo, con trayéctoria indeterminada y programada, hacia el=
otro, volviendo &gl primero si el jugador la repele y as{ su-
cesivamente y alternativamente hasta que uno de ellos falle=
marcando, entonces falta y puntuacién.

32 .~ PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA'AUTOMATICA RE -
CREATIVA, en todo de acuerdo con las primera y segunda rei -
vindicaciones caracterizads por presentar sendos mandos exte
riores que, manejados por uno de los usuarios, producirén el
desplazamiento vertical de las sefiales representativas de -
los jugadores, a la Qez que el punto luminoso o pelota se -
mueve de uno a otro campo; posibilitdndolo para posicionarse
de forma tal que aquélla incida y rebote en ellas pasando al
campo opuesto y viceversa.
| 48 ,~ PERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA AUTOMATICA RE -
CREATIVA, de acuerdo con las primera y segunda. reivindicacio
nes, caracterizad® porque se prevé la incorporacién de un -
mando adicional, independiente de la unidad programadora, -
accionable desde el interior de la mégquina, que regularéd a ¢

voluntad la amplitud longitudinal de las sefiales representa-
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tivas de los Jjugadores con el fin de hacerlas mayores o meno
res consiguiendo con ello menor o mayor dificultad respecti-

vamente en el juego.

58 .~ WPERFECCIONAMIENTOS EN MAQUINA AUTOMATICA RE-
. CREATIVA".

Segin queda sustancialmente descrito en la presen—

te memoria que consta de ocho hojas mecanografiadas por una=

sola cara, acompafiada de sus correspondientes dibujos.

Mgdrid, ﬁ 3 MAH.1974

EL AGENTE OFICIAL,

firmado; MIGUEZFDEL,-LOAYSA PINZON
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