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FAX (8« 607 00 67

RUMAl iC. S. A.
POL INO. LA LAGUNA
CA LAGUNA, 35 - 28940 FUENLABRADA
(MADRID) - ESPA^A

HOJA N. 1

GAELCO BARCELONA 

A LA ATENCION DE JULIAN

2- CONTACTOR DE GOLES
1-^ CONTACTO DE COMIENZO *DE PARTIDA

SALIDA PARA CONTADOR QUE- ACTUE AL COMIENZO DE PARTIDA 

1“ SALIDA PARA RELE (LUGES A 220 V)
2- SALIDAS PARA CONTROLAR 2 LAMPARAS (DE 12V 300roA) CADA SALIDA

2 -(luces-l)
2 “(luces-2)

3/^ vau

4- PAREJAS DE DIGITOS 

1- SALIDA DE ALTAVOZ

2 -GOLES-1 
2 -GOLES-2

PULSANDO EL;CONTACTO DE COMIENZO DE PARTIDA; MARCARA UN PULSO 

EL CONTADOR DE PARTIDAS, ACTUARA EL RELE (LUCES A 220 V),SE - 

ENGENDERAN LAS 4 LAMPARAS (12V 300mA), Y DARA UN PITIDO DE CO 

MIENZO DE PARTIDO Y PONDRA DIGITOS A '’OO”

TENDRA UN CONTACTO DE GOLES EN CADA CAMPO, CUANDO UN CONTACTO 

DE .ESTOS SE CIERRE, INCREMENTARA EN "I" LA PAREJA DE DIGITOS 

CORRESPONDIENTE (2-PAREJAS); PARPADEARAN LAS LUCES(12V) CORRES 

PONDIENTE (DURANTE 3 Seg.) Y DARA UN PITIDO, SEGUIDAMENTE PRO-^ 

NUNCIARA GOL

FINALIZARA LA PARTIDA CUANDO SE ALCANCE EL TOPE DE GOLES MARCA 

DOPOR EL PRESELECTOR, DANDO UN PITIDO, APAGANDO LUCES : Y HA-t~- 

CIENDO PARPADEAR LOS DIGITOS DEL EQUIPO GANADOR DURANTE 5 Seg.

CON EL PRESELECTOR SE TIENE QUE PODER AJUSSTAR EL N. DE GOLES 

QUE SERA : 4 A 11 TOTALES (CORRESPONDIENTE A LA SUMA DE LOS 2 - 
CAMPOS)

NOTA
CON LA PENULTIMA BOLA, CONTARA 2 min. SI EN ESTE TTEMPO NO SE 
HA TRAGADO LA ULTIMA BOLA, DARA POR TERMINADA LA PARTIDA.
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GAELCO (BARCELONA)
A LA ATENCION DE JULIAN

ENTRE GOL Y GOL CONTARA 10 min. SI EN ESTE PLAZO NO SE HA 

TRAGADO NINGUN GOL DAR/f POR TERMINADA LA PARTIDA A EXCEPCION* 

DEL ULTIMO GOL QUE CONTARA 2min. PARA FINALIZAR LA PARTIDA.

SONIDO
MUSICA DE CAMPEONES, LOS PRIMEROS 20 Seg. (REPETITIVOS)

TENDRA OPCION DE MUSICA EN ATRACCION, ESTA SERA DE 30 Seg. DE 

DURACION CADA 4 min.

AL INICIALIZAR LA PARTIDA DIRA:
COMIENZA EL PARTIDO CON X (NUMERO DE BOLAS AJUSTADAS), BOLAS, 
DARA UN PITIDO Y SE PONDRA A SONAR LA MUSICA.
CADA VEZ QUE SE META UN GOLDIRA: GOL BLANCO 0 GOL ROJIBLAN- 
CO, DEPENDIENDO DE QUIEN LO META.
A CONTINUACION LEERA LOS MARCADORES COMENZANDO CON EL QUE MAS 

GOLES TENGA. Ejemplo:GOL BLANCO 

GANAN LOS ROJIBLANCOS "5" A "3"
EN CASO DE EMPATE DIRIA: GOL BLANCO EMPATE A "5"
CON LA ULTIMA BOLA DIRA: ULTIMOS DOS MINUTOS DE JUEGO

CUANDO FINALIZA EL PARTIDO DA 3 PITIDOS SEGUIDOS, LEE LOS MAR 

CADORES, EMPEZANDO POR EL GANADOR, EJEMPLO

PIIII, PHI, PHI 

"FIN DEL PARTIDO"
"GANA LOS ROJIBLANCOS 6 A 5"

■i t.ia. -..a-LiL-J,



ATT.: SR. JULIAN

FuGrilabreida, Ik de Abril de 1992
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AL ENGENDER LA MAQUINA, SE- ILUNINARA EL DIGITO DE LAS UN: 
DALES Y MARCARA' "0". EL DIGITO DE LAS DECENAS SE ENCE^ 

UNICAMENTE CUANDO SEA NECESARTO, QUE SERA CUANOO £N UNA 1AR 

TIDA HAYA UN TANTEO SUPERIOR' A ,,9'' GOLES. j

EL ULTIMO TANTEO OBTENDO, DEBE PERMAMECER: INDICADO EN LOL j 
DIGITOS ; HASTA EL COMIENZO DE UNA NUEVA PARTIDA.

NO ALliACEMAR PARTIDAS, DURANTE EL PARTIDO NO ATENDER ENTl 
DE MONEDAS, ESTO QUIERE DECIR QUE SOLO KARA CASO DEL PRII 
PULSO QUE RECIBA DE ENTRADA 'DE MONEDAS Y NO KARA CASO DE; 
NTNGUN OTRO PULSO QUE PUDIERA RECIBIR, HASTA LA FINALIZAt 
DE LA PARTIDA.

SONIDO EN ATRACCION SERA: !
CADA 4 MINUTOS Y CON UNA'^DURACION DE 30 SEGUNDOS.
LA MUSICA QUE SONARA SERA 'LA"'DE CAMPEONES

■•■DURANTE EL PARTIDO LA MUS.IGA QUE SONARA SERA, LA MUSICI 
CAMPEONES, QUE'ESTA REPITIENDOSE CONSTAMENTE , DURANTE T(D( 
EL PARTIDO Y•SOLO S£ INTERRUMPIRA CUANDO ENTRE, SONIDO LE 

VOCES., TANTEO, YEN LOS DOS'ULTIMOS MINUTOS, DE JUEGO, QUI 
SERA CUANDO ESXEN JUGANDO LA-ULTIMA BOLA, 0 DESPUES DE } 
ABER PASADO 10 MINUTOS DEL ULTIMO GOL, EN CUYO CASO SONAI 
LA MUSICA DE "CHASE" QUE ESTARA REPITIENDOSE DURANTE LOS 

• ULTIMOS MINUTOS, 0 HASTA QUE METAN EL ULTIMO GOL.

)E

PLACA
ENTRA DE 12- VAC DOBLADA SEGUN CONVERSACION TELEFONI 
COMUN 12 V LAMPARAS CON UN FI.LTRO MENOR Y ANADIR UN^

Ar
Ai 2 1

TENSION DE 12 V Df. SMIM CON FUTRO MAYOR SEGUN CONVERS|c 

TELEFONICA.

ON:



OPTION SWITCH FUTBOLIN

OPTION SI S 2
;

S3 S4

11 BOLAS OFF OFF OFF
10 BOLAS ON OFF OFF

9 BOLAS OFF ON OFF

8 BOLAS ON ON OFF

7 BOLAS OFF OFF ON

6 BOLAS ON OFF ON

5 BOLAS OFF ON ON

4 BOLAS ON ON ON
SONIDO
DEMOSTRACION

SI
NO

OFF
ON
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