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:S é G As SeAey firma de nacionalidad espafiola, residente
en Madrid, calle de Adela de Balboa n® 3, solicita autoriza-
cion para el registro de un Modelo de Utilidad por JUEGO
AVIADOR g )
M EM ORI A
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La presente memoria de Modelo 4e Utilided, tienc por obje-
to la desoripcion del modelo que me solicita por veinte a -
flos en Eepafia, a favor de 1a firma SEGAs Sehs, por JUSGO
AVIADOR o=

Una vez mas nos encontramos oon ol deseo de llevar la dis-
traccion y el divertimiento , por medio de aparatos mecani -
cos y maquinas recreativas al publico en general,en cllos
se pretende conjugar la diversion y el interes y ambas cosas
por parte del publico usuario do los miemosg, a darle un ine
terds , un deseo de superacion al extremo de constituir ver-
daderas competiciones ontre los mismos.w

'La fir&é SEGA. SeAe, @specializada en la fabricacion de es-
tas masuinas recreativag, une vez mas Yy en un deseo do mejo-
ray y dar satlisfacoclon al publico quédlé demonda , vuclve a
ponérse al contacto con el mismo, por medio de una nuova moe
quina Qe recreo que denomina Juego é&iador, que POr sus Cae
ractericticas, su finalidad y sus elementos componentes, ce
individualiga éntré todas las existentes en el mercadoe-

En este aparato en el cual se desarrolla ol entrotonimicne
to 0 juego, conoiste .n el control del wvuelo de una évioneta
avion o cualquicr otro objeto volador, sobre un terrens lle-
no de obstaculos que hey que sortear, péra no caer en sl pew

ligro de perdidadas de puntos y del Jusgo,6l Jugador doming
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la veloocidad y 1la Qltura del avion , lo cual le permite un per- :

feoto control del juege por medio de los mandos dol mismo y de
su dastreza dcpende una mayor o menor puntuacion.-

Consiste el Hodelo de Utilidad que se solicita denominado
Jusgo aviador, en un mueble de caracteristicas paralepipedices

Yy de ocaras rectangularea, menos la frontal que aparece curvada

hacia el interior y on la qus se ha reflejadd en la parte supa- ;

rior , una panoramica de una extencion de terreno en el que se
han'aeﬁaladoa. 6aaaa, puentes, angares, editicids militares,
puertos, éin que ollo tenga caracter limitative, cuyo terreno

¥y sus caructeristicas queda reflejado por medio de un espejo
colocado convenientemente y con le inclinacion necesaria para
que pueda ser percibide perfectamente Yy tenga um vision die-
recta el Jugadore.~ Sobre un oonjunto mécanico articulado con
gradoeide inclinnclion va montado un bra.0 quc gira sohre el mise
no aotd;do por un motor de doble sentido de giro; en el brazo
va montado un avion que es el objeto que dirije el Jugndor e
Easte conjunto gira cén'un angulo de inelinacion variable segun
asea aotuado por un motor de doble sentido de giro.= Adosado al
conjunto va un ciroulto impreso ciroular que controla la posi-
cion del avion con respecto a los obstaoulos situados en el came
po de juego, para msi poder sefializar ocuslquier choque contra
alguros de estos obstaculos.- El efecto de realidad se consi-
gue por yustaposioion de la imagen del avion situzado en la par-
te trasera del mueble y el campo de jJuego o terreno situsdo
verticalmente en el frente del mismo.~Un sistema electro-mecani.
co, tanto en el sentido visuak como auditive, dan uns sensa -

cion de realidad a la totallidad del Juego, como es el ruido
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del motox del avion, el golpe del choque con oualquier obstacu-
lo, observandose asl mismo cuando se produce el choque una gran
luminosidad o resplandor con gran coloxrido.-Al mismo tiempo
que se produce un choqué por falta de periocla del Jugedor,por
un procedimiento electronico , apareée del interior de una oase-:
ta situada en el interior del terreno o campo, una ambulancia gue
acompafiada del sonido caracteristo de una sirena deseribira un
circulo en torno a la caseta para volver a introducirse en olla.-
En la parte frontal y medlia del aparato,lleva en la parte izquierw
da un mando que se acciona longitudinalmente adelante y atras y
controla la velochdad de aceleracion del avion, =si mismo lleva
otro mando a la derccha activddeo de la misma manera que controe
la la altura del avione= En el tablero frontal y en la parte su-
periorxr e colocado un contador en el cual van aparcciendo los

puntos obtenidos en 6l transcurso del juegoe~ Asi mismo se huce

- constaxr que conastituye la reivindicacion del medelo , ol cone

trol de un elemcnto volador, sobre un campo de Jjuego o torreno
de pruebas, sin que elle cons tituye limitaolon tanto en el

elemento volador que pucde ser, avion, avioneta, helicoptero,

avion de combate o deportivo, como on el terreno de Jusgo que

puede adoptar lao caructeristiocas que convengam , pero siempre
con lo miema fin:lidade-

Los dibujos que cn su dia se zscompnfiaran en los planos adjuntos
acluran lo anteriormente expucsto y asi en el plano le2,= I'ig,ld
se hen seflalado con el NP 1 murcador de puntuacion, con el Fe 2
il ando velocidad.-N® 3Rapura para la pussta en marcha del ap:rato.

Ne 4 Cajetin devolucion monsda mnla.-N95 Indicador del tiempo por




55

60

65

70

15

HOJA N2 4
A
por segundose~ N? 6 Pantalla donde se ohserva la uocion, cristal
traneparente, 1a.accion se ve dentro en forma panoramica,- y el
Ne 7 Mando de eltura del avion que controla el Jugador.- En el
plano 2«2« y eh la Fige 184~ Se han seflalado con ol Nf 1 puente
doebajo del ocual se simula el paso de un rie y que ol avion refle-
jado esquivara pasando por debajo para puntuare- &1 N¢ 2, caseta
de primeroz suxilios donde esta guardada la ambulzancia hasta que
se produgca el gccidente.- B¢ 3, Ambulenoia que sz:le al producir
88 6l accldente y oirse la explosione.- N? 4 mOntuﬂa.que he de
evitar el avion para puntuare- El Ne 5 Henger que la avioneta
habra de pasar por debajo pera puntuare- N8 6Arco igu:lmente que
habre de sortesar él avion para puntusre N 7 , Avioneta que se
ve refladeda por llusion optica medlante sspejos yr parcece gue
realmeéee vuela sola y que el jugador domima en todos los sone
tidos de control o=
REIVINDICACIOTRE S¢w~
R T o e O 55 7 . S S ST
Los purtos mievos que se reivindican en la pre nte memoria de
Modelo de Utilidad que por veinte aflos se solicgita en Lspafia,
por JUEGO AVIADOR son los sigulenteas
18,« JUSGO AVIADOR, el bual se caracteriza por estar conse
tituido,por un mueble de caraoctsristicas pepalepipedicas y de
caras rectangularea,:menoe iézkrontal que aparece curvoda hacia
el interior y en la que e ha reflejado en la parte superior,uma
panoramica de un trogo de terreno on el que se han sefialado,caw

sas, pusntes,anganesy edificios militares puertos, sin que elle
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twnga caracter 11ﬁ1tativo. ouyo'terreno colocado convenionte-
mente y con la inolinacion necesaria pare que pueda ser perci-
bido perfectamente y tenga una vision diracta el Jugador.~

20 4= JUEGO AVIADOR, que ademse de la reivindicacion anterior
80 oaracteriza; porque sobre un congunto mecanico artiouleado
con grados de inuvlinaolon va montade un braso.que gira sobre el
niemo aotundo por un motor de doble sentido de giro; en el
brazo va montado un avion que es el objeto gque dirije el Jjuga~ .
dore=

30 ¢ JUEGO AVIADOR, que ademas de las reivindicaciones anterio
res se caraoteriza; el conjurto que ha sido obJeto de la rei -
vindicacion anterior, gira con un angulo de inclinacion verige
ble segun aea actuado por un motor de doble sentido de giro.-
Adosad%‘al conjunto va un oirouito imprese circular que contro-
la la posicion del cvion com respecto a los ebastoculos situs -
dos en el terreno de juego, para asi poder seiflalizar cualquier
choque contrao algunos de estos obstaonlos o=

48 y» JUEGO AVI:DOR, que ademas de las reivindicaciones ante-
riores se caracteriza; porque el efecto de realidad se consigue
por yustaposicion de lg imagen del avion situado en la purte
trasera del mueble y el campo del Juego o terreno situade ver-
ticalmente en el frente Gel minmoee

58 ¢= JUEGO AVIADOR, que ademss de lses reivindicaciones ante-

teriores se oaracteriza; porque la existencia de un sistema
electronico y electro-mecanico, tanto en el sentido visuzl como

auditivo dan una senpscion do realidad al jusgo,como es gl -
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ruido del motor, el golpe del choque ¢on cualquier obstoculo,
observandose asi mismo cuando se produce el choque, una gran
luninosidad o feaplandor con gran coloridoe~Al mismo tiempo que
se produce un chogque por felta de pericia del Jugador,aparoce
del dnterior de uns caseta situada en el campo, una ambulancia5j
que acompaflade del sonido car:cteristico de una sirena, des -
¢ridbira un eiroculo en torno a la cuseta pars volver a introe
duciree en 6lla,-

68 4= JUSGO AVIADOR, que ademas de las reivindicaciones ante =
riores; g6 oaracteriza; porque en la parte central y me.ia del
aparato, ¥y en su lado izqulerdo un mando que se accions lone
gitudinalmente adelente y atras, que controla la velocidad de
aceleracion del avion, y & la dercche #n mendo que controla
la altura, lgualmente y en ssta parts frontsl y colocado en la
part;\auperior lleva un contador en el que van aparecicndo
los puntos obtonidos en el transcurso del Juegoew

T8 ¢= JUEGO AVIADOR, que ademas de las reivindicaciones ante-
teriores se caracteriza,por mo terer carzcter limitetivo la de;
nominacion avion, ya que puede ser ocualquley objeto volador y
io miemo por lo que se refiere al campo o terreno con sus ca-
racteristicas gque pueden ser muy viariablesee

80 g JUEGO AVIADORge

La presente memoria de modelo de utilidad consta de sels

hojas mecanogratiudas por un solo lado a dos espacios con un

total deo oiento velntoseis lincus .=
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