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SEGA, S.A.,, firms de nacionalidad espafiola, residente en
Madrid, Adela de Balboa‘nﬂ 3, solicita autorizacion para el

registro de un Modelo de Utilidad por COMBATE NAVAL.—

M E M ORI A
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La presente memoria de modelo de Utilidad y adjunto plano seri
vira para describir el Modele que se solicita, a favor ds la |
firma SEGA. SeA., por COMBATE NAVAL.- _

La firma SEGA. Scd., espeoializada:desde hace mucho tiempo
en la fabricacion de maguinas recreativas, una vez mas ha sal-%
tado al mercado ,con un nuevo modelo que por sus caracteris-}
ticas, sus elementos componentes, su aplicacion y finalidad, |
viene g llenar un vacio grande en esta especialidad y que a-
demas por las novedades que aporta ¥y sus innovaciones lo4ha-
ce diferente a los.que‘actualmente{hay, el modelo COMBATE NA-
VAL, es de un gran entretenimiento y presta un gran intefes
gl usuario del mismoe-

Egta constituido el modelo que se solicita, por un mueble de
forma paralepipedica, de caras rectanfulares planss en toda su
proyeccion,menos en la frontal que en su parte media superior;
sufre un entrante formando un angulo recto con el resty de es-
ta superficie cara frontal, en la cual y en su parte superior
entrante va colocada una pentalla de vision transparente, por
cuyo fondo se hace pasa® motivos marineros, buques, navios,
sumergibles, conmoboyes que en su continuo desfilar'pof la pan-
talla dan una sensacion de estar en movimiento .-

El efecto anteriormente mencionado se lleva s cabo, porque es-
tos motivos marineros, se han plasmado en uns cinta rotativa

sinfin, que merced a un motor electrico adosado al dispositi -
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vo las hacevgirar contimamente pasanddhlo-figurado”bﬁ lds mismasé
por la pantella vision y ser vista por el espeotadoro- : %
Al ponerse en marcha todo el dispositlvo,queda conectado el giro |
de lag cintas con un pulsador de dispargusituado en la parte me-
dia inferior externa de la cara frdnfal;xquedanda conxrolado por
el usuario a su vigta, todo el paso de las imagenes, para cuando !

lo estime y elija el blanco pulse el boton dlsparador y este se

.'- s

produzca o~

Toda la accion que se desarrolls desde que se pone en marcha el

dlsp031t1vo, ve acompafia de ruimos consecuente a la: v191on de 1os§
digtintos. y acciones, ruidos de dlsparos, trayectorla'del proyec— 
til, el impacto, el hundimlento, todo ello se lleva a.cabo por
medio deun sistema de grabacion previa,’ que Ve conectado con un
sisyema electro-mecanico- auditivo, para que por rele, se conjun-
ten accion y sonido e~ “ i |

En la parte superlor frontal va adosado un tanteador de puntos,
para ir marcando los p081tivos por los disparos acertados y nega—:
tivos para los fallos, que &l finsal de la accion‘quedan compensa-~ -
dos con el verdadero resultadoe~ = /

Los dibujos que se ‘acompafian en el plano adaunto, aclaran los an;‘
teriormente expresado y asi en la Fig. lﬂ ge ha representado u-
na perspectiva del conjunto de la maguina, ¥ en la Fig. 28,repre-
sentacion simbolica de la cinta sin finfven la cual estan repre-
sentados motivos marineros, buques, navios, sumergibles, comboyes
ect, seflalandose con ol no lconjunto de la- maquina o mueble, con
el N2 2 pantalla de v131on transparente, donde aparecen los moti—?

vos marlneros, 3 motivos marineros impr961onados en la cinta sin

fin, buques navios sumergibles, 4 clnta 51n fin, 5mando que. utllﬂ-
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za el jugador para dirigir él lanZamienxo del ?orpedo contra
blanco movibles, 6 pulsador de dispgré de tcfpedds,7 estela
luminosa que deja el torpedo al seréiénzado dobtra el blanco,
8impactos luminosos cuando. hace bla#co“el'tbrpede contrs al~
gunos de los‘blancos citados, 9 altévoz de salida de sonidos
de disparocs, impactos ect, grabadOSien una. cinfa magnetofoni-
ca interior y 10 marcador de impacfés y de puntos negativos

cuando no se acierta contra 1os‘blanoos.-

R EI V I NIXI C-A C I 0o N E S

Los puntos nuevos que son objetos_de reivindicgcion en 13 pre-
sente memoria_de»Modélo delUtilidad;por COMBATE NAVAL, que
por veinte afios se solicifa a'gfavér“de la firma SEGA. Soha,
son los 81gu1entes: ’ |

12,.,- COMBATE NAVAL, el cual,se caracteriza por es-
ﬁir constituido por un mueble de forma parelepipedlca, de ca-
rgs rectangulares planzs en toda auﬁproyeocion, menos en la
frontal que en su parte media superior sufre u.n entrante for-
mando angule recto con el resto de_esta superficie cara fronte
en la cual y en su parte superior'§nmranxe;§a'éoiocada una
pantalla de vision trensparente, ﬁéf cuyo fondo e hace pa -
sar motivos marineros, buques, navios, sumergibles,comboyegy
que en su continuo desfiiar por la pantalla dﬁﬁ una sensacion
de estar en movimientoe.— L

28 .~ COMBATE NAVAL, que ademas de la reivindicacion
anterior se caracteriza,porque el. efeoto anteriormente reivin

dicado se lleva a cabo porque estoaﬁmotivos maqineros, se han

plasmado en una cinta rotativa - éinﬁfin; que merced a un mo ~
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tor electrico adosado al dispositive las hace girer continua- i
mente pasando lo figuraedo en las mismas por la pantalla vi -
gion y ser vistapor el espectador .-

38 o— COMBATE NAVAL, que ademas de las reivindica-
ciones anteriores se caracteriza, porque gl ponerse en marcha
todo el Blispositivo, queda co;ectado‘al glro de las cintas,
con un pulsador de disparo situado en la parte media inferior
externa de la cara frontal, quedando: controlado pdr el uéuario?
a su vista todo el paso de las imagenes, para cuando lo estimeé
Yy lo elija el blanco pulse el boton de diéparO‘y'este s€e pro- |
duzca e~ | _

48 .~ COMBATE NAVAL,que ademas de las reivindica- ‘
clones anteriores se caracteriza,porque toda la accion que Se;
desarrolla desde que se pone en marcha el dispositivov va. acom -
pafia de ruidos consecuentes a . la vision de los distintos y ac-f
ciones, ruidos de disparos,trayeckoria del prdyectil,el impac-:
to, el hundimiento, todo ello se lleva a cabo por medio de un |
sistema de grabacion previa que va conectado por un gistema
electro- mecahico - auditive para que por rele se conjunten
accion y sonidoe— | | _

58 ¢ COMBATE NAVAL, que ademas de las reivindi
caciones anteriores se caracteriza,porque en la parté superior:
frontal lleva un tanteador de puntos, para ir marcando los po-
gitivos por los disparos acertados y negativos por los fallos,
que al final de la accion quedan compensados con el verdadero
resultadoe~

8 o~ COMBATE NAVAL .-

La presente memoria de modelo de utilidad cons—




ta de cinco hojas mecanografidas a dos espacios por uns sola

’ cara, con un total de ciento siete lineas ¥ un planoo-f
‘4‘ .
Madrid 14 de Septiembre de 1,972
E1l Agente Ofic '
Firma -Mié el E-Loaysa Pjnzon
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