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SEG A.-S.A.; firma de nacionalidad espaﬂola; con domle
cilio en.madrid; Calle de Adela de Balboa n® 3; solicita autow
rizacion para el registro de un Modelo de Utilidad COCHES
LOCOS o=

M EM ORI A

1RSI TIER £EET =

La presente memoria de modelo de utilidad y adjunto plano,
tiene por objeteo la descripcion del modelo que sa solicita ,
a favor de lg firma SEGA. S.A.; por COCHES LOCOS ¢-

Quizas en los tiempos egtusles una de las mequinas recrea-
tivas que mas pueden inxeresar;’aon las que estan relacionadas
con la eirculacion de wehiculoas, ahora que parece que vivimos
una epoca de carreras y desafuerba; bien venidas sean estos
entreterimientos que ademas de recrearnos, pueden dar sensg-
tez a las locuras que hoy se ven en laa calles y earreteras,
por ello SEGA., S.A.; gleupre a la vanguardis de esta fabri -
cacion tipo recreativa +trae hoy este Modelo ; gque por sus 6=
lomentos componentea; su desarroldo y la fiharlidad que persi=-
gue lo hace completamente diferentes & los actuales que hay en
8l mercadoe«

El Modelo que se soliclta esta constituido por un mueble
de tipo angular, formadg por un frontal y una'basg alargada
que se apoya en el suelo por mgAiQ de cuatro patas,llevando
en la parte frontal el temporizador'y contador y en la parte
horizon$31 inferior en donde va colocado el campo de Juego o
acclionew

En la parte delantera de esta plataforma horim zrte.l_;. y en
su parte anterior va colooada un volante real de un automovil

para la conduccion de un automovil, el cual a su vez persigue

a oiro que no va conducldo por nadie, el cual marcha en direc-
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25 . cion caprichoaa +« que clircula en zig~ zag » CON velocidadea Vaw~
riablea, y el obdeto dal Jusgo es que el coche condunido por el
jugador-lo ‘dirija oon$ra el couhe que marcha locamente por la
J carretera y trate de choear con el ¥y lo haga voloar .=
L El cooho que es conducido por el jugador, situado en la parte
30 :{ cercana al volante y esta unido al mismo por un dispositivo de
/ polea y engranajes, mienmtras que el otro esta sitgado en la
/ﬁ - parte lejana del Volénte ¥ unido a un motor situado en la parte
1nteg;or de la maguina que lo hace mover de un lado para otro
dexlg carretera de forme variable y que en el momenxo‘que es
35 | aleanzado por el que oen duce el Jugador de forma epropiada
; daﬁdolé.un golype y‘produoiendo se e}l vuelco; quedando en esta
poéiqib#»de volcado unos segundos para recobrar posteriormente
’/ su{poaioion normal ew
” ,Al conseguir el Jugador volcar ellotro coche selescucha el
46' ) sonido caracteristico de una colision de autoa; con los clasi-
| cog déi‘golpe del metal y frenagzo asi como la eXplosion consie
guienta.~
,/,-'/ El juago esta siempre acompafiado del sonide carzcteristo de
N los motorea da explosion y el rue o de los coches en marcha
45" por carratera, con todas las intermitenciae propiaas de estas
conduééionaba& |
La acclion se desarrolla en una oarretera en movimiento de gran
co;ofiaoiy que eata.an movimiento , mientras que loa autos es-
ran;m‘§ﬁ accion de correr hacliendo parecer veridice su caminar
50 y se trata de una banda que gira o rota sln fin impulsade por
unas poleas y engramajes y motor que & su vez los impulsa.-

El dispositivo del sonido es mediante eirculitos impresos tran-




25

60

65

70

75

8o

“ -
Foaen

HOJA N2 3
R T R SR T
aistorizadoa.con sonido de motoree; qhoquae; frenades y €xplo-
slones.~ Se obtiene asi mismb un resplandor de llamarada en ca-
da colislon y.a; producirae la misma consiguiendo volear el co-
che adversario o yaraaguido_se obtiepe ura puntuacion gque si
llega 8 anmepxar a un tanteo adecwmdo permite al Jugador conti-

nuar su juego.- Asil mismo €l $iempo del Juego es ajustable me -

diante un temporizador situado en la parte frontal del mueble.—

Los dibujos que se acompafien en el plano sdjunto aclaran lo
anteriormente expuesto y asli en la Fig, 1% se ha representa-

do una perspectiva del conjunto de la maquina, en la Fig. 2

representacion aaquematica del funcionamiento, sefialandose con

el N® 1, condunto del mueble, 2,puntalla supariqr,_3,temporiza~
dor; 4,Contador de Eantos; 5;campo de juego;6_volante; Tauto
dirigido por el jugador, 8 aute con movimiento propio en zig-
zag y posibilidad de ser voficado por el choque; 8 carretera

o cinta sin £in en movimieuto, lOmecanisno de polea y engrane~
Je éue transmiten movimientos horiszontales realizados por el
Jugador mediante el volante; 11 resplandor que se produce guan-
do se realiza un choque, 12 digpositivo de aonido;13 disposi~
tive recaudacion de modenas; 14 salidas de monedas defectuosas,
15 acelerador que sumenta y disminuye velocidad de pista de
carreras

REIBINDIC

Loa puntos musvos que se reivindicgn en la‘prssente memoria
de Modelo de Utilidad y adjunsto plano que por veinte afios se
solicita por COCHES LOCOS, a faver de la firma SEGA. S.4,, son

los signientes:
18, COOHES LOCOS,el cual se caracteriza por estar cons
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tituido por un mueble_de tipo angular, formadolpor un fronﬁal

Yy una base alargada que se apoys en el suelo por medio dejbua—'
tro patas, llevando en la parte frontal un temporigador y;un
contador; ¥y en la parte inferior en donde v a colocadoj;l cam~
po de Jjuego o accion.=-

28 .- COCHES Locos; que ademas de le reivindieacion an-
ter;or se oaracteriza;porque en Ja parte d@lanxe:a de e¢sta pla-
tafoma horizonxa;;>yﬂen_au parte anterior wva colocado un vo-
lante real de eutomovil perz la conduccion de uniéu$omov11, elj
ocual a su vez persigue s otro qus no va cqnducidovpor nédie,
el ousl marcha en direccion capriehosa; que circule en zig ~
zag, con velocldades yariablea, slendo @ objeto del Juego el
que el coche conducido por el jugador lo dirija contra el co-
che que marcha locamente'por la carretera y trate de chocar
con 61 yllo haga voloarof

38 o= COCHES Locos; que ademas de las relvindicaciones an-
texriores se caraoteriza;porqus el coche que es con@ueido por
el Jugador; situado en la parte cercana al volante, esta uni-
do vl mismo por un dispositivo depoleas y engranmajea; mientras
que el otro gue esta situado en la parte lejana del volante y
unido & un motor situado en la parte interior de la maquina;
que lo hace mover de un lado para otro de la carretera ds for-
ma variable y que en el,momento.qua eg aloanzade por el que
conduce a). jugador de forma apropiada dandsle un golpq_y'pro~
dqciendoae'el vuslee, quedande en esta posiocion de voicado-u.
nos segquoa para recobrar posteriormente su posicion normal -

4% .« COCHES ILOCOS, que ademac de lae reivindicaciones ane

teriores se caracteriga, porgue al comseguir el jugador vol -

car el otro coche,se sescuchs el ruilde caracteristice de una
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colision de autos, coun los clasicos del golpe del metal, fre-
rego asi como la explesion consigulente.-—

58 = COCHES LOC0S, que ademas delas reivindicaciones
anteriores se caracteriaa;porque todo el desarrello del juego
esta =iempre acompafiado de los sonidos caracteristicos de los
motores de exploaion; el ruido de los coches en marcha, sus
aceleraeionas, con todas las intermitencias propias de estas
conducciones o=

6% o= COCHES Locos; que ademas de las reivindicaclones
anteriores, se caracteriza;porque la accion_se desarrolla en
una carretera en movimiente de gren colorido y que estd movi-
mianto; mizntras que loé eutos estan en acolon de corrsr hacier
do parecer veridicoe su eaminar; ¥ se trata de una banda qus gie
ra y rqta sin fin impulsada por unas poleas y engranajes y un
motor que a su vez la impulsa.-

TR o =COCHES Locos; qQue ademas de las_raivindioacionea
anteriores, se oaracteriza; por que ol dispositivo del senide
oy mediante circuitos impresoa transistorizados con sonldos de
motoras, ohoques; frenazos y explbsionaa.eSe obtiens aéi nise
mo un reasplandor de llamursda en cada coldttion vy al producir-
8¢ la misme consiguiendo voloer el coche perseguide se obtiene
une puntuacion que si llega sunenter a un tanteo adscuado per-
miteval Jugador contimar su juego.~ Asi mismo el Jiempo de
Juege es ajustable mediante un temporizsdor eituado en la par-
te frontal del mucble,= '

88 o COCHES LOCOSe~

La_ prosente memoria consta da cinco hojas mecanografiazdas por
solo lado a& dos eapacios con un total de ciento treinta lineas
Y un planoe=
Madyld 26 de Enero 1.973
El Agente Ofigial
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