S & G A S.Ad., firma de nacionzlidad espaiiola, residente en
. Parla, provinela de Toledo, Kilometro 22.900 de la caorrctera
e 401, smolicita autorizacion pars el registro de un modelo

Ge utilided por BoLA VOLADURA .-

M E M O R I A

La pr.scente memorie de Modelo de Utilidad y adjunto plaho tie
ne por ébjeto la descripcion del Modelo que se solicita por
veinte aflos en Lepafla, a favor de la firma SEZA. S.A., por
BOLA VOL ADORA .-

5 Una vez mes la firma SEGA. S.d., sale sl mercado nacionel con

otro invento de su exclusiva , relsclonzdo con maquinss recrez

1'\'.'

tivas de entretenimientos y diversion, e¢n este cusgo se tratae
. de un nuevo modelo que por sus caracteristicas e interes es
| de gran gtrective ¥y producire en el mercado un gran impecto
10 dentro de estas cluses de Jjuegos, se trata y se 1le he denonmi-
nado BOLA VOLADORA, que a continuacion se degcribe.-
Al ponerse cn marcha el dispositive mecanico del juego por la
introduccion de una moncda, proporciona &l campo de juego
un chorro de aire, y como en el migme esta situzda la bolita,
15 egta al recibir el chorro de aire es eleveda en el esgpacip del
campo del juego que se ve en lao pantells , dando lu sensacion
de que vuela por si sola.- El compo de juego sta campuszsto
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egpaclo decorado sicodelicamente ¥y pintado con pintu-

B
m
3

regeente que al apil_cirle la luz negra brilla dande un
20 gran realce = pinorama.- Dentro de egte cumpo de juegs que se

ve por le pentalla se ¢ncuentran suspendidos en el aire VoY

un soporte uns gerie de nobsruculos de las mas diversas foer
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nes, triangulos, ciréulos,cuadrados, egteellas, trapecios ¥y
otros, todos ellos con wrificio , Ppor el cual cabe la bola
objeto del juego 4 e—

Lsta serie de obstaculos cuando la maguina esta en funcilo-
naniento , se encuentran siempre en continue movinmiento ds
forma que nunce estan quietos en un mismo sitio.- El objeti-
vo del juego, es que el jugador introduzca la bolita a tras
ves del orificlo de cada obstacule en el orden numericCo
gue cgtan situados y cuyo numero de orden figura en cada obs
taculo = Para ello el jugador dispone de unos mandes si-
tuados en la parte frontal de la maguina en ambas menns ¥
con los cutles puede variar a su anbtojo la direccion del
chorro del eire gue mentiene la bolita en el aire ¥ al mismo
tiempo dar le direcclon y altura gue pfecise parse introdu-
cirla en el orificio que corresponda .-

Un dispositiveo electro mecanico va progregivemsnte encéndien—
do los objetivos que he de superrar el jugador de tal forma
que en cada umomento sabe cuel ha de ser el elegido.~ Una vez
pecsados egtos primsros obutaculos, una luz indica el que pu-
dieramos liamer super dificil , el cual por su situccion ¥
el mismo tlempo una super corriente de aire hacen dificil

el poderlo consegulr.-

Yo

ere dael uns moyor sensacien de resliszmoe al Juego sl poner-
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ot

se en mircng el necsnismo, un dispowltive electro-~ suditivoe

pernite sscuchar la corriente de aire y cusnde el Jugsdor

logre gelvar un obstecule se oira un timbrazo quez delata

su Consgegulmiento y &l final de todos une camponsds ingicui—
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ra que ha sido  complotado ¢l juego sseflalendose en le perte svperior dacl

gron%al de la. maquina por medio de un marcador el tanteo que le hays ¢o

rroppondido , tanto por low scicrtos como tambien por los fallog conetl -
dog durante la jugadae=—...

%1 ruetle en ¢l erel va dnstalade lo paguine ofrces cowo cargctoesintica

du pu ovustliueicn por estur formado  por v ousrpo de tlwe rsctangulszw
corn paraedsz laterslss cortades en su mited, ye que la frowrtel en su parte
gnporior 1lewve. wi:, pantalla en la ocuak se vareflejando el movimiento del
juego ¥y la parte media inferior esta constituida por un saliente en el

que van situsdo los mandos para su accionamiento , quedando la parte in-
ferior mas reducida en tamafio y volumen para su mejor accionamiento y la

posiblidad pars mayor comodidad del jugador el adosarle un asiento.—

Los dibujos que se acompafian en el plano adjunto aclaran lo anteriormente
expuesto y asi, en la figurs primera se ha representado una perspecti-

va delconjunto de la maquina , en la Fig. 2% detalle de la pantalla vi-
sor y esquema del funcionamiento interior y en la Fig 3@ vista lateral
esquematica con la posibilidad de acoplamiento de asiento a la maguina, se-
flalandose con el N® 1 oconjunto de la maguina o mueble, con el 8 pantalla
o visor, con el 3 marcador incorporado en la pantalla, con el 4 cuadro de
mandos con el esquema de sus respectivos movimientos, con el n? 5 conjun-
to de mecanismo recoge monedas, puesta en marcha, piloto de funcionamiento,
salidas de monedas defectuosas, y pulsador de puesta en marcha o repeti -
cion de jugadas, con el N® 6 dispositivo de salida del ohorro del aire,
con el n? 7 bolita, , 8 cémpo de juego decorado en diversos colores y for-

mas, 9 serlie de obsbaculos Jluminosos representado su movimiento, el N¢ 10




85

90

95

100

105

110

. .
o » av N - i
- R £ oy . {:
. ° . o et k J '\ l’ 33
N W Q)

$WSNd

HOJA Ne 4

BEOSRESSESISE

sefiala @l obstaculo especial para ocampeones, el N? 11 orifioio de los obs -
taculos por el que hay que introducir la bolita, el N@ 12 sistemas de soni-~
dos con efectos de campana, viento y timbre y el n® 13 la posibilidad de a=.

dosarle un siklon e

REIVINDICACIONES

Los puntos nueves que se reivindican en el presente modelo de utilidad ouya
memoria ha slido resefiada , @sl como tamblen en el adjunto plano , gque por
veinte afios se soliocita en Espalia, a favor de la firma SEGA. Scley pPor DBOLA
VOLADORA, son los sigulentes:

18,- BOLA VOLADORA, 83 cual se caracterliza por estar constituido por
un musble de tipo rectangular con paredes laterales cortadas en su mitad,
ya que la frontal en su parte superior 1lleva un visor pantalla en la cual
se van reflejando todas las incidencias del juego y la parte media inferior
esta constituida por un saliente en el que van colocados los mandos para
su facil accionamiento, quedando la parte inferior mas reduclda en tamafio y
volumen pare mayor comodidad del jugador al poderle adosar un asientoo—

28,~ BOLA VOLADORA, que ademas de le reivindicacion anterior se carac-
teriza, porque al ponerxe en marcha el dispositivo mecanico del juego,por
la introduccion de una moneds,proporciona al campo del juego un chorro de
aire, y como en el mismo este situada la bolita, esta, al recibir el chorro
del eire es elevada en el espacio del campo del juego que se Ve en la pan~
talla, dando la sensacion de que vuela por si sola.- Eh campo de juego es-
ta compuesto por un espacio decorédo sicodelicamente y pintado con pintu-v
ra fluorescente que al apliocarle 1la luz negra brilla, dando un gran real-
ce al panoramiow

3@,- BOLA VOLADORA, que ademas de las reivindicaciones anteriores se
caracteriza, porque dentro de este campo de juégo que se refleja en el vie
sor de la pantalla se encusentran suspendidos en el aire por un soporte una

serie de obstaculos de las mas diversas formas, como triangulos,circulos,
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ocusl cabe la bola objeto del juego.$ Esta serie de obstaculos, cuando la ?
maquina se pone en movimiento y esta funoionando, igualmente ellos estan ?
en wn continuo balanceo y movimiento de forma gque nunca estan quietos en %
un mismo sitioe~— |

48 .= BOLA VOLADORA, que ademas de las reivindicaciones anteriores se ;
caractefiza, porque por medio de los mandos de que dispone el jugador,
puede conseguir introducir la bolita por la serie de obstaculos gue hay ;
en el vibeor pantalla siguiendo un orden riguroso en los mismos, ya que
estan numerados para ese fin; estos mandos son dos situados en la par—
te delantera del mueble, y con los cuales puede variar 1é,direcoion‘y
la intensidad del chorro del aire que impulsa a la bolita.- '

58, BOLA VOLADORA, que ademas de las reivindicaciones anteriores,
se caracteriza, porque un sistema electromecanico, va progresivamente
encendiendo los objetivos éue ha de superar el jugador, de tal forma que .
en cada momento sabe ocual ha de ser el objetivo, hasta llega® al ultimo |
que es el que constituye por ser el mas dificil de superar, por la di-
ficultad de introducir la bolita ¥ la mayor intensidad de la corriente
de aire que le proyecia.-

68 4.~ BOLA VOLADORA, que ademas de las reivindicaciones anteriores se
caracteriza, porque para dar una mayor sensacion de realismo en el jue—
go 4 por medio de un dispositivo eleotro mecanico auditivo, se peraite
esouchar conseensacias continuas las corrientes de aires en sus distin-
tas intensidades , asi como un timbraso al superer cualguier obstaculo
¥y una oampanada al rematar el juego;-

764~ BOLA VOLADORA .S
La preosente memoria de modelo de utilidad oonsta de o©inoco hojas

oscritas en una sola cars a dos espacios ocon un total de ciento trein-

ta y nueve linaes y un plano.~—
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