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! S 3 G A.84, firma de nscionzlidad espafiola, residente en
: Parla ( Madrid ) carretera de Toledo Kilometro 22,900, solici- .
ta autorizacion para el registro de un Modelo de Wtilidad por

JUZGO DE GOL ELIMINADOR.-

MEMORTIA

/ La presente memoria de lModelo de Utilidad vy adjunto plano
tisne por objeto la d.scripcion del Modelo &= Utilidad que se
golicite por veinte aflos en BEsgpafia, a fevor de la firma SHECA.
S4, por JULGO D GOL BLIMINADOR .-

5 Lea mayoria de lag maguinas recreatives que en la actualidad
inveden el mercado, siempre han tenido como czgl exclusive fi-
nalidad, la de aportar uns distraccion un entretenimiento al
elemento jugador, y =zl mismo tiempo le ha servido de estimulo

. y finzlidad alcanzar un gran tanteo rssefisdos en los marcado -

10 reg, pars demostrar su psericia y su pr:ictica.— Pero ahora la
tivme SEGA. SA. , saca al mercado une nusve maguina, en la que
como objetivo esencigl de ls nisma y €8 la competicion, es de-
cir el entasblar una lucha deportiVa entre vzriog contrincentes
0 jugadores', pera gue &l final quede triunfeunte el mas agil,
15 ¢l mes inteligente o el mas experto en 1z 1id, v en este sen-
tido el Hodelo de Utilidad cuys sutoriz:cion solicite SEGA,
Sehe, pare su registro constituye una verd:dsrs novedad en los
de sgu clese y su deszrrollo y desenvolvimiento dsl mismo cres
un zinbiente de competicion hasts lograr gusder un so0lo vence-
20 dor dsz la contiendz de shd su denominscion JUSGO DE GOL BLIRT -
FALOR o=
Consiste el Hodelo de Utilidad gue se solicita en un mueble
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de tipo trapezoidal , en ¢l que en la buse superior de meyor
tamafio, lleva instalada una pantalla de televigion, y el cual
por sus carzcteristicas, pusde ser acoplado en cualguier lugar
para su asgentamien to.- En ests pantalla, ss rescibe una seilal
de video de un teblero de clrcuito impreso con circuitos inte-
grados logicos, gue dan las instruccionss electronicas en vi -
deo al televisor gue lo refleje en la psntalla,-

Unz vez pussto en mercha el mecanismo, &n l& pantalla ée re-—
flejan unas seflales luminosas que enmzrcan perfectamente un
campo de juego de futbol y cuatro portserias colocadas de
dos en dos en los frentes.,~ En cada une de estas porterias e-
xiste en su defensa , una raguetas sinmuladas tambien de ca-
racter luminoso gue tiene un movimiento oscilante en sentido
horizontal dentro del marco.-Egtas raguetas zctuan maniobra-
das por los jugzdores con una doble finzlidad, bien defensiva,
para impedir gque la pelota en Jjuego entre sn la porteria, bien
impulszdora para consegulr gque la pelota pueda ser introdu~
cida en la porteris contraria.- Custro mendos situadoas en los
extremos vertices de la pantalla zcclonzdos por los custro ju-
gudoren munéjan el movimiento de estas ragueteasg.-Al mismo tiem‘
po aparece como flotando en el campo un punto luminoso gue
representa la pelota, gue tiene un movimiento veriable, osci- :
latorio ¥y que se mueve dentro del campo sin precision fija,
negte el momento gue alcangado por elgunzs de las raguatas ¥y
2l ser tocado por ellag , sale despedida en direccion contra-
ria hocls el otro campo donde & su vez he recibids pof las
raguetas contrincantes & no ser gue l= nwbilidad del jugador

la introduzca en l& porteria contrarig.-
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Al iniclarse la partida y comenzsr el funcionomiento del meca- :
nismo, cade jugedor que participa en la contienda, tiene una
cantidad de puntos determinado , gue ap=recen en un marcado
instslado en la plataforma superior del mueble, con la parti-:
cularidad, que al marcarse un gol sobrs cualguler porteria en
el acto es reflejado en ¢l marcsdor correspondiente rsbsjzndo-
ge un punto ¥ asl sucesivamente hasta gue la perdide total
de los puntos de tres jugadpres, de la partida gansda al res- |
tante por elimiracion de log contrincantes.—

£l mecenismo este igualmente programado, paré_que puedan ac -
tuar, tres, dos y hasta un solo jugador, pero la finalidad es
la misma, pues la competicion se egtablece dazsde un punto de
vista de la eliminacion y la llegada a 0 de log jugadores o

Ju
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zdor es la perdida de la partida , tanto si lo hace zcompa-
flado como s0lo,—
Log dibujos que se acompafian en el plano zdjunto aclaran lo

anteriormente descrito y asi, en le Fig, 18

(_r\

1 ha represen~

[

tado perspectiva del conjunto de la maguinz, en la fig.22 de-
telle de la pantalla o campo del juego, sefzlandose con el

ke 1,mueble o conjunto de la maguina, 2,uno de los mandos, 3
otro de los mandos, 4 tercer mundo, 5 cusrto mahdo, 6 campo
de juego, T,porteriss situadas a un lado del campo,8,porte-

ricg situzdas al otro lado,9, una de las ragquetas defensors

ds lu porteria,,l0, otra de las raquetas defsnsoras. 11,ter-

-cer ragueta defensgorsz - atacadora, 12 cu.rts ragueta g fengo-'

re. - etacadors,l3 marcadores, 14 linea luminosa que Torama el
caupo del juego, 15 disco o pelota luminoss y 16 mecunisno

de recoglda de monsdas y pussta cn msrcha desl aparato,.
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N REIVINDICACIONES

Los puntos nuevos que se reivindican en la presente meworia
de Modelo de Utilidad y adjunto plano gue por veinte afios se
80 solicita en Bgpafla, a favor de la firma SEGA. SA, por JUIGO
D& GOL BLIMINADOR, son las siguient: g.- ' é
lé,- JUEGO Dw GOL ZLIMINADOR, el cu=l se caracteriga
. por estar congtituido por un mucble de tipo trapezoidal en elf
que en la base supsrior de mayor tameflo,lleva instalada una ;
85 pentalla de television, y el cual, por sus carscteristicas,
puede ser acoplado a cualguier lugar para su asentamiento.-

£n ests pantella, se recibe una sefial de video de un tablero |

.2

de circuito impreso con circuitos integrados logicos,que'dan %

. las instrucciones electronicas en video al televisor gue lo 3
| 90 reflejz en la pantalls .- é
28,- JULGO D E GOL EIININADOR, que ademas de la rei- .

vindiczcion anterior se carascteriza,porque unz vez puesto en i

marcha el mecanismo, en la pantalla se reflejan unas sefizles
luninosas gue emmarcan perfectumente un campo de juego y cua-

95 tro porterias colocadas de dos en dos en los frenteg.-En cada

(O]

una de egtas vortzrias exiute ~n 1 4 Tonoa, ragusta si- ;
muladas tambien de carscter luminoso que tienen un movimientoii
ogcilante en sentido horizontal dentro del marco.- Bstas ra-;
guetas cctuan maniobradas por los jugsdores con una doble fi—;7

100 lidad,blen defensivas, pare iwmpedir gue la pelota en juego .
entre ¢n le porteria, bien impulsoras pars conseguir que la
pelota puzda ser introducida en ls portsriz contrarig,-

. 38,~ JUZGO DE GOL STIVIKADOR, que sdemas de lag rei

vinticaciones antsriores se caracteriza,porgue por medio de
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cuatro mandos situados en log extremos vertices de la pan~?
talla, acclionados por los cuatro jugadores manejan el mo -
vimiento de estas raquetag.— Al mismo aparece como flotan-~
do en el campo un punto luminoso que rsepresenta la pelota,
gue tiene un movimiznto variable, oscilatorio y gque se muc-?
ve dentro del campo <gin precision fijae, hasta el momento
gque alcanzada por una de las raguetas y =l ser tocada por
ellas, wsele despedida en direccion contraris hacis el o-
tro campo donde & su vez es recibida por las raguietas con—?
trincantes, a no ser que la hzbilidadc del jugador la in- 5
troduzca en la porteris contraria.-—

48 .~ JULGO DE GOL ELIMINADOR, que azdemss de las rei-
vindicaciones anteriofes se caracteriza,porque al iniciar-
ge la partida y comengar el funcionsiisnto del mismo,cada
Jjugador gue participa en lz contienda, tiens una cantidad

Se puntos determinsdo, que apsrecen en un marcador instalg-— .
¢o en la plataforme guperior del mueble, con la particula-—
ridad, gue &l marcarse un gol sobre cuslguier porteria,

en el acto eg reflejado en el msrcedor correspondiente re—

bajendose un punto y ael sucesivamente hasta que la perdide

total de los puntos de los tres jugsdores, de, la partida

ganada @l regtante por eliminccion de los contrincantes,-
58 o= JULGO D& GOL SLIKINADOR, que ademas de lsg rei

vindicaciones anteriores ge caracteriza, porgue el mecanis-

mo , esta iguzlmente progremado pars gue puedan actuar,tres{
dos y hasta wun solo jusador , pero ls finslidad es 1s misg- -
ma, pues lo competicion se estublece desde un punto de vis-;
te de eliminecion y la llegada a "O"  de loz jugadores
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jugador es la perdide de la partida, tanto sl lo hace acompa-

flado como ©0l0e—

68,~ JUEGO D& GOL ELIMINADOR,-

La presente memoria de Modelo de U;ilidad consta de seis ho-

Jas mecanograiicdas por un solo lado a dos espacios , con un

total de ciento treinte y cinco lineas y un planoe—

fedrid 15 de Enero 1.974
L1 Agente Oficial‘;éz
77

Mrpado.- g

Ayge Pinzon
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FIG-2 \

ESCALA VARIABLE

EL AGENTE OFICIAL

MADRIDY 5 FNE 1974]
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