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S E G A. SA, de nacionalidad espafiola, domiciliads en Parla,

carretera de Toledo Kilometro 22,900, solicita la autorizs -
cion para el registro de un Modelo de Utilidad por " CIRCUI-

TO DE PRUEBAS AUTOMOVILISTICAS "o |

-

MEMORTI A.~-

s s e v o e
s —— —

La presente: memoria de Modelo de Utilidad y adjunto plano ,
tiene por objeto describir el Modelo de Utilidad que se soli-
cita, por CIRCUITO DE PRUEBAS AUTOMOVILISTICAS, a favor de
la firma SEGA. SA, domiciliada en P arla ( Madrid ).-

Como siempre una vez mas la firma SEGA. SA, especiéliéada

desde hace mucho4tiémpo4en la creacion de maquinas recreati-

vas, sale una vez al mercado con unza nueva que ha denominado -

CIRCUITO DE PRUEBAS AUTOMO¥ILISTAS, que por sus caracteris— .

ticas, elementos componentes de la misma, como asi mismo su
finalidad pueden considerarls como totalmente nueva & las
que actualmente existen en el meréado, como puéde acreditar-
se por las descripcion de la misma y el conjunto: de sus rei-
vindicaciones»e

El Modelo de U¢ilidad que se solicita se cargcteriza,por
egtar constituido por un mueble de paredes rectangulares a-—
largadas en sentido verticai, teniendo la frontal dividida
en dos partes la superior y la inferior,llevando en la parte.
superior una pantalle televisiva en la que se ha de apreciar .
une accion competidoréAde carrera automovilistica y en 1lg
parte inferior ven colocados una serie de mandos, como Vo-

lantes, cambio de velocidades acelerador y frenoe—

os o/ovo.
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Los mandos resefiados enteriormen te , responden perfectamente a ?
su cometido, eh.relacion con la proyeccion televisada en la pan- “
talla ® en sﬁ_cdnsecuencia la imagen reflejada, puede ser varia—?}
da en su marcha, acelerada, frenada e incluso por cambios de mar— ;
cha 18, 28, y .32 y marcha atras y dar una realidad en el reco - |
rrido de los vehiculos.— : E
La existencia de una unidad electronica que recibe la entrada de “
fuerze de red y que me activa al introducir unas moneda en el apa-?
rgto activa igualmente un interruptor en un circuito de m£éro - :
estructuras electronicas o circuitos logicos que envian una se -;
fial de video el aparatdo con su pantalla televisiva y refleja eli

juego en cuestione—

La competicion se programs anteriormente en relacion con un tiem
po determinado, de forma que al iniciarse va seflalandose en la
pantalla el tiempo que falta para finalizar, y por medio de con- :
troladores de puntos tambien se van reflejando en 1ls pantalle ”
los obtenidos cuando el bolido competitivo no ha sufrido ningun
accidente o contratiempo, como igualmente estos ultimos quedan i—;
gualmente refle jados en la pantalls por medio de una penalizacion}
de vafios éegundos de tiempos y por lo tanto el inmoviiizar el |
vehiculo dambien de tanteo.— |
Junto con el aparato ll va un mecanismo electro—-mecanioo-auditig
VO,s que permite que mientras se desarrolla la accion competitiva,?

la’misma va acompafia del ruido caracteristico de um bolido .de Cam

rreras, el camblo de velocidades, el chirriar de los frenos, asi

..O-/OvO .
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en la Pig. 48 detalle del vison o circuito de pruebas, sefialan
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como el impacto de los accidentese-

El desarrollo del juego o competicion es a un tiempo ﬁre~ contro-i
lado y ajustable, ello no impide que el i}ugador pueda aun con :
el tiempo finalizado cuando haya conseguido el tanteo fope esta- ;
blecido, gracias a un aparato cuyo mécanmsmo electronico consis-f
te en una galleta de éircuitos integrados logicos programada y |
en donde se controle la velocidad, sonido, tiempo de pguegos y pun%
to0s pogitivos ¥y negativos.— Mediante esta unidad ceniral_Sé enviai

gefial de video & una pantalla de television instalada en la par- |

~te superior de la maquina que reproduce la imagen del juegoe—

Al objeto de dar mas emocion a la pruebe competitiva, ¥y demostrari
la destreza de los jugadores, en el circuito se ‘han colocado al- %
gunos obstaculos, lugeres regados y encharcados, manchas de acei—%
tes, que han de galvar los conductores y han de conducir en e - %
s0s lugares con mas precaucion y destrezg .- r
Los dibujos que se acompaflan en el plano adjunto aclaran lo an-
teriormente exprésado y ési en lg Fig;lﬁ ée ha repreépntado vis%{

ta lateral del conjunto de la maguina, en la Fig, 28 visté

frontal de la misma, en la TFig. 32 perspectiva del conjunto y

dogse con el N& lwmueblé 0 conjﬁnto, con el 2 pantalla'télevisi-
va, 3 manillar o volante, 4‘palanca dé cambio de velocidades,”

5 pedal acelerador, 6 pedia freno, 7 mecahismo de recaudacion y
puesta en marcha, 8 representacion luminosa dei automévii en la
pantalla, 9.representaoion punteada dei cifcuito & recorres por

el,vehiculo,-lo obstaculos, 1l indicador de tiempo de'juegos,

12 indicador de puntos obtemidos y 13 sistema sonoro, arrangue,

(X t/cro [ S
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cambio de velocidades, frenazo y choques =

REIVINDICACIONES

e s et et s v st P
— e e e— —

L os puntos mmevos que se reivindican en la presenté memoyrig de
Modelo de Utilidad y adjunto plano, por CIRCUITO DE PRUEBAS AUTO-ii
MOVILISTICAS, a favor de la firme SEGA. SA, son los siguientes: f

l12,- CIRCUITO DE PRUEEAS AUTOMOVILfSTICAS, el cual se carac;
teriza por estar constituido por un mueble de paredes rectangulareé
alargédas eh gentido vertical, teniendo la frontal dividida en dos;
partes la superior ¥y la inferior,llevando en la partezsuperiob'u _é
na pantella televisiva en la que se hg deapreciar uha ‘mccion com-
petidora de carrers automovilistica y en la parte‘infefior van co{
locados una serie de mandos, como volante, cambio de velocidades, ;
acelerador y frenoe— o "%

28 ,—~ CIRCUITO DE PRUEBAS AUTOMOVILISTICAS, gque ademas de la
reivindicacion anterior se caracteriza,porque los mahd&é reseﬁadosf
en la reivindicacion anteriorr responden perfectamente a su come- |
tido en relacion con la proyeccion televisada en la pantalla, y en?
su consecuencis, le imagen,reflejada, puedeAser variada en su mar-?
cha, acelerada, frenada e incluso por cambios de marcha 12, 28 y
38 y marche atras 'y dar una realidad en el recorrido de log vehi- {
culose~ |

38 4= CIRCUITO DE PRUEBAS AUTOMOVILISTICAS, que ademas de las

reivindicaciones anteriores se caracteriza, porque por medio de

une unidad electronice que recibe la entrada de fuerzé de red ¥

~que se activa al introducir una monedas en el aparato, activa i -

gualmente un interruptor en un circuito de micro-estructuras eleo_}

oo‘/..'g.
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tronicas o clrcuitos logicos que envian ung sefial de video
con su pantalla televisiva y refleja el juego en cuestione~—

48— CIRCUITOS DE PRUEBAS AU TOMOVILISTICAS, que ademas de .
las reivindicaciones anteriores se caracteriza, porque la com-é
peticion es programada anteriormente en relagcion con un tiem ;
po determinado de forma que al iniciarse, vasefialandose sn la'?
pantalla el tiempo que falta para finalizar, y por medio de
controladores de puntos tambien se van reflejando én la panta§
1la los obtenidos cuando el bolido compstitivo no ha sufrido
ningun accidente o contratiempo, como igualmente esfos ulti-
mos guedan iguaslmente reflejados en la pantalla por medio de
une. penalizaclon de varios segundos de tiempo, ¥y por lo tan-
to el inmovilirar el vehiculo tambien de tanteos.-

€,~ CIRCUITOS DE PRUEBAS AUTOMDVILI&TICAS, que ademas de

‘las reivindicaciones anteriores se caracteriza, por la exis - |

tencia de un mecanismo electro- mecanico— auditivo, que perml-i
te que mientras se desarrolla la accion comp etltlva, la mis- ;
ma va acompafiada del ruido cargcteristico de un bolido de
carreras, el cambio de velocidades, el chirriar de los fre-
nos asl como el impacto de accidentese—

6& 4— CIRCUITOS DE PRUEBAS AUTOMOVILISTICAS, que ademas de :
las reivindicaciones anteriores se caracteriza,porque el desa-?
rrolo del juego o competicion, es a un tiempo precontrolado
y ajustable, ello no impide gque el jugador 'pueda continuar
aun con el tiempo finalizado cuando haya conseguido elvtanteo ;
tOpe.esféblecido, gracias a un aparato cuyo ﬁecanismo electroé

nico consiste en una galleta de circuitos integrados logicos

oo/ von
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programada y en donde se controla la velocidad,.sonido; .
tiempo de juego y puntos posgitivos y negativose.-Mediante es- '
12 unidad central se envia seflal de video a una pantalla de l
television instalade en la parte superior de la maguina que
reproduce la imagen del juegoe— ‘

7&.=— CIRCUITO DE P RUEBAS AUTOMOVILISTICAS, que ademas def
lasg reivindiceciones anteriores se caracteriza,porque -a los |
efectos de dar una mas emocion & la prueba competitiva y de- ;
mostrar la destrezae de los conductores, en el circuito se han;
colocados algunos obstaculos, lugares regados, encharcados, ?
menchas de aceites gue han de salvar el conductor y ja de
conducir en esyso lugares con mas orecaucion y destréza.-—

884~ CIRCUITO DE PRUZBAS AUTOMOVILISTICASo—

Lg presente memoria de Modélo de Utilidad consta de seis
hojas gscritas a maquings por solo lado a dos espacios y don;'

un total de ciento cuarenta lineas y un planoe-

Medrid 14 de Enero 1.975
El Agente Oficial
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guel F,Loaysa,Pinzon
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