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S & G A.- SA, firma de mabienclddad-.-espallola--consSonicim 4

lio en P arla ( Medrid ) carreteras de Toledo Kilometro

22,900, solicite sutorizacion para el registro de un Modelo |

de Utilidad por " DUE L 0O De L oOESsSTEM

- -

MEMORTIA

La prssente memoria del Modelo de Utilidad y adjunto pla-i

no , tiene por objeto la descripcion y reivindicacionss gue i

del migmo se hacen, que por veinte aflos se solicitan en Es-

oy

Una vez mes y dentro del campo de las maquinas recreati- |

i
I
7

vas, salta a la palestra la firms SEGA. Si, especislizada en!

estas fabricaciones, con un nuevo Trecreo , Con una nueva

distraccion ue por sus caracteristicas, medios utilizados
s 4 P )

finzlidad del objetivo del mismo ¥ por su ambientacion es |

completamente diferente a los gue actualmente existen en el

mercado , de tal Forma gue la nusva maquina recreativa por
DULLO DiL OBSTE, ofrece unas peculieridades que la indigi-
duszlizan y ese eg el obzjto de su registro como Modelos de

Utilidad.- é
Bl Modelo de Ubilided que se solicits esta constituide por|

un mueble de forma alargada en sentido vertical cuya cars

zsnterior se encuentra cortada en su mitad superibr, en la
gue lleve una pantslla televigiva incrustada hacia el intes
rior del mueble, en lz parte medis ¥ en un saliente de eg-i
ta cara anterior v en plutaforms horizontal ﬁan colocados
unos mendos que sccionzdos por log jugadores son los que

permiten la mzrcha del juego , sus incidencias y el final
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pafie, a favor de la Ffirme SEGA. SA, por "DUsLO DEL @ESTE
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del mismoe=
Una vez puesto :n mercha el mecanisme del eparsto ,median-
te un modulo del circuito inmtegrado que envia sefisles de video

=

a un monitor de television en cuya pantalla, aparecen dos fi-

i iR o, i P i

guras, vagueros, pistoleros con sendas pistolas wada uno v en-

frent:dos cn sus movimisntos al producirse los disparos de ca-

(=)

da uno hacila el otro, existiendo en tre los mismos, algunos obs

taculos, carrometos, casas ¥y arboleda que les sgirven para gua—

I'8Cerse —
Los jugadores accionsndo losg mandos uno de ellos pera diri-
gir la batida y &l otro para los dispéros, rroceden a enta -

blar el tiroteo entre los mismos, cuando uno de e¢llos s &lcan—

gutio por el otro por la busna puntsria del jugador, caonsigue

I

1
'-4.
[ 8]

serie de puntos gue =saelen reflejados en un contador para
saber el ganador de la pzrtidg.-
El mecenismo lleva zdosados unas sintonia de sonidos para

reflejar al exterior los disparos efectuados, asi como todas

las incidencias; de rdturas, carreras, y caida de dﬁb de los : |
snfrentadoge— o | B = 5

Sl pluno que se adjunta aclure lo antériormente expuesto y |
asi en la Fige 18 se ha reprusentado conjunto Gel jusgo recres |

tivo, en la Fig. 28 detalle en pantalla de como se realiza el

Juego, ¥y wsi con el N® 1 conjunto del mueble, con el n?2 2
ropresentacion del cempo del duelo, con el 32 pistoleros o
contencdientes ( pue sn ser derribados ), con ol 4 obstaculos,

SN al

folag, Curros, arboles ect, con el n® 5 Mando controlador de
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movimicnto de pismtoleros, con el W 6 mando pistola que puede |
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girarse para cambiar lz trayecctoria de losg proyectileg o dis
paros, con el N2 7 “trayecpotoriz o impacto del proyéotil,can
el i ¢ 8 wistema sonoro de dispero, musica ambiental y de-

1as ¢fectos especialeés y con ol N2 9 mecanosno de regogi-

&

da, pucsta en marcha rechuzo de monedas defectuaso eCt o=

REIVINDICACIODNES

Los puntos nuevos gue se reivindican en la presents memoris).

del Modelo de Utilidaed DULLO DEL OBSTE, que por veinte afios
e zolicite en Espafla o favor de la firma SEGA, SA, son los

slguienteg:

18.— DUuLl0 Dol 0ublE, el cual se caracteriza por eg—

tar constituido por un musble de Fforms alargade cuya cara
anterior se encusntrs cortada en su mitad superior y Gn la
gue lleva une pantalla televisiva incrustada hacia el inte -
rior del mueble, en 1z parte media Y en un saliente de esta
cara antsrior ¥y en plataforma:horiZOntal- van colocados u—
nos mendos pistdlas que acclon adés:pér los jugadbres son
log gue permiten la marcha del jueg,é, sug incidenciag y el
final dsl mismoe— |

28— DUSLO Dul O&LSTE, que ademas de lacreivindica —
clon anterior se carccteriza, perque uns vez puesto en marchs
el mecanigmo del aparato,mediente un modulo. del circuito in—
tegradb gue envis sefisles de video a un monitor de television
en cuys pasntalla aparecen dos figuras, vaqueros, pistoleros,
con sendus pistolas cada uno v enfrentados en sus movimientns
&1l producirse los diszparos de cade uno hacia el 6tr6, exis -

ticndo entre los mismos algunos obstaculos scarromz=tos, casas
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vy arboleda gque le sirve para SUETECELSC o
1 g
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38e— DULLO DL QsSTE, que ademas de las reivindicacio—

nes anteriores se caracteriza, porque los jugadores acceioe
nzndo los mendos, uno de ellosg para dirigir la batida y el
otro para los digperos, proceden a entabler el tiroteg en-
tre los mlsmos,cuando uno de ellos es elcanzado por &l obro

la buena punteriz del Jugador, constgue una seriec de pun

N
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tos gue salen reflejados en el contzdor pare saber el gzna-
la P
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arvida e—

48¢— DUSL © DL OuSTE, gque ademes de las reivindics—

clones anteriores g

(0]

cerzcteriza, porque el mécanismoe 1l vas
adosado una sintoniz de sonidog para reflejar al exterior
los diﬁpards efectuados, wsi como todas las incidencias, de
roturas, carreras y caidas de uno de los enfrentados .~

58 ¢~ DUSLC DL QiSTiE,—
La presenta memoria de Modelo de Utilidad consts de cuatro
hojas escrites prauni cola cara, a dos espzcios, con un to-

t21l de noventa y chnco lineas y un planb.-

Mairid 9 de Febre o 1.976
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MODELO UTILIDAD
SEGA. S.A. HOJA UNICA
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