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S B GA o~ SA, firma de nzcionulidad espafiola,re~
gidente en Parla ( Mearid ) Carretera de Toledo Km, 2249
golicita autorizacion para el registro de un Modelu de

Utilidad por JUEGO RECREATIVO .-

MEMORTIA
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La presente memworiz de Modelo de Utilidsd y edjunto
plano, tiene por objeto de la descripcion del Modelo de
Utilided que por veinte zfios se solicits en Espsifia, por
la firmea S E G A.- SA, opara ls exclusiva Tabricacion
del mismo en toaa la Nacion Yy consiste en un JUEGO

RECREATIVO.~

Una vez mas le Iirme SkGA. SA, sale &l mercedo nacio—:
nal, con el deseo de eniretemer y distrzer, y especializa

de en estos jusgos de cierio incentivo e interes, presenﬁé

la selicitud de un Wodelo de Utilided por JUEGO R:CEEATI=
VO, =

1 cuel por su exclusividad y novedsd en este espectoy;

puede llensr un vec
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Se caracterizs este juezo, por utilizsr un monitor de
television,une pizcs de circuitos integr=acs logicos éomo
ZENETrLior Ge selicles, uns plics generadors de soridos, una{
1ucente de sliimentzcionm y un panel de m=ncos compuestos de
un pulszdor que zctus como zcelerzdor de uro de 1os vehi-;

culos que aparecen er 1w pantalila durznte el juego; en es~—
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variar el curso del ante
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Al iniciar el juego gperece en =1 tubo de rayos catodicos

t
del monitor una serie de rcetangul

08 concentricos simg-—-

lando una serie ge pristas Concenirices; estos rectangul og
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gse encuentran cortados en el centro de cada uno de. loa
lados dejando una abertura de unos vente m.m. para -
que el jugador pueda cambiar el vehiculo de pista.-—
BEstas pistas se encuentran jalonadas de unos punto§
los cuales al hacer paszar el vehiculo el jugador au~
mentaran el tantco conseguido por este.-
La caracteristica principsl de este juego es: Al i~
ﬁiciar €l juego, aparece en la pantalla en lu parte
media de lz piste exterior en su parte inferior Jdos
veniculos orie.tzdos en s.ntido inverso, =1 pulsar
¢l jugmdor el boton situzdo .n el panel de mendos ace—
lerera el vehiculo controladoe por &1, mi-ntras que el
otro veniculo iréd acslerando de una forme progresive
controlzdo por unz computadura incorpoerada en la tarE 

geta de circuitios logicos.-El jugador =l hucer dis—

}‘_l

currir su vehiculo =

¢ lzrgo de lzs pistas, hara pa-
gar este scbre unos puntos mercesdos a lo largo de las

pigtag eacumulendo en su tznteo cinc. punios por cada -
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ulo gue deszparezca Ge 128 pistes .-
Le ~zviliced cel jugedor comsisie ¢n nzcer gue el naé
vehiculo gue €l mzniobra cembie de piste =21 llegar af
ure  ae las sv-riurss o eviter ¢l encueniro con el vehé
culo oponente en ur tramo cerrz:do Gonde ée producira 'é
un choéue.— Al ocuurir este, los cockes se repondtizanm:
=11 su posicion inicigld o~
Si el jugzdor consigue limpiar lzs pistss completa-—
mente de obstaculos obtendra una bonificacion de tieme

po de Jjuego.-
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ambos, sonido carzcteristico de un vehiculo 21 derrapar
en czda esquina de las pistas vy al cambiar los vehiculos
de una piste a otra y un sonico ceracteristico de un cho—
que al producirse una colision :intrs los dos vehiculos gque
aparecen en la pantella .- |
lgu-imente se huce constur que cste sistemsz se cerac—~

terlza por estar disefedo gara ser «coplado indistintzmente

[0

en un monitor de color o de¢ blanco y negro.- |

Log dibujos que se zcomperion en los planos edjunto,acla-

ran los znicriormente descrity, sl ¢n ¢l plsno NR 1 se

repreésenta el rusble dunde ve insta=l=do el Jucgo de frep-+
te y horizontal, r sefizsnuose con el Ne 1 ol control de a-

celerzcion, con el N® 2 1z pent-lls de Jjucgo ¥y con el RWe

3 2l cambio de pista.-Iguslmente Yy =n el mismo pleno K& 1

=1lls de juego"
sefalandose cor ¢l ¥R 1 1z t=bla de 105 mexiuos tznteos ob- -

t
tenidos, con el We 2 wvehiculo control:

|
H

do por el computedor,

con el NR 3 +tanteos del jugedor con 2l n® 4 obstzculos

en aonde se pu=ds spr.cier periccitamente +todo ¢l disposi~
tivo electrico del juego y sus dependenciss ¥ osi con el
N 1 1z cntreda de la red de fu:rzs, con ¢l NR 2 fuente de
aiimentacion, con el MR 3 r.sul-dor:.s gde tension, con el

e 4 fucnte ds zlimentacion, con el K& 5 cuzdro de luceg,

.oo/so.
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con el NR® & contador de monedas, con el N2 7 trampilla.

de monadas, con el N@ 8 entrada de monedas, con &l K2

9 placa de circuitos“logicos, con el N2 10 panel de cone:
trol, con el N8 11 codific:doxr de colof, con el NR 12
sincronismo coior, con el NR 13 computador de juego,
connel N® 14 placz dec sonido, con €l N® 15 unidad de
audio, con ¢l N@ 16 unidad de video, y con el W& 17
altavoz e~

REIVINDICACIONES

e e T —— ——

Los puntos nuevos que se remvindicsn ¢n el Mocelo de
utilicad que se solicita por JUEGO RECREATIVO, a fa-
vol de l= firma SEGA. SA, por veinte =rios en Egpaiie
son los siguisntes:

1&,~ JUsSGC RECHEATIVO,el cusl se ceracterizs por.
estar constituido por ur monitor de television, una pla-=

ca a

a:

circultos intssraGes logicos como generz=aor de se
deles, una place generszdors de sonidos uns fuente de a—
limerdzcion Vv une penel de rendos compucstos de un pul=

3z00r que actua como zcelercder de uno Ge los vehiculos

gueé &apereCe &n 2& pentzliz aurants 21 Juego.—

28 .~ JUBGO RuCREATIVO, que :sdemes de l: reivine

dicacion &ni.rioxr
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gue 2l inicizrse el

Juego,aparece 2n e
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i1c0g c¢el monitor

Ule 38rie (e roctangulos concentricos simul:néo wns se—
rie de¢ pistes concentricss.-
3% e~ JUsG0 R _CREATIVO, gue zdenzs ae la reivin~

O]

dicacion znierior s Cer-ct-riza, poroue 1los rectangu -
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los concentricos, se encueniran cortados en el centro de
cada uno de log lados dejando una aberturs de unos veinte

110 meMe PEXe gue el‘jugador pueds cambiar el veniculo de pige
18 e-

48 .~ JUEGO RECREATIVO, gque ademas de las reivindicacio
neg antsriores se carzcteriza,vorgue 2l iniciarse <1 Jjuego
aparece en la pantella en le psrte media de 1ls pista exte-

115 rior en su parte inferior dos vehiculos orientados en sen—
tido contrario.- Al pulsar el boton de mendo situado en é,

panel correspondiente, acelerara el vehiculo contralzdo
e P )

TN At T,

por égl y silentr.s gue 31 otro vehiculo vz acelerandose
controlazdo per uns comput-dora incorporads a la targeta de
120 ircuitos logicos.-
58¢— JUEGO R.CABATIVO, que ademes de las reivindicaciow
nes anteriores se c&r.cterize,por la gemas Ge sonidos que

tiene coio son

sonidos independiéntes pzre =mbos vehicue

los gue veriz de acuerdo con e velocidsd gdquirice por am-

piste & otra y un sonido maricisrisiico de un chogue al pr@
ucirsge unt colision sntre los dos vehiculos gues aparecen
en la pantsils .-

130 08 .~ JUxGO RoCREATIVD, gue =démss as l=s reivindicacio-?
nes anterior:ss se carzcisriza,por estur Cisefl=dp mara ser
acoplado imalstintemente <v» mn monitor de coior o de blenco
Y Negro.-—

(84— JUEBGO RECREATIVI .-
135 Le presente wmemoriz de Modelo e Utilided consta de
Cinco hojas mecznogr.iiazdzs EOT uns s0lc cara = dos espa-—

eee/0en
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o - clos con un total de ciento treinta y cinco lineas a la

que ge adjunta dos planog.-

Madrid 20 de Sep tiembre.1.979

El Agente Ofici

/
Pirmado .- Miguel,F—Liiggggfinzon
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FIG-1
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ESCALA VARIABLE |
MADRID 2 0 SET. 1978

EL AGENTE OFICIAL
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