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1a civdad de PARLA (nadrld), cerreters de Tolede X

. solicitea auto*izaciﬁn Dara el rezistro de un

5

15

" Tos augadores dlsponen de

S ﬁﬂé 84, firma de nacionslidad espafiola con domicilio en

lidad por JUEGO RECREATIVO.—
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Le presente memoria y dibujos edjuntos.de este Medelo de U-

tilided tienen como finelidsd ressltsr losfpuntos que cons—

tituyen novedad y que por 20 efios se'so11c1ua en Espaiia .a

favor de le firma SE¥WA,S.A. por JUEGO RECREALTIVO; coqszsbn

el Modelo de Utllldad que se solicitea en ure nueva mfguina’

denominada de recreo, siendo un Juego electronico deuvldeo,

e eo,® , :
totalmente de estado solido, que incorpora como elemento cen—
‘i.
trel del juego, circuitos «ntegrcdos logicos de 2lta ﬂnbeﬁrc~
’ "--.
i(s val 41 M kg

como ROM™S, RAM‘S + CPU. estos circuitos ala cna-—
b ] .~ b ]

) Ky L
dOI‘BS.de memorla, EEHEI‘BH, envian Y reciben "D.‘OT"":;GZ.Q‘; CO"

dificada, para controlsr el funcionamiento de Ahlthle?ores,

'o-o
contedores, programzdores-y¥ encieves que intervienen en l=z

e=lizecidn del juego, 8si como del resto de los circuitos

|

ntegrzsdos logicos; que con la intervencidn de uno o dos ju-

gadores representa el desarrollo de una guerra en las estre-
L 23

T’as donde la defensz corre =z CETs0 de 105 vu‘ado

tres rzmpas de langeamiento con sus

correspondientes misiles, ccr los que debe hzcer frente en el

tr?n curso de lz batalle, estos deben lanzar ¥ controlar sus

misiles pafa-atrévasar una barrera de meteoritos 7 poder lle-

U"I

5T & hacer tleanco directo ‘sobre el enemigo 8l tiempo qu= dﬂ—

be ev1+Pr ser alcanzedo por slfuno dz sus nu:arosos ﬁlsparos

o po* acc1denuales CullSlOﬂeS con 1os rneteoritos.

FW enemlpo c0ﬁpue5uo por ocho uniderdes de er‘r fies n?VCS, di-

v1d1do en dos ;ornccﬂonﬁs d= cuatro, comlenza e diéyéraf‘inT’
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‘El 51steda cnntral de 1a méqu_he es

cesentemente desplezsndose & a2nbos ledos de le pentelle,

alternandose cada formeciln el sentido de desplazamiento y

cedencia de recorrido y ve locidad, yz que esta es progresi- -

va segun los eciertos que 1a destreze de los Jjug adores per-

mita. Cuando un jugador hace blanco, en el mismo instante

deszperecen el misil y le nave enemiga y en su luger apare-—
ce una cifra que de forma sleatorie e imprevisible cambia de

velor en czda impecto o ecierto, sumandose estos puntos en

un contedor situado en el extrero superior izquierdo de la

pantella para el primer jugedor ¥ en el extremo superior det ¥

.‘.l.
situedo entre estos dps con-

mas alto oatenlao

recho pere el segundo Jugador,

tsdores, un tercero registra el tanteo

‘- R}
durente el Juezgo, .
l.‘ "
. g
Cuendo slgun juzsdor derriba la ultizz nave enemiga’ &Stos se

."-
renuevan inmedistemente haciendo un nayor nlmero de &isparos,

e 1nterponiendo un =msyor nfimero de obsta cules, al tie “ﬁo que

aucente el taﬁteo por acierfo. .
© esea

Lz mfquina conste Principaluente de una cabina rec%aﬁéular

. se u,

tenente 2lojsdos se situszn los elemén%és que

irtegrez el juezo, dividsi a

dids:en dos parues este czbinz, en la

donde coavenien

+

el monitor de televisifa, um espejo
especizl de dobvle visibén

[t
L

& decorzcidn interrsz de 1z cebina
mediente tintes ectinices

oY)

L A1 -
el activedor de esta Gecorscidn

cozpuesto por una lezmpere de luz negra, logrezndose con la com

binecifn de estos elementos U20s sorprendentes efectos espa—

cieles tento de relieve, como ds proi Lnd*daa, ¥ ep su nitad
inferior se situe el parel de mandos con los corres

cont

oudlenues

roles pere ser cCClonados por los Jjugedores, el computador

o"lco 5 Un reproducto” ecustico-y una fuente Gz elinentecidn

esbahlllzada pera suministro de la tensidn de

diversos elementos el ectvonlcos de 1le méqulna.

un computedor 163ico,con~

o 7
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puesto por unas pleces de circuito impreso reelizedas en

Tfibre de vidrio e imhresionades por sus dos capes, donde se
| .

fijsn e interconexionzn entre si los diversos conponentes

. i, . .
electronicos, tanto integredos como discretos. .

Dentro del computedor un oscilador general comienza =z gene-

rar trenes de impulsos que a base de divisiones y subdivisio-
e

nes controlen mediente coordenadas toda ’a ex*v“516n de 1a

pentalla d= el tubo de rayos catodlcos. L&mblen se utilizan

otros tipos de osciledores en este Juego- Que sirven pars fijer

y sincronizar los impulsos 7 sefizles eletronicas entre el ng- .
*3
nitor de telev*516n Y el computedor permitiendo nantene® fija

L ]
e

y esteble la wmeven en la pantslla del televiscr. :n *s

*
Fediante los controles del pznel de mandos los jugadores ven
[ ]
L g . - A 3
modificendo e introduciendo nueva informacidn al combuiador
L

esta infornacibn es itratzds ¥ processdsz por uns CPU..¥. 2
L)

requerimiento de -l nmisxz se transformz en senzlez Lymriroses

eilejadés en el televisor variendo entre si, en cuaﬁﬁb a

-

tamzlio, forma e intensided de brlllo, permitiendo ¢ii'Srencier

-~y -~ -

clersmente cada objeto visualizedo en la

fcompefiando a2 estes imagenes, llegean 2 los

de sonidos ceracteristicos espzsciales

neve, chogue, explosidn y disperos

Los dibujos gue ecodpenen lz sigpiente memoria, acleran per—

Hy

ectezente 1o gnveriornente erpuesto, ¥ 2si en 1z fizu—a 12

sentedo une perspeciiva cel conjunto de la nfqui
e

ex le Figura 22 detplle ce le pzntall
ler, sefinlendose con el no 1 1e pentella de juego, con el

n2 2 el control de nEV°"8016“ con el n2 3 el boton de despe-

gue de misiles, con el n2 4 el boton de errangue pIre un juge-

dor, con el no § el boton de erranque de dos jug pdoras y en eﬁ

U

n2 € el conjunto de 1la cébine. En el mismo dibujo y en le fi-

;,./;;.
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Sura Ry 2 hay un detalle de 1la pantalla de fuege, ssfialaniee
;n con ol N8 7 el tamendor del vrimer jugader, oon sl n®
8 ol tanteadpr mas slto de la partida, con el N8 9 el tape |
teador cerrespondiente al segundo jugador, con al P 10 1lase
naveeg ammlpa; conrel E® 1)1 1la horrora de obetcenlimadoye ;
de metonritos, con el ¥ 12 ol mieil defensor, con el w13
ia axtels luminoese preducida por ia omutian de los nﬂuru

y 2on el ¥% 14 las rampas 38 langemisntos.e

e e en eyt ea o te ol ket o a0 68 6a R

Bn el plans n¥ 2 se reprssemim un dlacrane eleotrise de uhﬂ
dondz s sprocisn lax dispositivos elestrieos del Juegd ¥ sus
confuntos mei same sl NN ) lm smirads de 1s ved, cen Bi it 2 As

Tuerts us aliceriacion, ¢98 ol 8 3 los resudadores 3@ -t«ansiﬁlé
i
!

Gon 2l F5 4 ruerie de Aliusmisgion, cun sa M 5 gs,wqye -ﬁg dge

5
oap, 0r 31 M § oomlader €8 muaedus, 0% ¢l M%7 %i!&m;mm;

de monedss, oom i N2 @ sndrude Ge BORsdRa, 02 &l ~'BV-9 come

§
z
:
putadar legles, z6n i ¥% L0 punel de cowirol, eon eI.'jSiﬁ 1 z

i unided de videp ¥ com @i B¥ ir sl SACEY g g™ Loa .

~@ -

REIVINDIOCACIONES

O A A3 A I R S T TR 234 IR A S AR S

Loe puntor nuevos que se reivirdiean an la preczente memoria

ds modelo de Utilidad y dibujos adjuntos que por veinte afios

se soliedta e fevor de la firme SEGA. 3Ap por JUEGO RECRBATIVO
son los sigulentess

19 ,« JUEGO RECRBATIVO, ol cuzl se earsoteriss Por estar conse

tituldo por unaz sebime rectangular, donde en su mitad superiep

se situs uc monitor de TV, y un 8spejo que me reflejs y supers
pone 2 la ves todas las imageneses

23, JULGC RLQREATIVO que ademas ds 1a reivindicacien anterie
aé ocaracteriza por eutar c onstiiuido por una oadira rectangm «
lePdonde ¢n su mited inferier 20 situanm el oomputader lozietice

ol reproductoruacustice, la fusmie de alimentzeien iﬂﬁﬂl&l&‘l
¥y ya en e) exterior el panel de mandes 0con sma sorresponidien,



120 tem ocontroles pars ser accionsdos por los jugndores,~

38 .~ JUBGO RsCREATIVO, qgue ademes de lag reivindicaeiio=
nes antariores se caragterise por el Jjuego, que se desarro-
lla desde un punto de vista totzlnents visual reeibiendce
@ en la pantella de un televisor las sefinles de video
12% generadas por un computador loglaO.p-
48 e JUEGO RECREATIVO, que ademae de las reivindicaciones ant
teriores se caracterisa, porgue al inieirrse el juege apa=
rogen en la pantella, de Juego unss sefiales luminosas carrep.
pondlentes sl campo de batalia 2 un miail an sl qag:hﬁfoaaa
130 1a estels luminesa producida per la combustien de 104 mom
toregt asl comd lag rampas de langamionto.e "5‘
58 o JUEGD ReCREATIVO, gue ademas de las retvindié&g}enss
. - anteriorss se caracterisa, porque al, inieiarse di'ih@go,
. apareg¢en sn la pantalla de juege, unzs sefieles lumindasans
135 corrempondientes a las extrafics naves de guarras é@é@ig&a
en dos formaeiones de euatro unidades; asi como lag.aefis-

lez luminossng correspondientes a los meteoritos §ﬂé'ae dese

- ar

plazan libremente por la pantalle obstaculizsnde 1la lsber
ds los Jugudores.-
14D 68y JULGO RUCREATIVD, gue ademas 89 las reivindicaciones
anturierse se gsracterisa, porque el inleiarse al Juego,
los conrazdores de tanteo se raeponen a eeroe quedando prepae
redos para recibir las nueves puntuscionss.=-
T8o JUEGD RuOHEATIVO, gue ademss de las reivindicacionss
148 anteriores pe caracteriga, porque en todo momento el jugee
dor hace control sobrs el misil, accionande el pulsador
de degpegue y ol mando de navegacionge

88 e JUEGO RuCRE.TIVO, gue ademms de las reivindicaciones




- 1%90
15%

se garagterisga, porgue los Jugaderes dligsponen ds sus mie
giles mientros no sean deatruldos, por colision con loa
meteorites o por disporos de ol snemigo,-

98, ) JULGO HECRBATIVO, que sdemaz de las reivindioscicones
anteriores sa aaracterige, porque las sefivles luminosas gque
aparsgen en la pantalla ds Jjuego, oae acompefisn de unos soe
nides espeocisles curacteristicas de dzapegus, dispares y
8xpl 08l 0Ny

10e¢e JULE0 R CREETIVDew o o

ba preccnte memoris consta de SEIS HOJAS necanografiadas
s dos espaoiocs por unn soia ¢ora con un totzl de izii'.@

CIHCUBNTA ¥ SIS LINEAS, un dibduds 7 un plandae

Miadiedd 12 o Feinrers de 1,980 ¢ s
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