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G4, SA, firma de nacionalidad espafiola con domicilio en PARLA,

Madrid, carretera de Toledo Km.22,900, solicita autorizacién pa-

ra el registro de un Modelo de Utilidad por JUEGO RECREATIVO.

MEMORTIA

Ia presente manworia y dibujos adjuntos de este Mcdelo de Utilidad
tiene cam finalidad resaltar los purtos que constituyen novedad ¥

gue por veinte anos se solicita en Espana a favor de la firma

SEGA, SA. por Juego Recreativo, consiste el Modelo de Utilidad

ey
que se solicita en una nueva mdquina de recreo, siendo esta nueva °

miquina wn juego electronico de video, totalmente de estarlo solids " *

* 4°

que incorpora como elemento central del juego un computador logide. .+

de alta tecnologia que con la intervencifn de uno o dos jugadores s«

simila wa confrontacidn espacial. ’

los jugadores han de defender .n grupo de ciudades y tres bases de

misiles interceptores, de los atagues de que son cbjeto por parte

del computador logico; para llevar a efecto la defensa, los jugado-

res disponen de tres bases de misiles conteniendo diez unidades ca-

da base, los jugadores rediante unos botones de mando disparan es-
tos misiles interceptores desde las diferentes bases de defensa.

Al comenzar el Juego en la pantalla del monitor de TV., ée apreciar.

unas estelas {uminosas que parten de la zona superior del monitor

rediante un control
multidirecciorador que memcriza la posicidn de explosién de los misi-

les irterceptores, cuando un acierto se produce una gran y especta-
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‘hasta que firaliza la onda explosiva. Si los Jugadore

gran defender y resistir el primer ataque, otro nuevo Y mas rapi-

do se produce y a cada nuevo atague wnos misiles se incrementan

al tiempo que unos satelites Yy bombarderos aparecen en el campo

de juego dificultando la labor de defensa de los Jjugadores. A

cada nueva ofensiva las estelas luninosas cambian de color, ofre-

ciendose a los jugadores wnos impresionantes efectos. El Jjuego

finaliza cuando todas las ciudades son destruidas, produciendose

entonces la gran explosidn final, llena de colorido Y con un so—

nido real de explosidn.

Durante el juego unos textcs con gran atractivo informan a los jﬁ«’- ’

gadores del siguiente paso de juego, asi vomo cuando cbtiene una’ *"*"

e 9
ciuvdad extra o como_grabar las iniciales de an nombre, si supe- .

ran el maxiro tanteo,

Lz médquina consta de una cabina rectangular donde convenientemen A

alojados se situan los elementos que intesran el juego, dividida

=
Sevas

en dos partes esta cabina, en la mitad superjor se aloja un mo-

-

nitor de TVC, no obstante el sistem: permite la visualizacién y

utilizacidn de un monitor de blanco y negro; en 1a mitad inferior

se situa el computador logi~o, un reproductor acustico, una fuente

de alimentacién estabilizada para suministro de la tensidn de tra-

bajo de los diversos 2lementos electronicos de la miquina y ya en

el exterior un panel de control para ser accionado por los jugado-

res. El sistema central de la miquina es un computador 18gico com-

pueste por unas placas ‘de Ccircuito realizadas en fibra de vidrio e

impresionadas por sus dos caras donde se fijan e interconexionan

entre si los diversos elementos Y corponentes electronicos tanto




de impulaos que a base de divisiones y subdivisiones con-
."el tubo de rayos catodicos.

Tamblen se. util:izan otros tipos de osciladores gue se emplean pa-
3 generax ma extensa gama de sonidos que acampafian a todas las

‘. {,‘,tr\anlqbras ‘Que se realizan en el trancurso del -juego.

*
®osas

Mediante los controles del panel de mandos los jugadores van Imc'i::l:

ficando e introduciendo hueva informacitn al computador, esta infpr—-
macion es tratada por un miniprocesador y en el mism se transforman

- las senalas electronlcas en sefales luminosas de v1stosos colores
cuanto .
a tamahio, .fon:ma, intensidad de brillo y oolor. :

Los dlbUJOS que acompanan la <'.1gu1ente memoria aclaran lo anfera,o .-.

°l se ha representado una perss,

sobre la pa.ntalla del tel evisor variando estas entre si en

mente expuesto, y asi en el dibujo n

pectiva de la miquina y un detalle de 1a pantalla de jueqc sefalandose

"con-el n°1 la cabina, n°2 pantalla de Jueqgo,n°3 panel' de control, en

la figura n°2 se ha sefialado con el n°4 las ciuvdades, con el n°

las bases de misiles 'J‘_nterceptores, con el n°6 el nunto de mira,

con el n°7 1as explosiones y la onda expansiva, con el n°8 los cohe—

tes enemigos Y su estela luminosa ton el n°9 los contadores de tanteo

correspondlentes a los jugadores.

En el d:i-bujo n°2 se ha representado un diagrama electrico de bloques

dond se_ aprec:Lan los dlspos1t1vos de juego Y sus conjuntos, asi con

.:e ha senalano la entrada de red, con el n°2 la fuente de

almentacn.én, con el n°3 los reguladores de tensién,

con el n°4
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LI .
y dibujos .djuntos qu. POr veinte Lfios

se¢ solicita . f.vor as 1. rirma S:GA. SA por ¢l juzgo redre.tivo
g0n lis wiguientess

18.- JULEO RolR2ATIVO, 1l cu.l s8¢ caractsriz. por estar ;donstitu

U0 POr un.. csbin. re-tangular cond. sn sy mitzad superiemsss situ

ur monitor de television y 1- decoracion intirma de la'obhing -
oy

©8.~ JULGO K.CREATIVO, que ademss ae 1la reivindiCicionfén}erior
cn®

s c:r;ctoriza,porque el sistemas ac

zecion de lus sefiles lumirosas :n 21 monitor, llsvendo en la ea,

binz rectengular -1 comput.-dor logico, =1 reproductop acustico,

le fucnte de zliment.cion y on <1 €xt.rior los p.on.s de control,=

38.- JU_GO R..C RATIVO, gue =zdzmas

: de lus reivincdicaciones =nteriods
res se curact.rizs,porgus .1 JU-£0 s& desarro_ls de una menzra vi
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tri color apir:cen imzgones en 1= pentelle y mediznte unos msnsg-

Jes luminosos .stag Pu.a.n s:
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I'es se caract.rigg
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gran velocided cruz:on 1. punt.lla =com—
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res .o C.r.ct.rizu,poryue apar.czn .n la puntwils uncs sat:lites

Yy bomberd.ros gqus h-.cen Tue-go lobr. 1.s bzszs, pero d.sde ¢l pun-

10 Gu mir. 5. pusd. obs_rv.r tod. 1. tccion vy -vitsurlo, gracis g

Lo nueve bole we cortrol multijirvcciongl.-
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