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Se refiere la petente a una mfguins eléctrﬁy;aa-de tipo
recreativo, organizada en un tueble de forma paraielepipédi-
ca, construida para dosz jugndores, con uma gran pantalla cus
drada situada en la parte frontal y que permite ver a su tra
ves las distintas secuencins del jucgo representado pur una
accidn cinegética o de caza donde ol Jugador juegs allpapel
de franco tirador, ls cual resulta desconocida en Sspﬁﬁa. pero
no en los Estedos Unidos de America donde se viene fabricande
por la firma Dynamic Industries Inc., domiciliadas en ;725 We

Diversey Blvd, de la Ciudad de Chicage, del Estade de Illinois

60,614,

Las secuenciss del juege se dividen en tres sspectos dis-
tintos.

Una de e¢llas es la de sportar unos blancos terrestres de
garacter fijo que son varlos y que sparecen de forms indetermi-
nada en ls poantalla y permanccordn, a la wista del jugador, y
de una forma ostética, durante verios cegundos (dos o tres).

Otro detalle es gue se prevén blancos terrvestres mévilce
también varios, que aperecerdn, asimismo, de forme indetermi-

nada e intercalados con los blsnces fijos estiticos, pero du-



rante sy permanencia a ls vista del jugsdor no tendrén una poe
sicidn fija el no que, sigulendo un movimiedo uniforme, podrém
recorrer todo el escenario o toda la pantalls.
Otro detalls del invento es que se prevén b;ancos mbviles
Se= preferentemente, uno s8lo, que amperecer§ también en la pantalla,
s intervalos irregulares y mezclado con loa otros §lanoa, pero
debido el elemento, en el que aparesta surgir, podré, & lo lare

go ds su recorride, alcenzar la posicidn pernitida e todo cuerpo
que se wueve en el espacio, teniendo, por lo tanto, un trayecto

10.~ orregular, y pasado d6 ung posicidn @ otra constantemente, como

es ldgico, no de una forma brusca o a saltos, sinc wulforme y
frecuentemente.

El juego presenta la particularidad de consistir en locali-:
zar, perseguir, apuntar y disparar, sobre sstos blancos, anoténe

15.~ dose cusndo se consigs un acierto, unos puntos en proporcidn con

1a dificultad del tiro, o ses, que variaran de los blapos terres-
tres fijos, # los mdviles, y de estos & los adrecs.

Como se indica al principio, la miquins puede ser para uno
o pere dos Jugadores.

20,- Otro do los detalles es que si interviene un sdlo jugador
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deberd ir acumelando puntos, abatiendo todos los blancos que
le vayan spareciendos, pudiendo, si logra alcaﬁ;r una cun@idad
preeatableclda, prolongar cu tiempo de Juego.-

Otre detalle es que si intervienen los dos Jugadores, la
dificultad sumenta, pues los blancos son comunes y conseguird
la puntuacién, el que tenga més repidez y punterfa, .

De cuslpier forma, cualquiers de ellos que coasiga llegar
8l tope preestablecido, lograrf la prolongaci’on del tiempo -
de Juego pare los doa,

Otro dctalle del invento es que los blasos serénrrefleja-
dos al campo de juego, por medio de figuras reflectantes, tubos
de lus negre ¥ espejos.

Otro particularided del invento, es que cada ver gue oe
produzca un disparo, se observorf el retroceso del arme gue se
utilico eseuchindose sl gonido caracteristico del mismo ¥ pro=
duciendo un efecto de verscldad absoluta.

Podr§ en otro detalle de realizacidn, oirse tanbifn, una
pieza ¢ foudo musical gue sirve psra embientacidn del Juego.

Para dor una idea més amplis de las caracteristicas del

invento, a continuacidn hacemos referencia a ls 1imina de dibu~
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Jos que a esta memoria se scompaia en la gue, de manera un éa;-
to esquendtica y tan solo yor via de ejemplo, ze repreaeétan
los detalles preferidos del nianof

En loa dibujos:

La figura 1, es una vlatg esguemiitica, 1atert1;rfparcicl-
mente cortada, del mueble con la diaposicidn del rifle y de loa
sspejos de proyeccidn. R

Ls figurs 2, es una vista frontal del mueble.

La tigura 2°, es. una vista en perspectiva y desplezada del
mecanismo de puntuascidn, na

La fifurs 2°°, e5 uns vista en erspectiva y en despiece
de la unidsd de cronometrsje.

La figurs 3, @8 une vista en alzado y despiezada del mone-
taje del rifle,

La figura 4, es uns vista en perspective despiezada del
mecaninmo de retrocese o percusidn del rifle.

La figura 5, ez una viata en alzado frontsl y lateral del
necanlsmo de un blaso fijo.

La figura 6, es una vista en perepectiva y despiczads del

mecanianmo de los blancos terrestres mdviles,
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La figura 7, es una vist en perspectiva del conjunto de

accionaniento de los blancos adreos.

La figurs 8, ez una vista en perspectiva del conjunto de

montaje de un ospejo mdvil,

Refiriéndonos a dichos dibujos, inicislmente, estobloceremos
el mdvil de funcionamiento del mecanismo en gerral o de la mé-
quina, es decir, su puests en marcha, ne reprosentaco.por ser

incorporable cuaslquier mecanismo de los conccidos gque, en su

parte mechnica se componga de una trampilla metflica Jonde ze

‘acoplan los celectores de fichas y, de devolucidn, para el caco

de que la ficha sea defectuosa o no corresponda & las. cerscte~
risticas para lss que ha sido ajustado el selsctor, una vez que
la ficha ha pasado por todas las prusbas a que es sometida en

8l selector, acciona, mecenicomente, un microinterruptor, cayen-

do luego al eajdn colector.

Al accionarse el micro interrupitor se clerra el eircuito

que ectiva los relés do puesta en marcha situados en la fuents

de alimentaciln,
Frontalmente ce cstablece un cuadro de luces (fig. 1), g

las pantallas frontales. Il primerc estd situado em un cusdro
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situado irmedistamente detrfa de la pantalle serigrafiadn -
frontal 8-, disponiende de las lsmperitas para la iluminacidn
de &stes, de los contadores de pustiscidu -l-, del crondmetro
=2~« Enn una repisz o bamr se montan los rifles -3~ y entre
ostos el blogue de botdn de sccionamiento, siendo -kf la caja
de recaudacidn y el depbsite colector ~b~. Lateralmente van
situadas las Ifmparas fluorescentes de luz negra y o cu altura
los altavoces -5~ psra cinta de ocho pistas o de sonoridad de )
los disparcs y ﬁn sltavoz «9= de smbientacidn.

En la vista leteral de ls cebizs {(fig. 2), veyba.yontado
detrds de la pantalls, con carfcter inclimsdo, el_oaégjo wl~ de
difusidn del haz en dos direcciones, sncima del cual va situado
+l1 marco ~12- del espejo reflector y el conjunto del mobr, aion—‘
do =2« y «3- los paisajes delanteros y de fondo que aparecen -
verticalmente slineados gue son reflectados por el espejo -lo-
montado en ambos laterales de la ¢abina y ~1l- un paisaje de nu-

bes de fondo situado en el plano inferior de &ste, siedo -9~ low

fluorescentes laterales de luz negra, -8~ caja de colector,~7-

compartimento de seleccidn -6~ conjunto de movimiento de la cinta

~5~ de ocho pistas que simulan los disparos del rifle -i-,



El mecanismo de puntuscidn previsto en le figura 2°, est%
constituido por una placa de eirsuito impreso -1~ de contscto
montads mediante tornillos =2« sobre 1s que resbeala el conjun-
to de la ufie escoba para barrer los contactes =3~ que v& pivota-

Se= da ex punto central mediante tornillc -lw ¥ =5~ y-la-eual ve
acoplads & 1a pared vertical de un cngsis =25, recihiendo en

uro de sus puntos un trinquete de retencidn -28- ¥ un-resorte

90 traccifn -29- ve montads medisnte an ¢lip de retencidn -26-
Y un resorte de omortiguacidn -25- que, em lado cpussto, consta
10.~ de un casquillo sobre ol que va montada lo lova -194‘que recibe
ol tambor do puntuacidn -18-, fijado mediante tordlios =17-, Di-
chg place =25- consta de ua véstago fijo en el que se lncorpors
un tope =2le medionte torniilo =2~ ¥ enr el que bascula un bragzo
de sccionemients ~15- gue, por el extremo libre, va anclods en
15.= uno de los extremos de un resorte -éz- ¥+ por ol otro, medimnte
uz pasador ~-1l6- montade em uns mortsja axisl y pareial de un -
percutor do sccicnsmicnto =24 guisdo a través de un lateral del
chasis =25- y que va montado mediante un elemento de tope y arras.
tre «lli- y una srandela de friceidn ¥ guiado en una bobina de =

20~ relé ~6-., Esta va acoplada en uns graps de soperte y de montaje
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~lo= ¥y rematads por un tubo de liuitaéiggﬁfﬁ-. cooperando, un
Juego de toridilo y arandels -8« y =9=, respectivamente, y, =
axialmente, un tornillo y un casquillo de tope del percutor,

«lle y =12~, respectivamente.

En la figura 2V, se representa el mscanismo e Gronometra-

Je del Inncionmmiento de la miquina que consta de ud conjunto de

>
3 e A

leva «3~ del sincronizsdor montado en el vistago ;Elf estrisdo
del sincronizador -22- con ls incorporacidn de una é:;ndela de
seguridad <19~ y una tuercs =2o-. Por arriba de 6t§£;tuerca -
=18+, arendela <17~ y muelle de compresidn del sincééﬁizador.
En la superficie de contacto de &ste actua de cani& ef conjunto-
de una rueda motriz -7- que consta de une arandela de goma =8=
Y de untoraillo de seguridad. Vs montada enel elemerto motriz
=ll~ que lleva adosads la placa de contactos ~12- con la inter=
vencidn de espaciadores -13- fijados por el lado opuesto medisne
te tornillos y arandelas ~lo= y «ll«, El eje motriz estf finsl-
mente rematado en la ufia de barrido de contaetos por arrastre,
La rueda motriz ~7. recibe laterslmente, en tangencis, uns pleca
de leva ~3- achre la que e -ontédo el conjunto de interrupto-

res -5-, Sobre uns legliets del chesis de organizacidn dsl con-
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Junto 25« va montads otra placs de leve =3« gobre la gue van
incorporades ¢l juego de contactos -1~ medisnte tornilles =2i-

arandelas -2- y une tuerce plona =i, El mecanismo de disparo

(fig. 3). Bsote mecanismo puede subdividirse en varias partes;

el arma -l- puede ser cuelquiera, de ells s8lo interess ls fi-
glura y el gotille =3~ psra cerrsr ol ciruuito a través de unos

interruptores =2- y vn punto de mire -4- anterior y posterior

-6~ Parg enfilar el blanco. Con =5- sefialamoz el cafion del ri-
fle, del gue ponde una cadena de anclaje antirrcbe rematadaen
un perno ~9- y fijads medimnte las arandelas «lo- ¥ -%1-; una
araondela muelle seguridad =12~ y ~13-~ una tuerca dqdmpriposa.

R cafidn =5= va montado por medio de un tornille h;eco 2h=
El gatille estd protegido por un guarda monte #26-, El conjunto
pivots en un cuerpo dc fundicidn de montura -25- fijade por =
eboje mediante tornille hueco =1lk= y por arribas por otro ocul=
teble -8-.

Este cuerpo friccionz spbre una arandela -15-Vdispuestns
en los extremos de la montura -23= limitadas por un collsr de
sujeccidn gue vamontsdo en wno base de rétulas del rifle mediane-

te ua tornillo de seguridad cbaico =16~ y la cuel va montada me-
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diante tetones en las horguillas =17« gque descanssn ex la plae
¢a de cirre o base 18- y se fijan por medio de toruillos -2o=
¢ conjunto de herrajes de montaje.

Al referirnos a la figura &, vewos sl conjunto de psrcur-
si8n y retroceso del rifle en el que vonos-la uonﬁpf?ﬂbasculan»
te y de rStula =)= y «2= con el collar ds aujacci&nrhﬁ- guindo

en ol agujero de una placa angular -5- de -ont:je’EW‘hna bobina

~1l-, completa, guiada enn un conjunto de¢ casquillo -7- radisl-

=2}

sente montads por el torille -6« y, lateralmente, por el torni-

e

1lo dc.pivoto =8~ ¥ la tuerce -9-, Dicha placa de soporte =S-.
consta de sendos vistagos en el centro, en uno de los cuales va.
guiado un resorte -4~ y sobre todos ellos monta la brids en ® U"
~1%= montadade dicha bobina =1l~ que ¢s inmovilizada por un Jue-
go constituido, por una almohadilla de amortiguscidn -li-, una
arandels -15- y otra de bloqueo -16~7 situfindose debajo de tode
ello, una regleta de punszdn -12- que consta de una abrazadera en
ol extremo de montaje con sendos agujeros para ser radialmente
retenida por resortes noc rumerados, la cusl, por el puzén pivta
en los taladros de un conjunto de la placa exploradors -17. que

va montsda en la horguilla =21« por medio de un tornillo -22-
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srandelas ~18- y =19- y tuerca de mariposa =Zo-.

Los blancos terrestres fijos que representames en ls fig. 5
gon figures de plistico pintedas en pinturs fluorescese y van
nontadas en nficleos mdviles accionados por bobinas «1l-, actie-
vadas por un programedor y salen alternadsmente y.guedan guistas,
a la vigta del jugader, durante algunos segundos. L

Dicha bobins va montads en 1a placa de soports wB-, repoe
saando sobre la patille de tope del percutor =lo- que va fijads
por tornillos -9~ y la cusl consta de un tubo para sclenoide
donde va guiado el 8mbolo =13- o percutor que constz do un re-
sorte en el extramo superior ~lh-, zslado en una ?§F$}1a del so-
porte que va revestida do una cemisa de pléstico -3- pars amor-
tiguacidn del golpeteo de la palanca de sccionamionto 2= del
blaneo -1- la cusl va pivetada en su extremo inferior mediante
una arandela ~i- y un amille de retencifn -5~ y, lataralmente
8 §ste Juego, presenta un tope ailsante de goma =16~ montado
Por medio de uns arandels =7- y unclip de suelle =6,

Log blancos terrestros méviles que s¢ ropresents en la fi-

gurs 6, ostl montados en brazos mbviles =3~ y son sccionados por

un motor -8~ dotado de rucdo denteda de tranomisiln que le hace
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sdquirir, cuando aparecen en el campo de juego, ua movimiento
horizontal y usiforme determinado medisnte un juego de pifiones
«~26= montadoz en ejes verticeles =27= y, transamisidn por medio
de cadenas =6-.

Se= Para conseguir loa blancos se establece une énii;tt de
circuito impreao, con sectores que corresponden a aisunas pogi=
ciones a lo largo de un recorrido y que estfn ainé?ﬁﬁ?zadoa -
€08 los plots corrsspondiente sn la galleta de pun@giﬁ.

Los brazos -3~ de los blancos, estdn wontadog 'subre uon -
10~ eonjunto radial con ls ufie de contactoz, sobre la iiaca =l=, las
cuales van guiadas en los ejes de transmisiln vertieales -27- y
motriz -8~ y alos gue se fijen por medic de tornillos radiales
-2= ¥, las placas, por medlo de tornilles verticales -7-, Y,
estan organizados en uns placa general de soporte24- en cuyos
154~ extrexos van Iijadas less bridas de montaje, aseguradas por me-
dio de tornillos ~lo- yntuercas =23-.
Los ejes verticales, por abajo, son montadas mediante un

espaciador -25-, srandela plana ~2l- ¥y srandela de retencidn

20 g & la parte inferior de &ste y en coordinacidn con su eje
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se esteblece el motor -8« que va organizsdo en la placa de so-
porte ~19-, dotada de distancindores y fijade por arandelag -
5= ¥ tornillos de seguridad =20- debaje del cunl pe monts «
un interruptor -lh- mediante una palca u horquilla =16-, torni-
1llo ~17= y una tuercs plana =18-, Este es accionada}por una
leva =11~ montods mediante tornillos radisles =12e ééhre una
placa de arrastro «13« a la que vs fijada el interruphor por

medio de tornillos =15-. T

Los blancos adrecs miviles que estin representados en la
figure 7, son los mis perfectos y complicados yueéfﬁﬂgua tionen
que moverse en dos direcciones y hay que sincroniéar”?ien todos
los puntos del recorride. Estos blancos estén sedalados con G
Y todo el meconicmo ect& orgonizado en un soporte o placa de -
soporte =l-,

Para lograr ecte movimionto se necesiian dos mecanismos, la

unidad mentads y un ecpejo reflector..
En o1 centro de dicho acporte va acoplado un motor =12-

con un brazo sl final de su eje ~8~ al gque va sujeta, una en
cadadextremo, una biela ~16-, a cuyo extreme vs montads el blan-

¢o ~9-. Dicha bicls os mbvil, mantoniondo la posicidn correcta
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del blanco =9~, nbz si se logre scertar ¢l blanco, por media-
eidn de un mecanismo sccionado por una bobina «liw, montads en
*1 tope de ;orcutor =15« dotads de fmbolo y de un resorte 2w,
incorporado a &ste y prolomgsdo en una palancs de unidn S,
actusrfn un dispositivo que a au ves sandard cobns—lﬁs rodillos
~6~, montados con olip =l para verticalizar la figura.

En e)l otro extremo do} ajc,dsl uotor se acopla.una gelleta
de cir?uito izpreso -1l mediante una placa lnterméfia sn la
que existen custro eircunferenciss concéntricas dividides, cada
una de ellas, en ocko ssctores; siste de e¢llos conpfé?idos en
un arco de 1602, y corresponde a distintas posici?nfsgdcl blan~
o an au recorrido horizontal, con 1o que tendremos veintiocho
posiciones. los otros cuatro arcos con un desarrcllo de 1950
9atin conectados al otro secanismzo anteriormente dicho Y sirve
para localizar el blanco en su dasplazalic;to vertiosl., La pla-
¢R ~llw consta de una regleta ds canrnado =lo~ y scbre ella se
monta un muelle freno de emorgeacia «17- fijado por tornillos
~18-,

En 1a figura 83 representamos el espejo mvil, que se com-

Pons de un espejo fijo ~12- montado #0 unmarce -ll- con dos lae
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terales prolongados u horquillas ~9- y que se fijan en sus -
extremos en dos easquilles -5~ situsdos en ol muehlie de forma
que no impida zu movilidad.

En la parte central y superior del marce se £ija uns biela
desplazable -l4~ que & su vez se -conecta 3 dra biela;§15~ acciow
geda por un motor =13~ montado en el soporte =16-. .

El motor -13~ y per mediscifn de los contactos —i=, =2w ,

te a?

=3~ § =4~ que inviertm su sentido de giro, imprimincs un movi-
ziento de vaiven con lo que, debido o que el blanco ge refleja
en el espeje para ser proyoctado a lz visiln del jﬁéééor, habre-

'}

mos conseguldo el movimiento vertical del blanco. -

En el extremo del je opuesto al gue sujets a 1z biola que
desplaza ¢l espejo ss fija otra galleta de eircuits imprese ~lo-
con el selector giratorio de contactos «l1- con cuatro sectores

que && corresponden con losanteriormente citados ¥ coun los gue

s8¢ efectusn el acierto del blanco.

Pinslmente, los brazos dela horquilla =9« estfn traceciona-
dos por resortes -3- anclsdos a Ssta y a un soporte -7- fijo a
los costados del mueble y, on la parie superlor, me eatoblece un

perno =17~ ¢ sujeccidn delucrlstal y un pestillo -18- de segu-
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ridad del merco,
Ls unidad de sonido, como hemos expuesto al comentar e}
mecanismo de funcionamisato del rifle, estf savcronizeds con
el gatillo y de un modo colpl;tﬂl'ﬁ. olcetr&niqo s produce el
sonido 'de un disparo, {L:Q

Una vez descrits convenientemente 1s natursleza del invento

ae hace oconster » los efectos oportunos gque el mismo no queda

limitadc » lon detalles exactos de esxts exposicidn, sino que

por ol contrario en §1 gse podrfn introducir aquellas modifica-

ciores de detalle gne las circunstancias Y la priéti&a pudieran

o 3

-~

aconsejar siempre y cuendo no se alteren las caractagisticaa

Y

esenciales del mismo gus se resumen an las siguientes-

REIVINDICACIONES

18 “MAQUINA RECREATIVA DE JUEGO CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Y DE MANIPULACION FRONTALES", caracterizade porque esté orga-
aizada en un mueble paralelopipedico rectangular gue presenta
un ssliente &rontal donde se disponen uno o dos dispositivor -
de disparo de proyeccida Y efacto eloctrinico, dirigidos a una
pantalla a través de 1a cual se ¢stablece wna escena cinegética

%5 18 que intervienen tres tipos de blancos, terrestres fijos,
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terrestres mdviles y sereo mdviles, ersaﬂiz&ndase en su intew

rior un dispocitivo de puosta en marcha, un cuadre de luces,

un Decaniemo de disparo, un catpoe de Juegoe, los blancon mene

cionedos, un espejo mévil de proyeccidn ¥y une unidad de sonido,

2% "MAQUINA RECREATIVA DE JUSGO CON DISPOSITIVOY CPTICOS
Y DE MANIPULACION FRO&TALES". la puests en marcha $? caracterie

za porque estd compuests per un dispositivo selectsy de fichas

¥ dovolueidn, on e supuesto defactuoso de estos y;‘;asando, -
sctiva un microrruptor ¥ cerrande los cireuitos active los re~
les de pucsta on marcha situodos en la fuente de alinentacién.

38 “MAQUINA. RECREAYIVA DE JUEGO CON DISFGSITIVUS: OPTICOS
Y DE MANIPULACION FRONTALES", el cnadro de luces seceracteriza
al ostar organizado en un tablero dispuesto inmediatamonte de-

tréis de la pentalla serigrafisda frontsl y consta de lampuritas

para roalizar e iluminar la pantalla; contadorss de puntuacién

¥ en temporizador que simulando on e} exterior la esfera de un

reloj, va reflejando el tiempo de juego.
4& “MAQUINA RECREATIVA DE JUEGD CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Q

Y DE MANIPULACION FRONTALES", conforme 1a reivindicacidn 13,

ol mecanicmo dedisoparo s caracteriza porque consta de uns ¢ dog
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armes de cuslguier otro tipo figuras con gatillo y punto de mi-
rar, montadss en soportes dotados de rotula que permite un mo-
viniento lateral y vertical de Satas ¥ pivotadaz en un ejo ver-

tical cuyo final wa unido a un brazo articuladq con una plumie

lla flotante que descanss contra la galleta de punﬁ&ria, compues

ta de una place de fibra de ¥idrio o materisal aislante sdecuado,

sn 18 que ge han insertado unos plots reglades y sioeronizedes

con los divdrsos blancos de forme que, »i en el noméﬁto de pre-
slonar el gatillo, la plumilla descansa mobre el piéi corresponw
diente en coircidencia con el blanco que se diviag:;;rnae Bomenw
to, se produce una snotacidn ez ol contador, carn&%afizindoao
adenfs porque csds contacto induce una bokna en el momento da
apretar el gaﬁillo que al soltarla produce un efecto de retro~
coso del armay

58 "MAQUINA RECREATIVA DE JUEGO GON DISPOSITIVOS OPTICOS

I DE HAKIPULACION FRONTALES", conforme la 1j reivindicacidn,

el campo de jucgo se caracteriza al estar constituido por une o
dos placas de fibra de vidrio moldeadas figurando accidentes
naturalea propiocs de un paisaje agreste y decorados con pintura

fluorescente de forma que resalian cuande se iluminan con tubos
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fluorescentes do luz negra.

62 "MAGUINA RECREATIVA DE JUEGOS CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Y DE MANIPULACION FRONTALES", conforme la 1? reivindicacidn -
los blances terrestree fijes son figures de pléstico decoradsa
con iluminacidn fluorescente adecuads y van montéé&éaen nfcleos
moviles eccioasdos por bobinss activadas por un yrégramador,
exteriorizéndose con cardcter alterno y quedando cotSticos
durente un lapsus de dos o tres segundos. Ty

78 "MAQUINA RECRBATIVA DE JUEGOS CON DISPOSITIVOS OPTICOS
¥ DE HANIPULACION FRONTALES”, conforme la 16 reivindicacidn,
los blancos terrestres moviles se caracterizan yorgue BOn -
iguales que loz antedichos pero montados en un mecanismo sceio-
nado por un motor gque les propercions un movimiento horizontal
¥y uniforme de modo gue ol impacto contra ollos se hace a trae
vée de le geleceidn prevista en una galleta de circuito impro- -
8o con seclores gque corresponden s algunas posiciones determie
nades a lo largo del recorrido de estas, ¥y estéa sineronizados
cor unos plots de contactos correspondientes s la galleta de
punteria o de aciertos programados,

83 "MagUINA RECREATIVA DE JULGOS CON DISPOSITIVOS OPTICOS
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Y DE MANIPULACION FRONTALES"conforme la 18 reivindicacidn -
los blancos aerecs moviles se caracterizan porqu; 88 sueven
en dos direcciones establecidas por dos mecadsmos? una unidad
de blanco y un espejo reflector.

9% "MAQUINA RECREATIVA DE JURGO CON DISPOSITIVGS OPTICOS

KR

Y DE MAMIPULACION FROKTALES", conforme la anterior, la unidad
de blanco se caracteriza porque consta de una chope que sirve

™

de sgporte a todo ¢l éonjunto en cuyomcentro va ucoplado un
motor con un braze al final de eu aje, sl que va sujeto una
biela que comporte el blape, qus ¢s sovil y, nedi&nta resorte

.

incorporado, mantiens la figura enpoaieidn corkecta, ads o

23 Ty

8¢ logra acertasr el blanco, por mediacidn de un secanismo acti-~
vado por una bobins, se accions ls biela que pone ancontces
a la figura en posicidn vertical,

104 “MAQUINA RECREATIVA DE JUEGO CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Y DE MARIPULACION FRONTALESY, conforme la reivindicaciln an-
terior dicho mecaksmo se caracteriza porque en el otro extre-
Mo del eje motor se acopla una galleta de circuito inprezo -
que ccmprende cuatro circunferencias concfntricas divididas

on ocho sectores, siete de ellog abarcando un arco de 1600 y
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corresponde a las distintas posiciones del blanco en 50 reco-

rido horizontal y los odos custro arcos presenta un degarro-
llo de 1902 estfn conectados al otro mecanisme ¥ sirven para

localizar el blanco en su deaplazomionta vertical,

wi oo
3 B

118 "MAQUINA RECREATIVA DS JUEGO CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Y DB HANIPULACION FRONTALES", conforme la 92 reivindicacién -
el ecpejo mdvil se caracteriza porque ostf conatitn;&o por un
espejo montado en un marco con laterales prolongzdos que ge -
fijan, por sus extremos, a dos ecasguillos situadaa'éﬁ el muc-
ble, de forma que ne impidan eu movilidad, conta;;);n la parte
central y superior del marec con una biols desplazable que, a
81 vez conecta con otra bicla aecionads por motor, ol cual, a
trevés de unos contactos que'inviarten s sentido de giro, im-
primimos un movimicato de velven con lo qBe, por la represecha-
cidn Qn €l espejo dol blanco, habremoc conseguido el deaplaza-

miento vertiesl de éste, on releecidn con otra galleta de eir-

cuito impreso con cuatro sectores correspondientes n loy ante-

riormente c¢itados ¥ con los que se efectus el acierte del blan-

COe

124 "MAQUINA RECREATIVA DE JUEGO con DISPOSITIVOS OPTICOS
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Y DE MANIPULACION FRONTALES", conforae la 13 reivindicacidn
la unidad de sonido se caracteriza porgue va sincronizada con
¢l gstillo del arma por medio de osciladores producidndose -

el sonido del disparo, caracterizindose ademls porque podrd
constar de us magnetofSn que dejarfn oir uns meludia de ame

bientacidn mientras dura el juego.

138 "MAQUINA RECREATIVA DE JUZGO CON DISPOSITIVOS OPTICOS
Y DE MAMIPULACION FRONTALESY,

Seglin se describe ¥y reivindics en la preaont; memoria
descriptiva gue consta de veintitres hojas mecanografiadas

Por una sola de sus caras y uns 1iBtna de dibujos que ilustran,
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