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SEGA. S.A,, firma de nacionalidad espafiola con domicilio en Madrid,

calle de Adéla de Balboa n? 3, solicita autorizacion para el registre de

un Modelo de Utilidad por JUEGO CIRQUENSE (s

MEMORTIA
la pre ente memorie y adjuntos planos, del Modelo de Utilidad que se
solicita, tiene por objeto el gque le sea concedida la exclusiﬁidad de
fabricacion;y venta del mismo, al solicitante por JURGQ CIRGUENSE .= '

El progreso que en lcs ultimos aflos ha sufrido la industrializacion,
ha repercutido en los distintos ambitos comerciales mejorando los mismos,
acreoentandolés ¥ haciendo innovaciones que han traido como consecuencia,
la aparicion de nuevos y distintos conceptos en determinadas ramas .=

Conoretamente en las llamadas maguinas recreati?és y de esparoimié%
tos, el adelanto producido es enorme y oada dia aparecen en el mercado,
nuevas magquinas para solaz y entretenimiento de los usuvarios.-

SEGA. S.A., <firma especializada en estos aparatcs, solicita el ree
gistro de una nueva
registro de una nueve maquina recreativa, consistente en juego cirquense
como Modelo de Utilidad cuya descripoion es lé siguiente:

Consiste el modelo de utilidad que se solicita, en un musble forma-
do por un ouerpo central, destinado a contener el mecanismo del aparato,
que lleva en la parte superior una plataforma cubierta por wuna cupula, ¥y
por. la parte inferior es sostenido la totalidad del mueble por medio de
cuatro patas adosadas‘en los extremos de la superficie inferior del cuer-
po central.— En la plataforma superior lleva una especie de construccion
que quiere recordar la piste de un oirco, y en el centro de la misma ¥y

solidaria a ella,la figura de un elefante, el cual tiene movimientos
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de izquierds a dereoha y ademas puede levantar y agachar la cabeza y darle
movimiento dircular, asi oomo accionar la trompa, con movimientos de bajada
Yy subida.-

En la misma plataforma y colocado frente a la figura del elefante y
en la parte superior, lleva séis orificios situados en semicirculos.-Estos
orificios, por medio de unos canales interiores; se comunican, con otro orif
cio ¥ unico, que hay en la pa;te central de la pista y precisamente colocado
delante de la figura del elefante ; a sug pies, .~ En la misma parte superior
donde van situados los obificios, y delante de los mismos,; va colocada una
plataforma movible, que gira en‘sentido ciroular, y puede hacerlo en el re-
corrido de los orificios; esta plataforms movible es un cuerpo filiforme en
forma de cesta.-

En la cara anterior del cuerpo central, vean colocadas, dos papancas,
una a la derecha y>qtra a la iunierda, estas palancas accionen, con la de
la izquierda, todo el movimiento del elefante, al cual por medio de un dis-—
positivo, puede girar su cabeza, subir y bejar la trompa, para poder coger
por succiocn por medio de la trompa, una pélota colocadsa en el orifio central
de la pista y despues lanzarla por expulsion a los orificios circulares .-
Por medio de la palanca de la derecha, conectada con la plataforma movibie,
esta puede moverse en sentido ciroular, de izquierda a derecha o viciversa,
en el espacion de los orifioios!de la plataforma supericr, para de este mo—
do conjuntar con el movimiento de ambas palancas, el lenzamiento dz la pelo—
ta por el elefante con el orificio , hasta lograr que se introduzca.-

El juego consiste wuna vez colocada la pelota en el centro de la pista
y en el orificio que hay delante del elefante,mover la figura de este, hasta
lograr coger la pelota, hacerle ievantar la trompe y lanzarla,mientras que

con la palanca de la derecha se mueve la plataforma, hasta lograr que la pe~
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lota,lanzada pﬁeda ser centrada en la plataforma movible, y asi introduci-
da en oualquier orificio, la pelota vﬁelve e caer ﬁor los canales interio-
res, para aparecer en.el orifio central, en donde nuevamente es recogida
por el elefante.-— |

Los dibujos que se acompafian en los planos adjuntos aclaran lo anterior
mente descrito y asi, en la Fig. 18 se ha representado unz gista frontal
del mueble, en la PFig. é ﬁna vista superior y en la Fig, 3 prespectiva de
nmismo y han sido sefialados con el n? 1 meble en conjunto, 22 cupula trans;
parente, 3 patas, 4 mando derecho que pone en movimiento la plataforma me-
talica, B2, plataforma movida por el mando n? 4, 6 mando izgquierdo que po—

ne en movimiento la trompa del elefante, 78 frompa del elefante que tiene,

. t
- por mision recoger y lanzar la pelota, 8 placa indicadora del movimiento;

de la plataforma, 9 placa indicadora mobimiento del elefante.-I0O orificio
por donde sale la pelota que recoge el elefante,ll Orificio porteria,l2
pelota, 13 ranura que permite girar la plataforma, 14 graderio donde se en-
cuentran los orificios—porteria, 15 elefante, 16 tapa que cierra los meca-
nismos internos, 17 ranura para introducir monedas, 18 para salida de mone-
das defeotudsas ¥y 19 salida de premios.-

REIVINDICACIODNES

Los puntos nuevos que se reivindican en la presente memoriz de Modelo «
Utilidad y adjuntos planos, que por veinte aflos se solicita en Espafia, son
los siguientest

la,~ JUEGO CIRQUENSE, el oual se caracteriza, por estar constituodo
por un mueble formado por un cuerpo central,destinado a contener el mecani:

mo del aparato, que lleva en la parte superior una. plataforma cubierta po:
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una cupula transparente, ¥y por la parte inferior es sostenido la totalidad
del mueble por cuatro patas.~ En la plataforma superior, lleva una especie
de construccion que quiere recordar la pista de un circo, y en el centiro

de la misme y solidaria a ella , la figura de un elefante, el cual tiens
movimientos de izquierda a derecha y ademas puede levantar y agachar la cabe-
za y_darle movimiento circulax, aéi como accionar la t?ompa con movimientos
de subida y bajada y poder suocccikmar por la misma aspirando aire he impi-
liendo aire.—

28 ,— JUEGO CIRQUENSE, que‘ademas de la reivindicacion anterior , se ca=-
racteriza, porque en la plataforma enterior y en la parte superior de la
misma, lleva seis orificios situados en semi-circulo, los cuales por medi@‘g

. ]
de uns canales interiores se comunican oon otro orificio central que hay
delante de la figura del elefanté, a sus pies.—En ls misma parte superior do
van situados los orificios y 4 iante de los mismos va ocolocada una plataform:
movible, que gira en sentido ciroular y puede hacerlo en el recorrido de los
orificios, esta plataforma movible es un ocuerpo filiforma en forma de cesta.

38 - JUEGO CIRQUENSE, que adémas de las reivindicaciones anteriores se
caranteriza, porque en la cara anterior, van ooloocadas dos pzlancas, una
a la derecha y otra a la izquierda, estas palancas accionan, con la de la iz-
quierda, todos los movimientos del elefante, el cual mediante un dispositivo
puede girar su cabeza, subir y bajar la trompa, aspirar y expeler aire ¥y pol
aspiracion coger la pelota que hay en el orifio central y lanzarla.—Por medic
de la palanea de la derecha se pone en movimiento ia plataforma movible s A
puede moverse en oirculo de derecha a izquierda en el espacio de los orificic
de la plataforma superior , .para de este modo conjuntar con el movimiento de
ambas palancas, el lanzamiento de la peloté por el elefante con el orificio

hasta lograr que se introduzca .=
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48 .- JUEGO CIRQUENSE, que ademas de las feivindicaciones anteriotes
se caracteriza, por que él juego consiste, en que una vez colocada la pelota
en el centro de la pista, y en el orifiocio que hay delante del elefante, mo-
ver la figura de este, hasta lograr ocoger la pelota, hacerle levantar la
trompa y lanzarla, mientras que con la palanca de la derecha se mueve la ple
taforma, hasta lograr que 1a'pelota lanzada, pueda ser centrada en la plata-
forma movible y asi introducida‘en cualquier orificio , la pelota vuzlve a
caer por loa canales interiores, paré aparecer en el orificio centralm en
donde nuevamente es recogida por el elefante.—

& ,~ JUEGO CIRQUENSE,-
La presente memoria de Modelo de Utilidad consta de cingo hojas. mec%—

nografizdas por un solo lado a dos espacios y se adjuntan dos planos.—

Madrid 29 de Eneroc 1969

o

Firmado.— Migﬁel F. Lozysa Pinzon .-
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