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SEGA. S.A., de nacionalidad espafiola, residente en Madrid, calle
Adela de Balboa n® 3, solicita autorizacion para el registro de

un MODELO DE UTILﬁDAD, por PISTA DE CARRERAS.-

MEMORTIA

La presente memoria de Modelo de Utilidad y adjunto plano, tiene
por objeto resefiar la descripcion de un Modelo de Utilidad que
por veinte afios se solicia , al objeto.de la emclusiva de 1la fa—(
bricacion y venta del mismo en Espaﬁa, por PISTA DE CARRERAS .- -
Bl ehorme desarrollo que ha obtenido el motor de explosion,aplioa
do a los medios de transporte y en su consecuencia la gran difu-
sion que ha adquirido la utilizacion del automovil en todos los
medios sogiales, ya que puede considerarse, mas que un objeto dé
lujo, como parte integrante del trabajo, hace que este medio de’
utilizacion! este al alcance de todos y como consecuencia de e-
llo la gran aficion despertada en su uso y utilizacion.- Era,
pues necesario ; adistrar, acostumbrar, aleccionar a los usuarios
de estos medios de comunicacion a la vida actual, ya gque por des-
gracia, ni las poblaciones de una parte , ni las personas conduc-
toras de otras, estan en condiciones de lanzarse a las vias pu-
blicas sin un verdadero adiesffamiento, 8in una familiarizacion
con todos los peligroquue continuemente acechan a conductores

y peatones, en este sentido la firma SEGA. S.A,, ha pretendido
contribuir a ello, a esta manipulacion de vehiculos por medio

de una maquina de tipo recreativa, que al par que divierte y en-
tretiene, sirve de medio practico de aprendizaje y de prepara -

cion en este nuevo medio que nos desenvolvemos.-
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Consiste el modelo de Utilidad que se solicita, <¢n un musble ,
de tipo rectangular alargado que en la parte tcrcio superior
lleva una gran ventana? por la que se hace pasar una pantalla
movidiza en la que se van reflejando una carretera , gue por le
accion del movimiento de 1la misma, da la sensacion de movimien-
to , desfilando por 1ls misma, una serie de obstaculos, como auto-
moviles, peatones, paspla‘niveles, altos, pasos libres, coches
en l= misma direccion, coches en direccion contraria, badenes,
puentes y todo aguello que puede surgir en una carretera, sin
olvidar la =ntrada de ciudades; pasgo por las mismas y contro~
les.~Egta pantalla esta en continuo movimiento, haci:ndo d.sfi-
lar a la vista del espectador todo lo anteriormente reseﬁado.-é
Por la_parte detras de la pantalla, va colocado por medio de un'
artilugio 1la silueta de un coche, el cual por medio de una seric
de mandos, es.contradado por el conductor , pudisndole mover en
cualquier direccion,a derecha a izquierda, hacia delante, pararl
o ponerlo en marcha, pero con la suficiente habilidad, para que
vaya cumpliendo todas las reglas que aparecen en la pantalla, y:
gue cualquier entbrpecimientq, daria lugar a lo gue pasa en la r
lidad, el choque, la penalidad y la perdida de tantos.-

En la‘parte frontal del mueble y debajo de esta pantalla, va si-
tuadé un.volénte y que eé el mando del coche, que tiene como mi-
gion el dirigirloc y conducirlo a traves de todos los obstaculos
gue se le‘presenten.— ‘

Igualmente y en la parte inferior del mueble, va un pedal que a-
celera o acorta la marcha del vehiculo y hasta lo puede parar,

segun los casos que se les pueda presentar en su recorrido.-
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Igualmente en la parte frontera del mueble; lieva adosado una scrie
de mecanismos, gque dan una mayor realidad al juego, como reloj, medi-
dor de velocidad, suma de tanto ganadores o perdidos, y un aparato sc
noro, que permite que en los chogques , suene un fuerte ruido ,imitan-
do el encontronazo , 25l como seflales luminosas roja y verde de para-
da y marchs respechivamsate, todo ello en imitacion al salpicadero
de los cochesgi-

Los dibujos que se acompafian en el plano adjunto aclaran lc anterior
mente expuesto Yy asi en la Pig.l? e ha representado una perspecti-
va del juego, pista de carreras y en la Fig. n? 2 vista frontal am-
pliada de la pista de carreraé, gefialamdose con el Ni 1l conjunto de
la maquina; con el N2 2 volante para contre®ar el coche n? 9.~ E1 n?
3 acelerador, el 4 pantalla en movimiento donse se proyecta la pié-
ta, el n® 5 boton verde indicddar del comienzo de la carrera, el ngx
boton rojo de pérada o choque, el n? 7 reloj de control del tiempo,
el n? 8 marcador de distancia,n? 9 coche que maneja el conductor,

el N2 10 boton para repitir la jdgada, 11l ranura para introducir la
moneda de puesta en marcha, 12 trampilla mecanmsmo monedas, 13 tram-

pilla mecanismo en general y 14 tablero salpicadero.-

REIVINDICACIONES

Los puntos nuevos gue se reivindican en la presente meioria de Mo-
delo de Utilidad y adjunto plano gue por veinte afios se solicita en
Espafia son los siguientes:

18 ,- PISTA DE CARRERAs; la cual se caracteriza, por estar constitui-

de. por un mueble de tipo rectangular en sus caras de forma parali-

lipedico, que en el tercio superior lleva uns gran ventana por la
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gue se hace pasar una pantalla movidiza, en la que se va refleja:
do una carretera, gue por la sccion de movimiento Jde le misma, da
1a sensacion de movimiento, degfilando por ells,una serie de obs-
taculos, como automoviles, peatones, paso & nivel, altos, paso 1i
bre, coches en la misma direccion, coches end direccion congraria
bades, puentes, cntrada y salida de poblaciones y controles.-Esta
pantalla esta en continuo movimiento,haciendo desfilar a la vista
del espectador todo lom anteriormente resefiado.-
28 ,~ PISTA DE CARRERAS, due ademas de la reivindicacion anterior,’
se caracteriza, porgue por la pafte detras de la pantalla, va coé
locado por medio de un artilugio, la silueta de un coche, el cual
por medio de una serie de mandog, es contralado por el conductor,
pudiendo moverlo en cualy uier sentido, a deracha o izquierds, ha~
cia adelante, pararlo, 6 ponerlo en marcha, pero con la suficié%
te habilidad, para no entqrﬁecer su marcha con los obstaculos que
aparecen en 1la carretera.-

38.~ PISTA TE CARRERAS,que ademas de las reivindicaciones anterio
res se caracteriza, porque en la parte frontal del mueble y de-
bajo de la pantalla, va situado un volante, gque es el mandode -~
del coche, que tiene como mision el dirigirlo y conducirlo al pa-
g0 y recorrido por la carreters.-
48 ,- PISTA DE CARRERAS, que ademas de las reivindicaciones an-
teriores se caracteriza, porgue en la parte infericr del mueble
va coloczdo un pedal que acelera o acorta la marcha del vehiculo
y hasta lo pucde parar, segun log casos gue se le presente ebh el
recorrido.-

g8,- L£ISTA DE CARRERAS, que ademas de las reivindicaciones ante-

riores se caracteriza,porque en la parte frontera d:1 mueble,lle-
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105 ve. adosados una serie de mecanismos, que dan mayor realidad 21 jue

go,como reloj, medidor de velocidades, suma de tanto ganadores,
tantos perdidos,un aparato sonoro que da realidad a los chogues,
sefiales lumnosas rojas y verdes, de parada y marcha, todo ello en
imitacion a los salpicaderos de los coches.-
110 62 .- PISTA DE CARRERAS .- |

La presente memoria de modelo de Utilidad, consta de cinco hojas
escrita a dos espacios por un solo lado con un total de ciento -
diez lineas y un plano.-

Madrid 7 de “ebrero de 1969

E1l Agente Oficial
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