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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Secciodn 1: Informacion

1.1 Informacién del juego

Este es un producto de "carrete a video" basado en tecnologia scorpion 5/adder 5. alojado en
el mueble eclipse.

Juego basico

e 3 carretes mecanicos.

e 1 linea ganadora.

® 206 3 apuestas (20c, 40c 6 20¢, 40c, 60c), segln la version utilizada.

e Las ganancias se otorgan a tres simbolos de un tipo. Las ganz
en "bonos”.

* 1-4"retrocesos de carrete” pueden otorgarse después de un giro del carrete.

* 3 simbolos de carta superpuestos otorgan la funcion “Sorpresa” (véase mas abajo).

e El simbolo "Joker Xtra” mostrado agrega 1 al contador situado encima del carrete de
juego superior. Tres juntos incrementan todos los contadores en 2.

e Los simbolos de "herradura” otorgan bonos directamente.

eden jugarse

Las ganancias pueden jugarse (en el panel de ganancias). Un juego perdido transfiere
un valor de bono al contador de juego superior.

Funcién "Sorpresa”

En la pantalla de video se muestran tres reversos de cartas. El jugador puede elegir una
carta con el boton de retencion correspondiente. La carta seleccionada revelara un valor en
euros o bonos. Después las otras cartas revelaran sus valores para mostrar el premio que
podria haber obtenido el jugador.
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Juego secundario

3 carretes de video.

5 lineas ganadoras.

4 apuestas.

Las ganancias se otorgan a tres simbolos de un tipo. Las ganancias pueden jugarse

en "bonos”.

* Los simbolos de Joker (bote) actuan como un simbolo de comodin en un carrete si el
contador situado encima del carrete inicio el juego con un valor superior 3 0.

e Los simbolos de Joker son comodines y duplican las ganancias en las que aparecen.

 Los contadores situados encima de cada carrete se reducen con cada giro del carrete.

e El simbolo "Joker Xtra” mostrado puede agregarse a cualquier contador situado encima
de cada carrete (valor méax. 9).

e Las ganancias con tres cartas de un tipo (“Tréboles”, "Picas™. "Diamantes” y "Corazones")
pueden otorgar un mini-juego.

* Los simbolos de "herradura” otorgan bonos directamente.

e Los simbolos de "ficha de casino” (fichas de apuestas) se suman a una pistz progresiva
para cada apuesta. Al completarse la pista se otorga un mini-juego "aleatorio”.

* Las ganancias pueden jugarse — “Doble/Bonos” — en unidades de hasta 4€ o 8€

(segun la apuesta). La unidad jugada puede duplicar y sumarse a la ganancia total,

que se divide en unidades y se ofrece para jugar.

Mini-juegos
Se accede desde la pista progresiva o desde ganancias de cartas.
Funcién de carta "alta-baja”

En vez de los carretes, se muestra la parte de arriba de Ia baraja, con una carta vuelta hacia
arriba junto a la misma. El repartidor también se muestra en la pantalla. A su lado hay una
escala de ganancias asociadas a cada apuesta. El jugador tendra la opcion de adivinar una
carta mayor o menor en base a la carta actual. El jugador elije y se da la vuelta a la carta
siguiente. Si el jugador acierta, pasara a un nivel superior en la escala de premios. En caso
contrario, la funcion finaliza y se otorga la ganancia actual.

Escalas de ganancias (valores en euros):

Apuesta | Apuesta | Apuesta | Apuesta superior 4
superior . superior | superior | (Jackpot de 120€) | (Jackpot de

1 | 2 3 240€)

[ 40 T 80 80 120 240
30 50 60 80 100
24 40 | 50 60 60
20 32 40 50 50

# 16 20 32 40 40
12 16 20 32 32
8 12 16 ‘ 24 24
6 | 8 12 16 16

E 4 | 4 T 8 8 ‘ 8 |
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Funcién de monedas

La pantalla cambia para mostrar 5 filas de 3 monedas. En las monedas se muestran los
valores de las ganancias, que aumentan con la altura de la fila. Una moneda en la fila inferior
y una moneda en la segunda fila incluyen una flecha hacia arriba en lugar de un valor. El
jugador tendra una parada "falsa” en la fila inferior y se le otorga el valor de parada; o bien, si
se selecciona la flecha, la parada pasa a la siguiente fila arriba. Los valores mostrados son
mas altos segln la apuesta que se juegue. Véase la tabla siguiente: '

Ganancias utilizadas:
Apuesta — 1 bono

20,00¢ 16,00€ 20,00€ 16,00€ 20,00€

16,00€ 12,00€ —wmw— | 12,006 [ 16,00€

12,006 |8,00€ —wm— | 8,00¢€ 12,006 | Apuesta - 2 bonos
40,006 _ [20,006 _ [40,00€  [20,006  [40,00¢ |

16,006 [ 12,00€ —wm— (12006 20.00¢

8.00€ 12,00€ w800 12,00€ Apuesta — 3 bonos
30006 4000€ _ 60.00€ 30,006 | 50,00€

20,006 | 30,00€ —wmw— | 16,006 [30,00€

12,006 [ 16,006 | —mmm— |20,00€ 12,00€ Apuesta — 5 bonos

80,00€ 50,00€ 120,00€ 50,00€ 80,00€

50,00€ 30,00€ THEE— | 30,00€ 50,00€
30,00€ 20,00€ —m— | 20,00€ 30,00€

Funcién de “Estrella de la suerte”

Una estrella fugaz se mueve de un lado a otro de la pantalla para revelar un valor de bonos.
El jugador puede aceptar o rechazar la oferta. Solo se realiza un numero determinado de
ofertas antes de que se conceda el valor automaticamente.

Funcién de “Bolsa”

En la pantalla aparecen cuatro bolsas de dinero , organizadas en forma de esquéas de un
cuadrado. Las bolsas revelan y después ocultan un valor. Las cuatro bolsas intercambian
aleatoriamente la posicién a una velocidad creciente. Las bolsas paran y cada una se resalta
sucesivamente para que el jugador pueda seleccionarlas. La bolsa seleccionada revela el
valor seleccionado.

Funcion de “Ruleta "

Se muestra una rueda con segmentos rojos y negros y una bola en su borde interior. Si se ha
activado desde una ganancia, se muestra la ganancia inicial. Si se activa desde la pista. se
otorga una ganancia inicial de 4€ (2 apuestas inferiores) o 8€ (2 apuestas superiores). El
jugador tendra la opcién de elegir rojo o negro y luego la rueda empieza a girar. La bola
giraré en la direccién opuesta. La rueda se parara y la bola reducira su velocidad y se parara
en uno de los segmentos. En caso de acierto se otorgara de nuevo la ganancia y la funcion
continda; en caso de fallo la funcién finalizara con la ganancia acumulada.
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“Bagatela "

Si se ha activado desde una ganancia, se muestra la ganancia inicial. Si se activa desde la
pista, se otorga una ganancia inicial de 4€ (2 apuestas inferiores) o 8¢ (2 apuestas
superiores). La pantalla muestra una pequena representacion de un tablero de bagatela; una
serie de clavijas por encima de 5 aberturas debajo de las cuales hay valores de multiplicacién.
Una bola en pantalla cae desde arriba y. sorteando las clavijas, se introduce en una de las
aberturas. El valor original se multiplica por el valor seleccionado.

Loteria

Cinco numeros se muestran en la pantalla. Varias bolas se extraen de una pantalla de bolas
que giran. Al jugador se le otorga una ganancia por el nimero de bolas emparejadas:
cuantos mas emparejamientos, mayor sera el premio.

Plan de premios:

I No. Apuesta Apuesta Apuesta Apuesta
| Coincidente | superior 1 | superior 2 superior 3 | superior 4
5 1 40,00€ 80,00€ 120,00€ 240,00€ ‘
4 30,00€ 60,00€ 80,00€ 100,00€
3 20.00€ 30.00¢€ 40,00€ 60,00€
2 | 12,00€ 20.00€ 30.00€ 40.00¢
1 | 8,00€ 16,00€ 20.00€ 30.00€

Notas sobre el acceso al Mini-Juego

Iconos del Mini-juego: Moneda, Carta, Joyero, Ruleta. Estrella. Bagzt

En la pantalla se mostrara un icono que representa cada funcién. Cuando se naya
completado la pista progresiva, los iconos se iluminan aleatoriamente, el jugador detiene la
representacion y se otorga una funcién. Después, la representacién se ejecuta de nuevo, y
puede otorgarse otra funcion. Esto contintia hasta que se seleccione el icono de "Salida”.
Las mini-funciones también pueden otorgarse directamente desde ganancias. Sin embargo,
la funcion “Estrella de la suerte” no esta disponible desde una ganancia.

Planes de ganancias del juego basico
Version de 2 apuestas basicas:
(Valores en euros):

| 20c | 40c
[ 3 7srojos 80,00 120,00
| 3 7samarillos 20,00 40,00
‘ 3 7s azules 8.00 16.00

3 limones 4,00 | 8,00

3 naranjas 3,20 6,40

3 uvas 2,40 4.80

3 ciruelas 1,60 3,20

i 3 cerezas 0,80 1,60

Cualquiera de los 3 7s | 0.40 080 |
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Version de 3 apuestas basicas:
((valores en euros):)

I 20c 40c é 60c !

3 7srojos 80.00 160,00 240,00

3 7s amarillos 20,00 40,00 60,00

3 7s azules 8,00 16,00 24,00

3 limones 4,00 8,00 12,00

3 naranjas 3.20 6,40 9,60

{ 3 uvas 2,40 4,80 7,20
| 3 ciruelas 1,60 3,20 4,80
| 3 cerezas 0,80 1,60 2,40
| Cualquiera de los 3 7s 0,40 0,80 1,20

Simbolos de bonos - el plan de ganancias siguiente se muestra encima de los carretes. El
premio correspondiente se multiplica por el indice de la apuesta jugada. Por ejemplo, una
carta en un juego de 40c da 4 bonos (2x2).

3 herraduras 8 bonos
2 herraduras 2 bonos
1 herradura | 1 bono

Planes de ganancias del juego superior
Si esta activo (véase arriba), el simbolo de Joker es un comodin y duplica la ganancia de la
que forma parte.

Versién de 2 apuestas basicas, versién de jackpot de 120 euros

1bonos 2bonos 3bonos 5bonos |
+ 20c +40c +40c¢ +40c
3 herraduras 80,00 120,00 120,00 120,00 + 100 Bonos
3 joyas 40,00 80,00 120,00 120,00 + 60 Bonos
3 délares 20,00 40,00 80,00 120,00 + 40 Bonos
3 picas 4,00 4,00 8,00 8,00
3 diamantes 4,00 4,00 8.00 8.00
3 tréboles 4.00 4,00 8.00 8,00 N
3 corazones 4,00 4,00 8,00 | 8,00
Cada 1 bono 2 bonos | 3 bonos 5 bonos

herradura
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Version de 2 apuestas basicas, version de Jackpot de 240 euros (Galicia)

1bonos 2bonos 3 bonos 5 bonos
| +20c + 40c + 40c +40c
[ 3 herraduras 80,00 160,00 160,00 | 240,00 + 60 Bonos
3 joyas 40,00 80,00 120,00 160,00 + 40 Bonos
3 dolares 20,00 | 40,00 80,00 120,00 + 40 Bonos
3 picas 4,00 4,00 8,00 8,00 |
ddiamantes | 4,00 | 4,00 8,00 8,00 |
3tréboles | 4,00 4,00 8,00 8,00
3 corazones 4,00 4.00 8,00 8,00 ‘
Cada 1bono | 2bonos  3bonos | 5 bonos j
herradura 1 |

Version de 3 apuestas basicas, version de jackpot de 240 euros

1 bonos | 2bonos | 3 bonos 5 bonos
+ 20c + 40c + 60c + 60c
. 3 herraduras | 80,00 160,00 240,00 240,00 + 60 Bonos
F 3 joyas 40,00 80,00 120,00 160,00 + 40 Bonos
3 délares 20,00  40.00 80.00 120,00 + 40 Bonos
3 picas | 4,00 4,00 8.00 8.00
3 diamantes | 4,00 4,00 8.00 8,00
3 tréboles 4,00 4.00 8.00 8.00
| 3 corazones | 4,00 4,00 8.00 8.00
Cada r 1bono | 2bonos | 3bonos 5 bonos
herradura
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Tiras de carrete

Juego basico
Carrete 1 Carrete2 | Carrete 3
1 Ciruela Ciruela | Ciruela
2 Cereza Naranja Uva
3 Limén (c) Cereza Naranja (j)
4 Siete azul Siete azul Siete rojo
5 Naranja Uva Cereza
6 Uva Naranja (j) Naranja
7 Ciruela Cereza Uva (c)
8 Siete azul Siete amarillo Herradura
9 Uva Herradura Ciruela
10 | Naranja Uva Limoén
11 | Cereza (j) Naranja Cereza
12 | Siete amarillo Siete rojo Siete amarillo
13 | Cereza Ciruela (c) Limén
14 | Siete rojo Siete amarillo Siete azul
15 | Limén Herracdura Ciruela
16 | Herradura Limdn Cerezz
(c) = carta superpuesta (j) = Joker Xtra superpuesto
Juego superior
Carrete 1 Carrete 2 Carrete 3
1 Joker Joker Joker
2 Diamantes Pica Pica
3 Pica Pica Trébel
4 Corazoén Joker Xtra erradura
5 Corazon Trébol Pica
6 D¢ler Trébol Diamante
7 Diamantes Corazoén Diamante
8 Trébol Diamante Diamante
9 Trébol Ficha de casino | Délar
10 | Trébol Délar Corazén
11 | Joya Diamante Corazén
12 | Corazén Joya Corazén
13 ' Corazdn Herradura Joya
14  Herradura Corazén Trébol
| 15 | Diamante | Corazén Trébol
[ 16 [ Trébol | Corazén Trébol
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

1.2 LAMPARAS

Data 15 Data 14 Data 13 Data 12 Data 11 Data 10 Data 9 Data 8 fsrRont Data7 Data 6 Data & Data 4 Data 3 Data2 Data 1 Data 0
Nr
Increment T o Aiaiice " Iulton 8 Bulton 6 Button 5. Button 4 Button 3. Button 2. Bution 1
a Joker Xtra Cada Sorpresa Carta Con 3 ,J e mma. L dal Soloc Auto Retenga/ Retenga/ | Retenga/ o
Su... go Juego Avances Avance __Avance Avance ©
Biiiiii €1.20 €2.40 1 €4.80 €7.20 €060 €12 €24 €60 €240 €0 60
s Verde Verdo Verde Verde Voido Verde Verde Verde Verde Verde
2 Bonos 2 Bonos 6 Bonos 6 Bonos ) 2 . Reol Reel Rool Reel Reel Reel
E_ mo.uo herradura | herradura | herradura :m mo“cw Avances ><mu.::. /\geepior ><mm.omw 2 2 2 1 1 1
' derecha | izquierda | derecha | Nerradura Lamp Botl I Cent RH Top RH Bott RH Cent RH Top RH
Kacl €0.80 €1.60 €120 €.80 .40 ! .00 €16.00 €40.00 €160.00 €040 Beel Reel kel
Azul Azul >\.___‘ Azul Azul Azul Arul Azul Azul  Bolt RH Cent RH TopRH
€0.40 4 «0 .40 €0.40 €0 40 €0.40 €040 €0.40 €0.40 €040
. - Amarillo Amarillo Amar Amarilio Amatillo Amarillo Amarillo Amarillo |
o:mu_m:_mﬁ Cerezan > ( las Uvas Naranjan Liménes T Azl 71 Amarillo 7s Rojo 77
1Ficha 1 Ficha 1 Ficha 1 Ficha 1 Fichn 1 Ficha 1 Ficha o 2 Ficha 2 Ficha 2 Ficha 2 Fichn 2 Ficha 2 Ficha 1 Ficha
Izquierda | Izquierda Derecha Derecha Izquierdn Izquierda lrquierda |zquierda Derecha Roja | 1zquio i Roja | 1zquierda Azu| Derecha Izquierda
Amarillo | _ Verde Azul Roja Amay Azul Amarillo Verde 018 [lzquliolcn Bow] Jzqitierda Verde Amarillo
4 Ficha 4 Ficha 4 Ficha 4 Ficha N 7 3 Ficha 3 Ficha . 1 Ficha 3 Ficha 3 Ficha "
. : 4 Ficha 4 Flcha 3 Ficha 3 Ficha
Derecha | Derecha lzquierda | lzquierda Derecha Derecha % ¢ lzquiorda |zquierda Derecha o
Amarillo | Verde Azul Roja Amarillo Derecha. Al | Deracha ! Amarillo Verde zquierda Roja| it Verde Azul__| Derecha Roja
5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha 5 Ficha L} i ) 1 Ficha N 6 Ficha 1 Ficha
Derecha | Derecha izquierda lzquierda | Izquierda Izquierda Derecha Derol 6.kicha) SiFicha Izquierda g Liha Gkicha Derecha
Roja Azul Verds Amarillo Rofu Azul Verde Arvinil (erecha Roja]Derecha Azul Amarillo lzquierda Roja | 1zquierda Azul
8Ficha | 8 Chip 8 Ficha 8 Ficha 1 Ficha 8 Ficha 8 Ficha 8 Floha L} 1 Ficha 7 Ficha 7 Ficha 7 Ficha
Derecha lzquierda Izquierda lzquierda Izquierda Derecha Azul Izquierda Derecha lzqulerc |zquierda Dérecha Roja
Verde Azul Roja [ Amarillo Verde 3 Amarillo Verde Azl __ Verde " ol
9 Ficha 9 Ficha 9 Ficha 10
Derecha |zquierda Izquierda Estiolla Estrella Estrella Entrada
| Azul Verde Amarillo
9 Ficha 9 Ficha " . : 10 Ficha 10 Ficha 10 Ficha 1 Ficha
Izquierda Derecha D 10 ﬂ_oﬁm ialD 10 ﬂ_wﬂﬂ ! lzquierda Izquierda Izquierda Izquierda
Azul Verde i i e TN Amarilo Azul Amarillo
12
Estrella Iﬂ_mhwmﬁu Luck Izquierdn | Luck Derecha Estrella
Lady Body s Lady Body | Lady Body ) Lady Top Lady Top Lady Top Py
Izquierda Ledy:bem | Derecha Top Edtrsilla Middle |zquierdn Derecha Eetrslla
14
16
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

1.3 Switch

Enchufe
M

Clavija 1 Negro

Clavija 2 Negro

Clavija 3 Negro

Clavija 4 Negro

Clavija 5
Negreo

Clavija 8
Luz1
Naranja

S1

S2

S3

S4

S5

COBRAR

RETENGA
AVANCE

RETENGA
AVANCE

RETENGA
AVANCE

AUTO
AVANCES

Clavija 9
Luz2
Naranja

S6

S7

S8

S9

S10

SELECCIONAR
JUEGO

JUGADA/
RIESGO

Clavija 10
Luz3
Naranja

Si1

S12

S13

S14

wn
-
wn

Clavija 11
Luz4
Naranja

S16

S17

S18

S20

Hopper 1
baja

Hopper 2
baja

Hopper Presente

Reflote Hopper

Clavija 12
Luzs
Naranja

S21

S22

3
Ly

S

L

3

S2

Clavija 13
Luz 6
Naranja

w

S28

S29

S30

CPU M Clavija
14

Clavija 14
Luz
Naranja

S31

$32

S33

S34

S35

Clavija 15
Laz 8
Naranja

S40

Clavija 16
Luz$
Naranja

S44

S45

Luz 10

Luz 11

Interna
Luz 16

Interna
Luz 17

Interna
Luz 18

Llave relleno

Marco puerta
delantera

Puerta caja
efectivo

Interna
Luz 19

Switches
internos
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

1.4 LED
Data15 Data14 Data13 Data12 Data11l Data10 Data8 Data8 SIROBIS  Data? Data 6 Data 4 Datad  Data2 Data 1 Data 0
0 Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos
Units Units Units Units Units Units Units.
G F 3] c ] A D.P.
1 Bonos Bonos Bonos Bonos Honos Bonos Bonos
10s 10s 10s 10s 108 10s 108
G F D C B A D.P.
4 Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos Bonos
100s 100s 1008 100s 1008 1005 100s 1008
G F 1 D c B A D.P.
3 m m Moned
Units Units Units Units Units Units. Units Units
G F - D o B A D.P.
7| m Monod m
10s 10s 10s 108 108 10s 108
G F D c B A D.P.
f Creditos Creditos Creditos Creditos Croditos Creditos Croditos
Units Units Units Units Units Units Units.
G F D c B A DP.
0 Creditos Creditos Creditos Creditos Croditos | Creditos
10s 10s 10s 108 108 10s
G F D C B A
7
n
o 11 |71 | 701 1
) 10 -
" o
S i u
B RE
14 T
15 N
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Seccién 2: Mueble y Modo Demostracién

21

Mueble

El juego esta alojado en un mueble tipo Eclipse. La maquina esta prepara para poder

usar monedas Euro €. El aceptador de monedas es de tipo ‘Modular 6" de Azkoyen capaz de
aceptar monedas de 10€ cents. 20€ cents. 50€ cents, 1€ y 2€. Los pagadores son también
de Azkoyen, el modelo U.

22

Modo demostracion

En modo demostracion podremos jugar simulando el juego de Ia méaquina sin dinero
real

Durante este modo, la puerta de arriba o abajo. debe estar abierta.

Par comen
acumularan t
y 20 en creditos)
Entonces, usando el boton de juego se puede obtener premios sin que actuen ni
hopper ni contadores.

cton de JUGADA Se
y alfanumerico (80 en reservas

(8]

Los tres rodillos pueden ser movidos usando los siguientes botones:

Rodillo 1 —"Retenga 1" + "Auto-Avances"
Rodillo 2 —"Retenga 2" + "Auto-Avances"
Rodillo 3 —"Retenga 3" + "Auto-Avances

e rodiliae pueden Mo
Los rodilios pueae ov

Rodillo 1 — Bajar pulsando Cobrar y Retenga/Avance 1
Rodillo 2 — Bajar pulsando pulsando Cobrar y Retenga/Avance 2

Rodillo 3 - Bajar pulsando pulsando Cobrar y Retenga/Avance 3

Los rodillos también se pueden subir presionando al mismo tiempo los botones Auto
Avance y Seleccionar Juego y los botones 1.2 0 3 Retenga/Avance.

Los rodillos superiores también se pueden mover cuando se selecciona el juego
superior (cuando corresponda).
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Seccidn 3: Programacién de la Maquina.

31 DIP-Switches

Sobre la CPU hay 16 DIP SW para distintas funciones.

=)
Il
i)

OFF / ON

No usado

Banco [ No banco

No borra memoriz MPU Borra memoria MPU
Auto-Retenga rodillos
Test lamparas

Reject €20 notes
Accept €10 notes

No alarma monedas Alarma monedas

No test Test ]
10 No usado
11 No usado
12 No usade

cooox:mcnhwm—xl

!

O O[O

1

| = | =
o @ [Mm
[V RRTIE

3

| 16 | Porcentaje d

Los Switches 14, 15 y 16 ajustan el porcentaje de pago

Es necesario tener porcentajes de pago entre 70 — 85

%s 70 y 72 se indican pero soélo se utilizan en la versién Asturias del software

El valor predeterminado es All OFF con un valor del 75% y el 70% en la versién Asturias es
All OFF.

709 72% o)y g o7 =

14 [OFF (ON | OFF _ON __ OFF 0
15 |OFF_|OFF_|ON__|ON__|OFF |OFF |0
16 |OFF | OFF |OFF |OFF |ON 0
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

[Caja .
Hopper option  lzquierda Centro | Derecha
Frontal 10 € ¢ 10€c 50€c 20€c
Trasero 50 € ¢ | l 1€
‘ 2€
Frontal 10€ ¢ 10€c | 1€ 20€c
Trasero 1 € 50€c
|2€
Frontal 10€ ¢ 10 €€ |2€ 20€c
Trasero 2 € 50€c
1€
Frontal 20 € ¢ 20€c 50€c 10€c
Trasero 50 € ¢
Frontal 20 € ¢ 20€c 1€
Trasero 1€
Frontal 20 € ¢ 20€c 2%

Trasero 2 €
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3.2

LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Secuencia de Test

Durante el test una de las puertas debe estar abierta o quitada y no deben haber
creditos acumulados en la maquina.

Cuando la maquina ha sido abierta sin creditos, presione el boton VERDE sobre la
MPU Scorpion 5. si la puerta de abajo esta abierta la de arriba puede cerrarse para
hacer uso del test faciimente. Si la puerta de abajo esta cerrada, la de arriba debe
permanecer abierta

['DipswiTcH =0 |

DIP S“‘é“““—ﬂ Q DIP SWITCH #16

La siguiente regla es aplicada para todos los test:

El test puede ir avanzando presionando el boton Jugada.

El test comenzara presionando el boton Seleccionar Juego.

Es posible volver al test presionando el boton Cobrar y Jugada.
Podremos finalizar el test con el boton Jugada
Despus presionando el boton de test durant tras

saldremo del test

hPON =

wn
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

TEST DE MONEDAS
1 f
. Salida
Test
Cobrar Retenga Retenga Rstenga Auto Seleccionar 1 Jugada ‘
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo
Hopper
Trzsero

Utilice esta prueba para ajustar los hoppers. Mantenga presionado el botén Cobrar y
presione Retenga 1 para desplazarse por 10c 0 20c para &l hopper frontal. Mantenga
presionado Cobrar y presione Retenga 2 para 50c¢, €1 0 €2 para el hopper trasero.
Presione Auto Avances para aceptar estos camDios y sl Va2 or se grabardenla
E2PROM.

2 &&ng

()]

Presione Ccorarp

mw
0

w

campios ajustados.

¢

Los ajustes de hopper se guardaran en la E2PROM. Si se cambia la MPU, la EPROM
se guardara con la maquina y los ajustes de guardaran junto con todas las mediciones
electrénicas.

También se utiliza para todos los ajustes adicionales, como la informacion de
ubicacion.

Al presionar Retenga 1 (sin Cobrar) se pagara una monedz del hopper frontal (1 Oco

20c). Si se mantiene presionado este botdn durante gundos se vaciara el hopper.

10 A t egundos se vaciara el hopper.

Al presionar Auto Avances se impedira la entrada y aceptacion de monedas y billetes.
Al presionar Seleccionar Juego se transferira la moneda de hopper en su caja de
efectivo correspondiente;

Hopper [ Caja de efectivo

Trasero Central

Trasero Central
Trasero Central

Si se instala un verificador de billetes. en estz a es posible introducir bill
5€ y 10€. La pantalla alfanuméricz confirmarz gue se ha comprobado el billete y se
entregaré el billete
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

TEST DE RODILLO

Salida
Test
Cobrar Retenga | Retenga Auto Seleccionar Jugada |
Avance Avance Avances Juego | Riesgo

) Mover Mover Mover
Rodillos i |1 Rodillos Rodillos Rodillos
A | 2 H 3 v

TEST DE LUCES

Cobrar ! Retenga ’ Retenga Retenga Auto Seleccionar Jugada
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo
g
Strobe Todas Do |
TEST DE SWITCH
Cobrar Retenga Retenga Retenga Auto Seleccionar Jugada
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo

Presionando cualquier boton o switch aparacera en el display el dato y strobe
correspondiente. Pulsando Cobro durante 3 seg. Pasaremos de test

Monedas ON/OFF

Con el switch de prueba, presione Cobrar y mantenga presionado 3,2,1,3. Mantenga
presionado Cobrar y la maquina alternara entre Monedas ON/OFF.

Si el ajuste ‘Monedas Off/On’ se ajusta en OFF, la maquina acepta sélo 20 créditos
sin reserva.

Si se ajusta en ON. la maquina aceptaré hasta 100 créditos (20 en Créditos y el resto
en Reserva).
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

TEST DE DISPLAY

Este test puede ser usado para ver si falla algunos de los display 0
segmentos, durante el test apareceran 0, Xy+.

TEST DE CONTADORES

La méaquina indicara que el contador SEC esta instalado y conectado.

Si se instalan contadores mecanicos, el test detectaré el nimero de contadores
conectados, y el ajuste sera 2, SALIDAS y ENTRADAS, 0 3 si se instala un contador
de BILLETES.

SONIDO TEST

Retznga Aoto Seleccionar Jugada
Avance Avances Juego ‘ Riesgo
Bajar Subir
Sonido Sonido
AJUSTES TEST
Salida |
Test
Coorar Seleccionar Jugada
Juego | Riesgo
Aparcce
No. de
Juegos y
% Actual
Con ests 1est & ajusie ce porcentajes en la MPU se mostrara como;

PORCENTAJE = 75.000

Al pulsar el botén Cobrar se mostrara

XXX YY-yyy

donde xxx es el nimero de juegos que se han jugado, y yy.yyy es el porcentaje real

de pago. Al pulsar el boton Cobrar, se alternara entre el porcentaje final y el porcentaje
real

pain - Lady Luck V1



LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

REGISTROS TEST

\ Cobrar ‘ Retenga Retenga | Retenga Auto Seleccionar Jugada |
Avance | Avance Avance Avances Juego Riesgo |

ERRORES TEST
Cobrar Retenga Retenga Retenga Auto Seleccionar Jugada
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo

— | S

RELOJ TEST
Cobrar Retenga Retenga Retenga Auto Seleccionar 1 Jugada
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo
Mueve ala
deredha
NUEVO LUGAR
Cobrar | Retenga | Retenga } Retenga I Auto Seleccionar I Jugada |
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

CAMBIO ANUAL lidga |
obrar Retenga Retenga Retenga | Auto [ Seleccionar Jugada
Avance Avance Avance Avances Juego Riesgo
ﬁ L
Izquierda | Derecha 1 Baja [ Sube Mueve
| Alphabeto 1 alphabeto Proxima
y numeros y entrada
! numeros

Es este test, todas las lamparas estan encendidas (ON), y €l nombre d

en la pantalla alfanumérica.

Sc5 Spain - Lady Luck V1
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

3.3 RAM pack contadores electrénicos

Para ver todos contadores electronicos inserte y gire la llave Refill, presione el botén Cobrar
hasta que aparezca SALA,;

Para cambiar de lista presione el botén RETENGA / AVANCE 1

SALA
OPER

FECHA

TOT 1 N° JUEGOS APUESTA 1
TOT 2 N° JUEGOS APUESTA 2
TOT 3 N° JUEGOS APUESTA =
JUGADA N° TOTAL DE JUEGOS CON RECUENTOS 22 APUESTA 2/3 (20C)
PREMIO EUROS (20C)
ENTRADA EUROS (1C)

SALIDA EUROS (1C)

PORCEN %

RELLE EUROS (1C)

TOT SAL EUROS (20C)

TOT CAJ EUROS (1C

CAMBIO EUROS (1C

10C ENT N° de MONEDAS

20C ENT N° DE MONED

50C ENT N° DE MONEDAS

1E ENT N° DE MONEDAS

2E ENT N° DE MONEDAS

5E ENT N° DE BILLETES

10E ENT N° DE BILLETES

20E ENT N° DE BILLETES

10C SAL N° DE MONEDAS

20C SAL N° DE MONEDAS

50C SAL N° DE --fwcaAs

1E SAL N° DE MONED

2E SAL N° DE MONEDAS
CAJA1E EUROS (1C)

CAJA2E EUROS (1C)

CAJA3E EUROS (1C)

CAJA BIL EUROS (BILLETES) (1C)
10C CAM N° DE MONEDAS

20C CAM N° DE MONEDAS

50C CAM N° DE MONEDAS

1E CAM N° DE MONEDAS

2E CAM N° DE MONEDAS

10C HOP N° DE MONEDAS

20C HOP N° DE MONEDAS

50C HOP N° DE MONEDAS

1E HOP N° DE MONEDAS

2E HOP N° DE MONEDAS
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PRESIONAR RETENGA 1 otra vez para ir al principio de la lista
PRESIONAR RETENGA 2

DATOS SALA 1 SOBRE DISPLAY
PRESIONE RETENGA 1Y AVANZAREMOS EN LA LISTA

NOTE
OPER
FECHA
JUGADA N° TOTAL DE JUEGOS CON RECUENTOS 2/3 APUESTA 2/3 (20C)
SALIDA EUROS (20C)
PORCEN %
TOT BIL EUROS (1€)
RIE ENT EUROS (1C)
RIE SAL EUROS (1C)
TOT CAJ EUROS (1C
PRESIONE RETENGA 2 PARA VER MISMO POR
SALA2
SALA3
SALA4
Y,
SALA20
PRESIONE RETENGA 2 SIGUIENTE PASO
DATOS ANO 1
NOTE
OPER
FECHA
JUGADA N° TOTAL DE JUEGOS CON RECUENTOS 2/3 APUESTA 2/3 (20G)
SALIDA EUROS (20C)
PORCEN %
TOT BIL EUROS (1€)
RIE ENT EUROS (1C)
RIE SAL EUROS (1C)
TOT CAJ EUROS (1C)
PRESIONE RETENGA 2 SIGUIENTE PASO
DATOS ANO 2
DATOS ANO 3
DATOS ANO 4
DATOS ANO 5
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PRESIONE RETENGA 2 PARA
TOTALES CREDITOS

PRESIONE RETENGA 1 PARA

TOT JUG  Total jugado por vida (20C)
TOT SAL Total ganado por vida (20C)
TOT BIL EUROS (1€)

PRESIONE RETENGA 2 PARA
DATO CORTO PLAZO

3.4 Vaciado y recarga de hopper

Es posible insertar monedas sin abrir la puerta superior simplemente introducienco Iz llave de
refill y girdndola. Presionando el botén de Jugada / Riesgo avanzaran las opciones apareciendo
Refilled 0000, las monedas serén acumuladas sobre los contadores electrénicos.
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Seccidn 4: Esqguemas

41 MPUSCORPION 5

PLUG FUNCTION CONNECTOR NO. PINS POLARISED
PIN

A Power Supply Mini Fit Jr 20 -

B Cab Switches Dual row Header 10 7

Cc Reel Inputs Dual row Header 10 3

D Reel Outputs Dual row Header 40 37

E Game Switches Dual row Header 20 6

F LED Dual row Header 34 18

G Stake / Prize Key D Type Socket 9 -

H % Key D Type Plug S -

J Lamps Dual row Hea 34 i

K Reel Lamos 16 9

L Generz! LO S 186 17

M Audio Output ow H 10 8

N Alpna 1 &2 KK Connector 11 3

P SEC Meter 0.1” KK Connector 7 5

Q CC Talk I/F Dual row Header 10 6

R RS232 Port #2 0.1" KK Connector 8 6

S RS232 Port #1 D Type Plug 25 -

T HI2 I/F Dual row Header 10 9

\Y) 12C /F 0.1" KK Connector 6 3

Z Game Card. DIN a+b+c Edge Connector. 86 Way -
BLK - Negro BRN - Marrén RED = Rojo
ORG - Naranja YLW - Armarillo GRN - Verde
BLU - Azul VLT - Violeta GRY - Gris
WHT - Blanco PNK - Rosa SLV - Silver
GLD - Dorado SCN - Plata
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PLUG A - POWER SUPPLY

Pin.01 GRN +13.5V_REELS Pin.11 - GND
Pin.02 GRN +13.5V_REELS Pin.12 BLK GND
Pin.03 WHT +44V_LAMPS Pin.13 BLK GND
Pin.04 WHT +44V_LAMPS Pin.14 BLK GND
Pin.05 YLW +5V Pin.15 BLK GND
Pin.06 +5V Pin.16 BLK GND
Pin.o7 RED +13.5v Pin.17 BLK GND
Pin.08 RED +13.5V Pin.18 BLK GND
Pin.09 BLU -12v Pin.19 BLK GND
Pin.10 PNK +24V Pin.20 GND
PLUG B — CAB SWITCHES
Pin.01 BLK/BRN  DSW_IPO Pin.06 ORG DSW_ST
Pin.02 BLK/RED  DSW_IP1 Pin.07 — POLARISING KEY-
Pin.03 BLK/ORG DSW_IP2 Pin.08
Pin.04 BLK/YLW  DSW_IP3 Pin.09 RED +13.5V
Pin.05 BLK/GRN  DSW_IP4 Pin.10 BLK GND
PLUG C — REEL INPUTS
Pin.01 YLW +5V Pin.06 BLK'ORG RI_C
Pin.02 BLK GND Pin.07 BLKYLW  RI_D
Pin.03 — POLARISING KEY Pin.08 BLK/GRN  RI_E
Pin.04 BLK/BRN  RI_A Pin.09 RED +13.5V
Pin.05 BLK/RED RI_B Pin.10 BLK/BLU RI_F
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04
Pin.05
Pin.06
Pin.07
Pin.08
Pin.09
Pin.10
Pin.11
Pin.12
Pin.13
Pin.14
Pin.15
Pin.18
Pin.17
Pin.18
Pin.19
Pin.20

PLUG D — REEL OUTPUTS

GRN
GRN
BLK/BRN
BLK/RED
BLK/ORG
BLK/YLW
GRN
GRN
BLK/GRN
BLK/BLU
BLKNVLT
BLK/GRY

+13.5V_REELS
+13.5V_REELS
RD_AO
RD_A1
RD_A2
RD_A3
+13.5V_REELS
+13.5V_REELS
RD_BO
RD_B1
RD_B2
RD_B3
+13.5V_REELS
+13 5V_REELS
RD_CO
RD_C2
RD_C3
+13.5V_REELS
+13.5V_REELS

PLUG E — GAME SWITCHES

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04
Pin.05
Pin.06
Pin.07
Pin.08
Pin.09
Pin.10

SWD_0
Sli‘-“:}_‘
ORG/YLW SWD_3
ORG/GRN SWD_4
- POLARISING KEY.
BLK/BRN LDS_00
BLK/RED LDS_01
BLK/ORG LDS_02
BLK/YLW LDS_03
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Pin.21
Pin.22
Pin.23
Pin.24
Pin.25
Pin.26
Pin.27
Pin.28
Pin.29
Pin.30
Pin.31
Pin.32
Pin.33
Pin.34
Pin.35
Pin.36
Pin.37
Pin.38
Pin.39
Pin.40

Pin.11
Pin.12
Pin.13
Pin.14
Pin.15
Pin.16
Pin.17
Pin.18
Pin.19
Pin.20

BLK/GRN RD_DO
BLK/BLU  RD_D1
BLKVLT  RD_D2
BLK/GRY RD_D3 °
GRN +13.5V_REELS
GRN +13.5V_REELS
BLK/BRN  RD_EO
BLK/RED RD_E1
BLK/ORG RD_E2
BLK/YLW RD_E3
GRN +13.5V_REELS
GRN +13.5V_REELS
BLK/GRN RD_FO
BLK/BLU  RD_F1
BLKAVLT  RD_F2
BLK/GRY RD_F3
- POLARISING KEY.
GND_REELS
GND_REELS
GND_REELS

BLK/GRN  LDS_04
BLK/BLU  LDS_05
BLKNVLT  LDS_06
BLK/GRY  LDS_07
BLKWHT  LDS_08
BLK/PNK  LDS_09
BLK/PNK/BRN LDS_10
BLK/PNK/RED LDS_11
RED +13.5V
BLK GND



LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PLUGF -LED’s

Pin.01 RED/BLK LDD_00
Pin.02 RED/BRN LDD_01
Pin.03 RED/ORG LDD_02
Pin.04 RED/YLW LDD_03
Pin.05 RED/GRN LDD_04
Pin.06 RED/BLU LDD_05
Pin.07 REDNVLT LDD_06
Pin.08 RED/GRY LDD_07
Pin.09 RED/MWHT LDD_08
Pin.10 RED/PNK LDD_0s
Pin.11 RED/PNK/BLK LDD_10
Pin.12 RED/PNK/BRN LDD_11
Pin.13 RED/PNK/ORG LDD_12
Pin.14 RED/PNK/YLW LDD_13
Pin.15 RED/PNK/GRN LDD_14
Pin.16 RED/PNK/BLU LDD_15
Pin.17

PLUG G - STAKES / PRIZES KEY

Pin.01 BLK/PNK + BRN  LDS_10
Pin.02 ORG/BLK SWD_0
Pin.03 ORG/BRN SWD_1
Pin.04 ORG/RED SWD_2
Pin.05 ORG/YLW SWD_3
PLUG H — PERCENTAGE KEY

Pin.01 BLK/PNK LDS_09
Pin.02 ORG/BLK SWD_0
Pin.03 ORG/BRN SWD_1
Pin.04 ORG/RED SWD_2
Pin.05 ORG/YLW SWD_3
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Pin.18
Pin.19
Pin.20
Pin.21
Pin.22
Pin.23
Pin.24
Pin.25
Pin.26
Pin.27
Pin.28
Pin.29
Pin.30
Pin.31
Pin.32
Pin.33
Pin.34

Pin.08
Pin.07
Pin.08
Pin.09

Pin.06
Pin.07
Pin.08
Pin.09

— POLARISING KEY.

BLK/BRN  LDS_00
BLK/RED  LDS_01
BLK/ORG  LDS_02
BLK/YLW  LDS_03
BLK/GRN  LDS_04
BLK/BLU  LDS_05
BLKNVLT  LDS_06
BLK/GRY  LDS_07
BLKWHT  LDS_08
BLK/PNK  LDS_09
BLK/PNK/BRN LDS_10
BLK/PNK/RED LDS_11
BLK/PNK/ORG LDS_12
BLK/PNK/YLW LDS_13
BLK/PNK/GRN LDS_14
BLK/PNK/BLU LDS_15

ORG'GR 0

BLK/PNK/RED LDS_11
/ SWD_2

BLKWHT  LDS_08



LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PLUG J - LAMPS

Pin.01 WHT/BLK LPD_00 Pin.18

Pin.02 WHT/BRN LPD_01 Pin.19 BLK/BRN LDS_00
Pin.03 WHT/RED LPD_02 Pin.20 BLK/RED LDS_01
Pin.04 WHT/ORG LPD_03 Pin.21 BLK/ORG LDS_02
Pin.05 WHT/YLW LPD_04 Pin.22 BLK/YLW LDS_03
Pin.06 WHT/GRN LPD_05 Pin.23 BLK/GRN LDS_04
Pin.07 WHT/BLU LPD_08 Pin.24 BLK/BLU LDS_05
Pin.08 WHTNLT LPD_07 Pin.25 BLKNVLT LDS_06
Pin.09 WHT/GRY LPD_08 Pin.26 BLK/GRY LDS_07
Pin.10 WHT/PNK LPD_09 Pin.27 BLKWHT  LDS_08
Pin.11 WHT/PNK/BLK LPD_10 Pin.28 BLK/PNK LDS_09
Pin.12 WHT/PNK/BRN LPD_11 Pin.29 BLK/PNK/BRN LDS_10
Pin.13 WHT/PNK/RED LPD_12 Pin.30 BLK/PNK/RED LDS_11
Pin.14 WHT/PNK/ORG LPD_13 Pin.31 BLK/PNK/ORG LDS_12
Pin.15 WHT/PNK/YLW LPD_14 Pin.32 BLK/PNK/YLW LDS_13
Pin.16 WHT/PNK/GRN LPD_15 Pin.33 BLK/PNK/GRN LDS_14
Pin.17 - POLARISING KEY. Pin.34 BLK/PNK/BLU LDS_15

PLUG K -~ REEL LAMPS

Pin.01 WHT/BLK LPD_00 Pin.09 - POLARISING KEY.
Pin.02 WHT/BRN LPD_01 Pin.10

Pin.03 WHT/RED LPD_02 Pin.11 BLK/ORG LDS_02
Pin.04 WHT/ORG LPD_03 Pin.12 BLK/YLW LDS_03
Pin.05 WHT/YLW LPD 04 Pin.13 BLK/GRN LDS_04
Pin.06 WHT/'GRN L Pin.14 BLK/BLU LDS_05
Pin.07 WHTBLU Pin.15 BLKNVLT LDS_06
Pin.08 WHTALT Pin.16 BLK/GRY LDS_07
PLUG L — General /0

Pin.01 BLK/BRN SPOPO Pin.09 ORG/RED  SPIP2
Pin.02 BLK/RED SPOP1 Pin.10 ORG/YLW  SPIP3
Pin.03 BLK/ORG SPOP2 Pin.11 RED +13.5V
Pin.04 BLK/YLW SPOP3 Pin.12 RED +13.5V
Pin.05 - POLARISING KEY. Pin.13 BLK GND
Pin.06 Pin.14 BLK GND
Pin.07 ORG/BLK SPIPO Pin.15 YLW +5V
Pin.08 ORG/BRN SPIP1 Pin.16 YLW +5V
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PLUG M - AUDIO OUTPUT

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04
Pin.05

PLUGN - ALPHA1&2

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04
Pin.05
Pin.06

PLUG P — SEC METER

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04

PLUG Q — CCTalk I/F

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04
Pin.05

PLUG R — RS232 PORT 2

Pin.01
Pin.02
Pin.03
Pin.04

WHT/BLK AUD_OUT LH
BLK GND_AUDIO
RED/BLK AUD_OUT RH
BLK GND_AUDIO
AUD_IN LH
A COL.1 +135v
ACOL2 ACLK1
- POLARISING KEY.
ACOL3 ADAT1
ACOL.4 ARST1
ACOL5+SCN  GND
BLK/BRN SECDIN
BLK/RED SECCLK
BLK/ORG SECDOUT
BLK/YLW SECRST
WHT CCTALK
BLK GND
WHT CCTALK
BLK GND
BLK/BRN CC_RST
RED +13.5V
BLK/BRN RXD_2
BLK/RED TXD_2
BLK/ORG RTS_2
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Pin.06 GND_AUDIO
Pin.07 AUD_IN RH
Pin.08 - POLARISING KEY.
Pin.09 GND_AUDIO
Pin.10 RED +13.5V
Pin.07 B COL.1 +13.5V
Pin.08 BCOL2 ACLK2
Pin.09 BCOL3 ADAT2
Pin.10 BCOL4 ARST2
Pin.11 B COL.5+SCN GND
Pin.05 — POLARISING KEY
Pin.06 RED +13.5V
Pin.07 BLK GND
Pin.06 — POLARISING KEY.
Pin.07 RED +13.5V
Pin.08 BLK GND
Pin.09 BLK GND
Pin.10 PNK +24V
Pin.05 BLK/YLW  CTS_2
Pin.06 - POLARISING KEY.
Pin.07 BLK GND
Pin.08 BLU -12Vv



LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

PLUG S — RS232 PORT 1

Pin.01 BLK GND
Pin.02 BLK/BRN RXD_1
Pin.03 BLK/RED TXD_1
Pin.04 BLK/ORG RTS_1
Pin.05 BLK/YLW CTS_1
Pin.06

Pin.07 BLK GND
Pin.08

Pin.09

Pin.10

Pin.11 BLU -12V
Pin.12

Pin.13

PLUGT—HI2 I/F

Pin.01 WHT/BLK HI2_DATA
Pin.02 BLK GND
Pin.03 WHT/BRN HI2_BUSY
Pin.04 BLK GND
Pin.05 BLK/BRN HI2_RST
PLUG V -12C IIF

Pin.01 RED +13.5V
Pin.02 YLW +5V
Pin.03 - POLARISING KEY.
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Pin.14
Pin.15
Pin.16
Pin.17
Pin.18
Pin.19
Pin.20
Pin.21
Pin.22
Pin.23
Pin.24
Pin.25

Pin.06
Pin.07
Pin.08
Pin.09 -
Pin.10

Pin.04
Pin.05
Pin.06

BLK GND
RED +13.5V
PNK +24V
RED +13.5V
BLK GND
POLARISING KEY.
RED +13.5V

BLK/BRN  SDA
BLK/RED SCL
BLK GND



LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

4.2  Power Supli Sanken

PLUG A
Power in
2 & = 3 &1&‘ : ]
NN b~ - - |
R R G
= =]l 2] B 3 2] %
OOy 5] > Tl o 8o
1 3(a|s5|6|7]8]9]mw0
1/12{13{14{15/16|17|18|13|20
Jotanss Bk o o g?_“ x x|
Breskout = =Z = | = = == i
poba F }
e e | !
L ; [
| | | 1- | -
a = | 1.1 ¥ .
|9|B|7]5|5|4[3|2||[ {12[11[10[3[3‘17;sisp‘”a;zh]
Scorpion & PSU Scorpion b PSU
Plug A ~ PugB
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LADY LUCK (MUEBLE ECLIPSE)

4.3 Aceptor de monedas — Azkoyen Modular 6

Este comprobador aceptara monedas al mismo tiempo
€0.05 €0.10 €0.20 €0.50 €1 €2

MPU ACCEPTOR
PLUG L INTERFACE AZKOYEN
e —————— e et = i ACCEPTOR
RIK : ]
) = 1
i 1 ! RED
BRIK 1 = 1 1
2 : 2 : BIK :I
= RIK 1 — 2 n - 2
i i p 13 | T | GRN/RIK T
= i v T 3
X i |14 | = | GRN/BRN —
S i bl - | GRNPNK -
= RIK ' — 5 ! _ 5
e ] | 6 | = | GRNRED =
RIK 1 T
L - k =] = ! GRNORG i
R B : 3 _— 1 GRN |7
= RIK 1 E— | = i P g
i‘ == : 191 o i | GRN/RLII ]
L : |10 | GRNNTT
m RIK i ] 10 : : m
F=r ] —
2] RIK : : 1 ———1:
3 BIK : : o ot :
= RIK ! = VALIDATOR !
14 14 '
= RIK : — 1
15 T 15 :
5 RIK ! = !
! 16 ! MECHANICAL
' l HDR 1 | l ~CN3 “’I’fEJERdS
' | GENvo || METERSOUT | (If Fitted)
- RED
MPU PLUG P : 4; i ITT,]
(Connected Only If : : 7
Mechanical Meters ! CN2 — ' T
‘ Fitted) : METERS IN . : @_Q_
: RIK/RRN ] — . I_RE_—DT
- 1
: RIK/RED i — I RIIAVHT —
s | v 12 | 2 . 2
B BIK/ORG : 3 'T i BIUNVIW T
B RIKYTW - — i
| 4 | | 4] 1 ! RIT/RED =
5 : % ] ! BIIIGRN ]
6 | RED) ! P - i RITVGRY —
= REK/GRN i g b ; | 6 |
L7 ] i 7 '
1 =

La trayectoria de las monedas se controla con los solenoides en el
clasificador de 5 direcciones.
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4.4 Altavoz, Contadores y display alfanumerico

PLUG N
Alpha Display

ER 1hay
i 2 |clk %
3 3 m]
g | data .g
|4} 1 £
5 5 lreset <
6 s o
7 —12v
SR ™~
o | i B
9 data a -
10} e - -2
-ﬂl resel s
_‘m Ov <
Plug M
Audio
PLUG P
SEC Meter
in (1 Itout
ck | 2 2 ck 8
out | 3 T? n ;
reset | 4 4 | reset 8
12v | & 5|12 @
grd 6 6 ord
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@ UdBULENS
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=
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NEEN e
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el a3 88
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PLUGJ

Lamps
D2TR7
Pin3
D3TR

111111111

D11 TR2

Pin12

D12TR%

r
D3 TR
Enl

D14 TR0
Pin15
D15 TR32
Pin16

i3

4.5 Luces

pieog INO3EOIG BIA  S8UN BIR(

PEULEEYLGLIS )

Strobe Lines via Breakout Board

6LUdZHL03S |
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4.6 Switch

PLUG E

e
:2

HH g
1 AL,
% —@ Z T -: \%—\%szwa
TR AR A A A A A A A k.
AL A A M M A AATH A A

Stiobe 0 Strobe 1 Stiobe 2 Stiobe 3 Stobe 4 Stiobe 5 Stiobe 6 Shnise? Shobe 8 Shobe 3 Strobe 18 Stobe 11
pin 7 pin 8 pm3 pnil pnll pmni2 pni3 pnid pn!5 pnls pmni7 pnis

b

EEwE
R

=
=
L

1

o
e
e
o ol b Iy 1
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4.7 Rodillos

Plugs C,D and K

H2y

pink

. %
- vigl

<] d A2

a1 +2

|14 ;ha:e 0 2 phase 0

18 phase 1 — 3 PLUGD phase 1

2] s 2 4 PinHo phase 2

{11} phase 5 phase 3

10y : 6 s
Reel Module A |9 | Reel Module B

8

7 |25

[ Qutbut PLUG C

5 |0 Pinno

P

¥ F Fouwhipkiee |

'V\'N&
‘ 17
- aaANW Ne-
g
(7]
bal

+H2v I3 2y
115 ] A2 13 m +12v
ik phase 0 11 I-=1 phase 0
=15 PLUG D _11%;?—
[12] phase ! 16 PinHo EphaT
% :::i: 3 :; ':(1)— phase 3
Reel Module C |9 | ReelModule D |9 |
5] 5|
[7 |25 1 7 |5
s Quiput & PLUG C 5 Cuput
E o > Pin no | E v
2 daia §
-2 Cgre
s 2 PLUGK 3
2 =0 i PinNo 5] _data3
T | Stoke 4 13 T|__strobe 4
L15) :E: 25 15 *:22:
14 26 Py S rs S
=] phase @ L "
|13] zase, 27 PLUGD e
12 phase 2 28 pindo L e
1] 29 Lo
rry phase 3 30 m phase 3
ReelModule E |9 | ReelMadule F |9 |
8
1 7 [y
{ g PLUGC [ [ Ouput
2 Pinno 5] Oy
3 . ds
2 PLUGK 3 ddad
1 PinNo [ l—dats3
14 [7l_stuoke $
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4.8 Ajuste de Hopper-Eclipse Scorpion 5 espaiiol

Los hopper Azkoyen Tipo U pueden ajustarse mediante un switch DIL bidireccional a
la direccion serie correcta. Las direcciones se encuentran debajo del hopper y se
deben ajustar antes del montaje sobre Ia base del hopper. Los ajustes para los
switches Dil deben ser los siguientes;

SW1 sSw2 sws

Direccion 1 (Back hopper): OFF OFF ON ﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

= =

Direccién 2 (Front hopper): ON OFF ON m
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4.9 Condiciones de fallo — Fusibles en la placa de fusibles [36.271.001]

Si la magquina incluye fusibles PCB [36.271.001], puede haber situaciones en las que algunos
componentes dejen de funcionar. La causa puede ser el fallo del fusible correspondiente que protege
la linea de voltaje de los componentes. En este caso, es posible que sea necesario sustituir el fusible.

Método

1. Desonecte la maquina del suministro eléctrico
. Abra la puerta de la caja exterior del dinero.
. La placa de fusibles esta situada la derecha de la unidad de alimentacién, en el mismo estante

. Extraiga la tuerca de palomilla y levante sobre el tomillo

. Empuje hacia delante el conjunto de la placa de fusibies

. Tire de los 4 remaches que sujetan la tapa de plastico por €l agarre [Asegurese de retener los
remaches]

8. Quite la tapa de plastico.
9. Identifique qué fusible es necesario sustituir [Todos los fusibles son de cristal de 20 mm x 5 mm]

2
3
4
5. Desconecte la conexion del cableado de la unidad de alimentacion
6
T

Fusible Componentes asociados Voltaje Régimen Tipo N.° pieza BFG
F1 Tolvas de monedas +24V cc F2A Accion rapida 54.900.212
F2 Circuito logico de la MPU +5 Vce F2A Accion rapida 54.900.212
E3 Lamparas +44 Vcc F3.15A Accion rapida 54.900.312
F4 Bobina +13Veec A F3.15A Accion rapida 54.900.312

EJS de la MPU ; comunicaciones; ‘
F5 o o 2 +13Vec B | F315A | Accionrapida | 54.900.312

disposifives de aceptacion de
monedas y billetes

|
10.Con un des

tornillador de punta plana, saque el portafusibles del soporte

11. Deseche el fusible ‘fundido’ y sustitiyalo por un fusible del régimen CORRECTO

Nota: si la instalacion de un nuevo fusible no solucione el funcionamiento incorrecto del
componente, compruebe que esté encendido el diodo LED en la MPU.

P

T

» | 8 |38
i Be!
(o2}
il | 8= o7 5o —
(7} o =0 m Q
22 188 2% 22583 g2
5 & ey 3s>| 3ag g2
oT |&Y Epb | 286= SN
ot | ok OocrXr| O®cEB =

diagnéstico adicional.

12. Vuelva a montar los componentes en el orden inverso [Pasos 9-1]

Sc5 Spain - Lady Luck V1

Si el diodo LED no esta encendido, es posible que haya un cortocircuito a tierra, lo que exige un
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