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No conecte la maquina alared eléctrica sin haber leido este manual tégnico y muy especialmente los
capitulos 3. INFORMACION DE SEGURIDAD y 4. PREPARACION DE LA MAQUINA PARA SU USO.

No realice ninguna otra Operacion de Mantenimiento o Servicio que las descritas en este manual para evitar
riesgos de accidentes a personas o dafios en la maquina.

Las Instrucciones de Servicio estan dirigidas EXCLUSIVAMENTE A PERSONAL CUALIFICADO DE SERVICIO
TECNICO.

En este manual, asi como en la propia maquina, pueden aparecer los siguientes simbolos:

PELIGRO:
PRESENCIA DE TENSIONES PELIGROSAS. CONSULTE EL MANUAL TECNICO PARA
REDUCIR EL RIESGO DE CHOQUES ELECTRICOS Y LESIONES PERSONALES.

PRECAUCION:

EXISTE EL RIESGO DE LESIONES PERSONALES Y DANOS AL EQUIPO, CONSULTE EL
MANUAL TECNICO. EN ESTE MANUAL PUEDE APARECER TAMBIEN COMO SiMBOLO DE
ADVERTENCIA'Y PRECAUCION.

PRECAUCION:
SUPERFICIE CALIENTE. DEJE ENFRIAR ANTES DE MANIPULAR.

MARCHA (ON)

PARO (OFF)

TIERRA DE PROTECCION (GND)

NO DEPOSITE EL PRODUCTO EN LOS CONTENEDORES CONVENCIONALES DESTINADOS
ALOS RESIDUOS URBANOS. LA GESTION DE ESTOS RESIDUOS REQUIERE DE UN TRATO
ESPECIALIZADO; SIENDO NECESARIO ENTREGARLOS A LOS AGENTES AUTORIZADOS.

5 ® O — B B> P

El presente manual ha sido realizado siguiendo la norma internacional EN 62079 “Preparacion de instrucciones. Estructura, contenido y presentacion”
(CEI62079:2001).
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PARTE 1

Identificacion

Especificaciones

Informacion de seguridad

Preparacion de la maquina para su uso
Mantenimiento: Acciones basicas
Instrucciones de servicio

Esquemas
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PARTE 2

8. Instrucciones de juego

9. Inicializacion software

10. Acceso al menu de servicio
11. Contadores

12. Test

13. Configuracion

14. Fueras de servicio

ANEXOS
Instruction manual for automated wheel
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Este documento esta protegido por la Ley de Propiedad Intelectual. Ninguna parte puede ser reproducida,
transmitida o transformada de ninguna forma ni por cualquier medio, electrénico o mecanico, incluyendo
fotocopias y copiado, para ningun otro propésito que no sea el personal del propietario de las maquinas de
juego, sin el permiso por escrito de Unidesa Gaming & Systems.

La informacion contenida en este manual esta sujeta a modificacidn, sin previo aviso, y carece de efectos
vinculantes para Unidesa Gaming & Systems.
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Este capitulo proporciona una introduccion a la maquina. En primer lugar detalla como
identificar el producto, seguido de los controles y elementos principales de la maquina.
Finalmente, se detallan los datos de contacto del fabricante.

CONTENIDO

1.1, Identificacion del PrOQUCHO ...........cccccoeeeemeerersssssesesesesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssnssens 2
1.2. Elementos Externos de la MAQUING................cueeeveeeresesesesrsssssssssssssssssssssssssssssssnsnens 3
1.3.  Elementos Internos de 1a MAQUING..............cccvevereeereresesrsrsssssssssssssssssssssssssssssssssnens 4
1.4. Elementos Basicos del SAtElIte..............ccourururirrrererereresesrsrsssssssssssssssssssssssssssssssssnens 5
1.5 Elementos Basicos de 1a FUleta .............ccccoueveveeeresesesesesrsrsesssssssssssssssssssssssssssssssnens 7
1.6.  ACCESOriOS OPCIONAIES ........c.coeeevrrrrrerererersssssesesesesesssrsnssss s s s sssssssnssssssssssssnsnens 9

1.7. DatOS AEI FADFICANTE .....eceeeeeeesceeseieieessceesssessiesssscsssssesssesssessssssssssesssessssssssssesssessnens 9
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1.1 _ldentificacion del Producto

La maquina incorpora una Placa de
Identidad, en ella se detalla el Modelo
Comercial y el Nimero de Serie, junto
a las especificaciones eléctricas mas
importantes de acuerdo con los requisitos
del mercado de destino.

Pagina2/10

Far. N C €
|
N° REG.. Esp. Fab. [N
Voo,
nReG.. vod. [N
miro [

serie [

N° Fab.

Tension Nominal Potencia Nominal

Frecuencia Nominal

Bajo Lic. de:
NIF
N° REG. Fab.

Fabricado por: Made in Spain by: Fabriqué en Espagne par]

CIRSA u"gamiE &s syi:t'ams g

UNIVERSAL DE DESARROLLOS ELECTRONICOS S.A.
Ctra. Castellar, 298 - 08226 TERRASSA - Barcelona. Espaia
Tel. +34 93739 67 00 Fax +34 93739 6705 C.L.F. A08768335
Mod. Comercial -
Commercial Mod.
Mod. Técnico -
Technical Mod.

N° Serie - Serial N°

Fecha Fabric. - Date of Mfy. | NN

PARA USO EN INTERIORES - SUITABLE FOR INDOOR USE ONLY
N'UTILISEZ QU'A L'INTERIEUR - 2250718 -

Figura 1.1. Ejemplos de Placas de Identidad para el mercado espafiol y resto de

mercados

El Modelo Comercial depende del mercado segun detalla la Tabla 1.1 Modelos Comerciales segun mercado de

destino.
DESTINO TIPO MODELO COMERCIAL
ESPANA B (Salones) RULETA PRESTIGE 6P SALON
ESPANAY EXPORTACION C (Casinos) RULETA PRESTIGE 6P

Tabla 1.1. Modelos Comerciales segtin mercado de destino
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1.2 Elementos Externos de la Maquina

Pagina 3/10
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Maodulo Ruleta
Satélite 1

Satélite 2

Satélite 3
Rinconera izquierda
Satélite 4

7 Rinconera derecha

8 Satélite 5

9 Satélite 6

10 Pantalla Plasma 50”

11 Indicador luminoso

12 Display Ultimos niimeros
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1.3 Elementos Internos de la Maguina

Pagina4/10

1 Rack Host 6
2  Conexion Satelite 1 - Mddulo Ruleta 7
3 Conexion Satélite 2 - Mddulo Central 8
4 Conexion Satélite 3 - Médulo Central 9
5 Conexion Satélite 4 - Modulo Central 10

Conexion Satélite 5 - Mddulo Central
Conexién Satelite 6 - Médulo Ruleta
Conexion Modulo Central - Ruleta
Maodulo de Potencia

Conexion Display Ultimos Nimeros
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1.4 Elementos Basicos del Satélite

—
——

1 Pulsadores de Juego 8 Puerta Recaudacion
2 Indicador Luminoso 9  Puerta Superior Servicio
e Indicador juego Spin One 10  Bandeja Devolucion
e Sefializador luminoso 11 Cerrraduras
3 Pantalla Tactil 17” en la Tabla 1.2 se decribe la funcionalidad
4 Puerta Consola 12 Bandeja de Premios
5 Reposabrazos 13 Entrada de Monedas
6 Contadores Electromecéanicos 14 Entrada de Billetes
7 Puerta Inferior Servicio
Cerradura Casino Espaiia - Salon Holanda
A Apertura Puerta Consola  Apertura Puerta Consola Apertura Puerta Consola
B Credit Key In / Key Out Pago Manual Empty Key
c Ultimas Partidas Ultimas Partidas Refill Key
D Contadores Contadores Bookeeping Key

Tabla 1.2. Funcionalidad Cerraduras segin mercado de destino
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1 Conjunto Monitor TFT 12 Devolucion de Monedas
Panel TFT 17, Pantalla Tactil, Carta Control A/D, 13  Interruptor Principal
Carta OSD, Carta Inversora, Carta Control TFT 14 Impresora Térmica para Sistema TITO (¥)
2 Amortiguador de Gas 15  Cenicero
3 Indicadores Luminosos 16 Posavasos
4 Ventilador 17  Selector de Monedas
5  Conjunto Rack 18 Interruptor Sensor Puerta Consola
6 Fuente Alimentacion 19  Canal Entrada Monedas
7 Hopper Asahi Seiko (*) 20 Cajon (Stacker) Billetes
8 Interruptor Sensor Puerta Servicio 21 Lector Billetes
9 Interruptor Sensor Puerta Recaudacion 22 Pulsadores de Servicio
10  Ordenador Personal (*) 23 Tubo Evacuacion Liquidos
11 Cajon de Recaudacion

(*) Segun modelo de juego y mercado de destino
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1.5 Elementos Basicos de la Ruleta

Cupula de Proteccion
Cilindro ruleta
Embellecedores

Display Ultimos Nimeros

B oo NN -
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Orificio Expulsion bola

Sensor Bola (Lectura)

Sensor Bola arriba (Fibra Optica)
Motor (AC) Cilindro Ruleta

Motor (DC) Cono Central

Motor (DC) Blower

Amplificador - Sensor Fibra Optica
Cpu (Carta Control)

Fuente Alimentacion 12V
Magnetotérmico

Control Variador Frecuencia Motor Ruleta
Fuente Alimentacion 5V / 12V
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1.6 Accesorios Opcionales

Esta maquina admite los siguientes dispositivos de compra / pago de créditos opcionales:

e Selector Billetes
e Tiquetetras para sistemas TITO
e Player Trackings

Contacte con nuestro Departamento Comercial para obtener mas informacion

1.7 Datos del Fabricante

Unidesa Gaming & Systems
Pi i Margall, 201

08224 Terrassa

Barcelona, SPAIN

Tel. (+34) 93 739 67 48

Fax (+34) 93 739 68 45

e-mail:infounidesa@cirsa.com

Para mas informacion visitenos en :

http.//www.unidesagamingsystems.com
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Esta pagina se ha dejado en blanco intencionadamente
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Este capitulo proporciona las especificaciones eléctricas,
mecanicas y ambientales del producto

CONTENIDO

2.1, Alimentacion Y CONSUMO ..........cccuvuuemesesesesesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasassass 2
2.2 Condiciones Ambientales de OPeracion ..............ccccovevevevesessrssssssesesesesessssssssssns 2
2.3 DimENSIONES Jf PESO ......eeeeeerrrernsesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssasanas 3
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2.1 Alimentacién y Consumo

Tension de Alimentacion Consumo
115V 60 Hz 10,5A
230V 50 Hz 5A

Tabla 2.1. Alimentacién y Consumo

2.2 Condiciones Ambientales de Operacion

PRECAUCION:
ESTE PRODUCTO SOLO ES VALIDO PARA SU USO EN INTERIORES

Especificacion Condiciones de Operacion | Condiciones de Almacenamiento

Temperatura 0°Cad0°C -10°Ca60°C

Humedad Relativa (sin condensacion) 45% a 85 % 5% a9 %
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2.3 Dimensiones y Peso
h1 h2 d w peso

1.845 mm - 72,64 in

1.000 mm - 39,37in | 3.454 mm-13598in | 2.342 mm-92,20in

1.380 kg - 3.042 Ib

Tabla 2.3 Dimensiones y Peso
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Figura 2.3 Dimensiones
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Este capitulo expone las recomendaciones de seguridad que debe tener en cuenta
para evitar riesgos de lesiones a personas 0 dafios a la maquina. Asi mismo detalla
recomendaciones para la correcta retirada de servicio de la maquina.

CONTENIDO
3.1. Recomendaciones de Transporte y AlImacenamiento..............c.courveverrereresssresnsnas 2
3.2. Recomendaciones de Instalacion Y SErvicio............ccuuveverereresesrsrsrsssssssssssssssnnnns 2
3.2.1.  Requisitos de la Red de AlImentacion ...........cccooveeeeiiiiicsccee e, 3
3.2.2  Recomendaciones de SEIVICIO .........cccouuruirririniieiereiesseee s 4

3.3 Retirada de Servicio de Ia MAQUINQ.............cccccevvrerereressrsesesesesesessssssssssssssssssssssssnns 5
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3.1. Recomendaciones de Transporte y Almacenamiento

e Realice el transporte de la maquina utilizando los medios adecuados a sus dimensiones y peso; ambas
caracteristicas estan indicadas en el apartado 2.3 Caracteristicas Mecanicas.

e Durante el transporte y almacenamiento debe respetar las indicaciones que aparecen en el embalaje
protector de la maquina.

e Situe siempre la maquina en posicién vertical.

e No apile maquinas embaladas.

e Almacene las maquinas en un lugar adecuado para evitar defectos que puedan afectar a su seguridad eléctrica
y/o mecanica. Es preciso proteger la maquina contra la lluvia, humedad, ambientes salinos u otros que puedan

comprometer la seguridad del producto.

e Antes de conectar la maquina a la red eléctrica preste especial atencion a aquéllas que hubiesen presentado
deformaciones en el embalaje protector, atribuibles a: golpes, caidas o a un trato deficiente.

3.2. Recomendaciones de Instalacion y Servicio

IMPORTANTE:

A EL PERSONAL CUALIFICADO DE SERVICIO TECNICO CON CONOCIMIENTOS DE
PREVENCION DE RIESGOS DERIVADOS DE LA SEGURIDAD ELECTRICA Y MECANICA,
ES LA UNICA PERSONA AUTORIZADA A REALIZAR LA INSTALACION Y EL POSTERIOR
SERVICIO DE LAS MAQUINAS, SIGUIENDO LAS INDICACIONES DESCRITAS EN LOS
CAPITULOS 4. PREPARACION DE LA MAQUINA PARA SU USO'Y 6. INSTRUCCIONES DE
SERVICIO.
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3.2.1. Requisitos de la Red de Alimentacion.

PELIGRO:

A ANTES DE CONECTAR LA MAQUINA A LA RED DE ALIMENTACION, ASEGURESE DE QUE
LA TENSION Y FRECUENCIA DE LA RED COINCIDEN CON LAS ESPECIFICACIONES DE
LA PLACA DE IDENTIDAD DE LA MAQUINA

Fabricado por: Made in Spain by: Fabriqué en Espagne par}

Fao. [ C €

-/

v le; i
2 univesa E
N°REG.. Esp. Fab. [N CIRSA ‘gaming & systems —
vod. UNIVERSAL DE DESARROLLOS ELECTRONICOS S.A.
Ctra. Castellar, 298 - 08226 TERRASSA - Barcelona. Espaiia
nerec. vod. I Tel. +34.93 739 6700 Fax +34937396705 C.LF. A08768335

mioo [

Mod. Comercial -
Commercial Mod.

Dolepes
Technical Mod.

N° Serie - Serial N°

Fecha Fabric. - Date of Mfg. | NN

Bajo Lic. de: c €
NIF
N° REG. Fab. PARA USO EN INTERIORES - SUITABLE FOR INDOOR USE ONLY

N'UTILISEZ QU'A L'INTERIEUR - 2250718 -

Figura 3.1. Ejemplos de Placas de Identidad

PELIGRO:

A ESTE PRODUCTO ES DE CLASE I. ESTA EQUIPADO CON UN CABLE DE ALIMENTACION
CON TOMA DE TIERRA (TRES CONDUCTORES). PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGAS ELECTRICAS, CONECTELO SIEMPRE A UNA BASE DE CONEXION A LA
RED DE ALIMENTACION CON TOMA DE TIERRA.

PELIGRO:

A NO TODOS LOS CABLES DE ALIMENTACION ELECTRICA TIENEN LA MISMA CAPACIDAD.
LOS CABLES DE EXTENSION DE TIPO DOMESTICO NO ESTAN PROVISTOS DE
PROTECCIONES CONTRA SOBRECARGAS Y POR LO TANTO NO SON APROPIADOS
PARA SU USO CON MAQUINAS RECREATIVAS.

PELIGRO:

A LA RED DE ALIMENTACION ELECTRICA DEBE DISPONER DE UN SISTEMA ADECUADO
DE PROTECCION CONTRA UNA SOBREINTENSIDAD. ESTA PROTECCION DEBE
DIMENSIONARSE DE ACUERDO CON LOS CONSUMOS Y CARACTERISTICAS TECNICAS
DEL PRODUCTO SEGUN SE DESCRIBE EN EL CAPITULO 2. ESPECIFICACIONES.
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La base de conexion a la red de alimentacion debera ser facilmente accesible. En el supuesto caso que no
sea posible, es responsabilidad de la Direccion de la Explotacion el prever un sistema de desconexion eficaz
y adecuado para evitar los potenciales riesgos relacionados con la seguridad eléctrica y mecanica que pueden
derivarse de la utilizacion del producto.

3.2.2. Recomendaciones de Servicio

e | adesconexion de la maquina de la base de conexion a la red de alimentacion deberé realizarse desconectando
la clavija de red, nunca estirando del cable de red.

e Enlos casos en que el Personal Cualificado de Servicio Técnico tenga que acceder al interior de la maquina,
debera prestar atencion a las advertencias indicadas en la misma.

e Antes de cerrar la maquina, el Personal Cualificado de Servicio Técnico debera revisar con especial atencion
los siguientes puntos:

1) Conexionado de todos los puntos marcados con el simbolo de conexion a tierra de seguridad eléctrica.

2) Estado de los cables conectados a tensiones peligrosas: su cubierta aislante, recorrido, tensiones
mecanicas, terminaciones y distancias de seguridad.

3) Estado de los cables conectados a circuitos de muy baja tension de seguridad cuando pasen por zonas
peligrosas: cubiertas aislantes, su recorrido y tensiones mecanicas.

e Cuando el Personal Cualificado de Servicio Técnico tenga alguna duda debera consultar directamente a
Unidesa Gaming & Systems, utilizando las vias de comunicacion indicadas en el apartado 1.6 Datos del
Fabricante.

Todas las piezas, componentes o ensamblajes deberan ser sustituidos por recambios originales y suministrados

por Unidesa Gaming & Systems. Unicamente el Personal Cualificado de Servicio Técnico esta autorizado a
realizar estas operaciones.

3.3. Retirada de servicio de la Maquina

Este producto esta dentro del alcance de la Directiva 2002/96/CE.

Al finalizar el periodo de su utilidad y tener la necesidad de desprenderse del mismo sera un residuo. | HEEEE

Estos tipos de residuos no estan permitidos depositarlos en los contenedores convencionales destinados a los
residuos urbanos, cuya competencia es de la correspondiente Administracion Local.

La gestion de estos residuos requiere de un trato especializado; siendo necesario entregarlos a los agentes
autorizados, ubicados en la correspondiente area geografica en la cual el producto pasa a ser residuo al objeto de
simplificar los desplazamientos y garantizar unos procesos conformes a las disciplinas medioambientales.
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Estas instrucciones estan dirigidas exclusivamente a Personal Cualificado de Servicio
Técnico. Este capitulo proporciona la informacién necesaria para la puesta en marcha de la
maquina: desembalaje, instalacion y puesta en marcha.

CONTENIDO

4.1. Especificaciones de Instalacion y S€rViCio ...........ccccovuvueeverereresesesrsessssssssssssssssnnns 2
4.1.1. Advertencias de INStalacion .............cceeerrrnnrrrrser 2
4.1.2. Requisitos de la Red de Alimentacion ............ccccoeveviiiseeeiesiesee e 2
Oy 0 LT LY 1o 1 - - 3N 3
4.3 Instalacion de Ia MAQUina...............cceeevereresesrsrsrssssssssssssssssssesesesesssssssssssssssssssssssnns 4
4.3.1. Instalacion MOAUIO RUIELA ..........ccoeimiiiirree e 4
4.3.2. Instalacion MOAUlo CeNtral ...........cceeriieienieeerce e 5
4.3.3. Fijacion Modulo Central al Médulo Ruleta.........c.cccoveveveieeviceecccccecee, 6
4.34. Instalacion Display UtiMOS NUMEIOS ............oveeeveeerereeeeeeereeeeseseeeeseeeeseeeeseneeas 7
4.3.5. Instalacion Satélite 4 (satélite anterior)...........cccccvveerceeceiececcece e, 8
4.35.1.  Conexion Satélite a MOdUIo Central..........cccccucveveeiiceeeccece e, 9
4.3.5.2. Fijacion Satélite a MOAUIO Central ...........cocveevnierieeee s 10
4.3.5.3.  Fijaciones Laterales .........ccoueurrrniiieinieesceieisesee e 12

4.3.6. Instalacion RINCONEIAS ..o 12
4.3.7. Instalacion Resto SAtElItES ..........ccevverrrricreiees e 13
4.4. Puesta en Marcha de Ia MAQUING.............coceeveececesrsrirririrssrcssesesesesesesssssssssssssssnnns 14
44.1. Arranque del Mddulo de Potencia (Modulo Ruleta)...........ccccovvvicucucicicinnne, 14
4.4.2. Arranque de 105 SateliteS..........ccvoviiiicicieeec e, 14

4.4.3.  Verificacion fUNCIONE ........ove ettt ettt ettt ee e 16
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4.1. Especificaciones de Instalacion y Servicio

El Personal Cualificado de Servicio Técnico con conocimientos de prevencion de riesgos derivados de la
seguridad eléctrica y mecanica, es la Unica persona autorizada a realizar la instalacion y el posterior servicio de
las maquinas.

4.1.1. Advertencias de Instalacion.

ADVERTENCIA:
A e ESTE EQUIPO SOLO ESTA PREPARADO PARA SU USO EN INTERIORES.

e NO INSTALE LA MAQUINA EN LUGARES EXCESIVAMENTE HUMEDOS NI CON
TEMPERATURAS ALTAS.

e ESTE PRODUCTO NO ES SUSCEPTIBLE DE INSTALARSE EN UNA ZONA DONDE SE
PUEDAN USAR CHORROS DE AGUA.

e DURANTE LA REALIZACION DEL PROCESO DE MONTAJE DE LA MAQUINA, ESTA
DEBE PERMANECER DESCONECTADA DE LA RED ELECTRICA.

4.1.2. Requisitos de la Red de Alimentacion.

TENSION Y LA FRECUENCIA DE LA RED COINCIDEN CON LAS ESPECIFICACIONES DE

C ANTES DE CONECTAR LA MAQUINA A LA RED DE ALIMENTACION, ASEGURESE QUE LA
LA PLACA DE IDENTIDAD DE LA MAQUINA.

ESTE PRODUCTO ES DE CLASE I. ESTA EQUIPADO CON UN CABLE DE ALIMENTACION

A CON TOMA DE TIERRA. PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGAS ELECTRICAS,
CONECTELO SIEMPRE A UNA BASE DE CONEXION A LA RED DE ALIMENTACION CON
TOMA DE TIERRA.

LOS CABLES DE EXTENSION DE TIPO DOMESTICO NO ESTAN PROVISTOS DE
PROTECCIONES CONTRA SOBRECARGAS Y POR LO TANTO NO SON APROPIADOS
PARA SU USO CON MAQUINAS RECREATIVAS.

f NO TODOS LOS CABLES DE ALIMENTACION ELECTRICA TIENEN LA MISMA CAPACIDAD.
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DE PROTECCION CONTRA UNA SOBRE INTENSIDAD. ESTA PROTECCION DEBE
DIMENSIONARSE DE ACUERDO CON LOS CONSUMOS Y CARACTERISTICAS TECNICAS
DEL PRODUCTO SEGUN SE DESCRIBE EN EL CAPITULO 2. ESPECIFICACIONES.

f LA RED DE ALIMENTACION ELECTRICA DEBE DISPONER DE UN SISTEMA ADECUADO

La base de conexion a la red de alimentacion debera ser facilmente accesible. En el supuesto caso que no
sea posible, es responsabilidad de la Direccion de la Explotacion el prever un sistema de desconexion eficaz
y adecuado para evitar los potenciales riesgos relacionados con la seguridad eléctrica y mecanica que pueden
derivarse de la utilizacion del producto.

4.2. Desembalaje

Desembale los diferentes médulos del producto teniendo en cuenta las siguientes recomendaciones:

1) Revise el embalaje, si éste presenta signos de malos tratos (golpes, roturas, humedad, etc.) el Personal de
Servicio Técnico debera proceder a:

1.1) Revisarcon especial atencion el estado del producto,
de acuerdo con las indicaciones del capitulo 3.
INFORMACION DE SEGURIDAD.

1.2) Entregar al distribuidor un informe detallando el
estado de la maquina.

2) Antes de cortar los flejes del embalaje inspeccione su estado,
prevea si pueden salir despedidos o darse otra situacion que
pudiera provocar dafios a las personas o al entorno.

3) Retire el embalaje y los elementos protectores.

-

Figura 4.1. Flejes de embalaje
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4.3. Instalacion de la maquina

4.3.1. Instalacion Modulo Ruleta

1) Coloque el Mddulo Ruleta en el lugar de instalacion.

2) Accione los pies reguladores (Figura 4.2) que existen en la
parte inferior del Modulo Ruleta hasta que el marco superior
alcance una altura de unos 980 mm respecto al suelo,
aproximadamente (Figura 4.3), a continuacion compruebe,
con la ayuda de un “nivelador’ (Figura 4.4), el ajuste de nivel.
Si el nivel del Modulo Ruleta no es correcto, ajuste mediante
los pies reguladores, hasta conseguir el nivel correcto

980 mm Aprox.

=}

Figura 4.4. Ajuste de nivel
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4.3.2. Instalacion Modulo Central

1) Coloque el Médulo Central al lado del Médulo Ruleta.

2) Accione los pies reguladores (Figura 4.5) que existen en la
parte inferior del Médulo Central hasta que el marco superior
alcance una altura de unos 980 mm respecto al suelo,
aproximadamente, a continuacion compruebe, que el marco
superior coincida con el marco superior del Modulo Ruleta
(Figura 4.6).

Figura 4.6. Altura Modulo Central
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4.3.3. Fijacion Médulo Central al Médulo Ruleta

1) Acerque el Modulo Central al Médulo Ruleta para facilitar la conexidn entre ellos, conecte las conexiones del
Maodulo Ruleta al Médulo Central (Figura 4.7), a continuacion conecte el cable VGA del Médulo Central al Rack
Host, situado en el interior del Modulo Ruleta (Figura 4.8).

Comunicacion Rack Host
Comunicacion Control Recaudacion

Comunicacion Satélite 6

Alimentacion Satélites (1, 2, 3) y FA5/12V

Alimentacion Satélites (4, 5), Switch Ethernet y Plasma

Cable VGATFT

GOOOOO

2) Fije el Mdédulo Central al Médulo Ruleta con la tornilleria adjunta a través
de los orificios indicados (Figura 4.9).

Material para fijar el Modulo Central :

e Tornillo M8x15 (8 unidades)
e Arandeas DIN 9021 M8 (8 unidades)

Figura 4.9 Fijacién Médulo Central
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4.3.4. Instalacion Display Ultimos Numeros

1) En primer lugar pase el cableado del Display Ultimos Numeros
a través del orificio superior del Modulo Ruleta (Figura 4.10).

2) Introduzca los tres Esparragos roscados (Figura 4.11) de la
base del Display Ultimos Numeros en los orificios (Figura
4.12) destinados para ellos en el Médulo Ruleta.

3) Fije el Display Ultimos Nimeros desde el interior del Médulo

Ruleta. Figura 4.10 Orificio conectores Display Ultimos Nimeros

4) Conecte el cableado del Display Ultimos Numeros a la
Escuadra Conexiones Display Ultimos Numeros (Figura
4.13).

@ Alimentacion Display Ultimos Numeros

@ Indicador Luminoso

Figura 4.12 Orificios Esparragos

Figura 4.13 Escuadra Conexiones Display Ultimos Niimeros
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4.3.5. Instalacion Satélite 4 (satélite anterior)

IMPORTANTE.

A LOS SATELITES VIENEN NUMERADOS DE 1A 6 SEGUN SU POSICION CON RESPECTOAL
MODULO CENTRAL EN EL ENSAYO DE VERIFICACION FINAL REALIZADO EN FABRICA.
LA FIGURA SIGUIENTE DEFINE LA POSICION DE CADA SATELITE.

RESPETE ESTA NUMERACI,ON. EN CASO CONTRARIO DEBERA RE-CONFIGURAR EL
NUMERO DE IDENTIFICACION DEL SATELITE (APARTADO 6.2.5. Asignacion del Niimero
de Satélite DEL CAPITULO 6. INSTRUCCIONES DE SERVICIO)

Satélite1
®
Satellte 2
Satélite §
—-—e
Satellte 3
Satélite 5

Satélite 4

Figura 4.14 Situacién de los Satélites
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4.3.5.1.Conexion Satélite a Modulo Central

Los cables de alimentacion y Ethernet pasaran por el orificio
situado en la parte posterior del Satélite, indicado en la ilustracion
de la derecha (Figura 4.15).

Conecte la alimentacion, la comunicacién Ethernet del PC (segun
modelo) y la comunicacion Ethernet del Rack de cada Satélite, al
panel de conexion del Médulo Central. Ver Figura 4.16.

(*) Solamente para modelos con PC Figura 4.15 Salida Cable de Red y Ethernet

Conexién Ethernet PC (*) Conexion Ethernet Rack

Conexion Red
recaudacion
protocolo PAM
(opcional)

Alimentacién del
Satélite

Figura 4.16 Panel de conexion Médulo Central

PRECAUCION:

A ANTES DE CONECTAR LAMAQUINAA LA RED ELECTRICA ES PRECISO VERIFICAR QUE
SE CUMPLEN LOS REQUISITOS INDICADOS EN EL APARTADO DE 4.1. Especificaciones
de Instalacion y Servicio.




-1s Manual Técnico Multipuesto

(:r@ 4. PREPARACION DE LA MAQUINA PARA SU USO Uﬂ’. cSi
RSA gaming & systems

business to business

04_INS_01_PR3-EM-RL_ES_R1 2008-03-13 Pagina 10/ 16

4.3.5.2.Fijacion Satélite a Modulo Central

1) Localice el Satélite 4 y abra la Puerta Consola (Figura 4.17).

Figura 4.17 Apertura Puerta Consola

2) Acople el Satélite al Médulo Central (Figura 4.18).

Figura 4.18 Acople Satélite
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3) Fije el Satélite al Mddulo Central mediante dos pomos (Figura
4.19), suministrados por el fabricante, a través de los orificios
indicados en Figura 4.20.

Material para fijar Satélite a Modulo Central:

e Pomos M8x25 (2 unidades)
e Arandelas DIN 9021 M10 (2 unidades)

Figura 4.19 Pomo fijacion Satélite a Médulo Central

Figura 4.20 Situacién Pomos en Satélite
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4.3.5.3. Fijaciones Laterales r—'~
1) Los satélites disponen de unos colisos (Figura 4.21) en los . — i{

laterales para facilitar su fijacion con los elementos contiguos
de la maquina.

e Material para fijar con una Rinconera:
Tornillos M6x40 (3 unidades)
Arandelas DIN 9021 M6 (3 unidades)

e Material para fijar con un Satélite:

Tornillos M6x50 (3 unidades)
Arandelas DIN 9021 M6 (6 unidades)
Tuercas DIN 985 M6 (3 unidades)

Figura 4.21 Fijacion lateral Satélite

4.3.6. Instalacion Rinconeras

Fije la Rinconera Izquierda al Satélite 3 a través del interior del
Satélite, mediante los tornillos suministrados por el fabricante. La
Rinconera dispone de 3 tuercas insertadas (Figura 4.22).
Material para fijar la Rinconera:

e Tornillos M6x40 (3 unidades)
e Arandelas DIN 9021 M6 (3 unidades

Realize la misma operacion en la Rinconera Derecha.

Figura 4.22 Fijacion Rinconera

Figura 4.23 Instalacién Rinconeras
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4.3.7. Instalacion Resto Satélites

1) Una vez instalado el Satélite 4, siga con la instalacion del resto de Satélites (Figura 4.24). Respete el orden
de colocacion de los Satélites indicado en la Figura 4.24

2) Para instalar el resto de Satélites siga las instrucciones de instalacion descritas en el punto 4.3.5 Instalacion
Satélite 4

Figura 4.24 Instalacion Resto Satélites
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4.4. Puesta en Marcha de la maquina

4.4.1. Arranque del Médulo de Potencia (Médulo Ruleta)

Compruebe que los Satélites tienen el interruptor principal en posicion
OFF (O).

Accione el magneto térmico del Mddulo de Potencia, situado en el Modulo
Ruleta, (Figura 4.25) a la posicion de ON (l) y la maquina arrancara
iniciando un test de todos los elementos a excepcién de los Satélites. Si
todo es correcto, aparecera en el monitor del Modulo Central la imagen del
juego. En caso contrario consulte la seccion avisos y fueras de servicio
para subsanar el problema.

Figura 4.25 Magneto Térmico
Médulo de Potencia

4.4.2. Arranque de los Satélites

Una vez arrancado el Modulo Trasero, debera arrancar cada uno de los Satélites. Para ello siga los pasos:

1) Accione el interruptor principal del Satélite 1 a la posicion ON (1) (Figura 4.26).

Figura 4.26 Interruptor Principal Satélite

2) Compruebe que el Satélite arranca de forma correcta y se visualiza la pantalla del juego en el monitor. En
caso contrario consulte la seccion avisos y fueras de servicio para subsanar el problema.
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3) Verifique que el numero de identificacion del Satélite corresponde con la posicién correcta para evitar
conflictos en la red de la maquina:

e Compruebe la identificacion del PC (s6lo modelos que incorporen este elemento):
Durante el proceso de inicializacion del Satélite aparecera el siguiente mensaje indicando la
identificacion del PC, es decir, a que Satélite pertenece éste.

|dentificacion del
Satélite

Waiting P2K connection
VERSION xxx.xx GEN

xxxxxx IP: xxx.xx.x.kxx(Player id: x)
dth: 1024 Height: 768 Hz: 50
Functional Mode: Sat mode

e Compruebe la identificacion del Rack del Satélite:
En la pantalla de juego aparece un icono que identifica el nimero de Satélite

4) Proceda a realizar la misma operacion con el resto de Satélites. Tenga en cuenta que la ubicacion correcta
de cada Satélite es la mostrada en la Figura 4.14

IMPORTANTE:

A EN EL CASO DE EXISTIR ERRORES EN LA IDENTIFICACION DE LOS SATELITES CONSULTE
LOS APARTADOS 6.1.4.  Actualizacién Software del PC (SOLO EN DETERMINADOS
JUEGOS), 6.2.5. Asignacion del Nimero de Satélite Y 6.1.3. Asignacion de la Cantidad de
Satélites Instalados DEL CAPITULO 6.
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4.4.3. \Verificacion funcional

1) Sifuese necesario modificar el volumen de los Satélites consulte el apartado 5.6.1. Ajuste del volumen en el
capitulo 5. MANTENIMIENTO: ACCIONES BASICAS.

2) Sifuese necesario modificar el volumen del Host consulte el apartado 5.5.1. Ajuste del Volumen en el capitulo
5. MANTENIMIENTO: ACCIONES BASICAS.

3) Compruebe el numero de identificacion de los Satélites. Si fuese necesario modificar el numero de alguno de
ellos consulte el apartado 6.2.5. Asignacion del Numero de Satélite en el capitulo 6. INSTRUCCIONES DE
SERVICIO.

4) Sifuese necesario modificar el nimero de Satélites de la maquina consulte el apartado 6.1.3. Asignacion de
la Cantidad de Satélites Instalados en el capitulo 6. INSTRUCCIONES DE SERVICIO.

5) Verifique el funcionamiento de la Extractora segun se describe en el apartado 12.1.1.5. Wheel Test del capitulo
12. TEST de este Manual Técnico.
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Este capitulo describe las acciones a realizar por Personal de Mantenimiento: limpieza,
inicializacién de la maquina, seleccién de los diferentes modos de operacion (Estandar y Free
Play), reposicion de monedas, recaudacion, pagos manuales y ajustes béasicos.

CONTENIDO
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0.2.1.  LIMPIEZA EXIEIION ..o 2
0.2.2.  LIMPIEZA INTEIION .....oeveeeeiieie e 3
5.3 Inicializacion de 1a MAQUING..............cceeeeerereresesesesrsnssssssssssssssssssssssssssesesessssssassasans 3
5.4. Modos de Operacion Estandar y Free Play .............cccovevevevevurssssnsesesesesesesssnsssnns 4
5.4.1. Modo de Operacion EStandar..............ccoovevviiiicieieeccee e 4
5.4.2. Modo de Operacion Free Play ... 4
5.5.  Mantenimiento HOSH ... ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasass 5
9.5.1.  Ajuste del VOIUMEN .....c.cuvriii e S
5.6. Mantenimiento SAtElIte.............c.ccovureeeerrseresrsssserrssssssesrssssssssssssssssssssssssssnssssssssasssnns 6
0.6.1.  Ajuste del VOIUMEN ....c.cuvviiicece e 6
9.6.2. Extraccion y colocacion del HOPPET........cccceiriiieeeeeecee e 7
5.6.2.1.  EXraccion del HOPPET ... 7
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5.1. Mantenimiento General

Para que la maquina tenga un buen rendimiento se recomienda que, al menos una vez al mes, se realice una
revision preventiva de ajustes, eficacia y suavidad de algunos elementos.

Los ajustes se deben realizar desde el Test de la maquina, como se indica en el apartado correspondiente.
Es importante que los pulsadores funcionen correctamente y tengan sus lamparas en buen estado.
En el Hopper, aun no necesitando un excesivo mantenimiento, si debe realizarse una verificacion periddica de las

piezas que tienen desgaste por el paso de las monedas como son: la ufia extractora, estrella removedora, gatillo,
etc....

ATENCION:

ANTES DE REALIZAR CUALQUIER MANIPULACION, DESCONECTE LA MAQUINA DE LA
RED ELECTRICA

5.2. Limpieza

5.2.1. Limpieza Exterior.

PRECAUCION:
A e CUANDO SEA NECESARIO, LIMPIE EL MUEBLE CON UNA LIGERA SOLUCION DE
DETERGENTE CON AGUA, APLICADA MEDIANTE UN PANO SUAVE HUMEDECIDO.
SEQUE EL MUEBLE INMEDIATAMENTE DESPUES DE LIMPIAR.

e NO USE HIDROCARBUROS O DISOLVENTES CLORADOS. ESTOS PRODUCTOS
PUEDEN DANAR EL ACABADO DEL MUEBLE.

e NO LIMPIE LA MAQUINA CON CHORROS DE AGUA.
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5.2.2. Limpieza Interior.

La limpieza general en el interior de la maquina debe hacerse con un pafio seco. Es importante, después de
la limpieza, comprobar las conexiones entre los distintos componentes, y también que los conectores estén en
estado correcto.

Cuando existen procedimientos de limpieza especificos para algun componente de la maquina, estas instrucciones
estan detalladas en los manuales de los componentes.

5.3. Inicializacion de la maquina

La maquina dispone de dos unidades de control. La Unidad de Control del Host y la Unidad de Control
del Satélite. Ambas unidades pueden inicializarse por separado.

ATENCION:

PARAREALIZAR UN RESTART (ARRANQUE EN FRIO) O UN RESET FACTORY, CONSULTE
EL CAPITULO 9. INICIALIZACION SOFTWARE: RESTART Y RESET FACTORY DE ESTE
MANUAL TECNICO.

ATENCION:

PARA REALIZAR UNA INICIALIZACION COMPLETA DE LA MAQUINA DEBERA INICIALIZAR
AMBAS UNIDADES DE CONTROL, EMPEZANDO POR LA UNIDAD DE CONTROL
PRINCIPAL.
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5.4. Modos de Operacion Estandar y Free Play
La maquina dispone de dos modos de operacion:
ESTANDAR: Modo de operacion de juego normal.

FREE PLAY: Modo demostracion.

IMPORTANTE:

A LA ACTIVACION / DESACTIVACION DE LOS DIFERENTES MODOS DE OPERACION SE
REALIZA MEDIANTE LOS PARAMETROS DE CONFIGURACION DEL JUEGO. EL MODO
DE OPERACION ESTANDAR ESTARA ACTIVO CUANDO SE DESACTIVE EL PARAMETRO
FREE PLAY.

5.4.1. Modo de Operacion Estandard

Es el modo de operacién juego normal. Para que la maquina opere correctamente, todas las puertas deben estar
cerradas.

Los resultados de las partidas realizadas se registran en el sistema de contadores de la maquina (consulte el
capitulo 11.1 Contadores Electromecanicos de este Manual Técnico).

Elparametro de configuracion FREE PLAY (TEST DEL SATELITE > CONFIGURATION > GAME CONFIGURATION)
debe estar programado a la opcién NO.

5.4.2. Modo de Operacion Free Play

El modo de operacién Free Play permite realizar demostraciones del juego sin necesidad de introducir créditos.
La maquina opera como en el modo Estandar pero sin pagar los premios.

Al activar / desactivar este modo de juego, la maquina inicializa a cero los contadores electronicos parciales
con el fin de no mezclar la contabilidad con las partidas realizadas en otros modos de operacion. Consulte 11.2
Contadores Electronicos de este Manual Técnico.

Elparametro de configuracion FREE PLAY (TESTDEL SATELITE > CONFIGURATION > GAME CONFIGURATION)
debe programarse a la opcion YES.
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5.5. Mantenimiento Host

5.5.1. Ajuste del volumen

El ajuste del volumen de sonido reproducido por el Rack Host se realiza en
dos etapas:

e Potenciometros del amplificador de audio (Figura 5.1).

e Fase de configuracion (vea apartado 13.2.5 VOLUME
CONFIGURATION de este Manual Técnico).

Figura 5.1 Potenciometros volumen

Para el ajuste correcto del volumen:

1) Acceda a la fase de servicio del Satélite CONFIGURATION > VOLUME CONFIGURATION > HOST VOLUME
y ajuste el volumen (consulte apartado 13.2.5 VOLUME CONFIGURATION de este Manual Técnico).

2) Solo si tras aumentar el volumen aparece distorsion del sonido:
2.1) En la fase de test ajuste el volumen al maximo.
2.2) Ajuste los potenciometros del amplificador de audio (Figura 5.1) hasta conseguir el volumen maximo sin
distorsion.
2.3) En la fase de test ajuste el volumen al nivel deseado. Se recomienda un valor cercano al 75%.

3) Salga del menu de servicio.
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5.6. Mantenimiento Satélite

5.6.1. Ajuste del volumen

El ajuste de volumen de sonido reproducido por el Rack del Satélite
se realiza en dos etapas:

e Potenciometros del amplificador de audio (Figura 5.3).

e Fase de configuracion (vea apartado 13.2.5 VOLUME
CONFIGURATION de este Manual Técnico).

Figura 5.3 Potenciometros Volumen

Para el ajuste correcto del volumen:

1) Acceda a la fase de servicio del Satélite CONFIGURATION > VOLUME CONFIGURATION > TERMINAL
VOLUME vy ajuste el volumen (consulte apartado 13.2.5 VOLUME CONFIGURATION de este Manual
Técnico).

2) Sdlo si tras aumentar el volumen aparece distorsion del sonido:
2.1) En la fase de test ajuste el volumen al maximo.
2.2) Ajuste los potenciometros del amplificador de audio (Figura 5.1) hasta conseguir el volumen maximo sin
distorsion.
2.3) En la fase de test ajuste el volumen al nivel deseado. Se recomienda un valor cercano al 75%.

3) Salga del menu de servicio.
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5.6.2. Extracciony colocacion del Hopper

5.6.2.1 Extraccion del Hopper
1) Abra la puerta consola de servicio.
2) Destornille el canal pago monedas del Escalator del Hopper

(Figura 5.4 - 1). Seguidamente quite el canal pago monedas
para facilitar la extraccion del Hopper (Figura 5.4 - 2).

3) Gire hacialaizquierda la bisagra de fijacion del Hopper (Figura
5.5).

Figura 5.5 Desbloquee el Hopper
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4) Sujete el asa del Hopper con la mano y desplacelo hacia el
exterior (Figura 5.6). Para una correcta extraccion, debe
mover el Escalator (Figura 5.7) e inclinar el Hopper para
facilitar su extraccion.

Figura 5.7 Desplace el Escalator
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5.6.2.2 Colocacion del Hopper

1) Abra la puerta consola.
2) Abra la puerta de servicio.

3) Introduzca el Hopper en posicion inclinada para facilitar su
entrada en el interior de la maquina.

4) Fije el canal pago monedas (Figura 5.8 - 1) al Escalator del
Hopper (Figura 5.8 - 2)

5) Gire hacia la derecha la bisagra de fijacion del Hopper (Figura
5.9).

5. MANTENIMIENTO: ACCIONES BASICAS

Pagina 9/ 16

Figura 5.8 Fije el Canal Pago Monedas

Figura 5.9 Fije el Hopper
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5.6.3. Recarga de Hopper

1) Abra la puerta consola

2) Entre en menu principal de servicio presionando el pulsador
TEST (Figura 5.10).

Figura 5.10 Pulador TEST

3) Entre en ment HOPPER SERVICE (Figura 5.11). RN

[Hopper 1] 10 coins unload
[Hopper 1] 100 coins unload
[Hopper 1] 1000 coins unload
[Hopper 1] Refill by attendant
[Hopper 1] Unload & Refill test
[Hopper 2] 10 coins unload
[Hopper 2] 100 coins unload
[Hopper 2] 1000 coins unload
[Hopper 2] Refill by attendant
[Hopper 2] Unload & Refill test

4) Entre en ment [HOPPER x] - Refill by attendant (Figura . , .
5.1 2), Figura 5.11 Menu Hopper Service

REFILL BY ATTENDANT (H1)
Mediante esta fase de test puede realizar una carga inicial
0 bien reponer un cierto nivel de monedas en el Hopper

deseado. El valor por defecto de recarga es de 200 monedas
(valor modificable). Las monedas contabilizadas forma parte WITH 200

de la contabilidad de monedas disponibles en el Hopper.

(=) / (+): incrementa / decrementa el valor en una unidad.
(-10) / (+10): incrementa / decrementa el valor en diez
unidades.

Refill: una vez introducidas las monedas fisicamente y
su valor equivalente en esta fase de test, se utilizara esta
opcion para hacer efectiva la recarga. Figura 5.12 Mend Refill by Attendant
Exit: regresa a la fase de test anterior
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5.6.4. Recaudacion de monedas

1) Abra la Puerta Recaudacion.

2) Vacie el Cajon Recaudacion.

3) Cologue de nuevo el Cajon Recaudacion.
4) Cierre la Puerta Recaudacion.

5) Anote el valor de los Contadores Electronicos asociados a la contabilidad de monedas (accione la cerradura
CONTADORES)

Si desea que los contadores PARCIALES reflejen la contabilidad desde la ultima recaudacién efectuada
debera inicializarlos

5.6.5. Pagos Manuales

Para poder realizar Pagos Manuales el Satélite debera estar configurado para tal efecto. Ver capitulo 13.
CONFIGURACION para configurar los parametros correspondientes a los Pagos Manuales.

Cuando la maquina va a realizar un Pago Manual ésta quedara bloqueada a la espera de que el empleado de la
sala haga efectivo el pago. El empleado de la sala debera proceder siguiendo los pasos:

1) Desbloquee la maquina accionando la cerradura de Pago Manual (configurable).

2) El'monitor mostraré informacion relativa al Ultimo Pago de créditos.

3) Tome nota de la cantidad a pagar.

4) Retire la llave de la cerradura de Pago Manual (configurable).
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5.6.6. Compra/Pago de Créditos por Llave (Key IN / Key OUT)

IMPORTANTE:

EL SISTEMA DE PAGO DE CREDITOS POR LLAVE KEY IN / KEY OUT SOLAMENTE SE
UTILIZA EN MAQUINAS DESTINADAS A CASINOS (EXCEPTO ESPANA)

5.6.6.1. Situacion Cerradura Key IN / Key OUT
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5.6.6.2. Compra de Créditos

Cuando un jugador desee adquirir créditos, tendra que llamar al empleado de la sala.

El jugador le podré pedir al empleado de la sala que modifique el valor de la ficha, o bien la cantidad en valor
monetario o fichas que desea introducir. El jugador tendra que abonar la cantidad introducida al empleado de la
sala. Este accionara la llave Key In - Key Out y en el acto se visualizara en la pantalla:

FICHAS |

(1) Valor de la ficha en valor monetario

CNTRADA FICHAS ( 4) (2) Entrada en valor monetario
B

VALOR FICHA E .
ntr. n fich
FcHa  E— | (3) Entrada en fichas

T T (4) Valot ba.se de la ficha (denominacion de
ENTRADA NN . la maquina)

(2) (3) (5) Teclado virtual

El empleado introducira mediante el teclado virtual la cantidad que ha apostado el jugador.
Ejemplos:

a) siel jugador quiere introducir 20 fichas, el empleado tendra que introducir mediante el teclado, la cantidad
de 20y seguidamente debera presionar sobre el espacio marcado en la ilustracion superior como “Entrada
en fichas’.

b) sieljugador quiere introducir una cantidad en valor monetario, el empleado tendra que introducir mediante
el teclado, la cantidad deseada y seguidamente debera presionar sobre el espacio marcado en la ilustracion
superior como “Entrada en valor monetario”.

El empleado, una vez entrada la cantidad deseada, tendra que accionar la llave Key In - Key Out para que el
jugador pueda seguir jugando. Se podréa observar que la cantidad de fichas que se muestran en el tapiz de juego
del satélite, se ha incrementado.
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5.6.6.3. Pago de Créditos

Cuando un jugador desee cobrar los créditos que tiene acumulados, tendra que presionar el pulsador de “COBRO”
y en la parte inferior de la pantalla aparecera en mensaje “Pago manual’.

El empleado de la sala accionara la llave Key In - Key Out y en el acto se visualizara en la pantalla:

. — VALOR
FICHAS | | FICHA |

(1) Banco actual

?AGO FICHAS (2) Cantidad de pago manual

(1 ) YALOR FICHAS

(3) Cantidad (valor monetario) con la que
el jugador desea seguir jugando

VALOR FICHAS
COBRAR HIINNNEEN

VALOR RCHAS : (4) Cantidad (fi_chlas) con las que el jugador
RESTO I desea seguir jugando

1CREDITO=

(5) Teclado virtual

Si el jugador desea cobrar integramente todos los premios conseguidos, el empleado tan sélo tendra que accionar
la llave Key In - Key Out de nuevo y pagarle manualmente los premios.

Si el jugador desea cobrar parcialmente los premios conseguidos, para continuar jugando con el resto, se lo
debera indicar al empleado. El empleado de la sala mediante el teclado virtual, introducira la cantidad en valor
monetario o en fichas con los que el jugador seguira jugando, y presionara sobre la zona reservada para tal efecto
(a la derecha del apartado RESTO). La cantidad a cobrar, en valor monetario o en fichas, se visualizara en el
apartado COBRAR. Para hacer efectivo esta accidn, el empleado debera accionar la llave Key In-Key Out, para
regresar al juego.
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5.6.7. Acceso al Lector de Billetes y extraccion del Stacker

5.6.7.1. Lector de Billetes JCM-WBA

Pagina 15/ 16

IMPORTANTE:
A LA PUERTA DE LA CONSOLA DEBE DE ESTAR CERRADA

1) Abra y levante la tapa del lector de billetes con la llave
correspondiente (Figura 5.13).

2) Presione la palanca hacia la izquierda (Figura 5.14).

Figura 5.13 Cerradura Lector Billetes

IMPORTANTE:
A EL LECTOR DE BILLETES SUBIRA AUTOMATICAMENTE

(Figura 5.15)

Figura 5.14 Palanca Fijacion Lector Billetes Figura 5.15 Subida automatica Lector Billetes
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3) Para extraer el Stacker, presione la palanca de fijacion del
Stacker hacia abajo (Figura 5.16 - 1) y extraiga el Stacker
(Figura 5.16 - 2) al mismo tiempo.

Figura 5.16 Extraccion Stacker

4) Sirequiere acceder a los micro-interruptores de configuracion
del lector o a la memoria del billetero, consulte el apartado
6.2.4. Lector de Billetes: Acceso a la Memoria de Programa
y Microinterruptores de Configuraciéon en el capitulo 6.
INSTRUCCIONES DE SERVICIO.

5.7. Mantenimiento Ruleta

Para obtener mas informacién sobre la Ruleta y su funcionamiento, consultar el manual del fabricante en el
capitulo 15.ANEXOS
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Este capitulo esta dirigido exclusivamente a Personal Cualificado de Servicio Técnico. En él
se detallan instrucciones preventivas de servicio que deben realizarse periddicamente, asi como
aquellas operaciones ocasionales de ajuste o sustitucion de determinados componentes

CONTENIDO

L2 R o oY=y N 2
6.1.1.  Sustitucidn de las Memorias del HOSE...........ccccoveevnieenicesecece s 2
6.1.1.1.  Acceso a las Cartas Electronicas del Rack HOSt ...........cccoovievienincncccciene, 2
6.1.1.2  Colocacion Cartas EIECIrONICAS ..........cevierriiririeireeee e 2
6.1.1.3  Sustitucion de la Version de Memoria de Programa (Carta Ethernet) ................... 3
6.1.1.4  Sustitucion de la Version de Memoria Graficas ...........ccocovvrvnienienninnieinnnn, 3
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6.2.3. Sustitucion de Versién de Memorias, Programa y Graficos ............cccccccevuenenee. 14
6.2.3.1.  Sustitucion de la Version de Memoria de sonido y de Programa......................... 14
6.2.3.2.  Sustitucion de la Version de GrafiCcos .........cccuvrrreninnieniieeesseeseeeeeens 15
6.2.4. Lector de Billetes: Acceso a la Memoria de Programa y
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6.1. Host

6.1.1. Sustitucion de las Memorias del Host

ATENCION:
A e DESCONECTE LA MAQUINAANTES DE CUALQUIER OPERACION.

e DESCARGUE SU CUERPO DE ESTATICA ANTES DE MANIPULAR LAS CARTAS
ELECTRONICAS.

6.1.1.1 Acceso a las Cartas Electronicas del Rack Host

Para tener acceso a las Cartas Electronicas del interior del Rack Host, siga el procedimiento que se describe a
continuacion:

1) Abra la Puerta del Modulo Trasero.

2) Apague la maquina mediante el magnetotérmico situado en el Mddulo Trasero.
3) Desenganche, utilizando el tensor, el Rack Host y abra la puerta de éste.

4) Localice la carta deseada.

5) Sustituya las memorias.

6.1.1.2 Colocacion Cartas Electronicas

1) Coloque las Cartas Electronicas en el interior del Rack Host.

2) Cierre el Rack Host y enganche éste en su sitio (utilizando el tensor).
3) Conecte la maquina.

4) Cierre la Puerta del Modulo Trasero.
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6.1.1.3 Sustitucion de la Version de Memoria de Programa (Carta Ethernet)

1) Para tener acceso a la Carta Ethernet del Rack Host, siga los pasos descritos en el punto 6.1.1.1 Acceso a
la Cartas Electrénicas del Rack Host.

2) Localice la carta Ethernet.

3) Reemplace las memorias.

(1) Memoria EPROM Impar
Zocalo (U1)

(2) Memoria EPROM Par
Zocalo (U2)

6.1.1.4 Sustitucion de la Version de Memoria Graficas

1) Paratener acceso a la Carta de Graficos del Rack Host, siga los pasos descritos en el punto 6.1.1.1 Acceso
a la Cartas Electronicas del Rack Host.

2) Localice la Carta Gréfica.

3) Sustituya las memorias.

(1) Memoria SIMM Impar
Conector (J3)

(2) Memoria SIMM Par
Conector (J2)
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6.1.1.5 Sustitucion de la Version de Memoria de Sonido

1) Para tener acceso a la Carta de sonido del Rack Host, siga los pasos descritos en el punto 6.1.1.1 Acceso
a la Cartas Electronicas del Rack Host.

2) Localice la Carta de Sonido.

3) Sustituya la memoria.

(1) Memoria SIMM
Conector (J2)
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6.1.2. Unidad de Control

PRECAUCION:

A LA CARTA DE CONTROL INCORPORA UNA BATERIA DE LITIO. ANTES DE DESECHAR LA
CARTA DE CONTROL, RETIRE LA BATERIA DE LITIO Y DESECHELA DE ACUERDO CON
LAS NORMAS DE SU LOCALIDAD CON EL FIN DE PRESERVAR EL MEDIO AMBIENTE.

PRECAUCION:

A LA UNIDAD DE CONTROL CONTIENE COMPONENTES SENSIBLES A LAS DESCARGAS
ELECTROESTATICAS. DESCARGUE SU CUERPO DE ESTATICA ANTES DE
MANIPULARLA.

6.1.2.1 Sustitucion de la Bateria

PRECAUCION:
A PARA EVITAR POSIBLES EXPLOSIONES, NO QUEME NI CARGUE LA BATERIA. .

La carta de control incorpora una bateria de Litio de 3V, 210 mAh CR2032 (c4digo Unidesa: 6190121), para
mantener los datos guardados en memoria RAM cuando la maquina esté apagada.

Siga el procedimiento siguiente para reemplazar la bateria:
1) Extraiga la carta CPU tal y como se describe en el punto

6.1.1.1 Acceso a la Cartas Electronicas del Rack Host.
La Carta CPU se encuentra debajo de la Carta Ethernet.

2) Reemplace la bateria. Esta bateria esta soldada a la carta
de control (Figura 6.1).

3) Observe lacorrecta polaridad de la bateria y seguidamente
soldela a la carta.

4) Coloque el Conjunto Cartas dentro del Rack del Satélite tal
y como se describe el punto 6.1.1.2 Colocacion Cartas
Electronicas.

Figura 6.1 Localizacion de la Bateria de Litio
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6.1.3. Asignacion de la Cantidad de Satélites Instalados

Una vez instalada la maquina debe especificar el nimero de satélites instalados. Para ello se debe modificar la
posicion de los micro-interruptores que estan en la Carta de Conectores del HOST de la maquina.

Tenga en cuenta las siguientes indicaciones:
e La posicidn 1 tiene que estar siempre a OFF.
e La posicion 2 tiene que estar siempre a ON.

e ElnUmero de satélites viene configurado por el nimero binario que forman las posiciones 3 al 8.

Tabla de configuracién del numero de satélites:

Rack Host N° Satélites

1 2 3 4 5 6 7 8
OFF | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF 5
OFF | ON | OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF 6
OFF | ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF 7
OFF | ON | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF 8
OFF | ON | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF 12
OFF | ON | ON | ON | ON | ON | ON | OFF 31
OFF | ON | ON [ ON [ ON [ ON | ON [ ON 63

Los micro-interruptores estan localizados en la Carta Conectores en el switch U4. Esta carta se encuentra en el
Host de la maquina (Figura 6.2)

Figura 6.2 Micro-interruptores Carta Conectores
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Teniendo en cuenta las indicaciones descritas anteriormente, se puede observar que en la Carta de Conectores de
la imagen anterior, el nUmero de satélites instalados en la maquina es de 5 unidades.

Valor binario Valor seleccionado
1 OFF (Reservado)

ON (Reservado
1 1 (ON)

2 (OFF)

4 4 (ON)

8 (OFF)

16 (OFF)

32 (OFF)

(ool BN o>l NS, i BN SN I )

TOTAL 1+4 =5 Satélites

Para pasar a 6 Satélites debe modificarse la posicion del SW3 a OFF y SW4 a ON (Figura 6.3):

Valor binario Valor seleccionado
1 OFF (Reservado)
2 ON (Reservado
3 1 (OFF)
4 2 2 (ON)
5 4 4 (ON)
6
7
8

8 (OFF)
16 (OFF)
32 (OFF)

Figura 6.3 Micro-interruptores Carta Conectores 6 Satélites
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6.2. Satélite

6.2.1. Cambio de Fusibles
6.2.1.1 Fusible del filtro de Red

1) Abra la tapa trasera (Figura 6.4).

2) Extraiga la tapa situada debajo del conector de alimentacion
(Figura 6.5).

3) Remplace el fusible por otro del mismo tipo : 6A/250V 5x20mm
(Figura 6.6).

Figura 6.5 Alojamiento Fusible

Figura 6.6 Cambiar Fusible

A\

ATENCION:

UTILIZE UNICAMENTE FUSIBLES DE RECAMBIO CON LAS MISMAS CARACTERISTICAS
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6.2.1.2 Fusible de la Fuente de Alimentacion principal

ATENCION:
A DESCONECTE EL SATELITE DE LA RED ELECTRICA ANTES DE REALIZAR CUALQUIER
OPERACION

PELIGRO:

A NO RETIRE LATAPADE LAFUENTE DE ALIMENTACION. ESTANO POSEE COMPONENTES
QUE PUEDAN SER SUSTITUIDOS O REPARADOS POR EL TECNICO DE SERVICIO. SI
FUESE NECESARIO REEMPLAZARLA CONTACTE CON EL SERVICIO POST VENTA.

PELIGRO:

A LA CONEXION DE CARGAS AC EN LOS CONECTORES DE SERVICIO JP76, JP78, JP68,
JP69 Y JP82 DEBE SER REALIZADA EXCLUSIVAMENTE POR PERSONAL CUALIFICADO.
DESCONECTE EL CABLE DE RED ANTES DE CONECTAR/DESCONECTAR LOS
CONECTORES DE SERVICIO.

Herramientas necesarias: 1 x Destornillador de punta plana.

1) Retire el Hopper segun se describe en el apartado 5.6.2. Extraccién y colocacion del Hopper para tener
acceso a la Fuente de Alimentacion principal.

2) Utilizando el destornillador desenrosque el portafusibles correspondiente (Figura 6.7).
3) Sustituya el fusible dafiado por uno de nuevo de las mismas caracteristicas (Vea Tabla 6.7).

4) Fije el portafusibles a la fuente.

Figura 6.7 Ubicacion Portafusible
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Identificador Caracteristicas

F1 T5A H 250V
WICKMANN: 19181 5 A
LITTELFUSE: 2155 A

F2 T2A H 250V
WICKMANN: 19181 2 A
LITTELFUSE: 2152 A

F3 T315A H 250V
WICKMANN: 19181 3.15 A
LITTELFUSE: 215 3.15A

Tabla 6.1 Fusibles : Caracteristicas

ATENCION:
A UTILIZE UNICAMENTE FUSIBLES DE RECAMBIO CON LAS MISMAS CARACTERISTICAS
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6.2.2. Unidad de Control

ATENCION:

A LA CARTA DE CONTROL INCORPORA UNA BATERIA DE LITIO. ANTES DE DESECHAR LA
CARTA DE CONTROL, RETIRE LA BATERIA DE LITIO Y DESECHELA DE ACUERDO CON
LAS NORMAS DE SU LOCALIDAD CON EL FIN DE PRESERVAR EL MEDIO AMBIENTE

ATENCION:

A LA UNIDAD DE CONTROL CONTIENE COMPONENTES SENSIBLES A LAS DESCARGAS
ELECTROESTATICAS. DESCARGUE SU CUERPO DE ESTATICA ANTES DE
MANIPULARLA.

6.2.2.1 Accesos a las Cartas Electronicas
1) Abra la puerta consola.

2) Desconecte el Satélite mediante el interruptor principal situado
a la izquierda (Figura 6.8-1).

3) Localice el Rack en la parte izquierda.

4) Abra la puerta del Rack (Figura 6.8-2).

bl ‘\ - s 2
Figura 6.8 Apertura Tapa Rack Satélite

5) Estire de la palanca de extraccion que dispone la carta CPU
(Figura 6.9).

Figura 6.9 Palanca de Extraccion
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6) Estire del conjunto de cartas que se han desanclado (Figura
6.10).

Figura 6.10 Extraccion Conjunto Cartas

6.2.2.2. Colocacion Cartas Electronicas

1) Para introducir las cartas dentro del Rack del Satélite, debe
deslizar el conjunto de cartas por las guias que hay en el Rack,
que facilitaran la colocacién de éstas (Figura 6.11).

2) Presione para que el conjunto de cartas quede correctamente
acopladas a los conectores que hay en el interior (Figura
6.12).

3) Cierre el Rack del Satélite, conecte el Satélite y cierre la Puerta
Superior de Servicio (consola).

Figura 6.12 Acople Conjunto Cartas
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6.2.2.3 Sustitucion de la Bateria

PRECAUCION:
A PARA EVITAR POSIBLES EXPLOSIONES, NO QUEME NI CARGUE LA BATERIA. .

La carta de control incorpora una bateria de Litio de 3V, 210 mAh CR2032 (cddigo Unidesa: 6190121), para
mantener los datos guardados en memoria RAM cuando la maquina esté apagada.

Siga el procedimiento siguiente para reemplazar la bateria:.
1) Extraiga la carta CPU tal y como se describe en el punto

6.2.2.1 Acceso a la Cartas Electronicas. La Carta CPU
se encuentra debajo de la Carta Ethernet. )

2) Reemplace la bateria. Esta bateria esté soldada a la carta
de control (Figura 6.13).

3) Observe la correcta polaridad de la bateria y seguidamente
soldela a la carta.

4) Coloque el Conjunto Cartas dentro del Rack del Satélite tal
y como se describe el punto 6.2.2.2 Colocacion Cartas Figura 6.13 Localizacién de la Bateria de Litio
Electronicas.




-1s Manual Técnico Multipuesto

@ 6. INSTRUCCIONES DE SERVICIO
CIRSA

business to business

06_SRV_01_GEN_ES 2007-09-14 Pagina 14 /20

6.2.3. Sustitucion de Version de Memorias, Programa y Graficos

ATENCION:
A e DESCONECTE LAMAQUINAANTES DE CUALQUIER OPERACION.

e DESCARGUE SU CUERPO DE ESTATICA ANTES DE MANIPULAR LAS CARTAS
ELECTRONICAS.

6.2.3.1. Sustitucion de la Version de Memoria de sonido y de Programa

1) Extraiga el Conjunto de cartas tal y como se describe en el punto 6.2.2.1 Acceso a las Cartas Electronicas.

2) Proceda al cambio de las memorias. En la Figura 6.14 se indica |a situacion de las memorias tipo EPROM de
Sonido y de Programa:

(1) Memoria SONIDO
Zécalo (U25)

(2) Memoria PROGRAMA Impar
Zécalo (U1)

(3) Memoria PROGRAMA Par
Zécalo (U2)

Figura 6.14 Conjunto Cartas Sonido-CPU-Ethernet - Ubicacién Memorias de Sonido y de Programa

3) Coloque el Conjunto Cartas dentro del Rack del Satélite tal y como se describe el punto 6.2.2.2 Colocacion
Cartas Electronicas.
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6.2.3.2. Sustitucion de la Version de Graficos
1) La Carta grafica (Figura 6.15) esta situada en el interior del Rack del Satélite, al lado del Conjunto Cartas
Sonido-CPU-Ethernet. El procedimiento de extraccion es equivalente al descrito en el punto 6.2.2.1 Acceso a

las Cartas Electrénicas.

2) Sustituya la memoria grafica.

(1) Memoria SIMM
Conector (J3)

Figura 6.15 Carta Gréfica

3) Coloque la Carta grafica dentro del Rack del Satélite. El procedimiento es equivalente al descrito en el punto
6.2.2.2 Colocacion Cartas Electronicas.
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6.2.4. Lector de Billetes: Acceso a la Memoria de Programa y Microinterruptores de
Configuracion

6.2.4.1. Lector de Billetes JCM-WBA

IMPORTANTE:
A LA PUERTA DE LA CONSOLA DEBE DE ESTAR CERRADA

1) Abra y levante la tapa del lector de billetes con la llave
correspondiente (Figura 6.16).

. . . . . Figura 6.16 Cerradura Lector Billetes
2) Presione la palanca hacia la izquierda (Figura 6.17). g

IMPORTANTE:
A EL LECTOR DE BILLETES SUBIRA AUTOMATICAMENTE (Figura 6.18)

Figura 6.17 Palanca Fijacion Lector Billetes Figura 6.18 Subida automatica Lector Billetes
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3) Para extraer el cabezal del lector de billetes, coja éste
por la parte indicada en la ilustracion (Figura 6.19 - 1) y
estire (Figura 6.19 - 2) hasta que éste salga totalmente.

La memoria de programa se encuentra en la parte inferior
del cabezal del Lector de Billetes.

Los microswitches de configuracion se encuentran en la
parte derecha del Lector de Billetes.

2007-09-14

Figura 6.19 Extraccion Cabezal Lector Billetes
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6.2.5. Asignacion del Numero de Satélite (Rack Satélite)

ATENCION:
A e DESCONECTE LA MAQUINAANTES DE CUALQUIER OPERACION,

e DESCARGUE SU CUERPO DE ESTATICA ANTES DE MANIPULAR LAS CARTAS
ELECTRONICAS.

Si no se respetd la numeracion de los Satélites durante la instalacién o si fuese necesario sustituir el Rack del
Satélite, debera asignar al Satélite un nimero de acuerdo con su posicién en la maquina. Consulte el apartado
4.3.5 Instalacién del Satélite 3.

El numero del satélite es configurable por dip-switch, situado en la carta Drivers-Sonido (Figura 6.20) del Rack
del Satélite. Se configura por el nimero binario que forman las posiciones 1 al 8 del switch U8. Si se configuran
numeros superiores a 63, el sistema considera que son el 63.

| e gh B |- 1 . e

l!l!B

TEST OK

£ V.60

Wk

. 61502230-11 Il

Figura 6.20 Carta Drivers-Sonido

Al configurar el numero de satélite se le asignara a éste una IP, que lo identificara en la red Ethernet de la
maquina.
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Tabla de configuracion de numero de satélite:

Swtich U8 N°  Swtich U8 N°
112 |3 |4 (56|78 112|134 |5 |6|7]38
OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | X | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 32
ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | 1 | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 33
OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | 2 | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 34
ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF [ 3 | ON | ON | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 35
OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | 4 | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 36
ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | § | ON | OFF [ ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 37
OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | 6 | OFF | ON | ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 38
ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF [ 7 | ON | ON | ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | 39
OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | 8 | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 40
ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF [ 9 | ON | OFF | OFF | ON | OFF [ ON | OFF | OFF | 41
OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | 10 | OFF | ON | OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 42
ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | OFF [ 11 | ON | ON | OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 43
OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | 12 | OFF | OFF | ON | ON | OFF [ ON | OFF | OFF | 44
ON [ OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | 13 | ON | OFF | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 45
OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | 14 | OFF [ ON | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 46
ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF [ 15 | ON | ON | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | 47
OFF | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 16 | OFF | OFF | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | 48
ON | OFF | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 17 | ON | OFF | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | 49
OFF | ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 18 | OFF | ON | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | 50
ON | ON | OFF | OFF | ON | OFF | OFF | OFF [ 19 | ON | ON | OFF | OFF | ON [ ON | OFF | OFF | 51
OFF | OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 20 | OFF | OFF | ON | OFF | ON | ON | OFF | OFF | 52
ON [ OFF | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 21 | ON | OFF [ ON | OFF | ON | ON | OFF | OFF | 53
OFF | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF | 22 | OFF | ON | ON | OFF [ ON | ON | OFF | OFF | 54
ON | ON | ON | OFF | ON | OFF | OFF | OFF [ 23 | ON | ON | ON [ OFF | ON [ ON | OFF | OFF | 55
OFF | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | 24 | OFF | OFF | OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | 56
ON | OFF | OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | 25 | ON | OFF | OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | 57
OFF | ON | OFF [ ON | ON | OFF | OFF | OFF | 26 | OFF | ON | OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | 58
ON | ON | OFF | ON | ON | OFF | OFF | OFF | 27 | ON | ON [ OFF [ ON | ON | ON | OFF | OFF | 59
OFF | OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | 28 | OFF [ OFF | ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | 60
ON | OFF | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF [ 29 | ON | OFF | ON | ON | ON [ ON | OFF | OFF | 61
OFF | ON | ON [ ON | ON | OFF | OFF | OFF | 30 | OFF | ON | ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | 62
ON [ ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | 31 | ON | ON [ ON [ ON | ON | ON | OFF | OFF | 63
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Este capitulo muestra la conexion entre los distintos elementos de la maquina. Estas
instrucciones estan dirigidas exclusivamente a Personal Cualificado de Servicio Técnico

CONTENIDO

Esquemas Eléctricos Red de Primario

Esquemas Eléctricos de Secundario




Esquema Eléctrico Red de Primario

Ref. PRGO6RL._22-001

_ Primary Circuits Wiring Schematic Edition 2008/03/13
gaming & systems
R&D UNIDESA GAMING Family: PRG 06 RL Page 1/1
T
______ 5 Regleta
T 221044797
Vn_":? 11 (MAn) L1 (MA/bn)
~ LN (AZibu) % LoN (AZibu) —
Red Vn_/I_
TIERRA  (AMVEWe-gn) |o T (YYV\L o TIERRA (AM-VE/ye-gn) —
Magneto- ; 221044385 o
Térmico 25A Filtro
General 25A
u L1 (MAVbr) 1 (MAVbr) L1
RULETA |2V L2IN (AZIbu) sl (AZIbu) L2IN
w TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEyegn)  TIERRA
221044805
FUENTE
ALIMENTACION
5V 1 L1 (MAJbn) 1 < 2 1 L1 (MA/bn) mE (MAJbn) 11
E 3 L2IN (AZIbu) 3 §2 = & § 3 L2IN (AZIbu) NE (AZIbu) L2IN
= <<
gl GROUND AMVEyegn) | 2 [ §'§ S92 TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEyegn)  TIERRA
wl =
221043183 221044802 —
. — L1 (MAVbn) K (MAVbn) L1
SATI?'ITE B L2IN (AZlbu) w3 (AZIbu) L2IN
<
<, TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEjegn)  TIERRA
221044799 o
Interruptor
:_ L (MAVbn) 1 1 L1 (MAVbn) E (MAVbn) 1
[ x - X
L2IN (AZIbu) 3 E’ ) 3 E 3 L2IN (AZIbu) 9 3 (AZIbu) L2IN
TIERRA avvenean |2 [ T [Q] 2 TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEjegn)  TIERRA
221044816 T
221043090/1 K L1 (MA/bn) K (MA/bn) 11
\ \ |% 3 L2IN (AZIbu) w |3 (AZIbu) L2IN
[ <
x| 2 TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEjegn)  TIERRA
||
MODULO 221044798
FUENTE FUENTE ceNJRAC
. . 5 SATELITES
ALIMENTACION ALIMENTACION
512V 12V i L1 (MA/bn) |1 (MA/bn) L1
S|, L2IN (AZibu) o |3 (AZibu) L2
@ <
|2 TIERRA (AM-VE/ye-gn) 2 (AMVEyegn)  TIERRA
221044798 R

COLORES CABLES

Amarillo  (AM) | (ye) Yellow
Azul (AZ) | (bu) Blue
Blanco  (BL) | (wh) White
Gris (GR) | (gy) Grey
Marron ~ (MA) | (bn) Brown
Naranja  (NA) | (og) Orange
Negro  (NE) | (bk) Black
Rojo (RO) | (rd) Red
Verde (VE) | (gn) Green
Violeta ~ (VI) (vt)  Violet




Esquema Eléctrico Red de Primario

Ref. PRG05xx_22-001

Primary Circuits Wiring Schematic Edition 2008/03/13
gaming & systems
| R&D UNIDESA GAMING Family: PRG 05 xx Page 1/1
COLORES CABLES MODULO
Amarillo  (AM) | (ye) Yellow CENTRAL
Azul (AZ) | (bu) Blue 5 SATELITES
Blanco  (BL) | (wh) White
Gris (GR) | (gy) Grey
Marron ~ (MA) | (bn) Brown | REGMC1 I | REGMCZI
Naranja  (NA) | (og) Orange PN o e
Negro ~ (NE) | (bk) Black
Rojo (RO) | (rd) Red B B
Verde  (VE) | (gn) Green HEE BEE
Violea (V) | (v) Violet HEE HEE
= ==
= z|
<< <<
=|5|& =|5|&
fw W
= =
221044040 221044040
|000|o.o|o.olo.olo.olo.ol |o.o|o.o|o.o|o.0|o.o|000|
2
S
P
N
3
S
S
S
, — 1 (MA/bn) L1 o L1 (MA/bn) = ,
SATELITE |21 (AZbu) 2N 2N (AZibu) 3|%| SATELITE
2 § 2 | (AMVEyegn)  TIERRA TIERRA  (AMVEhvegn) | 2 § 5
2
S
S o
] g
=
§
, 1 (MA/bn) L1 K] (MA/bn) 1 ,
SATELITE E 3 (AZIbu) L2IN L2IN (AZIbu) 3 E SATELITE
3 § 2 (AN-VElye-gn) TIERRA TIERRA (ANI-VElye-gn) 2 § 6
> 2
S S
S S
§ Y
, 1 (MAJbn) L1 K] (MAJbn) 1
SATELITE E 3 (AZIbu) L2IN L2IN (AZIbu) 3|3 SWITCH
4 g 2 (AM-VE/ye-gn) TIERRA TIERRA (AM-VElye-gn) 2|2
[1=] ~
S o
3 3
8 N
1 (MA/bn) L1
= =3 (AZIbu) L2IN
o 2|2 (AM-VEl/ye-gn) GROUND L1 (MA/bn) 1
.% > L2IN (AZIbu) 3o PANTALLA
<
zd . - y TIERRA (AM-VElye-gn) | 2 PLASMA
= =[3 (AZlbu) L2IN
< o2 (AM-VElye-gn) TIERRA




Esquema Eléctrico Red de Primario Ref. STSxxxx_22-001
Primary Circuits Wiring Schematic Edition 2007/09/14
gaming & systems
R&D UNIDESA GAMING Family: STS xx xx Page /1
[ ™ ™ ™ == = = o mEn En SR SR B SR ED SR SR B B B EE SR SR B B B SR SR ER B B SR SR SR R Em Em Em o —
FUENTE FUENTE
PC SLINX ALIMENTACION ALIMENTACION
22205131 1y ALCATEL
AS611AA
JS71

H
o
H
o
221043925 I

221043926
221043925

L1-115/230V AC
N1-115/230V AC
L1-115/230V AC
N1-115/230V AC
L1-115/230V AC
N1-115/230V AC

L1-1151230V AC
N1-115/230V AC
221043924

+
-+

L1-115/230V AC
+ N1-115/230V AC

e TNONT ) 221043923

|

|

|

|

|

|

|

|
A
7
I3
I2
T
1




P . . . . ;s .
Esquema Eléctrico de Secundario - Circuitos Basicos STSP2K_23-001
Secondary Circuits Wiring Schematic - Basic Circuits Edition 2007/09/14
WIRING COLORS / 221043920/ N\ 384 GND (NE/bk)
Amarillo (AM)] (ve) Yellow 221043930 VENTILADOR LLAMADA 12VDC (ROId) 704 1204 MICBILL (BLUMA/wh-bn) .~ L MICRO BILL
Azul _ (AZ) | (bu) Blue BLwh SPK(+ © AUDIO (AMIye) 1417 WPRACK EMPLEADO LCALL (AMVIyev) 1104 164 MIC.UPPER (BLNE/wh-bk) MICRO SUPERIOR
Blanco (BL) | (wh) White ALTAVOZ II NE/bK SPK(- 5 911 (NEIbK) 4 GND PAGO LCASH  (AM-NAyeog) 904 MICLEFT DOOR _(BLNEMN-bK) _~ | wicRo 1ZQUIERDO
Gris (GR)Y| (gy) Grey GND MIC.RIGHT DOOR _(BL/INE/wh-bk) __~ | MICRO DERECHO
A BLiwh GND NE/bK 4004 144 MIC.CASHBOX __(BLIGRIwh-
Marron (MA) ] (bry Brown § g H 11 iMA/bn)) N L o~g_PCALL EBL-VI/ivh-vt) 1044 2004 MICPC EGRIRO/V;y-%i ::ﬁﬁg :ECAUDA
Naranja (NA) | (og) Orange ooT 61231413 4 a3z o -
< < = (VE/gn) PAGO | 2N\g_P.CASH (BL-NA/wh-og)  8J4
Negro  (NE) | (bk) Black ETH =] =] 301 (AMIye) 36J4  GND (NEJbk)
Rojo __(RO)| (rd) Red S S !
PN NS 6J11 (GRigy) 1 MICUPILEFIRIG (BLNEwh-bK) 16J4 64 MICLASTGAME  (BL/AM/wh-ye) o~
Verde (VE) | (gn) Green < 9) MICRO ULTIMA PAR.
: gn) > / = - 5011 (Vi) 2 GND (NE/bk) 3804 204 MICMETERS  (BUAZMwhbu) o~ | micRO CONTADORES
Violeta (V) | (vt) Violet R ) N AT 494 MICINOUT (BLVEMh-gn) o~ | MICRO INOUT
~ =
e e e e e e e e Q 7011 (ROIrd) =[10_enD
h ! = S[12 onp 504 12vDC (ROKd) 1 |§
i 120C  (ROkd) 198 s a 9 MICBILL (BLUMA/wh-bn) 124 2104 OUT-LED! weg) 2 (4
1 Apﬁiﬁ?ﬁ LAPMIN _ (VIv)  5J8 : 11 MIC.PC (BLIMA/wh-bn) 2044 1944 OUT-LED2 (Aziby) 3 |%
T APUESTA LAPMAX _(AMiye) 798\l 1 <
I MAXIMAS TRE !
' REsGo g LRESGO (AZby 95N\ _
] 1 S8 10011 (GRAMigy-ve) CONT! __ VENTILADOR 104__12VDC__(ROWd) 1 .-
' 1 M1 (GRVEgy-gn)  CONT2 . 100P62_12VR_(ROIrd) 1| 34 12VDC___ (ROKd) 2 g5
1 GND (NEIK) 208 | ) 12011 (GR-MAlgy-bn) _ CONT3 Py 3JP62_ GNDP_(NEMK) 2| @ 1704 LF1 BLVEWwhgn) 3 IZ| EF
: A"#Iﬁm < PAPMIN (BLiwh) 68 \J 13J11_ (GR-Viigyvi)  CONT4 Q || 1504 LF2 BLROWN) 4[| T 2R
1 APUESTA PAPMAX _ (MAlbn) 8J8 : 14011 (GR-NA/gy-09)  CONT5 = 1304 LF3 (BL/wh) 5 = s
b ERIESCOMNAGG I\ [r 15011 (GRROlgyrd) _ CONTS q VENTILADOR -
. 1 3 1611 (ROKd) 12R 100P62 12VR_(ROMd) 1
] .g 12VR 3JP62__GNDP_(NEIDK) 2R O
L]
1 . ) ] -
' Segun Mercado de Destino |3 221043939 \
1 : v \
' 1 VENTILADOR __ 5016 5VDC o (AMiye
: (1) A 1 (RO/rd) 12VR 10JP62 552 5/DC
] AlTo 22104392011 : S| 2 (NEK) GNDP_3JP62 416 5VDC o (AMiye
' | | JAER1_Svoe |
! AER4 ) 1 221043916 || 1AER1 _ 5VDC
1 SENALIZADOR 5 116 GND (NE/bK)
' CANDLE ' VENTILADOR __ 62 N |
: | 1 (RO/d) 12VR_10JP62 2AER1__GND
1 1 @:2 &3 : @ S| 2 (NE/bk) GNDP_3JP62 2J16 GND (NE/bK
v 3 || 816 12VR  (ROId)
' 3 221043922/1 - w2 2R
I 1) (1) : 22 202 12VR
:AITo 221043933 AlTo 221043920/ ) s& |t ey 2avoc et V1 12VR _ (ROKd)
' ' s2 | 2 mewy ono adpes V2 1R
1 'y eF
' SPIN ONE R 221043908 e W3 TAR_g
1 ave 2R
! | 1 (e svoc 662 402 GNDP  (NEK)
i GND  (NE/bK) 508 Wi| 2 (NEbk) GND  5JP62 21 GNDP
' 12VDC__ (ROIrd) GNDEURO _ (NE/bK) 221043931 < 22 GNP |
: 2AER4 12VDC  (ROIrd) 23 GNDP
i 3AER4 LEURO (BL-VEMWh-gn) GND FICHAS (NE/bk N\ V4 GNDP
' 4AER4 L-FICHA (BL-ROMWh-rd) NMEIE 302 GNDP_ (NEMK)
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8.1. Descripcion de los Elementos de la Pantalla Tactil

(1)
(2)
@)
4)

(5)

(6)
(7)
(8)
©)

(10)

(1)
(12)
(13)

(14)
(15)
(16)

(1) (2) ) (4) (9)

Ultimos
Niimeros

1
13

(8)
(9)

(12) (11)

Visor Fichas: nimero de fichas disponibles para el juego de la Ruleta.
Visor Apuesta: total de fichas apostadas en el juego de la Ruleta.
Visor Premio: visualiza el premio obtenido en el juego Spin One (juego de luces).
Visor Reserva: en este visor se acumulan los créditos siempre que se supere, en el visor de CREDITOS, la cantidad maxima permitida por la
Reglamentacion de cada Comunidad Auténoma.
Visor Banco: en este visor se incrementan los premios conseguidos si no se juega al juego A BANCO (configurable en Euros). Segun la Regla-
mentacion de cada Comunidad Auténoma se puede disponer del acumulado en el BANCO para realizar partidas.
Visor Créditos: en este visor se acumulan los créditos introducidos hasta un maximo que depende de la configuracidn segun la Reglamentacion
de cada Comunidad Autdnoma. Al superar esta cantidad, los créditos introducidos se acumulan en el visor RESERVA.
Numero del Satélite (Terminal): indica el numero del Satélite y su color.
Tapete de juego: las apuestas del juego Ruleta se realizaran sobre el tapete.
Boton de Ayuda: acceso a las pantallas a las pantallas de juego y plan de ganancias.
Boton CANCELAR / REPETIR Apuesta: dependiendo del estado en el que se encuentre la partida aparecera el boton CANCELAR o el boton
REPETIR:

CANCELAR: anula la apuesta realizada.

REPETIR: repite la misma apuesta de la partida anterior.
Botones de apuesta: en funcion de las fichas acumuladas en el visor FICHAS (1), se activaran las fichas virtuales de este visor. Mediante estas
fichas se realizaran las apuestas sobre el tapiz de juego.
Visor de apuesta seleccionada: acumula la suma de las fichas que se apostaran en la posicion del tapete seleccionada por el jugador.
Apuestas especiales: estos cuatro botones ofrecen al jugador mas diversidad de apuestas (ver 8.5 Apuestas Especiales).
Visor numero premiado: en funcion del estado en el que se encuentre la partida, este visor informa de:
Zoom de apuesta realizada: durante el tiempo de apuesta este visor muestra una ampliacion (zoom) de la Ultima apuesta realizada sobre el tapete
de juego.
Numero premiado: al finalizar el sorteo del nimero, en este visor se mostrara el nimero premiado.
Idioma del juego.: seleccionar el idioma
Visor de ultimos niimeros sorteados: muestra los Ultimos nimeros premiados.
Visor de estado del juego: visualiza el estado en el que se encuentra el juego: modo reclamo, Spin One, reloj de tiempo de apuesta, final de
apuesta, ...

(10)




-1s Manual Técnico Multipuesto

@ 8. INSTRUCCIONES DE JUEGO
CIRSA

business to business

08_GAM_01_RL_ES_R1 2008-03-13 Pagina 3/10

8.2. Descripcion de los Pulsadores

Cada terminal de juego dispone de 5 pulsadores mecanicos:
e COBRAR: permite cobrar los créditos acumulados.
e APUESTA MINIMA: permite realizar una partida al juego Spin One (juego de luces) a apuesta minima.

e APUESTA MAXIMA: permite realizar una partida al juego Spin One (juego de luces) a apuesta
maxima.

e A BANCO: permite convertir el premio en fichas y créditos.
e AVISAR EMPLEADO: permite solicitar la asistencia de un empleado de la sala. El indicador luminoso, del

Satélite desde el cual se ha realizado la llamada al empleado, se iluminaré segun la configuracion de éste
(consulte el apartado 13.2.1. Machine configuration).

8.3. Instrucciones de Jueqgo

8.3.1. Juego Spin One (juego de luces)
El juego Spin One permite jugar partidas para conseguir fichas y asi poder jugar al juego de Ruleta.
1) Las monedas introducidas se acumulan en el visor de CREDITOS.

2) Al accionar los pulsadores APUESTA MINIMA o APUESTA MAXIMA se realiza un partida al juego de luces
Spin One, las luces se iluminan al azar hasta mostar una figura cuyo resultado puede ser:

EUROS: Se obtiene un premio en euros segun la apuesta realizada.

FICHAS: Se obtiene un numero de fichas que se utilizan para el juego de Ruleta. El nimero de fichas
premiadas es variable segun la apuesta realizada. Se acumulan en el visor FICHAS.

NADA:  No se obtiene ningun premio.

NADA

FICHAS
EUROS
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8.3.2. Juego A Bancol Fichas

Al conseguir un premio en el juego de Ruleta, se puede convertir el premio en Fichas y Créditos accionando el
pulsador ABANCO.

8.3.3. Juego Ruleta

1) Una vez que el jugador dispone de fichas, podra apostar al juego de Ruleta, para ello seleccionaréa la apuesta
base mediante los Botones de Apuesta (10):

(10) Botones de Apuesta (Fichas)

(11) Cantidad acumulada de fichas para
(1 1 ) (1 0) apostar sobre el tapete de juego

El juego tiene unas apuestas especiales en las que se apuesta a grupos de nimeros asociados a su situacion
en el cilindro de la ruleta y no en el tapete (vea apartado 8.5 Apuestas Especiales):

echos
(12) Apuestas Especiales
(12)

2) Seleccione sobre el tapete de juego la apuesta deseada (vea apartado 8.4 Descripcion de Apuestas en el
Tapete). Si desea realizar la misma apuesta que en la partida anterior presione el boton REPETIR (9). La
suma de las fichas apostadas aparecera en el visor Apuesta (2). En el caso de cometer un error al realizar
una apuesta, puede anularla presionando el boton CANCELAR (9).

3) Una vez finalizado el tiempo de apuesta (el mensaje sonoro “NO VA MAS’ e alertara), se sorteara un nimero
mediante el cilindro de la ruleta (mecanico o virtual).

4) El jugador gana el premio asociado a la posicion seleccionada (ver apartado 8.4 Descripcion de Apuestas
en el Tapete). Si el jugador ha realizado varios tipos de apuesta en los que el nimero premiado esté incluido,
el premio sera la suma de todos los premios. Por ejemplo:

Apuesta de 50 fichas a COLUMNA = 3 (premio base) x 50 fichas = 150 fichas
Apuesta de 20 fichas a IMPAR =2 (premio base) x 20 fichas = 40 fichas
Premio Total : 190 fichas

NOTA: En el caso de salir el 0, segun el parametro de configuracion del Host “SIMPLE ON 0” (ver apartado
13.1 Configuracion del Host), el jugador perderéa todo o la mitad de lo apostado.

5) En este momento el jugador puede seguir jugando o cobrar los premios mediante el pulsador mecanico
COBRO.
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8.4. Descripcion de Apuestas en el Tapete de Juego

8.4.1. Zonas de Apuesta en el Tapete de Juego

Apuesta sobre los Apuesta sobre los Apuesta sobre los  Apuesta sobre los numeros de la
nameros del 1 al 18 nameros impares nimeros ro105 primera, segunda o tercera docena

o 1-18
Apuesta toda
la columna
Apuesta toda
Ia columna
PA SA
P11 9-36
Apuesta sobre Apuesta sobre los Apuesta sobre Ios\ Apuesta sobre los
el namero 0 numeros del 19 al 36 nuameros pares numeros neqros

8.4.2. Apuestas

Apuesta toda
la columna

Las apuestas se clasifican en sencillas y mdltiples. Las apuestas sencillas se denominan asi porque dichas
opciones eligen entre una de dos opciones posibles (exceptuando el cero), mientras que las multiples son aquellas
en las que el jugador cubre diversas posibilidades de acierto.

En el tapete de juego del ejemplo superior, las posiciones marcadas se clasifican en:

e Apuestas Sencillas: nimero 9
e Apuestas Multiples: nimeros 1, 2, 3,4,5,6,7y 8
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A continuacion se explican los distintos tipos de apuesta con el nombre que reciben, los nimeros implicados en
cada una de ellas:

PLENO: apuesta sobre un numero. En el tapete de ejemplo, marcado con el niimero 1, el niimero implicado
en la apuesta es el 5.

@ CABALLO: apuesta sobre 2 nimeros. Esta apuesta se lleva a cabo presionando entre dos nimeros, sobre
la linea. En el tapete de ejemplo, marcado con el niimero 2, los nimeros implicados en la apuesta son: 11
y14.

TRANSVERSAL: apuesta sobre 3 numeros. Esta apuesta se realiza presionando sobre la linea exterior
que rodea al conjunto de nimeros. En el tapete de ejemplo, marcado con el niimero 3, los nimeros
implicados en la apuesta son: 7,8y 9.

®Y@ CUADRO: apuesta sobre 4 o0 5 nimeros (dependiendo del tipo de cilindro de la ruleta). Estas
apuestas se llevan a cabo cuando se presiona en un cruce de lineas. En el tapete de ejemplo, marcado
con el niimero 4, los numeros implicados en la apuesta son: 19, 20, 22 y 23.
Otro ejemplo para este tipo de apuesta (en cilindro de UN CERO) es el marcado con el nimero 5. Los
numeros implicados en este caso son: 0, 1, 2 y 3. En un cilindro DOBLE CERO, si apuesta sobre la
posicion marcada con el numero 5, los nimeros implicados en la apuesta son: 0, 00,1, 2y 3.

SEISENA: apuesta sobre 6 numeros. Este tipo de apuesta sucede si se presiona en una posicion similar a
la marcada con el nimero 6 en el tapete de ejemplo. Los numeros implicados en la apuesta son: 13, 14,
15,16, 17 y 18.

COLUMNAS (12 NUMEROS): apuesta sobre 12 niimeros. Para realizar este tipo de apuesta presione
sobre cualquier posicion, de las 3 posibles, marcadas con el numero 7:

e  Numeros implicados en Columna Superior: 3, 6, 9, 1
e  Numeros implicados en Columna Mediana: 2, 5, 8, 1
e  Numeros implicados en Columna Inferior: 1, 4, 7, 10,

15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 y 36.
14,17, 20, 23, 26, 29, 32 y 35.
3,16, 19, 22, 25, 28, 31y 34.

2,
1

1
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DOCENAS (12 NUMEROS): apuesta sobre 12 nimeros. Para realizar este tipo de apuesta presione sobre
cualquier posicion, de las 3 posibles, marcadas con el niimero 8:

e “12P”:los numeros implicados en la apuesta son todos los que van del 1 al 12.
e “128”: los numeros implicados en la apuesta son todos los que van del 13 al 24.
e “12T": los numeros implicados en la apuesta son todos los que van del 25 al 36.

@ APUESTAS SENCILLAS (18 NUMEROS): apuesta sobre 18 niimeros. Para este tipo de apuesta existen
varias posiciones sobre el tapete de juego:

e “FALTA (1-18)”: los numeros implicados en la apuesta son los que corresponden a la primera
mitad del tapete, es decir, los numeros del 1 al 18.

e “PASA (19-36)": los nUmeros implicados en la apuesta son los que corresponden a la segunda
mitad del tapete, es decir, los numeros del 19 al 36.

e “ROJO (rombo rojo)”: los numeros implicados en la apuesta son todos los numeros de color

rojo.

e “NEGRO (rombo negro”): los numeros implicados en la apuesta son todos los numeros de
color negro.

e “PAR”: los numeros implicados en la apuesta son todos los nimeros pares del tapete de
juego.

e “IMPAR”: los nimeros implicados en la apuesta son todos los niUmeros impares del tapete de
juego.

8.4.3. Plan de Ganancias

APUESTA NUMEROS IMPLICADOS  PREMIO (VECES LA APUESTA
PLENO 1 36 (Relacion 35 : 1)
CABALLO 2 18 (Relacion 17 : 1)
TRANSVERSAL 3 12 (Relacién 11: 1)
CUADRO (cilindro 0) 4 9 (Relacion 8 : 1)
CUADRO (cilindro 00) S 7 (Relacion 6 : 1)
SEISENA 6 6 (Relaciéon 5: 1)
COLUMNAS 12 3 (Relacion 2: 1)
DOCENAS 12 3 (Relacion 2: 1)
SUERTES SENCILLAS 18 2 (Relacion 1: 1)
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8.5. Apuestas especiales (Jugadas Clasicas por Sectores)

El jugador tendra la posibilidad de realizar apuestas sobre grupos de numeros asociados a su situacion en el
cilindro de la Ruleta y no en el tapete de juego. Estas agrupaciones reciben unos nombres especiales y se pueden
seleccionar mediante cuatro botones situados en el monitor de cada jugador.

ZONAS DEL CILINDRO DE LA RULETA (CILINDRO DE UN CERO - RULETA FRANCESA)

8.5.1. Vecinos

Esta apuesta cubre los 4 numeros que rodean el nimero apostado (en el cilindro de la Ruleta).

Por ejemplo: Al apostar en el tapete de juego sobre el nimero 15, en el tapete se marcaran los numeros 0, 32,
19 y 4 (vecinos del numero 15 en un cilindro de un 0).

La operativa es:
1) Seleccione el valor de la apuesta.

2) Pulse el boton VECINOS.
3) Seleccione un nimero sobre el tapete de juego.
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8.5.2. Tercio de Cilindro

Esta apuesta cubre los numeros mas alejados del cero en el cilindro de la Ruleta. Para realizar esta apuesta se
necesitan 6 fichas.

La operativa es:
1) Seleccione el valor de la apuesta.
2) Pulse el botén TERCIO DE CILINDRO.

3) Automaticamente el terminal Satélite distribuye las fichas sobre el tapete realizando la siguiente apuesta:

e Apuesta a Caballo:

NUMEROS APUESTAS

5/8 1 x Apuesta Seleccionada
10/ 11 1 x Apuesta Seleccionada
13/16 1 x Apuesta Seleccionada
23124 1 x Apuesta Seleccionada
27130 1 x Apuesta Seleccionada
33/36 1 x Apuesta Seleccionada

8.5.3. Vecinos del 0

Esta apuesta cubre todos los niimeros de los vecinos del cero en el cilindro de la Ruleta. Estos son casi la mitad
de los numeros de la Ruleta, incluyendo el 0. Para realizar esta apuesta se necesitan 9 fichas.

La operativa es:
1) Seleccione el valor de la apuesta.
2) Pulse el boton VECINOS DEL 0.
3) Automaticamente el terminal Satélite distribuye las fichas sobre el tapete realizando las siguientes

apuestas:

e Apuesta a Caballo:

NUMEROS APUESTAS

417 1 x Apuesta Seleccionada
12/15 1 x Apuesta Seleccionada
18 /21 1 x Apuesta Seleccionada
19122 1 x Apuesta Seleccionada

32/35 1 x Apuesta Seleccionada
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e  Apuesta Transversal:

NUMEROS APUESTAS
0/2/3 2 x Apuesta Seleccionada

e Apuesta a Cuadro:

NUMEROS APUESTAS

25/29/26/28 2 x Apuesta Seleccionada

8.5.4. Huérfanos / Opuestos

Esta apuesta cubre los numeros que no estan incluidos en las apuestas TERCIO DE CILINDRO y VECINOS DEL
0. Para realizar esta apuesta se necesitan 5 fichas.

La operativa es:

1) Seleccione el valor de la apuesta.

2) Pulse el boton OPUESTOS.

3) Automaticamente el terminal Satélite distribuye las fichas sobre el tapete realizando las siguientes
apuestas:

e Apuesta al Pleno:

NUMEROS APUESTAS

1 1 x Apuesta Seleccionada

e Apuesta a Caballo:

6/9 1 x Apuesta Seleccionada
14 /17 1 x Apuesta Seleccionada
17120 1 x Apuesta Seleccionada

31/34 1 x Apuesta Seleccionada
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Este capitulo describe las operaciones de inicializacion del software Restart y Reset Factory.
Estas instrucciones estan dirigidas a Personal de Mantenimiento.

CONTENIDO
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9.2.10. SALEIIE ..o 3

0.2.1.2  HOSE .. s 3
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9.1. Arranque en Frio - Restart

La operacién de Arranque en Frio (también conocida como Restart o Inicializacién) consiste en la puesta a cero
de las memorias RAM de los Satélites.

Debera realizar un Arranque en Frio en las siguientes ocasiones:

a) Tras la aparicion de determinados mensajes de aviso o fuera de servicio de acuerdo con las instrucciones
del capitulo 14. ERRORES.

b) Para poner a cero los contadores electronicos parciales (consulte el apartado 11.2 Contadores
Electrénicos en el capitulo 11. CONTADORES).

Para realizar un Arranque en Frio, siga los pasos descritos a continuacion:
1) Abra la Puerta Consola.
2) Apague la maquina conmutando el interruptor principal a la posicién OFF (O).
3) Manteniendo presionado el pulsador RESTART (Figura 9.1) encienda la maquina (I). No libere el pulsador
RESTART hasta visualizar el mensaje “CHECKING PROGRAM ...OK”. Si el resultado de la inicializacién

es correcto aparecera el mensaje “START UP INITIALIZATION”. Esta operacion inicializara todos los
contadores parciales que dispone la maquina. Los créditos disponibles para jugar no se perderéan.

Figura 9.1 Pulsador Restart

4) Sila maquina detecta algun mal funcionamiento, el mensaje de error 0 aviso correspondiente aparecera
en el monitor. En este caso consulte el capitulo 4. ERRORES.

5) Finalmente cierre la Puerta Consola.
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9.2. Reset Factory

El Reset Factory permite una inicializacion total de la maquina. Todos los contadores electronicos son inicializados
a cero y los parametros de configuracién toman los valores de fabrica.

Cuando se instala una nueva version de software, la maquina requiere la realizacion de un RESET FACTORY.

9.2.1. Procedimiento para Realizar un Reset Factory
9.2.1.1. Satelite

1) Apague la maquina.

2) Mantenga los pulsadores de TEST y RESTART pulsados y
la puerta del RACK abierta.

3) Encienda la maquina.

4) Espere a que en pantalla aparezca el mensaje de RESET
FACTORY.

5) Cierre la puerta del RACK vy libere los pulsadores TEST y
RESTART.

Figura 9.2 Pulsadores Servicio satélite

NOTA:

A SI DESEA REALIZAR UN RESET FACTORY SIN CAMBIAR DE VERSION DE MEMORIA,
PROCEDA DE LA MISMA MANERA: LA MAQUINA SOLICITARA UN CODIGO DE
PULSADORES: COBRO, UNLOAD, RESTART, LLAMAR A EMPLEADO

9.2.1.2. Host

1) Apague la maquina.

2) Mantenga el pulsador P2 (SAT2) pulsado y la puerta del
RACK abierta.

3) Encienda la maquina.

4) Espere a que en pantalla aparezca el mensaje “ENTER
RESET CODE".

5) Libere el pulsador P2 (SAT2).

6) Entre la secuencia: P5 (SATS5), P1 (SAT1), P4 (SAT4),
LLAVE TEST (o pulsador de TEST). El RESET FACTORY
se realiza.

7) Cierre la puerta del RACK.

Figura 9.3 Pulsadores Servicio Host
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Este capitulo describe la entrada y salida al Modo Servicio.
Estas instrucciones estan dirigidas a Personal de Mantenimiento.

CONTENIDO
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10.1. Generalidades

El Menu de Servicio permite realizar multiples acciones a través de diferentes pantallas denominadas fases las
cuales pueden resumirse en:

a) Fases de Test: Facilitan la comprobacioén del funcionamiento de componentes de la maquina
(lamparas, interruptores, sistema de sonido, video, Hopper, etc.).

b) Fases de visualizacion de Contadores Electronicos.

c) Fases de Configuracion: Permiten la programacion de parametros del juego y de lamaquina (sistema
de créditos, Jackpots progresivos, indicador luminosos, sistema de centralizacion, etc.).

10.2. Acceso al Menu Principal de Servicio

10.2.1. Satélite

NOTA:

A SILAPANTALLATACTIL ESTA DESCALIBRADAY NO ES POSIBLE NAVEGAR POR EL MENU
DE SERVICIO A TRAVES DE LOS BOTONES DE LA PANTALLA ACCEDA DIRECTAMENTE
A ESTA FASE DESDE EL MENU DE SERVICIO PULSANDO SIMULTANEAMENTE LOS
PULSADORES COBRO Y LLAMAR EMPLEADO

Para realizar un Arranque en Frio, siga los pasos descritos a
continuacion:

1) Abra la Puerta Consola cuando el Satélite esté en espera
de introduccién de créditos o de inicio de partida. En la
pantalla aparecera el mensaje “Service Door Open”.

2) Active el interruptor “TEST” situado en el interior de
la maquina (Figura 10.1). En la pantalla del Satélite
aparecera el Menu Principal de Servicio.

Figura 10.1 Pulsador Test Satélite
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3) Para navegar por las diferentes fases de servicio pulse [ _VANSERVICE
sobre los pulsadores de navegacion en la parte inferior de  |RSE—_—_GS:—G_TGN
la pantalla tactil (Figura 10.2) o utilice los pulsadores de [EEEERENIEEEEEH

Hopper Service

juego activos asociados a éstos, instalados en la consola  |[EFSEEERS
(seguiin mueble y juego). Printer test

SAS test

Test language
Host console
Software Signature

Change Machine

Figura 10.2 Ejemplo Pantalla Menu Principal de Servicio

10.2.2. Host

1) Abra la Puerta de Servicio del Mddulo Ruleta. El Host se
encuentra en el interior del Mddulo Ruleta.

2) Cuando el sistema esté en modo reclamo (no existe
ninguna partida en curso) active el interruptor de TEST
(Figura 10.3). Cuando esta activo el test del Host, los
pulsadores de servicio tendran la funcién de navegacion.
Cada pulsador de servicio tiene un funcién asociada a una
opcion indicada en la parte inferior del monitor.

Figura 10.3 Pulsador Test Host
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10.3. Salida del Menu Principal de Servicio

10.3.1. Satélite

1) Desactive el interruptor “TEST” (Figura 10.1). En la pantalla aparecera el mensaje “Service Door Open”.

2) Cierre la Puerta Consola. La maquina volvera a su estado anterior
10.3.2. Host

1) Desactive el interruptor “TEST” (Figura 10.3).

2) Cierre la Puerta de Servicio del Modulo Trasero. La maquina volvera a su estado anterior.
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Este capitulo detalla la informacion disponible en los contadores, electromecanicos y electrénicos, de
la maquina ademas de describir las formas de acceso a los contadores histéricos (Ultimas partidas,
ultimos billetes, ultimos eventos, etc.).Esta informacién esta dirigida a Personal de Mantenimiento
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11.1. Contadores Electromecanicos

Los contadores electromecanicos estan situados en el frontal de la consola del Satélite. Se describen a continuacion
los contadores electromecanicos que tiene la maquina

IMPORTANTE:

A LOS CONTADORES ELECTROMECANICOS PUEDEN REFLEJAR DIFERENTES
VARIABLES (CONTADORES ELECTRONICOS) DE ACUERDO CON LA CONFIGURACION
DEL PARAMETRO MECH COUNTER (TEST DEL SATELITE > CONFIGURATION > MONEY
SYSTEM CONFIGURATION).

Ejemplo de contabilidad para parametro de configuracion: C3 - C7 - C4-C1-C2-C10

-

C3 Ciatd C10

C1 c2
LB IR AN R e Lgkidii

(C-1) Créditos jugados: Nimero de créditos jugados.

(C-2) Créditos premiados: Numero de créditos premiados.

(C-3) Créditos pagados manualmente: Créditos pagados por empleado.

(C-4) Créditos a cajon: Numero de créditos que se desvian a cajon.

(C-7) Partidas jugadas: Numero de partidas realizadas.

(C-10) Créditos entrados como billetes: Numero de créditos entrados a través del lector de billetes.

Los contadores estan expresados en unidades de crédito.
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11.2. Contadores Electronicos

Existen dos bancos de datos para cada contador:
1.- BANCO DE CONTADORES TOTALES

Registran el funcionamiento en juego real (no el del juego automatico ni el de exhibicién), contabilizando los
registros historicos desde su inicializacion en fabrica.

2.- BANCO DE CONTADORES PARCIALES

Registran el funcionamiento del satélite, sea cual sea el modo de juego (real, automatico o de exhibicion).
Soporte: memoria RAM.

Se inicializan cada vez que se realiza un cambio en el modo de juego, una inicializacion o por operativa de Servicio
(L;' finalidad de los contadores parciales en juego real es disponer de unos contadores que permitan registrar
periodos de recaudacion.

(*) Existen dos operativas de puesta a CERO de los contadores parciales:

1) Desconectando y conectando el satélite manteniendo activado el pulsador “RESTART”, situado en el
interior de la maquina.

2) Estando en al fase de Test de visualizacion de contadores, activando el pulsador “COBRO” (mantener
durante cinco segundos aproximadamente).
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11.2.1. Acceso a los Contadores Electronicos

El proceso de lectura puede realizarse de distintas formas:

a) En modo juego sin necesidad de abrir ninguna puerta. Accione la cerradura Contadores para acceder
directamente al ment INTERNAL COUNTERS READING.

llave contadores

INTERNAL COUNTERS READING

Accounting counters (Total)
Multigame counters (Total)
Accounting counters (Partial)
Multigame counters (Partial)
Main counters

Last Game counters

Global counters

Events counters

Last information

Figura 11.1 Ejemplo Pantalla Mend Internal Counters Reading
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b) Desde el Menu Principal de Servicio entrando en el menu Internal Counters Reading.

MAIN SERVICE

Hardware test

Internal counters reading

Hopper Service

Configuration
Printer test

SAS test

Test language
Host console
Software Signature
Change Machine

Figura 11.2 Ejemplo Pantalla Menu Principal de Servicio

¢) Conectando un PC al conector tipo “Jack” situado en el Rack Host.

Figura 11.3 Jack
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11.2.2. Descripcion Internal Counters reading

IMPORTANTE:
A ARBOL DE SERVICIO PARA LA VERSION DE SATELITE ROULETTE PRESTIGE V01.04.00
ESPB

En este apartado se podran visualizar los distintos contadores [ wanservice
electronicos que tiene la maquina. Al seleccionar esta opcion "

. . ’ ardware test
aparece el SlgUlente menU Internal counters reading

Hopper Service

Configuration

Exit: regresara al menu anterior. A ——
Prev.: ir a opcién anterior. Host conseie
Next: ira opcion posterior.

Select: seleccionar opcion.

Se desarrollan a continuacion los sucesivos submenus.

Figura 11.4 Ejemplo de Pantalla :
Menu Principal de Servicio

La tabla siguiente detalla la estructura de fases del menu de
servicio asociadas a los Contadores del Satélite y su proposito.

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO - SATELITE

Hardware Test Consulte el capitulo 12. TEST
Internal Accounting Counters (Total) Listado de contadores totales de contabilidad de la maquina
g::;it:;s Accounting Counters (Partial) Listado de contadores parciales de contabilidad de la maquina
Multigame Counters (Total) Listado de contadores totales de estadistica del juego
Multigame Counters (Partial) Listado de contadores parciales de estadistica del juego
Last Games | Last Games Extra Visualiza las Ultimas cien partidas
Results Last Games Spin One Visualiza informacion detallada de las ultimas partidas realizadas en el
juego Spin One
Global counters Visualiza la contabilidad total del Satélite seleccionado y del resto de
Satélites del sistema (desde un mismo Satélite)
Events Counters visualiza los eventos ocurridos en la maquina
Administrative Counters Permite establecer periodos de contabilidad tanto anual como por cam-
bio de establecimiento. Esta informacion se almacena en el médulo CS4
Last Information Almacena los Ultimos acontecimientos ocurridos en la maquina (billetes
entrados, pagos manuales y Ultimos errores)
Hopper Service Consulte el capitulo 12. TEST
Configuration Consulte el capitulo 13. CONFIGURACION
Test language Consuilte el capitulo 13. CONFIGURACION

Host console Consulte el capitulo 12. TEST
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11.2.2.1. Accounting Counters (Total / Partial) O RS (o)
CREDITS PLAYED 0
Mediante estos menUs se visualizaran los contadores de T BRI o
contabilidad totales y parciales de la maquina. B T AN AL .
- CREDITS WIN AUTO (0]
GAMES PLAYED (]
. , , . (o]
Exit: regresara al menu anterior. e :
. . CREDITS NOTES GAME (0]
Up: ir al contador anterior. CREDITS COINS GAME 8
. . . WINNING GAMES
Down: ir al contador S|gwente. - CREDITS IN GAME 0
. . . CREDITS OUT GAME (o]
PageUp: visualiza la pantalla anterior de contadores.
PageDw: visualiza la pantalla siguiente de contadores.
Para inicializar los contadores parciales, se debera entrar en la Figura 11.5 Ejemplo de Pantalla :
fase de test correspondiente y mantener presionado el pulsador Accounting Counters (Total)

COBRO durante 5 segundos aproximadamente.

IMPORTANTE:
A LISTA DE CONTADORES CORRESPONDIENTE A LA VERSION COMMON 5.11e

CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
1 CRED PLAYED Créditos jugados
2 CRED WON Créditos premiados
3 CRED PAID MAN Créditos pagados manualmente
4 CRED BOX GAME Créditos a cajon en Juego (monedas + billetes)
5 CRED WIN MAN Créditos ganados pagados manualmente
6 CRED WIN AUTO Creéditos ganados pagados por hopper
7 GAMES PLAYED Partidas jugadas
8 CRED OUT CHANGE Créditos pagados por cambio
9 CRED JACKPOT Creditos pagados como Jackpots (pago manual directo)
10 CRED NOTES BOX GAME Créditos entrados por billetes en Juego
1 CREDITS COINS GAME Créditos entrados con monedas en juego
12 WINNING GAMES Partidas premiadas
13 CRED IN GAME Créditos entrados en juego
14 CRED OUT GAME Créditos pagados en juego
15 CRED OUT WIN Créditos pagados provinientes de premios
16 CRED IN REFILL Créditos entrados en Refill
17 CRED TO BOX Créditos totales a cajon (monedas + billetes, Juego + test)
18 CRED NOTES BOX Creéditos entrados por billetes Totales (Juego + test)
19 CRED COINS BOX Créditos entrados por monedas a cajon Totales (Juego + test)
20 CRED BOX TEST Créditos totales a cajon (monedas + billetes) en Test
21 CRED NOTES TEST Créditos entrados por billetes en Test
22 CRED COINBOX G Créditos entrados por monedas a cajon en Juego
23 CRED COINBOXT Créditos entrados por monedas a cajon en Test
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CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
24 CRED MAN CHANGE Créditos pagados manualmente de cambio
25 CRED IN MANUAL Créditos entrados manualmente
26 CRED PLAY RESTRICTED Creditos jugados tipo Restricted
27 CRED PLAY NON RESTR. Creditos jugados tipo Non Restricted
28 CRED PLAY CASHABLE Creditos jugados tipo Cashable
29 CRED PLAY WINNINGS Creditos jugados tipo Winnings
30 COINS T1BOX G Monedas Tipo 1 a cajén en Juego
31 COINS T1HOP G Monedas Tipo 1 a hopper en Juego
32 COINST1BOXT Monedas Tipo 1 a cajon en Test
33 COINST1HOPT Monedas Tipo 1 a hopper en Test
34 COINS T2BOX G Monedas Tipo 2 a cajén en Juego
35 COINST2HOP G Monedas Tipo 2 a hopper en Juego
36 COINST2BOXT Monedas Tipo 2 a cajén en Test
37 COINST2HOP T Monedas Tipo 2 a hopper en Test
38 COINST3BOX G Monedas Tipo 3 a cajon en Juego
39 COINST3HOP G Monedas Tipo 3 a hopper en Juego
40 COINST3BOXT Monedas Tipo 3 a cajén en Test
41 COINST3HOPT Monedas Tipo 3 a hopper en Test
42 COINS T4 BOX G Monedas Tipo 4 a cajén en Juego
43 COINS T4 HOP G Monedas Tipo 4 a hopper en Juego
44 COINS T4 BOXT Monedas Tipo 4 a cajon en Test
45 COINST4HOPT Monedas Tipo 4 a hopper en Test
46 COINS T5BOX G Monedas Tipo 5 a cajén en Juego
47 COINST5HOP G Monedas Tipo 5 a hopper en Juego
48 COINST5BOXT Monedas Tipo 5 a cajén en Test
49 COINSTSHOPT Monedas Tipo 5 a hopper en Test
50 NOTES T1 GAME Billetes Tipo 1 entrados en Juego
51 NOTES T1 TEST Billetes Tipo 1 entrados en Test
52 NOTES T2 GAME Billetes Tipo 2 entrados en Juego
53 NOTES T2 TEST Billetes Tipo 2 entrados en Test
54 NOTES T3 GAME Billetes Tipo 3 entrados en Juego
55 NOTES T3 TEST Billetes Tipo 3 entrados en Test
56 NOTES T4 GAME Billetes Tipo 4 entrados en Juego
57 NOTES T4 TEST Billetes Tipo 4 entrados en Test
58 NOTES T5 GAME Billetes Tipo 5 entrados en Juego
59 NOTES T5 TEST Billetes Tipo 5 entrados en Test
60 NOTES IN GAME NUmero de billetes entrados en Juego
61 NOTES IN TEST NUmero de billetes entrados en Test
62 COINSOUTH1G Monedas Salidas de Hopper 1 en Juego
63 COINSOUTH1T Monedas Salidas de Hopper 1 en Test
64 HOPPER 1 LOAD NUmero de monedas en Hopper 1
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CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
65 COINS H1 REFILL Monedas entradas a Hopper 1 por Refill
66 COINS H1 OUT CH Monedas salidas de Hopper 1 por cambio
67 COINS H1 REF PA Monedas entradas a Hopper 1 por Refill de parametros
68 COINSOUTH2G Monedas Salidas de Hopper 2 en Juego
69 COINSOUTH2T Monedas Salidas de Hopper 2 en Test
70 HOPPER 2 LOAD Numero de monedas en Hopper 2
71 COINS H2 REFILL Monedas entradas a Hopper 2 por Refill
72 COINS H2 OUT CH Monedas salidas de Hopper 2 por cambio
73 COINS H2 REF PA Monedas entradas a Hopper 2 por Refill de parametros
74 CRED REFILL PAR Creéditos entrados por refill de parametros
75 TICKETS OUT G Numero de tickets salidos en Juego
76 TICKETSOUT T NUmero de tickets salidos en Test
7 TICKET SER NUM NUmero de serie del ticket
78 MIN WORKING Minutos que la maquina ha estado encendida
79 MECH COUNTER 1 GAME Pasos contador mecanico 1 en Juego
80 MECH COUNTER 1 TEST Pasos contador mecanico 1 en Test
81 MECH COUNTER 2 GAME Pasos contador mecanico 2 en Juego
82 MECH COUNTER 2 TEST Pasos contador mecanico 2 en Test
83 MECH COUNTER 3 GAME Pasos contador mecanico 3 en Juego
84 MECH COUNTER 3 TEST Pasos contador mecanico 3 en Test
85 MECH COUNTER 4 GAME Pasos contador mecanico 4 en Juego
86 MECH COUNTER 4 TEST Pasos contador mecanico 4 en Test
87 MECH COUNTER 5 GAME Pasos contador mecanico 5 en Juego
88 MECH COUNTER 5 TEST Pasos contador mecanico 5 en Test
89 HOP 1 BALANCE Balance de Hopper 1 en Test de entradas / salidas
90 HOP 2 BALANCE Balance de Hopper 2 en Test de entradas / salidas
91 MECH COUNTER 6 GAME Pasos contador mecanico 6 en Juego
92 MECH COUNTER 6 TEST Pasos contador mecanico 6 en Test
93 NOTES T6 GAME Billetes Tipo 6 entrados en Juego
94 NOTES T6 TEST Billetes Tipo 6 entrados en Test
95 NOTES T7 GAME Billetes Tipo 7 entrados en Juego
96 NOTES T7 TEST Billetes Tipo 7 entrados en Test
97 NOTES T8 GAME Billetes Tipo 8 entrados en Juego
98 NOTES T8 TEST Billetes Tipo 8 entrados en Test
99 RESERVED Reservado
100 T.I. CENTS.CASH. Centimos cashables entrados por TITO
101 T.I. NUM.TICK.CASH. Numero de tickets cashables entrados por TITO
102 T.. CENTS.RESTR. Centimos Promo restricted entrados por TITO
103 T.I. NUM.TICK.RESTR. Numero de tickets Promo restricted entrados por TITO
104 T.I. CENTS.NONRESTR. Centimos Promo no restricted entrados por TITO
105 T.. NUM.TICK.NONRESTR. Numero de tickets Promo no restricted entrados por TITO
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CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
106 T.O. CENTS.CASH. Centimos cashables salidos por TITO
107 T.0. NUM.TICK.CASH. Numero de tickets cashables salidos por TITO
108 T.0. CENTS.RESTR. Centimos Promo restricted salidos por TITO
109 T.O0. NUM.TICK.RESTR. Numero de tickets Promo restricted salidos por TITO
110 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
11 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
112 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
13 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
114 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
115 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
116 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
17 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
118 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
19 TITO RESERVED Reservado para futuros contadores TITO
120 CREDITSINTITO Creditos entrados por TITO
121 CREDITS OUT TITO Creéditos salidos por TITO
122 GAMES SINCE LAST POWER DOWN Parridas desde ultimo apagado de la maquina
123 GAMES SINCE LAST DOOR OPEN Partidas desde ultima apertura de la puerta principal
124 CREDITS OUT COINS Créditos salidos por monedas
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11.2.2.2. Multigame Counters (Total / Partial)

Mediante estos menus se visualizaran
contabilidad totales y parciales de la maquina.

Exit: regresara al menu anterior.
Up: ir al contador anterior.
Down: ir al contador siguiente.
PageUp:

Para inicializar los contadores parciales, se debera entrar en la
fase de test correspondiente y mantener presionado el pulsador

COBRO durante 5 segundos aproximadamente.

los contadores de

visualiza la pantalla anterior de contadores.
PageDw: visualiza la pantalla siguiente de contadores.

Pagina 11/ 16

MULTIGAME COUNTERS (total)

REFERENCE
VERSION

LAST VERSION 0
LAST VERSION 1
LAST VERSION 2
LAST VERSION 3
LAST VERSION 4
REF. CPU

REF. VIDEO

REF. DRIVERS
REF. CONNECTOR
TOTAL RESETS
COLD STARTUP
RESERVED

0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000

Figura 11.6 Ejemplo de Pantalla :
Multigame Counters (Total)

CONTADOR TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
1 REFERENCE Reférencia de la maquina
2 VERSION Version de Software
3 LAST VERSION 0 Ultima versién 0
4 LAST VERSION 1 Ultima version 1
5 LAST VERSION 2 Ultima version 2
6 LAST VERSION 3 Ultima version 3
7 LAST VERSION 4 Ultima version 4
8 REF.CPU Referencia CPU
9 REF.VIDEO Referencia placa Video
10 REF.DRIVERS Referencia placa Drivers
11 REF.CONNECTORS Referencia placa conectores
12 TOTAL RESETS Resets Totales
13 COLD START UP NUmero arranques en frio
14 RESERVED Reservado
15 RESERVED Reservado
16 DOOR MAIN OPENS Numero de veces puerta principal abierta
17 DOOR CASHBOX OPENS Numero de veces puerta cajon abierta
18 DOOR NOTES OPENS Numero de veces puerta billetero abierta
19 DOOR SERVICE OPENS Numero de veces puerta servicio abierta
20 DOOR RACK OPENS Numero de veces puerta rack abierta
21 DOOR LOGIBOX2 OPENS NUmero de veces puerta PC abierta
22 RESERVED Reservado
23 RESERVED Reservado
24 DOOR OPENS NUmero de veces que se ha abierto la puerta
25 RESERVED Reservado
26 NUMERO 0 Numero de veces que el nimero 0 ha resultado premiado
27 NUMERO 1 NUmero de veces que el nimero 1 ha resultado premiado
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CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
28 NUMERO 2 NUmero de veces que el nimero 2 ha resultado premiado
29 NUMERO 3 NUmero de veces que el nimero 3 ha resultado premiado
30 NUMERO 4 Numero de veces que el nimero 4 ha resultado premiado
31 NUMERO 5 NUmero de veces que el nimero 5 ha resultado premiado
32 NUMERO 6 NUmero de veces que el nimero 6 ha resultado premiado
33 NUMERO 7 Numero de veces que el nimero 7 ha resultado premiado
34 NUMERO 8 NUmero de veces que el nimero 8 ha resultado premiado
35 NUMERO 9 NUmero de veces que el nimero 9 ha resultado premiado
36 NUMERO 10 Numero de veces que el nimero 10 ha resultado premiado
37 NUMERO 11 NUmero de veces que el nimero 11 ha resultado premiado
38 NUMERO 12 NUmero de veces que el nimero 12 ha resultado premiado
39 NUMERO 13 Numero de veces que el nimero 13 ha resultado premiado
40 NUMERO 14 NUmero de veces que el nimero 14 ha resultado premiado
41 NUMERO 15 NUmero de veces que el nimero 15 ha resultado premiado
42 NUMERO 16 Numero de veces que el nimero 16 ha resultado premiado
43 NUMERO 17 NUmero de veces que el nimero 17 ha resultado premiado
44 NUMERO 18 NUmero de veces que el nimero 18 ha resultado premiado
45 NUMERO 19 Numero de veces que el nimero 19 ha resultado premiado
46 NUMERO 20 NUmero de veces que el nimero 20 ha resultado premiado
47 NUMERO 21 NUmero de veces que el nimero 21 ha resultado premiado
48 NUMERO 22 Numero de veces que el nimero 22 ha resultado premiado
49 NUMERO 23 NUmero de veces que el nimero 23 ha resultado premiado
50 NUMERO 24 NUmero de veces que el nimero 24 ha resultado premiado
51 NUMERO 25 Numero de veces que el nimero 25 ha resultado premiado
52 NUMERO 26 NUmero de veces que el nimero 26 ha resultado premiado
53 NUMERO 27 NUmero de veces que el nimero 27 ha resultado premiado
54 NUMERO 28 Numero de veces que el nimero 28 ha resultado premiado
55 NUMERO 29 NUmero de veces que el nimero 29 ha resultado premiado
56 NUMERO 30 NUmero de veces que el nimero 30 ha resultado premiado
57 NUMERO 31 Numero de veces que el nimero 31 ha resultado premiado
58 NUMERO 32 NUmero de veces que el nimero 32 ha resultado premiado
59 NUMERO 33 NUmero de veces que el nimero 33 ha resultado premiado
60 NUMERO 34 Numero de veces que el nimero 34 ha resultado premiado
61 NUMERO 35 NUmero de veces que el nimero 35 ha resultado premiado
62 NUMERO 36 NUmero de veces que el nimero 36 ha resultado premiado
63 NUMERO 00 Numero de veces que el nimero 00 ha resultado premiado
64 CHIPS PLAYED TAKE Numero de fichas jugadas TAKE
65 CRED. WIN TAKE NUmero de créditos ganados TAKE
66 CHIPS WIN TAKE Ndemro de fichas ganadas TAKE
67 CRED.PLAY. SPIN ONE NUmero de créditos jugados SPIN ONE
68 CRED.WIN SPIN ONE NUmero de créditos ganados SPIN ONE
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CONTADOR  TEXTO CONTADOR DESCRIPCION
69 CHIPS WIN SPIN ONE NUmero de fichas ganadas SPIN ONE
70 GAMES SPIN ONE NUemro de partidas jugadas SPIN ONE
71 GAMES SPIN ONE MIN NUmero de partidas jugadas SPIN ONE apuesta minima
72 GAMES SPIN ONE MAX NUmero de partidas jugadas SPIN ONE apuesta maxima
73 RESERVED
74 RESERVED
75 RESERVED
76 RESERVED
7 CHIPS PLAYED EXTRA Numero de fichas jugadas EXTRA GAME
78 CHIPS WIN EXTRA Numero de fichas ganadas EXTRA GAME
79 GAMES EXTRA Numero de partidas jugadas EXTRA GAME
80 CINANO 1 Créditos entrados Afio 1
81 CINANO 2 Créditos entrados Afio 2
82 CINANO 3 Créditos entrados Afio 3
83 CINANO 4 Créditos entrados Afio 4
84 CINANO 5 Créditos entrados Afio 5
85 C OUTANO 1 Créditos salidos Afio 1
86 COUTANO 2 Créditos salidos Afio 2
87 COUTANO 3 Créditos salidos Afio 3
88 COUTANO 4 Créditos salidos Afio 4
89 COUTANO 5 Créditos salidos Afio 5
90 C IN ESTAB 1 Créditos entrados Establecimiento 1
91 C IN ESTAB 2 Créditos entrados Establecimiento 2
92 CIN ESTAB 3 Creéditos entrados Establecimiento 3
93 C IN ESTAB 4 Créditos entrados Establecimiento 4
94 CINESTAB 5 Créditos entrados Establecimiento 5
95 C OUT ESTAB 1 Créditos salidos Establecimiento 1
96 C OUT ESTAB 2 Créditos salidos Establecimiento 2
97 COUTESTAB 3 Créditos salidos Establecimiento 3
98 COUTESTAB 4 Creéditos salidos Establecimiento 4
99 C OUT ESTAB 5 Créditos salidos Establecimiento 5
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11.2.2.3. Last Games Counters LAST GAMES

. , , . . . . Last Games Extra
Mediante este menu se podra visualizar informacion detallada de  [EEEEEREEETEEE
las ultimas partidas realizadas en el juego de Ruleta y en el juego
SpinOne.

Exit: regresara al menu anterior.
Up: ir al contador anterior.
Down: ir al contador siguiente.

Select: seleccionar opcion. ;

Figura 11.7 Ejemplo de Pantalla :
Last Games Counters (Total)

LAST GAMES

11.2.2.3.1. Last Games Extra

20:34:52 at 10 December 2007

Dealts Information

Mediante este menu se visualizaran las ultimas cien partidas. |
Credits Before : 5

Credits After : 5

Dealt 4 & e A
. r 0 !ps efore :
Exit: regresa al menu anterior. Deans Chips After : 8
. . . ealt 2 Reserve Befor_e : 25.00
Up/Down: selecciona la partida realizada. Dealt 1 Reserve After : 25.00

Bank Before : 1.00

Bets: visualizara el tapete de juego con las apuestas que se s A 1
han realizado en la partida, el numero premiado y los Total Bet; 20
premios conseguidos.

Winnings : O

Figura 11.8 Ejemplo de Pantalla :
Last Games Extra

LAST GAMES SPINONE INFORMATION

11.2.2.3.2. Last Games Spin One Information

Date : 10/12/2007
Time : 20:53:25

Credits Before : 6

Mediante este menU se podré visualizar informacion detallada de s Botore - 26
Chips After : 28

las ultimas partidas realizadas en el juego SpinOne.

Reserve Before : 25.00
Reserve After : 25.00

. gz::: jl? ganllz Efetfor_e1: (1).000
Exit: regresa al menu anterior. Dealt 12 Grecits Played : 1 (0.20)
Up/Down: selecciona la partida realizada. Dealt 14 SpinOne Resuts : 2

Dealt 16
Dealt 17

Figura 11.9 Ejemplo de Pantalla :
Last Games Spin One
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11.2.2.4. Global Counters

Mediante esta fase de test se visualizara la contabilidad total del
Satélite actual, y de los otros Satélites (desde un mismo terminal).
Al acceder a esta fase de test se muestra por defecto la contabilidad
total del satélite actual.

A continuacién se describen las opciones comunes a las diferentes
pantallas de esta fase de test:

Exit: regresa al menu anterior.
Up/Down: selecciona la partida realizada.
Totals: permite visualizar la contabilidad global del conjunto de
Satélites (Terminales).

11.2.2.5. Events Counters

En esta fase se podran visualizar los eventos ocurridos en la
maquina.

Exit: regresa al menu anterior.
Up: ir al evento anterior.
Down: ir al evento siguiente.
PageUp: visualiza la pantalla anterior de eventos.
PageDw: visualiza la pantalla siguiente de eventos.

11.2.2.6. Administrative Counters

Mediante este menu se visualizaran los contadores de contabilidad
grabados en el médulo CS4.

Para cambiar el periodo de contabilidad, tanto anual como por
cambio de establecimiento, se debera presionar el pulsador YEAR
o ESTABL respectivamente.

Una vez realizada esta operacién, el periodo de contabilidad
quedara grabado en el médulo CS4 (se visualizan los cinco
ultimos periodos grabados).
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GLOBAL COUNTERS

Select account

CREDITS PLAYED
CREDITS WON
CREDITS IN GAME
CREDITS OUT GAME
CREDITS PAID MANUAL

Terminal 2
Terminal 3
Terminal 4
Terminal 5

Terminal 6

Figura 11.10 Ejemplo de Pantalla :
Global Counters

(0]
0o
(0]
0o
(0]

EVENTS COUNTERS

SERVICE DOOR OPEN
10/12/2007  21:58:40
TEST ENTER
10/12/2007  21:58:35
SERVICE DOOR OPEN
10/12/2007  21:58:20
RAM CLEAR
10/12/2007  21:38:35
CONFIGURATION CHANGED
10/12/2007  21:28:20
TEST ENTER
10/12/2007  21:18:35
SERVICE DOOR OPEN
10/12/2007  21:13:20
TEST ENTER

10/12/2007 21:12:35

Figura 11.11 Ejemplo de Pantalla :
Events Counters

Contadores Administrativos
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS
CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS

ANO 0 :
ANO 0 :
ANO 1 :
ANO 1 :
ANO 2 :
ANO 2 :
ANO 3 :
ANO 3 :
ANO 4 :
ANO 4 :
ESTAB. 0 :
ESTAB. 0 :
ESTAB. 1:
ESTAB. 1:
ESTAB. 2 :
ESTAB. 2 :
ESTAB. 3 :
ESTAB. 3 :

' 0o 0o oo oo oo

CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS

CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS

CREDITOS ENTRADOS
CREDITOS SALIDOS

CREDITOS ENTRADOS ESTAB.4:
CREDITOS SALIDOS ESTAB. 4 :

Figura 11.12 Ejemplo de Pantalla :
Contadores Administrativos

OO0 OO0 OO OO OO




-1s Manual Técnico Multipuesto

@ 11.CONTADORES
CIRSA

business to business

11_MET_01_RL_ES 2007-09-14

11.2.2.7. Last Information

En esta fase de test se almacenaran los ultimos acontecimientos
ocurridos en la maquina. Los acontecimientos estan clasificados
en tres listados:

e LAST NOTES ENTERED (ultimos billetes entrados):
visualizara un listado con la fecha, hora y descripcidn de los
ultimos billetes entrados.

e LAST MANUAL PAYMENTS (ultimos pagos manuales):
visualizara un listado con la fecha, hora y el valor monetario
de los ultimos pagos manuales.

e LAST ERRORS (ultimos errores): visualizara un listado con
el cddigo de error y hora de los ultimos errores acontecidos
en la maquina.

Exit: regresa al menu anterior.
Up: ir al acontecimiento anterior.
Down: ir al acontecimiento siguiente.
Prev: ir al listado anterior.
Next: ir al listado siguiente.
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LAST INFORMATION

TIME DESCRIPTION

Figura 11.13 Ejemplo de Pantalla :
Last Information
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Este capitulo describe las fases del menu de servicio destinadas a comporbar el correcto
funcionamiento de la maquina.Estas instrucciones estan dirigidas a Personal de Mantenimiento

CONTENIDO
12,1, TESE AEI HOST.....ocovcviveirississississesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssses 2
12,11, HAIAWAIE TS ...ttt ettt et e ettt e e eee e e e 3
121000 INPUES TES .ot 3
12112, OUIPUIS TESE ...t 3
0 T T N0 1o o T 1= TR TPRPR 4
L I Y T= Yo T =Y TR 4
L I T (=T o [T 1= TSR 4
12.1.1.8. LaSt NUMDEIS TESE ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt s e e e e s 5
12.1.2. CoNfIQUIALION ....ovviciciciee e 5
) D T = 0] £ TR TR 6
121,310 EITOIS LOG oo 6
12.1.3.2. BITOIS StAtISHCS .veeeeeeee ettt ettt ettt ettt ettt e e en et e e eae s 6
12.1.4. Hyperterminal ...........cooeiree e 6
L B [T Ao (=] BT 1[N 7
12.2. 1. HAAWAIE TS ... oottt ettt et et e e eee e ere e 8
12200, INPULS TESE .. 8
12.2.1.2. OUIPULS TESE ...ttt 9
12.2.7.3. AUGIO TEST ...ttt ettt ettt et ettt et et et et e et st et e st eaeereeeneeeereenes 9
12,204, VIAEO TESE.. ettt ettt ettt e ettt et et er e et eteee et eneeeeteneeneens 10
122141, GraphiCs TES ... 10
12.2.1.4.2.  TOUCKH SCIEEN TEST ...ttt ettt ettt e 10
12.2.1.4.3  Touch Screen Calibration ..........ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 1
L I T [0 1= TSR TR VRO PRURORRRORN 1
12.2.1.8. MACKHINE STALUS ....ecveeeeeeeeeeeee ettt ettt ettt ettt e et e e et et e e et et aeaneneas 12
12.2.2. Internal Counters REading.........cccvovviiieriicicieeeeee e 12
12.2.3. HOPPET SEIVICE . ....oiieieieieieiesisee ettt 12
12.2.3.1. Hopper [N] XXX COINS UNIOA .......c.cveveririicieerceess s 13
12.2.3.2. Hopper [n] Refill By AeNdant ..........cooriieeeeeee s 13
12.2.3.3. Hopper [n] Unload & REfill TESt ..o 14
12.2.4. CONfIQUIALION .....oeiiceec e 14
12.2.5. SErVICE LANQUAGE .....cvvvviiiicieieice s 15

12.2.8. HOSTCONSOIE ...t ettt ettt et ee e eee e eans 15
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1 2 1 Test del Host MAIN SERVICE MENU
Acceda al menu de servicio del Host segin se describe en ol |ESS.
capitulo 70. ACCESO AL MENU DE SERVICIO. Hyperterminal

La navegacion en el menu de servicio se realiza a través de los
interruptores P-01, P-02, P-03... situados en el Rack Host. En la
parte inferior de la pantalla se muestran las acciones asociadas a
cada interruptor.

Exit Up Down Select
P-01 P-03 P-04 P-06

P-01: Sale de la fase / menu.

P-03: Desplaza el cursor hacia arriba (opcién anterior).
P-04: Desplaza el cursor hacia abajo (opcién posterior).
P-06: Selecciona la opcion.

Figura 12.1 Ejemplo de Pantalla :
Menu Principal de Servicio

| a tabla siguiente detalla la estructura de fases del menu de servicio asociadas al Test del Host y su proposito.

IMPORTANTE:
A ARBOL DE SERVICIO PARA LA VERSION DE HOST ROULETTE PRESTIGE v5.02 GEN.

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO - HOST

Hardware Test | Inputs Test Permite comprobar el funcionamiento de los elementos de entrada de la
interfaz host-usuario : pulsadores ¢ interruptores
Outputs Test Permite comprobar el funcionamiento de los elementos de salida de la
interfaz host-usuario: lamparas, etc...
Audio Test Reproduce los efectos y musicas de la memoria de sonido del host
Video Test Visualiza los graficos de la memoria de video del host
Reader Test Permite comprobar el funcionamiento de los componentes de la ruleta
Last Numbers Test Permite comprobar el funcionamiento del Display Ultimos Numeros
Configuration Consulte el capitulo 13. CONFIGURACION
Errors Errors Log Muestra los Ultimos errores producidos por el host
Errors Statistics No usada
Hyperterminal No usada

Tabla 12.1 Arbol del Menti de Servicio del Host

é IMPORTANTE:

PUEDE VISUALIZAR DESDE CUALQUIER SATELITE LAS PANTALLAS DE TEST DEL HOST
MEDIANTE LA FASE DE TEST DEL SATELITE HOST CONSOLE.
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12.1.1. Hardware Test RIS

Inputs test

Outputs test

Este menu engloba las fases que permiten verificar el correcto |
funcionamiento de los distintos componentes asociados al host. Video test

Reader test

P-01: Regresa al menu anterior.

P-03: Desplaza el cursor hacia arriba (opcion anterior).
P-04: Desplaza el cursor hacia abajo (opcién posterior)
P-06: Selecciona la opcién.

Exit Up Down Select
P-01 P-03 P-04 P-06

Figura 12.2 Ejemplo de Pantalla :
Menu Hardware Test

12.1.1.1. Inputs Test INPUTS TEST

Esta fase permite comprobar el funcionamiento de los elementos
de entrada del interfaz host-usuario:

ESTART

e |Interruptores (P-01, P-02,.. RESTART, TEST) 2
e  Micro-interruptores de configuracion (SW 12345678). MISRo TILT

SW1 12345678
ON * w
* ww

Al activar un interruptor, si el funcionamiento es correcto, el NUMBER OF TERMINALS CONFIGURED

indicador asociado a éste en la pantalla cambiara de color . SR

* i Di Sel
Ademas esta fase muestra el nimero de Satélites configurado Figura 12.3 Ejemplo de Pantalla :
mediante el SW U4 de |a carta conectores Fase Inputs Test

Los interruptores pueden cambiar seguin el mueble

OUTPUTS TEST

12.1.1.2. Outputs Test

Esta fase permite comprobar el funcionamiento de los elementos
de salida del interfaz host-usuario:

e Indicador luminoso
Accione el interruptor P-06 para comprobar el funcionamiento del

indicador de llamada a empleado. Figura 12.4 Ejemplo de Pantalla :
Fase Outputs Test
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AUDIO TEST

12.1.1.3. Audio Test

Esta fase permite comprobar los efectos y musicas almacenados PLAY SONG : 0
en la memoria de sonido del host. Cada uno de ellos obedece a
un numero de efecto que se utiliza para su identificaciéon y que
aparece indicado en la pantalla. SOUNDS FROM TERMINALS

P-01: Sale de la fase.
P-03: Sonido anterior.

Exit Prev Next Xchg Play
P-04: Sonido siguiente.
P-05: Conmuta entre los sonidos del Host y el Satélite Figura 12.5 Ejemplo de Pantalla

P-06: Reproduce el sonido Fase Audio Test

12.1.1.4. Video Test

VIDEO TEST
Esta fase permite comprobar los graficos almacenados en la
memoria de video del host. Cada grafico posee un nimero de
identificacion (Image Number).

Para cada grafico en pantalla se muestra su tamafio y la paleta de IMAGE NUMBER - 0
C0|0reS aSOCiada. IMAGE SIZE 1200 x 121
PALETTE :0
P-01: Sale de la fase.
P-03: Gréfico anterior. Ex Prev TR Newt W Paiet I eoau
P-04: Gréfico siguiente.
P-05: Vlguallza la paleta de colores utlllzadg. | . Figura 12.6 Ejemplo de Pantalla :
P-06: Rojo puro durante unos segundos. Si el funcionamiento Fase Video Test
del monitor es correcto toda la pantalla debe verse de
forma homogénea.

12.1.1.5. Reader Test Kl
Spinning FAST : DONE
Esta fase permite verificar la correcta lectura de la bola y el |RESEESSEPS
funcionamiento general del cilindro de la Ruleta Reading Number  : DONE
Number Readed : 15
Para cada grafico en pantalla se muestra su tamafio y la paleta de
colores asociada.

[Last 10 numbers read]

15] [28

P-01: Sale de la fase.
P-04: Anula histérico de nimeros leidos.
P-06: Lanza partida de Ruleta

Figura 12.7 Ejemplo de Pantalla :
Fase Reader Test
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LAST NUMBERS TEST

12.1.1.6. Last Numbers Test

LAST NUMBERS :

1

Esta fase permite verificar el correcto funcionamiento del Display
Ultimos Numeros.

En el Display Ultimos Niimeros se visualizan secuencialmente los
numeros que se muentran en la pantalla.

Figura 12.7 Ejemplo de Pantalla :
Fase Last Numbers Test

GAME CONFIGURATION

12.1.2. Configuration

MACHINE ID 0o/ 0
. . ; s MECH TILT ENABLED YES / YES
Esta fase permite configurar los pardmetros relacionados con el MECH ERROR YES / YES
. MECH DOBET TIME 30 / 30
Juego. GAME LANGUAGE ENGLISH / ENGLISH
TAPETE WITH 00 NO / NO
SIMPLE ON O LOST HALF / LOST HALF
. DVD LOGO TYPE UNIDESA LOGO / UNIDESA LOGO
P-01 " Sale de |a fase' MULTILANGUAGE DVD DISABLED / DISABLED
P_03 Parémetro anterior TAPETE COLOR CICLE COLORS / CICLE COLORS
) , . . ) TAPETE 00 TYPE AMERICAN / AMERICAN
P-04: Parametro S|g[J|ente. LINK TYPE ETHERNET / ETHERNET
P-05: Restablecer parametro.
P-06: Seleccionar parametro.

Consultar capitulo 13.1 Configuracion del Host.

Figura 12.8 Ejemplo de Pantalla :
Fase Game Configuration
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12.1.3. Errors

Este menu engloba las fases que permiten verificar los Ultimos
errores asociados al cilindro de Ruleta.

P-01: Regresa al menu anterior.

P-03: Desplaza el cursor hacia arriba (opcién anterior).
P-04: Desplaza el cursor hacia abajo (opcién posterior)

P-06: Selecciona la opcion.

12.1.3.1. Errors Log

Esta fase permite visualizar los Ultimos errores producidos en el

cilindro de Ruleta.

12.1.3.2. Errors Statistics

Pagina 6/ 16

WHEEL ERROR TEST

Errors Log

Exit
P-01

Errors statistics

Up Down
P-03 P-04

Figura 12.9 Ejemplo de Pantalla :
Fase Wheel Error Test

Select
P-06

WHEEL ERRORS LOG

- WHEEL BALL DETECTION ERROR

TP-8 ID-79 MD-0 D1-0 D2-0

- WHEEL SYNC ERROR
TP-6 ID-72 MD-0 D1-0 D2-0
- WHEEL MOTOR ERROR
TP-9 ID-71 MD-0 D1-0 D2-0

Esta fase no tiene funcionalidad en esta version.

12.1.4. Hyperterminal

Esta fase no tiene funcionalidad en esta versién.

Figura 12.10 Ejemplo de Pantalla :
Fase Wheel Error Log
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MAIN MENU

Hardware test

12.2. Test del Satélite

Acceda al menu de servicio d(,el Host segun se describe en el [wEauw_
capitulo 10. ACCESO AL MENU DE SERVICIO. Cenfiguration

Test language

Host console
La navegacion en el menu de servicio se realiza presionando los
botones situados en la parte inferior de la pantalla tactil.

Exit: Sale de la fase / menu.
Prev: Desplaza el cursor hacia arriba (opcién anterior).
Next: Desplaza el cursor hacia abajo (opcién posterior).

Select: Selecciona la opcién.

Figura 12.11 Ejemplo de Pantalla :
Mendu Principal de Servicio

La tabla siguiente detalla la estructura de fases del menu de servicio asociadas al Test del Satélite y su proposito.

IMPORTANTE:
A ARBOL DE SERVICIO PARA LA VERSION DE SATELITE ROULETTE PRESTIGE V01.04.00

ESPB
Hardware Test Inputs Test Permite comprobar el funcionamiento de los elementos de entrada de
la interfaz Satélite- Usuario: pulsadores e interruptores.
Outputs Test Premite comprobar el funcionamiento de los elementos de salida de la
interfaz Satélite - Usuario: lamparas y contadores electormecanicos.
Audio Test reproduce los efectos y musicas de la memoria de sonido del Satélite.
Video Test | Graphics Test Visualiza los gragicos de la memoria de video del satélite.
Touchscreen Test Permite comprobar el correcto funcionamiento de la pantalla tactil.
Touchscreen Calibration | Permite calibara la pantalla tactil.
Tower Test Permite comprobar el funcionamiento del indicador luminoso / SpinOne
Machine Status Muestra informacién sobre la configuracién del Satélite y periféricos.
Internal Counters Reading Consulte el capitulo 11. CONTADORES
Hopper Service | [Hopper n] - 10 Coins Unload Descarga de 10 monedas del pagador y test de funcionamiento
[Hopper n] - 100 Coins Unload Descarga de 100 monedas del pagador y test de funcionamiento
[Hopper n] - 1000 Coins Unload Descarga de 1000 monedas del pagador y test de funcionamiento
[Hopper n] - Refill by Attendant Permite recargar monedas en el pagador
[Hopper n] - Unload & Refill Test Permite descargar y cargar monedas a través del selector hasta conse-
guir balance a 0 con el propdsito de no alterar la contabilidad
Configuration Consullte el capitulo 13. CONFIGURACION
Test language Consulte el capitulo 13. CONFIGURACION
Host console Visualiza las fases de Test del Host desde el satélite

Tabla 12.2 Arbol del Menti de Servicio del Satélite
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12.2.1. Hardware Test RIS

Inputs test
Outputs test

Este menU engloba las fases que permiten verificar el correcto  |mGE—
funcionamiento de los distintos componentes asociados queforman  EREEEE

Tower test

el Satéllte Machine status

Exit: Sale de la fase / menu.

Prev: Desplaza el cursor hacia arriba (opcién anterior).

Next: Desplaza el cursor hacia abajo (opcién posterior).
Select: Selecciona la opcion.

Figura 12.12 Ejemplo de Pantalla :
Menu Hardware Test

INPUTS TEST
HOPPER 1 : EMPTY
COINS IN 0
COIN CODE  :0-ND
ND

L ATT
CASH BUTTON NOTES IN :0
NOTE CODE :0-ND
NOTES DOOR

12.2.1.1. Inputs Test IN DOORUT S, SRR

RESTART BUTTON
UNLOAD BUTTON

Permite comprobar el funcionamiento de los interruptores que [t

MAX BUTTON
TAKE BUTTON

forman la entrada del interfaz Satélite-usuario: pulsadores de (VS
juego, interruptores sensores de puertas y cerraduras, etc. PLAYER ADBRES 2

IP: 192.168.0.6

. . 30 . . . Exi
Al activar un interruptor del Satélite, si el funcionamiento es
correcto, el indicador asociado a éste en la pantalla cambiara de

Figura 12.13 Ejemplo de Pantalla :
color. Fase Inputs Test

Entrando un billete 0 moneda, se visualizara el codigo de éste
(COIN CODE, NOTE CODE).

Ademas en pantalla se muestra el identificador de Satélite
(PLAYER ADDRESS).
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OUTPUTS TEST

12.2.1.2. Outputs Test

All Mech counters (o}

Cicle Mech counters (0]

Esta fase presenta cuatro funciones las cuales permiten comprobar  RAIEREE Al off

el funcionamiento de los contadores electromecanicos, que se [N FHPEEEER
visualizan desde el exterior de la maquina (parte frontal) y de las
lamparas de la maquina.

Desplace el cursor sobre la funcion de interés mediante los
pulsadores Prev y Next y ejecute la funcion pulsando Select.

Figura 12.14 Ejemplo de Pantalla :
Fase Outputs Test

All Mech Counters:  Incrementa una unidad en cada uno de los contadores electromecanicos. El incremento
se realizara al mismo tiempo en todos los contadores.

Cicle Mech Counters: Incrementa una unidad en todos los contadores electromecanicos de forma secuencial,
indicando en pantalla el nombre del contador que se esta incrementando.

All Lamps: Ofrece tres funciones de verificacion:
All off: Apaga todas las lamparas del Satélite.
All on: Enciende todas las lamparas del Satélite.
Allint slow:  Realiza intermitencias en todas las lamparas del Satélite (velocidad lenta).
All int: Realiza intermitencias en todas las ldmparas del Satélite (velocidad media).

All int fast: Realiza intermitencias en todas las ldmparas del Satélite (velocidad rapida).

Cicle Lamps: Verificacion individual de las lamparas del Satélite

12.2.1.3. Audio Test AUDIO TEST

Permite comprobar los efectos y musicas almacenados en la
memoria de sonido del host. Cada uno de ellos obedece a un PLAY SONG : 0
numero de efecto que se utiliza para su identificacién y que aparece
indicado en la pantalla.

Exit: Sale de la fase.

Prev: Sonido anterior.

Next: Sonido siguiente.
Select: Reproduce el sonido.

Figura 12.14 Ejemplo de Pantalla :
Fase Audio Test
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12.2.1.4. Video Test VIDEO TEST

Graphics test

Este menu engloba las fases que permiten verificar la memoria  [EREEGSEEIEE

v , . . Touchscreen calibration
de graficos del Satélite y el correcto funcionamiento de la pantalla
tactil.

A continuacion se desarrollan cada una de las fases

Figura 12.15 Ejemplo de Pantalla :
Fase Video Test

GRAPHICS TEST

12.2.1.4.1. Graphics Test

Esta fase permite comprobar los graficos almacenados en la
memoria de video del Satélite. Cada grafico posee un numero de
identificacion (Image Number).

IMAGE NUMBER : 0
IMAGE SIZE 1200 x 121

Para cada grafico en pantalla se muestra su tamafio y la paleta de PALETTE [0
colores asociada.

Exit: regresa al menu anterior.

Prev.: gréfico anterior.
Next: gréafico siguiente.
Palet.: muestra la paleta de colores asociada al gréfico.
Degaus: rojo puro durante unos segundos. Si el funcionamiento
del monitor es correcto toda la pantalla debe verse de
forma homogénea.

Figura 12.16 Ejemplo de Pantalla :
Fase Graphics Test

12.2.1.4.2. Touch Screen Test TOUCHSCREEN TEST

Esta fase de test realiza un scan de pantalla para comprobar el Touch coord (x . y) : (513 , 498)
funcionamiento de la pantalla tactil:T

oque la pantalla y lea la posicién de las coordenadas del cursor
(x,y). Realice desplazamientos horizontales (variacion eje x) y
verticales (variacion eje y) para comprobar el funcionamiento.

En el caso que no exista concordancia entre el punto tocado y la
lectura realice una calibracion de la pantalla tactil.
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12.2.1.4.3. Touch Screen Calibration

f IMPORTANTE:
SILAPANTALLATACTIL ESTA DESCALIBRADAY NO ES POSIBLE NAVEGAR POR EL MENU
DE SERVICIO A TRAVES DE LOS BOTONES DE LA PANTALLA ACCEDA DIRECTAMENTE
A ESTA FASE DESDE EL MENU DE SERVICIO PULSANDO SIMULTANEAMENTE LOS
PULSADORES COBRO Y LLAMAR EMPLEADO.

Esta fase permite calibrar la pantalla tactil: TOUCHSCREEN CALIBRATION

1) Cierre la puerta consola y situese en posicion de juego.

2) Pulse sobre el cuadrado que aparece en la parte inferior
izquierda de la pantalla. Transcurridos unos segundos sin
pulsar la pantalla la fase de test finalizara.

3) Pulse sobre el cuadrado que aparece en la parte superior
derecha.

4) Si el resultado de la calibracién es correcto, en la pantalla
aparecera el mensaje “Calibration OK”.

Figura 12.18 Ejemplo de Pantalla :
Fase Touch Screen Calibration

12.2.1.5. Tower Test TOWER TEST

Esta fase de test permite verificar el correcto funcionamiento del
indicador luminoso / Spin One (segin modelo de juego).

La lampara superior del sefializador luminoso corresponde a la
lampara derecha del juego Spin One.

La ldmpara inferior del sefializador luminoso corresponde a la
lampara izquierda del juego Spin One.

Prev / Next: Activan las lamparas del indicador luminoso. Figura 12.19 Ejemplo de Pantalla :
Exit: Regresa al menu anterior. Fase Tower Test
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12.2.1.6. Machine Status MACHINE STATUS

O.S. :5.11g
Drivers :5.47

Checksum CHK1 : 01BO 4EF9 CHK2:01A3 7244

Esta fase de test muestra informacion importante respecto a la (SR,
configuracion del Satélite y de los periféricos instalados. COIN AGGERTOR & MONETICA 3

MANUAL PRIZE : DISABLED

MECH COUNTERS : C3-C7-C4-C1-C2-C10
JACKPOT LIMIT : DISABLED

HOPPER 1 STATUS :

COIN ACCEPTOR STATUS : OK

COIN NOTES STATUS : OK

TOUCH STATUS : OK

NOTIFY PROTOCOL NOT AVAILABLE

ETHERNET STATUS : ENABLE

Figura 12.20 Ejemplo de Pantalla :
Fase Machine Status

12.2.2. Internal Counters Reading INTERNAL COUNTERS READING

Accounting counters (Total)

En este apartado se podran visualizar los distintos contadores —|[EEVEERER=NEEE =
Accounting counters (Partial)

electronicos que tiene la magquina. Al seleccionar esta opcion (SRS
aparece el siguiente menu. Last Game counters

Global counters

Events counters

Exit: regresara al menu anterior. Administrative counters

Last information

Prev.: ir a opcién anterior.
Next: ir a opcidn posterior.

Select: seleccionar opcion.

Consultar capitulo 11.2 Contadores Electrénicos. Figura 12.21 Ejemplo de Pantalla :
Fase Internal Counters Reading

12.2.3. Hopper service

HOPPER SERVICE

[Hopper 1] 10 coins unload

Este menU engloba las fases que permiten realizar cargas y |t tahmsmm

[Hopper 1] 1000 coins unload

descargas de monedas del pagador. [Hopper 1] Refil by attendant
[Hopper 1] Unload & Refill test
[Hopper 2] 10 coins unload

A continuacion se desarrollan cada una de las fases. Hopper 2] 100 coins unioad
[Hopper 2] 1000 coins unload
[Hopper 2] Refill by attendant
[Hopper 2] Unload & Refill test

Figura 12.22 Ejemplo de Pantalla :
Fase Hopper Service
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12.2.3.1. Hopper [n] xxx Coins Unload

Estas fases permiten realizar descargas de xxx monedas del
pagador principal, Hopper [1], y del pagador secundario Hopper [2]
(aquéllas maquinas que posean un segundo pagador).

PARA PODER DESCARGAR LAS MONEDAS ES NECESARIO
QUE ACTIVE EL PULSADOR “UNLOAD" DE LA CARTA DRIVER
PUERTA (SITUADAEN EL INTERIOR DEL SATELITE).

Hopper load: estimacion de monedas en el hopper.
Coins out:  nUmero de monedas descargadas.

Unload: Inicia la descarga.
Stop: Detiene la descarga.

12.2.3.2. Hopper [n] Refill By Attendant

Estas fases permiten realizar una carga inicial o bien reponer un
cierto nivel de monedas en el pagador principal, Hopper [1], y del
pagador secundario Hopper [2] (aquéllas maquinas que posean un
segundo pagador).

Las monedas introducidas son contabilizadas como monedas
disponibles en el pagador. La cantidad de monedas introducidas
es modificable, por defecto el Satélite propone 200 monedas.

Para modificar la cantidad de monedas a reponer:
(+) incrementa (1) el numero de monedas
() decrementa (1) el nimero de monedas
(+10) incrementa (10) el nUmero de monedas
(+10) decrementa (1) el nUmero de monedas

Pagina 13 /16

xxx COINS UNLOAD H1

PRESS UNLOAD BUTTON

HOPPER: 1.00 EUR

HOPPER LOAD : 0

COINS OUT: 0

Figura 12.23 Ejemplo de Pantalla :
Fase Hopper [n] xxx Coin Unload

REFILL BY ATTENDANT (H1)

REFILL HOPPER 1,00 EUR

WITH 200

Figura 12.24 Ejemplo de Pantalla :
Fase Hopper [n] Refill by Attendant
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12.2.3.3. Hopper [n] Unload & Refill Test

Esta fase permite realizar un test de descarga y de llenado del
pagador principal, Hopper [1], y del pagador secundario Hopper [2]
(aquéllas maquinas que posean un segundo pagador).

Unload Inicia la descarga de monedas.
Una vez descargadas las monedas, éstas se deberan introducir a
través del selector de monedas hasta que el balance quede de

nuevo con el valor 0, con el fin de no alterar la contabilidad de
monedas en el pagador.

12.2.4. Configuration

Esta fase permite configurar los parametros relacionados con el
juego y los componentes de la maquina.

Exit: regresara al menu anterior.
Prev.: ir a opcién anterior.
Next: ir a opcidn posterior.
Select: seleccionar opcion.

Consultar capitulo 13.2 Configuracién del Satélite.
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UNLOAD & REFILL TEST H1

PRESS UNLOAD BUTTON

HOPPER: 1.00 EUR

TO UNLOAD : 10

BALANCE : O

Figura 12.25 Ejemplo de Pantalla :
Fase Hopper [n] Unload & Refill Test

CONFIGURATION MENU

Machine configuration

Game configuration

Game Lnaguage configuration
Money system configuration
Volumen configuration

Limit Bet Zone

Set Time/Date

PAM configuration

Clone configuration

Jackpots configuration

Figura 12.25 Ejemplo de Pantalla :
Fase Configuration Menu
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Consultar capitulo 12.1 Test del Host.
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12.2.5. Service Language SRR
Selected SERVICE : ENGLISH
Select SERVICE language:
Esta fase permite configurar el idioma de Servicio y el idioma de
. ] SPANISH
los mensajes de Servicio. FRENCH
Selecte_id in GAME : ENGLISH
Consultar capitulo 13.2.11 Service Language Selectin GANE language:
SPANISH
FRENCH
Figura 12.26 Ejemplo de Pantalla :
Fase Service Language
12.2.6. Host Console LA SR/ CE VL
Hardware test
En esta fase de test, se utiliza el Satélite para visualizar las fases Contasration

Hyperterminal

Exit Up Down Select
P-01 P-03 P-04 P-06

Figura 12.27 Ejemplo de Pantalla :
Menu Principal de Servicio
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Este capitulo describe las fases del menu de servicio que permiten programar modos de operacion
alternativos con el fin de satisfacer los requerimientos del cliente y la legislacion vigente en el pais de destino.
Estas instrucciones estan dirigidas exclusivamente a Personal de Mantenimiento.

CONTENIDO

13.1. Configuracion del HOSL...............ccocovuveveeersrsesmsssssesrsssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssases 2
13.2. Configuracion del SAEIILe..............covevrevrrrrerrsrssrirrssssssessssssssesrsssssssssssssssesssssssssssanes 4
13.2.1. Machine Configuration ..........cccecerierrniieesce e 5
13.2.2. Game ConfIQUIrAtion ............cocueierieriiiniieeeeeeee s 8
13.2.3. Game Language Configuration.............ccocuvveminrinrinsinnisesssessssssses s 11
13.2.4. Money System Configuration..............ccccovrviinenrncinsinnesese s 11
13.2.5. Volume Configuration ..........ccevirenieees e 15
13.2.5.1. Terminal VOIUME ... 16
13.2.5.2. HOSEVOIUME ... 16
13.2.6. LiMit B ZONE.......cooieiiieicieeee e 16
13.2.7. SELTIME / DAE .. 18
13.2.8. Pam Configuration ..........cccoeueuerirnniieessee e 18
13.2.9. Clone ConfiQuration ..........cccoueuerirnriieeessee e 19
13.2.10. Jackpots ConfiQUIation ............cccovieuerneeenceeee e 19

13.2.11. SErVICE LANQUAGE .....vvveeicicieiece e 21
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GAME CONFIGURATION

13.1. Configuracién del Host

MACHINE ID 0/ 0

MECH TILT ENABLED YES / YES
Acceda al menu de servicio del Host segln se describe en el  JEEESSHISNNNI. YES IYSS
capitulo 70. ACCESO AL MENU DE SERVICIO. GAME LANGUAGE ENGLISH / ENGLISH
TAPETE WITH 00 NO / NO
SIMPLE ON O LOST HALF / LOST HALF
. . DVD LOGO TYPE UNIDESA LOGO / UNIDESA LOGO
Acceda al menu Conflguratlon. MULTILANGUAGE DVD DISABLED / DISABLED

TAPETE COLOR CICLE COLORS / CICLE COLORS
TAPETE 00 TYPE AMERICAN / AMERICAN

P-01 . Sa|e de |a fase LINK TYPE ETHERNET / ETHERNET

P-03: Parametro/Valor anterior.
P-04: Parametro/Valor siguiente.
P-05: Restablecer parametro.
P-06: Seleccionar parametro.

Figura 13.1 Ejemplo de Pantalla :
Fase Game Configuration

A continuacion se describen los parametros configurables en esta fase.

IMPORTANTE:
A RELACION DE PARAMETROS Y OPCIONES PARA HOST ROULETTE PRESTIGE v5.02

GEN.
MACHINE ID
Descripcion : Numero identificador del Host.
Valores : 0
MECH TILT ENABLED
Descripcion : Habilita/ Deshabilita la deteccion de falta (TILT) en la maquina.
Valores : YES, NO
MECH ERROR

Descripcion : Habilita/ Deshabilita la deteccion de error de comunicacion con el Cilindro de Ruleta
Valores : YES, NO

MECH DOBET TIME
Descripcion :  Tiempo de Apuesta
Valores : 10...45
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GAME LANGUAGE

Descripcion : Determina el lenguaje del juego

Valores : ENGLISH, SPANISH

TAPETE WITH 00

Descripcion : Determina si el tapete del juego es de un 0 o de doble 0. Al configurar el tapete doble 0 no se
pueden realizar las siguientes apuestas muiltiples : Tercio de Cilindro, Vecinos del 0 y Opues-
tos

Valores : YES, NO

SIMPLE ON 0

Descripcion :  Si el numero premiado en apuestas simples es el 0, devuelve la mitad de lo apostado

Valores : LOSTALL, LOST HALF

DVD LOGO TYPE

Descripcion : Logo de reclamo de juego

Valores : UNIDESA LOGO, IAMC LOGO
MULTILANGUAGE DVD

Descripcién : Determina el tipo de DVD

Valores : DISABLED, ENABLED

TAPETE COLOR

Descripcion : Color del tapete de apuestas

Valores : CICLE COLORS, GREEN, BLUE, BOURDEUS
TAPETE 00 TYPE

Descripcion : Determina el tipo de distribucién de los numeros en Ruleta de doble 0.

Valores : AMERICAN, IAMC

LINK TYPE

Descripcion : Define el tipo de enlace para la conexion del Host con los Satélites

Valores : COM 485, ETHERNET
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13.2. Configuracién del Satélite

Acceda al menu de servicio de[ Satélite segun se describe en el
capitulo 10. ACCESO AL MENU DE SERVICIO.

Acceda al menu Configuration.

Exit: regresara al menu anterior.
Prev.: ir a opcidn anterior.
Next: ir a opcidn posterior.
Select: seleccionar opcion.
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CONFIGURATION MENU

Machine configuration

Game configuration

Game Lnaguage configuration
Money system configuration
Volumen configuration

Limit Bet Zone

Set Time/Date

PAM configuration

Clone configuration

Jackpots configuration

Figura 13.2 Ejemplo de Pantalla :
Fase Configuration Menu

IMPORTANTE:

A\

V01.04.00 ESPB

RELACION DE PARAMETROS Y OPCIONES PARA SATELITE ROULETTE PRESTIGE

La tabla siguiente detalla la estructura de fases del menu de servicio asociadas al Test del Satélite y su propdsito.

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO - SATELITE

Hardware Test

Consulte el capitulo 12. TEST

Internal Counters Reading

Consulte el capitulo 11. CONTADORES

Hopper Service

Consulte el capitulo 12. TEST

Configuration Machine Configuration

Configuracion de la maquina: Nimero administrativo, Sefalizador
luminoso, Contadores electromecanicos, etc.

Game Configuration

Configuracion del juego: Apuesta, Free Play, Tapete. etc.

Game Language Configuration

Idiomas activos en la pantalla de juego

Money System Configuration

Denominacién y dispositivos de entrada de créditos, habilitacion
del jackpot y definicion del limite

Volume Configuration

Modificacion del volumen

Set Time/Date

Establece la fecha y la hora

PAM Configuration

Configuracion del protocolo de contabilidad PAM de Unidesa

Clone Configuration

Copia de la configuracién del satélite en el resto de Satélites

Jackpots Configuration

Configuracion de jackpots

Test language

Configuracion del idioma de las fases del menu de servicio y de
los mensajes en la pantalla de juego

Host console

Consulte el capitulo 12. TEST

Tabla 13.1 Arbol del Menui de Servicio del Satélite
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13.2.1. Machine Configuration LACHINE CONPICURAT O
ADMINISTRATIVE NUMBER 1/1
. . ., ; . TOWER TYPE HORIZONTAL / HORIZONTAL
Permite la configuracion de componentes de la maquina. TOWER MODE DISABLED/ DISABLED
MECH COUNTERS 6 COUNTERS /6 COUNTERS
LINK TYPE ETHERNET /ETHERNET
ERROR IF COIN ACC FAILS NO/NO
Ruta de Acceso: EVENTS MODE DISABLED / DISABLED
TEST > Configuration > Machine Configuration i S S e S v

More: Conmuta los pulsadores Inc y Dec por Rest, (restaura
las opciones a los valores iniciales) y Set (programa la

opcion seleccionada) respectivamente.

Figura 13.3 Ejemplo de Pantalla :
Fase Machine Configuration

A continuacién se describen los pardmetros programables en

esta fase:
ADMINISTRATIVE NUMBER
Descripcién : Numero administrativo de la maquina
Valores : 0,1, ....9999
TOWER TYPE
Descripcién : Tipo de Sefalizador
Valores : DISABLED

HORIZONTAL Sefializador Horizontal (los colores
pueden variar segun destino) Vista
frontal del sefalizador Juego Spin One

Cuerpo 3

Cuerpo 2
Cuerpo 1

VERTICAL

BOTH
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TOWER MODE
Descripcion : Modo de funcionamiento del sefializador
Valores : DISABLED
STANDARD MODO STANDARD
Mensaje Cuerpo 1 Cuerpo 2 Cuerpo3 Prioridad
Fuera de Servicio OFF ON OFF 1
Puerta Abierta OFF FLASH OFF 2
Pago Manual OFF OFF ON 4
Test ON OFF OFF 5
Llamar Empleado ON OFF OFF 6
ON Encendido Warning Remoto FLASH FLASH FLASH 7
Pago OFF OFF OFF 8
OFF Apagado d —
FLASH nt ent Puerta Recaudacion Abierta OFF OFF OFF 3
ntermitente
Juego Bloqueado OFF OFF OFF 9
(Los eventos que se pueden solapar se mezclan por orden de prioridad)
IAMC MODO IAMC
Mensaje Cuerpo 1 Cuerpo 2 Cuerpo 3 Prioridad
Fuera de Servicio OFF FLASH OFF 1
Puerta Abierta OFF OFF ON 3
Pago Manual ON OFF OFF 5
Test OFF ON OFF 2
Llamar Empleado FLASH OFF OFF 6
ON Encendido Warning Remoto FLASH FLASH FLASH 7
OFF Apagado Pago FLASH ON ON 8
- Puerta Recaudacién Abierta OFF OFF ON 4
FLASH Intermitente
Juego Bloqueado OFF OFF OFF 9
(Los eventos que se pueden solapar se mezclan por orden de prioridad)
GSAQ MODO GSA 0
Mensaje Cuerpo 1 Cuerpo 3 Prioridad
Fuera de Servicio OFF FLASH 1
Puerta Abierta FLASH MEDIO OFF 3
Pago Manual FLASH FLASH 5
Test OFF FLASH RAPIDO 6
Llamar Empleado OFF ON 7
ON Encendido Warning Remoto OFF OFF 8
OFF Apagado Pago OFF OFF 9
FLASH Intermitente Puerta Recaudacion Abierta | FLASH RAPIDO OFF 2
Juego Bloqueado ON ON 4
(Los eventos que se pueden solapar se mezclan por orden de prioridad)
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MECHS COUNTERS
Descripcion : Numero de contadores mecanicos
Valores : 5,6
LINK TYPE
Descripcion : Define el tipo de enlace para la conexion entre el Host y el Satélite
Valores : COM 485, ETHERNET

ERROR IF COIN ACCEPTOR FAILS

Descripcion : Define el funcionamiento del Satélite al detectar un error en el selector de monedas

Valores : YES La maquina no permite el juego
NO
EVENTS MODE
Descripcion : Indicador de eventos en pantalla, requerido por algunas jurisdicciones de EEUU.
Valores : DISABLED Sin indicacion de eventos en pantalla
GAME IN Indicacion de eventos en pantalla. El mensaje desaparece al lanzar la
partida
GAME END Indicacion de eventos en pantalla. EI mensaje desaparece al finalizar
la partida
MANUAL PAY KEY

Descripciéon : Define la cerradura que el empleado de la sala debe accionar para realizar pagos manuales

Valores : KEY LAST GAMES, KEY OUT

COMUNITY
Alcance : Solo maquinas tipo B con destino Espafa-Salones
Descripcion : Define limites legales y caracteristicas del juego de acuerdo con la Comunidad Auténoma de

destino.
Parametro NO modificable por la Empresa explotadores de la mg¢aquina. Esté protegido contra
edicion a través de un password.
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13.2.2. Game Configuration S Col S C
FREE PLAY YES/YES
. . ., Lo . INSERT MONEY TYPE INSERT CREDIT/INSERT CREDIT
Permite la configuracion de caracteristicas de juego. SMOOTH MOVE YES/YES
ATTRACT MODE SIMPLE/SIMPLE
ANIM TRASH NO/NO
Ruta de Acceso: it Ecohin=
TEST > Configuration > Game Configuration MOLTIPLE BETS O N e ves
NEIGHBOURS DRAW BET AND SHADO/BET AND SHADO
ORIENTATION TO RIGHT/TO RIGHT
More: Conmuta los pulsadores Inc y Dec por Rest, (restaura las  FINESEGNS ENABLED/ ENABLED
opciones a los valores iniciales) y Set (programa la opcion  RAEEEhES vES/YES

seleccionada) respectivamente.

Figura 13.4 Ejemplo de Pantalla :
Fase Game Configuration

A continuacion se describen los parametros programables en esta

fase:

FREE PLAY

Descripcion : Activa el juego gratis para demostraciones

Valores : YES, NO

INSERT MONEY TYPE

Descripciéon : Define el texto mostrado en la pantalla para la compra de créditos

Valores : INSERT ONLY NOTES, INSERT NOTES, INSERT COINS,
INSERT ONLY COINS, INSERT CREDITS

SMOOTH MOVE

Descripcion : Mueve la ficha de forma suave por encima del tapete

Valores : NO, YES

ATTRACT MODE

Descripcion : Determina la animacién que se visualza en el tapete de juego cuando el Satélite esta en espe-
ra de entrada de créditos.

Valores : NO, SIMPLE, COLORED

ANIM TRASH

Descripcion : Habilita/Deshabilita la animacion de la ficha al ser descartada. Esto sucede cuando una apues-
ta es cancelada.

Valores : NO, YES

ANIM FLYING

Descripcion : Habilita/Deshabilita la animacion de la ficha después de seleccionar una posicion sobre el
tapete de juego. La animacién simula la caida de la ficha sobre el tapete de juego

Valores : NO, YES
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FADE ENABLED
Descripcion : Habilita/Deshabilita el efecto de fundido al cambiar de pantalla
Valores : NO, YES
TABLE COLOR
Descripcion : Color del tapete de juego
Valores : GREEN, BLUE, BOURDEUS, VIOLET, CICLE COLORS
MULTIPLE BETS ON

Descripcion : Habilita/Deshabilita las apuestas multiples : vecinos, tercio de cilindro, vecinos el 0 y opuestos

Valores : NO, YES

NEIGHBOURS DRAW

Descripcion : Forma de representacion de la apiesta a vecinos

Valores : BET AND SHADOW, ONLY SHADOW, ONLY BET, NOTHING

ORIENTATION

Descripcion : Orientacion del tapete de juego. Indica en que posicion se situa el 0 en el tapete

Valores : TO RIGHT, TO LEFT

LIMIT BET ZONE

Descripcion : Habilita / Deshabilita los limites de apuesta por zona
Valores : ENABLE, DISABLED

SHOW PLAYER

Descripcion : Muestra / Oculta el nimero y el color del Satélite
Valores : YES, NO

AFTER NMB CHECKS

Descripcion : Activa/Desactiva la comprobacion de incidencias durante la partida. Si hay incidencias la parti-
da se interrumpe anulando los créditos apostados

Valores : YES, NO

BET BUTTON 1

Descripcion : Valor de la ficha de apuesta nimero 1

Valores : 1,2,3,4,5,10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 70, 75, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500
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BET BUTTON 2

Descripcion : Valor de la ficha de apuesta nimero 2

Valores : 1,2,3,4,5,10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 70, 75, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500

BET BUTTON 3

Descripcion : Valor de la ficha de apuesta nimero 3

Valores : 1,2,3,4,5,10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 70, 75, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500

BET BUTTON 4

Descripcion : Valor de la ficha de apuesta nimero 4

Valores : 1,2,3,4,5,10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 70, 75, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500

SPIN ONE IN EXTRA GAME

Alcance : Solo maquina tipo B con destino Espafia - Salones
Descripcion: Habilita / Deshabilita el juego Spin One.
Valores : YES, NO
SOUND SPIN ONE
Alcance : Solo maquina tipo B con destino Espafia - Salones
Descripcion: Permite seleccionar diferentes tipos de sonido para el juego Spin One.
Valores : MODE 1, MODE 2, DISABLED
MAX BANK CHIPS
Descripcion : NUmero maximo de fichas acumulable
Valores : 2000, 3000, 4000
AUTOPLAY
Descripcion : Modo de realizacion de apuestas automaticas
Valores : NEVER No se permite el modo AUTOPLAY
BY PLAYER Modo AUTOPLAY selecionable por el jugador

ALWAYS Siempre en modo AUTOPLAY
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13.2.3. Game Language Configuration CAUELANCLCE Cont e o]
I SPANISH

Esta fase permite seleccionar los idiomas que se podran activar P& EencLisH

desde la pantalla de juego.

Una vez en la pantalla de juego, el jugador podra seleccionar el
idioma en el que desea visualizar los graficos de la pantalla de TFT
de la maquina.

Ruta de Acceso:

TEST > Configuration > Game Language Configuration

Figura 13.5 Ejemplo de Pantalla :
Fase Game Language Configuration

13.2.4. Money System Configuration LONE S S rEl CONiCLRATCN
SELECT AN OPTION
DENOMINATION
. . . Y e LAST :0.20
Esta fase permite seleccionar la denominacién del satélite, los NEXT  :0:20

NOTE ACCEPTOR

dispositivos de entrada de créditos y el valor del premio a partir del LAST  :NONE

NEXT : NONE

cual debe realizarse un pago manual, la contabilidad asignada a CEMAGEERTER
los contadores mecanicos y el limite del Jackpot.

NEXT : MONETICA 3

MANUAL PRIZE

LAST : DISABLED
NEXT : DISABLED

MECH COUNTYERS

Se desarrollan a continuacion los sucesivos submends. LAST  :G3.C7-G4-C1-G2-C10

NEXT : C3-C7-C4-C1-C2-C10
Algunos de los parametros de esta fase se consideran de
seguridad y requieren la apertura del Rack de Control para poder

ser modificados. CUANDO EN LAS FASES A CONTINUACION Fiiﬁ'gﬁoféﬁgfgfﬁgﬁn':%'ffa';?o}
DESCRITAS APAREZCAEL MENSAJE “RACK DOOR CLOSED”,

ABRIR LA PUERTA DEL RACK PARA MODIFICAR EL VALOR

PROGRAMADO.

Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Money System Configuration

A continuacion se describen los pardmetros programables en esta fase:

DENOMINATION
Descripcion : Valor monetario de un crédito - particulat al Satélite
Valores : Segun mercado de destino
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NOTE ACCEPTOR

Descripcion : Modelo del lector de billetes y memorias instalados.
Algunos de los valores a continuacion descritos pueden no aparecer en determinados modelos
segun el mercado de destino.

NV4 BRA 1, 5, 10, 50 INNOVATE NV7 Billetes (1, 5, 10, 50)
NV4 BRAS5, 10, 50, 100  INNOVATE NV7 Billetes (5, 10, 50, 100)

Valores : NONE Sin lector de billetes. Opcion por defecto
JCM EBA 11P EUR JCM EBA 11 PARALELO Billetes (5, 10, 20, 50)
JCM EBA 11P RUS JCM EBA 11 PARALELO Billetes (10, 50, 100, 500, 1000)
JCM EBA11P COL JCM EBA 11 PARALELO Billetes (1000,2000,5000,10000, 20000,50000)
JCM EBA 11P USA JCM EBA 11 PARALELO Billetes (1, 5, 10, 20)
WBA 24,25 EUR (500)  JCM WBA 24, 25 Billetes (5, 10, 20, 50, 100, 200, 500)
WBA 13 USA JCM WBA 13 Billetes (1, 5, 10, 20, 50, 100)
WBARUS JCM WBA Billetes (10, 50, 100, 500, 1000)
WBA PERU JCM WBA Billetes (10, 20, 50, 100, 200)
WBAARG JCM WBA Billetes (2, 5, 10, 20, 50, 100)
NV7 RUS INNOVATE NV7 Billetes (10, 50, 100, 500, 1000)
NV7 COL INNOVATE NV7 Billetes (2000, 5000, 10000, 20000)
NV7 UK INNOVATE NV7 Billetes (5, 10, 20)
NV7 BRA INNOVATE NV7 Billetes (1, 2, 5, 10, 20, 50, 100)
NV7 EURO INNOVATE NV7 Billetes (5, 10, 20, 50, 100)
(
(

JCM EBA 11P BRA JCM EBA 11 PARALELO Billetes (1, 5, 10, 50, 100)

JCM EBA 11P ARG JCM EBA 11 PARALELO Billetes (2, 5, 10, 20, 100)

JCM EBA 11P KZH JCM EBA 11 PARALELO Billetes (200, 500, 1000, 2000, 5000, 10000)
JCM EBA 11S KZH JCM EBA 11 SERIE Billetes (200, 500, 1000, 2000, 5000, 10000)
JCM EBA 11S EUR JCM EBA 11 SERIE Billetes (5, 10, 20, 50)

WBA CRO JCM WBA Billetes (1000, 2000, 5000, 10000, 20000, 50000)
WBA COL JCM WBA Billetes (1000, 2000, 5000, 10000, 20000, 50000)
ARGUS PERU GPT ARGUS Billetes (10, 20, 50, 100, 200)

WBA VEN JCM WBA Billetes (500, 1000, 2000, 5000, 10000, 20000, 50000)
NV7 TIPO 1 INNOVATE NV7 Billetes EURO (5, 10, 20)

NV7 TIPO 2 INNOVATE NV7 Billetes EURO (5, 10)

NV7 TIPO 3 INNOVATE NV7 Billetes EURO (5)

JCM EBA11S TIPO 1 JCM EBA 11 SERIE Escrow Billetes EURO (5, 10, 20)
JCM EBA11S TIPO 2 JCM EBA 11 SERIE Escrow Billetes EURO (5, 10)
JCM EBA11S TIPO 3 JCM EBA 11 SERIE Escrow Billetes EURO (5)
WBATIPO 1 JCM WBA Billetes EURO (5, 10, 20)

WBATIPO 2 JCM WBA Billetes EURO (5, 10)
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NOTE ACCEPTOR
Valores : WBATIPO 3 JCM WBA Billetes EURO (5)
WBA GUA JCM WBA 23 Villetes (5, 10, 20, 50, 100)
WBA SLO JCM WBA 21 bileltes (20, 50, 100, 200, 500, 1000)
WBA CZK JCM WBA 23 Billetes (100, 200, 500, 1000)
WBA 23, 24, 25 CAN JCM WBA 23, 24, 25 Billetes (5, 10, 20, 50, 100)
WBA 23, 24, 25 SAF JCM WBA 23, 24, 25 Billetes (10, 20, 50, 100, 200)
WBA 23, 24, 25 HK JCM WBA 23, 24 Billetes (20, 50, 100, 500)
WBA 23, 24, 25 EUR(50) JCM WBA 23, 24, 25 Billetes EURO (5, 10, 20, 50)
COIN ACCEPTOR

Descripcion : Modelo del selector de monedas instalado.
Algunos de los valores a continuacion descritos pueden no aparecer en determinados modelos
segun el mercado de destino.

EUR 2H 0.20 0.50 L66S  AZKOYEN L66S Monedas

0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con 2 hp de 0.20/0.50

EUR 2H 0.20B0.50 L66S AZKOYEN L66S Monedas

0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con 2 hp de 0.20/0.50

EUR 2H 0.20 1.00 L66S  AZKOYEN L66S Monedas

Valores : NONE Sin selector de monedas. Opcién por defecto

TOKEN CC62 1xHOP ~ CC62 + 1 hopper
TOKEN CC62 2xHOP ~ CC62 + 2 hoppers
TOKEN L66S 1xHOP AZKOYEN L66S + 1 hopper
TOKEN L667S 2xHOP ~ AZKOYEN L66S + 2 hoppers
USAL66S AZKOYEN L66S Monedas (0.25, 0.50, 1) sin hopper
USAHOP 0.25 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.25, 0.50, 1) con hopper de 0.25
USA HOP 0.50 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.25, 0.50, 1) con hopper de 0.50
USAHOP 1.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.25, 0.50, 1) con hopper de 1
EUR 66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05, 0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) sin hopper
EUR HOP 0.05 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 0.05
EUR HOP 0.10 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 0.10
EUR HOP 0.10B L66S ~ AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con hopper de 0.10
EUR HP 0.20 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 0.20
EURHOP 0.20BL66S  AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con hopper de 0.20
EUR HOP 0.50 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 0.50
EUR HOP 0.50B L66S ~ AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con hopper de 0.50
EUR HOP 1.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 1
EURHOP 1.00B L66S  AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con hopper de 1
EUR HOP 2.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con hopper de 2
EURHOP 2.00B L66S  AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con hopper de 2

(

(

(

0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con 2 hp de 0.20/1
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COIN ACCEPTOR
Valores : EUR 2H 0.20B1.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con 2 hp de 0.20/1

EUR 2H 0.50 1.00 L66S

AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con 2 hp de 0.50/1

EUR 2H 0.50B1.00 L66S

AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con 2 hp de 0.50/1

EUR 2H 1.00 2.00 L66S

AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) con 2 hp de 1/ 2

EUR 2H 1.00B2.00 L66S

(
(
(
(
AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1, 2) con 2 hp de 1/2
(
(
(
(

UK 0.10 2 L66S AZKOYEN L66S Monedas (0.10, 0.20, 0.50, 1,2) con 2 hp de 0.10/ 2
EUR L66S (Compact) ~ AZKOYEN L66S Monedas (0.05,0.10,0.20,0.50,1,2) sin hopper Compact
USAL66S (Compact) AZKOYEN L66S Monedas (0.25, 0.50, 1) sin hopper Compact

UK L66S (Compact) AZKOYEN L66S Monedas (0.10,0.20,0.50,1.00,2.00) sin hopper Compact
TOKEN MC62 1xHOP ~ MC62 + 1 hopper

TOKEN MC62 2xHOP ~ MC62 + 2 hoppers

TOKEN MC62 MC62 sin hoppers

TOKEN MC62(Compact) MC62 sin hopper Compact

TOKEN CC62 C62 sin hopper

TOKEN CC62(Compact) CC62 sin hopper Compact

RUS 1.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (1.00, 2.00, 5.00) con hopper 1.00

RUS 2.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (1.00, 2.00, 5.00) con hopper 2.00

RUS 5.00 L66S AZKOYEN L66S Monedas (1.00, 2.00, 5.00) con hopper 5.00

TOKEN IDX10 1xHOP  IDX10 + 1 hopper

TOKEN IDX10 2xHOP  IDX10 + 2 hoppers

TOKEN IDX10 IDX10 sin hopper

TOKEN IDX10(Compact) 1DX10 sin hopper Compact

TOKEN IDX60 1xHOP  IDX60 + 1 hopper

TOKEN IDX60 2xHOP  IDX60 + 2 hoppers

TOKEN IDX60 IDX60 sin hopper

TOKEN IDX60(Compact) 1DX60 sin hopper Compact

MONETICA 1 AZKOYEN L66S Monedas (0.20, 1.00, 2.00) con 2 hp 1.00/2.00 Compact
MONETICA 2 AZKOYEN L66S Monedas (0.20, 1.00, 2.00) con 2 hp 1.00/1.00 Compact
MONETICA 3 AZKOYEN L66S Monedas (0.20, 1.00, 2.00) con 1 hopper de 1.00
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MANUAL PRIZE
Alcance : Sélo maquinas con hopper

Descripcion : Valor en créditos a partir del cula los premios se pagan de forma manual (por Empleado).
SI LAMAQUINA INCORPORA IMPRESORA ESTE PARAMETRO DEBE PROGRAMARSE

CON LA OPCION DISABLED
Valores : DISABLED Sin selector demonedas. Opcion por defecto
ALL FROM 100 Paga manualmente todas las fichas a partir de 100 (editable)
PRIZES FROM 100  Paga manualmente las fichas ganadas (por premios) a partir de 100
(editable)
MECH COUNTER
Descripcion : Permite asociar diferentes contabilidades (contadores electronicos) a los contadores electro-
mecanicos
Valores : Segun mercado de destino
JACKPOT LIMIT
Descripcién : Limite a aprtir del cual un Jackpot es pagado manualmente (por Empleado)
Valores : DISABLED Deshabilitado
ALL FROM 100 Paga manualmente todas las superiores a 100 (editable)
PRIZES FROM 100  Paga manualmente las fichas ganadas (por premios) a partir de 100
(editable)
13.2.5. Volume Configuration =

Terminal Volume

Host Volume

Mediante esta fase se configura el volumen de sonido del Satélite
(Terminal) y del Host.

Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Volume Configuration

Figura 13.7 Ejemplo de Pantalla :
Fase Volume Configuration
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13.2.5.1. Terminal Volume SOUND VOLUME CONFIGURATION

Volume 215/ 215

Esta fase permite modificar el volumen del Satélite

Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Volume Configuration > Terminal
Volume

Exit: Sale de la fase.
Up: Aumenta el volumen
Down: Disminuye el volumen
Mute: Anula el sonido. Figura 13.8 Ejemplo de Pantalla :

. . Fase Configuracion del volumen del Satélite
Accept: Graba el nivel de volumen escogido g

13.2.5.2. Host Volume HOST VOLUME CONFIGURATION

HOST VOLUME : 255

Esta fase permite modificar el volumen del Host HOSTSONG : 1

Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Volume Configuration > Host Volume

Exit: Sale de la fase
Up: Aumenta el volumen

Down: Disminuye el volumen

Mute: Anula el sonido

Next: Selecciona el sonido efecto sonoro Figura 13.9 Ejemplo de Pantalla :
PIay: Reproduce el sonido seleccionado Fase Configuracion del volumen del Host
13.2.6. Limit Bet Zone LIMIT BET ZONE
SPEED: 1
Mediante esta fase se configura el valor minimo y maximo, en  [iRaNS
fichas, de las diferentes posiciones en el tapete de juego. 3 NUMBERS
5 NUMBERS
Ruta de Acceso: 12 NUM (CoLUM)
TEST > Configuration > Limit Bet Zone 1o novsene

MAX TOTAL BET

Exit: Sale de la fase MAX PER POINT BET -

MIN PER POINT BET

1
Next: Desplaza el cursor al campo siguiente Us

Up: Aumenta el valor
Down: Disminuye el valor Figura 13.10 Ejemplo de Pantalla :
Speed: Aumenta el valor x1, x10, x100, x1000 Fase Limit Bet Zone
Edit: Edita el parametro seleccionado

A continuacion se describen los parametros programables en esta fase:
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1 NUMBER

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “PLENO” (1 nimero)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

2 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “CABALLO” (2 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

3 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “TRANVERSAL” (3 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

4 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y méximo en la apuesta para “CUADRO” (4 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

5 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “CUADRO” (5 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

6 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y méaximo en la apuesta para “SEISENA” (6 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

12 NUM (COLUM)

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “COLUMNA” (12 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

12 NUM (DOZEN)

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “DOCENA” (12 nimeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000

18 NUMBERS

Descripcion : Valor de la ficha minimo y maximo en la apuesta para “APUESTAS SENCILLAS” (18 numeros)

Valores : 1.....500......1000.....1500.....2000.....2500.....3000.....3500.....4000.....4500.....5000
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13.2.7. Set Time / Date ERENIERIE

Mediante esta fase se configura la fecha y la hora. La fecha y la
hora aparece en los tickets de la impresora. Spuls G T
Ruta de Acceso: N
TEST > Configuration > Set Time / Date

Exit: Sale de la fase
Prev: Desplaza el cursor al campo siguiente

Next: Desplaza el cursor al campo anterior _ _
Dec: Disminuye el valor Figura 13.11 Ejemplo de Pantalla :

Fase Set Time / Date
Inc: Aumenta el valor

PAM TEST

13.2.8. Pam Configuration

Estafase permite iniciar el protocolo de recaudacion PAM (Protocolo PAM ENABLED

Acceso a Maquinas). IDENTIFIER -

Ruta de Acceso:

TEST > Configuration > PAM Test

Figura 13.12 Ejemplo de Pantalla :
Fase Inicializacion de Protocolos de Recaudacion PAM

IMPORTANTE:
A LA VELOCIDAD DE TRANSMISION DE DATOS ES DE 9600 baudios.
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13.2.9. Clone Configuration SRS
Mediante esta fase TODOS los Satélites se configuran como el THIS OPERATION WILL CLONE
Satélite desde el que se ejecuta esta funcion AL 16 OTHERS

Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Clone Configuration

Figura 13.13 Ejemplo de Pantalla :
Fase Clonacién de Configuracion

13.2.10. Jackpots Configuration Lo contcuRa Cn

MIKOHN ENABLE NO/ NO
MACHINE NUM. 1/ 1

Permite la configuracion de los parametros relaitvos a los Jackpots ANt 171

MIKOHN CHANNEL COM4 (PRINTER)/ COM4 (PRINTER)

del t|p0 Mystery (pr0t0C0|0 Mlkonh) MIKOHN DECIMALS 0/ 0
Ruta de Acceso:
TEST > Configuration > Jackpots Configuration

More: Conmuta los pulsadores Inc y Dec por Rest, (restaura las
opciones a los valores iniciales) y Set (programa la opcidn
seleccionada) respectivamente.

Figura 13.14 Ejemplo de Pantalla :
Fase Jackpot Configuration

IMPORTANTE:
A LOS SATELITES SE CONECTAN AL CONCENTRADOR MIKOHN A TRAVES DE LA CARTA
CONECTORES (PUERTO COM4 O COMS).

LA CARTA CONECTORES DEBE CONFIGURARSE DE FORMA ESPECIAL PARA SOPORTAR
LA CONEXION AL CONCENTRADOR MIKOHN. CONTACTE CON NUESTRO SERVICIO POST
VENTA S/ CUANDO ADQUIRIO LA MAQUINA NO SOLICITO SOPORTAR JACKPOTS Y CON
POSTERIORIDAD DESEA INCORPORAR ESTA FUNCIONALIDAD.

Para especificar el valor desde el cual se pagara manualmente un Jackpot, debe configurar el pardmetro
CONFIGURATION > MONEY SYSTEM CONFIGURATION > JACKPOT LIMIT (vea apartado 13.2.4 Money
System Configuration > JACKPOT LIMIT de este capitulo).

A continuacion se describen los pardmetros programables en esta fase:
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MIKOHN ENABLED
Descripcion : Habilita el sistema de gestion de Jackpots (protocolo Mikohn)
Valores : NO, YES
MACHINE NUMBER

Descripcion : Identificador de numero de maquina paraq sistema Mikohn, de acuerdo con la conexion hard-
ware del concentrador

Valores : 1...30
JACKPOT NUM
Descripcion : Identificador de jackpot en el que participa el Satélite
Valores : 1.7
MIKOHN CHANNEL
Descripcién : Puerto de comunicaciones utilizado para la comunicacién con el Host Mikohn
Valores : COM4 (PRINTER) Opcién por defecto
COMS (PAM) Opcién en maquinas con impresora
MIKOHN DECIMALS
Descripcion : Numero de decimales con el que se transmite el valor del Jackpot
Valores : 0,2
BLOCK MACHINE

Descripcion : Blogueo de la maquina cuando aparece un Jackpot

Valores : YES, NO
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13.2.11. Service Language SRS
Selected SERVICE : ENGLISH
Select SERVICE language:
Esta fase permite configurar el idioma de Servicio y el idioma de
. ] SPANISH
los mensajes de Servicio. FRENCH
SaedqﬁnGAME:ENGUSH
Ruta de Acceso: Select in GAME language:
. . N ENGLISH
TEST > Configuration > Service Language -

FRENCH

Selected Service : Idioma de Servicio.

Selected in Game : [dioma mensajes de Servicio.

Figura 13.15 Ejemplo de Pantalla :
Fase Service Language

Exit: regresara al menu anterior.
Up.: ir a opcion anterior.
Down: ir a opcidn posterior.
Select: seleccionar opcion.
Restor: Restablecer opcion.
Accept: Realiza los cambios.
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Este capitulo describe los mensajes de error que puedan aparecer en la maquina y los
procedimientos de recuperacion.
Estas instrucciones estan dirigidas exclusivamente a Personal Cualificado de Servicio Técnico.

CONTENIDO

14.1. Fueras de Servicio del HOSL ........ccccoveuviseeeeecereesressnsssssssssssssssessessessssssssssssessessesses 2
14.2. Fueras de Servicio del SALEIIL ........c.ouvvveeeeeereesressmssnsssssesseessessessessssssssssssessessesses 2
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14.1. Fueras de Servicio del Host

El Host descentralizado queda no operativo para jugar, pero se
puede entrar en Servicio.

Cuando esto ocurre en la pantalla se visualizara un recuadro
informando del error en el que ha caido el HOST.

En caso de que aparezca un error que no se pueda recuperar, €s \_ “ "
necesario apuntar todos los datos referentes al error para asi facilitar
el trabajo al Servicio Técnico.

Figura 14.1 Pulsador Restart (HOST)

Para recuperar estos fuera de servicio ver la siguiente tabla:

CODIGO ERROR DESCRIPCION RECUPERACION
0 NO ERROR TYPE Error genérico Pulsar Restart y Servicio Técnico
1 NOT ENOUGH TIMERS Timers agotados Pulsar Restart y Servicio Técnico
2 TILT ERROR Error de falta Pulsar Restart y Servicio Técnico
4 INTERNAL COUNTERS ERROR Error de contadores Pulsar Restart y Servicio Técnico
5 DVD/PC ERROR Error de comunicacion con el DVD/PC Pulsar Restart y Servicio Técnico
100 ERROR IN GAME Error en juego Pulsar Restart y Servicio Técnico
101 BET ERROR Error de apuesta Pulsar Restart y Servicio Técnico

14.2. Fueras de Servicio del Satélite

El satélite queda no operativo para jugar, pero se puede entrar
en Servicio.

Cuando esto ocurre en la pantalla se visualizara un recuadro
informando del error en el que ha caido el satélite.

En caso de que aparezca un error que no se pueda recuperar,
se recomienda apuntar todos los datos referentes al error para
asi facilitar el trabajo al Servicio Técnico.

Figura 14.2 Pulsador Restart (SATELITE)

Para recuperar estos fuera de servicio, presionar el pulsador
RESTART del satélite
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A continuacion se muestran los codigos de fuera de servicio del satélite:

CODIGO ERROR DESCRIPCION RECUPERACION
1 RAM ERROR Error de memoria RAM Pulsar Restart
2 CRITICAL ERROR Error de arranque critico Servicio Técnico
3 CRITICAL ERROR Error de arranque critico Servicio Técnico
4 COINACC.ERROR Error en el selector de monedas Verificar el selector
5 NOTE ACC.ERROR Error en el lector de billetes Verificar el lector
6 NOT ENOUGH TIMERS Error interno Pulsar Restart
7 PAY ERROR Error sistema de pagos Pulsar Restart
8 HOPPER IN ERROR Error en el hopper Verificar el hopper
9 RAM ERROR Error de memoria RAM Pulsar Restart
10 PRINTER ERROR Error de impresora Verificar impresora
1 PROCESS MANAGER ERROR Error interno Pulsar Restart
12 HOPPER EMPTY Hopper sin monedas Recargar hopper
13 CS4 ERROR Error de médulo CS4 Servicio Técnico
14 NOTIFY ERROR Error de protoclo on-line Pulsar Restart
15 MUSIC ERROR Error sintetizador de sonido Pulsar Restart
16 DRV LOAD ERROR Error de carga de drivers Servicio Técnico
17 HARDWARE FAILURE Error de seguridad de Hardware Servicio Técnico
19 RENTAL SYSTEM ERROR Error de rental system Servicio Técnico
20 TIME EXPIRED ERROR Tiempo de vida de maquina agotado Servicio Técnico
21 PROGRAM MEMORY ERROR Egogrggr':n‘]’:”f'ca‘“°” de laintegridad | . icio Técnico
22 TEST ERROR Error en fases del Test Servicio Técnico
23 | MECH COUNTERS ERROR o7 de deteccion de contadores €19t | Senvico Tecnico
24 ERROR ETHERNET Error de comunicacion ethernet Servicio Técnico
25 | ETHLIGHT AND VIDEO E:g;d(;s;amy“;'mgg con dispositivo de | o1 icio Técnico
26 TITO PRINTER ERROR Error en impresion de ticket Servicio Técnico
27 TITO TICKET ERROR Error en entrada de ticket Servicio Técnico
28 TITO VALIDATION ERROR Error sistema validacion TITO Servicio Técnico
100 ERROR IN GAME Error de juego Pulsar Restart y Servicio Técnico
101 BET ERROR Error de apuestas Pulsar Restart y Servicio Técnico
102 ERROR CONTROL Error de control de juego Pulsar Restart y Servicio Técnico
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Cilinder description

General

Roulette’s cylinder is the basic component in constructing the automated roulette.
Cylinder is the main component that generates the winning numbers. Cylinder works in a
way that the ball is launched from the starting position that is located outside of the
cylinder by a powerful fan, the ball is then launched through a system of tubes in the
cylinder. After the ball is launched it enters the cylinder by a tangential path and
circulates on the ball track. By circulating, the ball eventually loses speed and drops
towards the disc with numbered chambers that is rotating in the opposite direction to the
ball circulation. After reading the winning number the ball is swallowed by lifting the hat
which enables the ball to drop into the start ramp that is also the start position for the next
cycle. There is only one ball in the system. Our system is equipped with all the necessary

motors.

In the basic version of the cylinder there are electronics and sensors; those components

enable the reading of the winning number.

Version of the cylinder that has our control electronics has all the necessary sensors for
detecting the winning numbers. Our control electronics enables You to manage the

cylinder using the serial port.

Our product was made after years of research and development and meets all the needs of
our customers. Experience that we've gathered over the years in metal and wood

processing was used during the development of our cylinders.



Our cylinders differ from other manufacturers’ cylinders by its unique design, quality of
craftsmanship and work principles which all makes our cylinder very reliable and

maintenance free.



Motors

In a standard system of the cylinder there are three motors. Two of them are DC and the

main motor is AC.

Main AC motor is a three-phase motor especially prepared by installing special bearings
and special shaft and with the design of the housing. Motor’s basic function is to rotate
the cylinder’s disc. It's a three phase motor. Three-phase AC motor is easy to manage
with frequency converters, it has a power output of 260W, motor is long lasting. In the
motor system management you need to ensure that the frequency converter’s parameters
that match the motor’s parameter’s, in that way the management of the motor is ensured

with minimal loses and minimal production of heat in the system.

Picture 1 AC motor

Motor is connected into a trinagle. Connectors are U, V, W, EARTH



Second motor is a DC motor that is located under the AC motor. Its function is to lift the
hat in the game cycle so the ball can fall into the rotating disk and drop to the start

position.

Picture 2 DC Lifter motor

Motor has a circular switch that enables you to control the complete circulation. Motor
holder is designed to enable you to mount two micro switches that can be used for

referencing the position.

Picture 3 DC Lifter motor



Legend:

1. circular switch,

2. circular switch,

3. circular switch,

4. low speed,

5. high speed

Picture 4 Scheme: Lifter motor connection points

Low speed is used in the motor control. When designing the power supply be aware that

the “—* pole is on the motor housing.

Third motor is located at the ball’s start position. Its function is to launch the ball into the
system. The motor is controlled by the duty cycle duration. High speed is used in the

motor control.

Picture 5 DC blower motor



] Legend:

1 black-red (low spreed),

2 black-yellow (high speed),
3 brown (earth)

Picture 6 Scheme: blower motor connection points

Sensors

Optical sensors are used to get the feedback from the cylinder.

Two optical sensors are used for the disk’s revolution detection. First one is used as a

reference and the second one is used to give the current number on the disk.

Third is a pair of optical sensors that are used for start position ball detection. This pair is

composed of two dislocated components.

Fourth is a pair of sensors that are used for winning number ball detection. This pair is
also composed of two dislocated components.

When using the standard ball reading system, two DB9 connectors are used to connect
the sensors. When using our control electronics, connector with 20 pins is used to connect

the sensors.

The cylinder is prepared for ball track circulation sensor. This sensor is mounted when

using our control electronics.



Ball reading system

Ball reading system is a standard, shipped with our every cylinder. It’s an electronics

used to detect the winning number.

Ball reading system does NOT enable the motors’ management.

Ball reading system is composed of sensors and the ball reader control box.

Ball reader control box is a box that contains the processing module connected via two

DB9 connectors to all the necessary sensors on the cylinder to read the winning number.

Serial port is used to send the messages containing the sensors status in the start position

and the information about winning number detection.

Picture 7 Ball reading system



Picture 8 Ball reading system - front

Picture 9 Ball reading system - rear

Sensors are described in the Sensors chapter.



General Sequence format:

BR|{func}|{val}

BR - Standard seq. begin string

| - Separator or end character (ASCII 124)
func - 3 letter description of function

val - 3 letter or numeric value

Sequences list with description

BRJINI|
Sequence is sent on power-on, it can be used for hardware identification ex. BR is

connected

BR|RDY|

Sequence is sent when there where no errors in self-test and BR is ready for reading

BR|WIN|{num}|

Sequence is sent THREE times with pause of 1 second when ball has been detected
THREE times on SAME place. {Num} part is numeric value of wining number (0 to 36).
By this, we ignore errors like reading bumping ball, or two or more balls. After that, BR

waits for 10 seconds, and reading process begins again.

BR|CBL|

Sequence is sent when the reading is done. Sequence means Check for BaLl.

The ball must go under the wheel in start position for fan. After the ball, leave start
position the sequence BRIRDY] is sent.



Control electronics

Building parts

Ball Reading & Control system is the system for building automated roulettes. System is

composed with following parts:

—

control board

fuse box

controler for three phase motor

power supply 12V for 220V

power supply 5V and 12V for 220V

optical fibre amplifier-sensor

sensors( not on the picture below)

two 12V DC motors ( not on the picture below)

. one three phase motor ( not on the picture below)
(see picture below)

VNG AW

TR

Picture 10 Kontrolno upravljacka elektronika.
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Possibility of changing control software

System has possibility of changing controls software (firmware). Changing of program
can be simple doing with PC thru serial port. (About programming details read below in
this manual)

Communication to PC

Control system exchange orders with PC with custom software on PC trough simple
serial RS232 cable. Orders depend from software version.

Control board

Control board is heart of system. This board is equipped with processor board, electrical
bridge between optical sensors and microcontroller, power part, RS-232 trans receiver,

and part for optical presentation of sensor functioning.

Connections to control board

Control board has seven connectors on the edge (see picture below).

11
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Picture 11. Control board

Legend:

. connector for sensors

. connector for serial RS232 to PC

. connector for RS485 to Motor Controler

. power OUT conector for 12V motors

. conector for optical amplfier

. power supply connector 12V, 5V , 12V

. conector for serial RS232 to PC for flashing new firmware.

NN DR W=

Connector for sensors

Connector for sensors is ribbon socket (see picture 12.), and it must be connected on
STRIP 20 MALE (see picture 11. position 1. or picture 13. detail). Socket must be

connected on STRIP with top side on top, bottom side on bottom.

12



sockets top side sockets botom side

Picture 12. Connector for sensors

Picture 13.  Sensors socket Connection point

Conector for serial RS232 to PC

To connect PC with control board must be used simple serial cable with male and female
DC9 connector on the ends. The cable must have minimum three wires (RXD, TXD,

GND). (See picture 11. position 2.)

On PC serial port must have following configuration: 19200 baud, 8 data bits, 1 stop bit,

no parity, no flow control.

For protocol, details see about software bellow in document.

13



Connector for RS485 to Motor Controler

Motor controler is connected to control board through RJ-45 connector (see picture 11.

position 3.) This is RJ-45 connector male.

Power OUT conector for DC motors

This connector served for power two motors 12V DC. One motor is blower, another
motor, lifter, served for swallowing ball in system. (see picture 11. position 4.) For

detailed description of connector pins see picture 14.

uper ground

uper +12V
blower +12V

blover grou

Picture 14.  Connector for DC motors power

Connector for fiber optical amplifier

This connector bring power to optical amplifier and take signal from them to control

board.

+12V
output

ov

Picture 15.  Connector for optical sensor.
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Power supply connector 12V, 5V, 12V

This connector bring power on control board (see picture 11. position 5.). Pay attention!

Detailed description of connector pins see on picture 16.

ground from +12V

+12V

ground from +5V

+5V

ground form +12V
+12V

-
)
%
&
=
&

Picture 16.  Connector for power supply

Programming connector

This connector has only function for connect PC to programming new software into

microcontroller board. The connector and cable is same as for conector for serial RS232

to PC(see picture 11. position 6.). For programing read below in this manual.
Added possibility on control board

On the board exist push buttons and led diodes for diagnostic purpose.

For all operations transparent cover must be removed.

15



Optical sensor diagnostic

On the board is part with witch is possible to see signal from sensors(win number, zero,

number, ball in start postion). 4 green leds placed in board's uper left corner sign witch

sensor is observed. (see picture 17.)

Legend:

1. win number

2. ball in start postion
3. number

4. zero

Picture 17. 4 led diodes display for actual sensor signal

To change sensor pair that is observed short push the button above, right from DIP switch
(see on the picture 18.). After a few second next led diode from picture 17. is on. and so

on. If 4™ led is on, after button is pushed 1% led is on.

Legend:

1. push button
2. dip switch
3. sensor level led diodes

Picture 18.
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On picture 18. position 3. are led diodes which show level of signal on chosen optical
sensor. If receive side see transmit side on is lower orange led. If light beam is cut all led

diodes are off.

For diagnose purpose roulette’s disc must be turn by manually, slow.

12V motors manually power ON

On the control board in power part placed are two buttons for manually power ON 12V
motors separately. Beside each button exist led diode for giving signal motor is ON.
Button and led for blower motor are placed left (see picture 19. position 1.) and button

and led for upper motor is placed right (see picture 19. position 2.).

For motor blower until button is pressed motor is ON. If sensor connector is disconnected
for upper motor is same. If sensor connector is connected upper motor stay ON until last

circle is finish.

Legend:

1. push button for blower & led
diode

2. push button for upper & led
diode

Picture 19.
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Programming control board with another software

In a few steps new software can be loaded in control board.

Follow next steps to program control board:

1. Disconnect power from control board by pulling connector from chapter Power supply

connector 12V, 5V, 12 V.

2. Connect PC with serial cable to control board on connector from chapter Programming

connector.

3. push ALL switch on DIP switch (see picture 18. position 2.) to position ON
4. On PC with WINDOWS run program RFU.exe

5. In menu SETUP-> COMMUNACTION set port and speed

6. In menu SETUP-> FILE LOCATIONS set file locations for requested files.
7. Connect connector from point 1. in board to power ON board

&. In menu FILE-> LOAD FLASH IMAGE set the location for file ----

NEW_PROGRAM_NAME.bin and press OK. FLASHING procedure is on the way.

Follow the message on window.

9. After flashing is finished turn the power off like in point 1.
10. Disconnect programming cable

11. Return all DIP switch to position OFF

12. Power ON like in point 7.

Before all programming steps on PC must be accessible following files: RFU.exe,
coldload.bin, pilot.bin, Flash.ini and file with new program with extension .bin an

example New_program.bin.

18



Fuse box

Fuse box (see picture 10. position 2.) in system insurance are one circuit breaker and one

2 pole fuse. Their purpose is to isolate motor controller (see picture 10. position 3.).

Controler for three phase MAIN AC motor

Controller (see picture 10. position 3.) drive three phase motor. This part have control
board with buttons. Do not push any of that buttons because all settings are sets on

properly value. On display is shown speed in Rotation Per Minute.

Power supply 5V 12V for 220V

Power supply 12V (see picture 10. position 4.) supply control board with 12V. It can
achieve 12V 150W max. Power supply 5V, 12V (see picture 10. position 5.) supply
control board with 5V and 12V. It can achieve 60W max.

Power supply power directly from 220V.. For protection of overloading they has fuse in

box under cover.

19



Connecting control system to environment

For connecting system to environment must be following next steps:

Follow next steps exactly for safety reason to avoid electrical shock.

1. Disconnect all power.
2. Pull all fusses down on fuses box(see picture 10. position 2.)
3. Connect three phase motor to controller (see picture 20.)

4. Connect sensors from roulettes wheel to control board. (read chapter Connector for
Sensors)

5. Connect 12V motors to control boards. (read chapter Power OUT conector for DC
motors) and see cable from motors.

Lifter-> red wire + red wire with mark “1”,
black wire + black wire (pair to red with mark “1”).
Blower-> black-yellow + red wire with mark “2”

brown + black (pair to red with mark “2”)

6. Connect optical fiber to amplifier for optical fiber (see picture 21)

7. Check all other connectors

8. Make connection to roulettes metal outlet to earth-ground(see picture 21.)
9. Pull all fusses up on fuse box(see picture 10. position 2.)

10. Connect 220V AC mains power to control system: Brown = L1 (HOT), Blue =N
(NEUTRAL), Yellow-green = PE (Earth ground).

20



| W-brown
| L -yellow-green

Picture 20.  Connecting MAIN motor

Picture 21.

21



Operation description

System is with PC via RS-232 port guided. PC sends command to control and receive
answer. Answer on command can be command acceptance and executing or command
refusing and not executing or only answer witch is error for not recognized or command

with bad CRC.

Communication is secured with CRC check witch is part of command. Both command

and answer are check with CRC.

Commands and answers have fixed format;:

BR|cmd[num|crex|ST or BR|emd|crex|ST
BR  Ball Reader

cmd any possible command 3 leters

num num par of command in dec. format

crcx CRC number in hex. format 16 bit or from 0000 to FFFF
ST STop

Every command must ends with CR sign (CHR 13)!

Every received command ends with sign ? (question mark)

22



Commands

Possible command are:

IDE

SWV

MIN

speed

MGO

give manufacture abbreviation as answer

command: BR|IDE|crex|ST answer: BR|TAR|crex|ST

return software version in control

command:  BR|SWV|crcx|ST ansver: BRISWV/|08.00|crcx|ST

served for disc motor initialization. Command have numerical part

0 for motor stop and power of motor and 1 for motor power on and set

0 rpm.
command: BRIMIN|O|crcx|ST answer: BR|MIN]|O|crex|ST
command: BRIMIN|1|crcx|ST answer: BR|MIN]|1|crex|ST

set motor speed in rpm (Rotation Per Minute) with numerical part
command: BRIMGO|25|crcex|ST answer: BRMGO|25|crex|ST

23



KGO is used for shooting ball from start position in roulette. Numerical part
determine time interval in witch blower for shooting the ball is active. Time is set in ms.
Command answer may have numerical value 1 if command is executed or value 0 if
command is not executed. If the ball is in start position command will be executed, if it

is not in start position the command will be not executed.

command: BRIKGO|1500|crcx|ST  answer: BRIKGO|1|crex|ST

KAB with KAB we order swallowing the ball from win position on roulette to

start position for command KGO. If command is executed it return numerical 1, if it is

not executed return 0. If ball is in start position the command is not executed.

command: BR|KAB|crcx|ST answer: BRIKAB|1|crex|ST
BRS set number time the ball need to be detect in same number field. Default
value is 3.

command: BR|BRS|3|crex|ST answer: BR|BRS|3|crcx|ST
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STA sta command is used for detection of actual roulettes status. Command
have not numerical part, but answer it have. Numerical part in answer show following:

0 say the ball is not in start position, not in win field. Ball is in round orbit.

1 say the ball is in start position.

2 say the ball is detected in number field.

6 mean the ball is detected in same number field BRS time. On other words the ball is in

win position.

command: BR|STA|crcx|ST answer: BR|STA|6|crcx|ST

WIN return win number. Its purpose is for take win number when command

STA return answer 6.

11! For double zero wheel “00” is in win number “37” !!!

command: BR|WIN|crcx|ST answer: BRIWIN|3|crcx|ST
ERR is only answer message. Witch serve for sign of wrong command code or
bad CRC.

command: BR|WIN| wrong CRC |ST answer: BR|ERR|001|crex|ST

TYP  set type of roulettes. O for European with one zero, 1 for American with two

zeros. Default value is 0. European type.

command: BR|TYP|1|crcx|ST answer: BR|TYP|1|crcx|ST

25



LUD is only command witch served for report ball speed in orbit when
rounding. After ball is fired in cylinder you can poll relative speed from ball in orbit.
Every one second poll control electronic with command BR|LUD|crcx|ST and receive
relative speed of time ball need for one revolution. With this data you can decide when

bates will be closed.

command: BR|[LUD|crex|ST  answer: BR|[LUD|757|crex|ST

EID command is used for authorization of user. At power on you must send EID

command with user code (default is 000000000 ) and wait for answer about 10 seconds.

Answer must be OK. After OK answer you can send other commands.

Command: BR|EID|000000000|crcx|ST

Answer: BRICMP|OK|crex|ST or BRICMP|FAILED|ST

KAJ command is used for immediate swallow the ball I the case of wrong game.

Command: BR[KAJ|cecx|ST answer: BRIKAJ|1|crex|ST
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CRC description

CRC check implemented in communication use CCITT standard. This is 16 bit CRC with
truncated polynomial in hex format 0x1021 with initial value in hex format OxFFFF.

CRC checksum is applied to all ASCII-char inclusive sign

CC|,7

before “crcx|ST” part of

command or answer.

Example command: BRIMGO|25|248D|ST
For command above CRC “248D” is calculated for “BR|MGO|25|” char array. In

following lines are command examples with calculated CRC.

BRIMGO|40|69D8|ST
BR|MGO|25[248D|ST
BR|MGO|60/07B8|ST
BRIMGO]|10/8228|ST
BR|MIN|0[5562|ST
BR|MIN|1|6653|ST
BR|SWV|0F03|ST
BR|IDE|301C|ST
BR|KGO|10000[F74F|ST
BR|BRS|5|A510|ST
BR|BRS|2[3C87|ST
BR|WIN|174A|ST
BR|STA|CCB7|ST

Request for control software on running PC

PC software leads game circle. At first, your software must activate with
BR|EID|xxxxxxxxx|crcx|ST the control electronic. xxxxxxxxx must be valid code.
Default code is “000000000” (nine zeros). After receive BR|ICMP|OK]|crcx|ST you can
start the cylinder. Next command should be MIN|1]| to set the motor to receive speed
command. Next set the number time needed for ball be present in number field with

BRS|number time| (default is 3).
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Now PC control software can start roulette to turn with MGO|speed| in rpm. All time you
can with the command STA checking status of roulette, and change speed. Roulettes with
wheel in turning all time check for the ball in number field and you can take any moment
information with STA for the ball. You control time between two games. When your
software receives STA command answer 6 you can ask for win number with WIN
command. Next to make is to swallow the ball with KAB. Make pause for “bates please”
a with KGO command fire the ball in roulette. Between all commands, you can control

motor speed with MGO command.

When your software power down the whole system the last command you must send is

MIN]|0|. With that command, the motor windings are power off.

Example of software for Windows OS

With this program Control system can be tested and observed its behavior.

Installation

Run RCSSetup.exe. All files must be in one folder. Following files must be present:
RouletteCommunication.exe, RouletteCommunication.exe.config, rulet.jpg,
sax.communications.community.dll.

Running program

To start program run file: RouletteCommunication.exe. Following window must be

present (see picture 22.).
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"1 KING Roulette Communication

Recieved:

=101 ]

Com pork
—wiheel Wheel Type
|I & Single 0
Qrf " Double 0
r—Contral
wheel speed I— Ga
Blowing time I— Go
B all reading I— Ga
—Misc About —— Mo of balls —
Ball status Software ™1
Swallow ball b anufacturer -
it number »

r—Command Line
Command

CRC:

—

Command end: IIST

Calculate

Execute

Sent:

BRIBALN4CISIS

T

BRITYFIOBALZIST

Picture 22.

Roulette Communication application

If following massage received (see picture 23.). New com port must be chosen in menu

Com port (see picture 24.).

Error opening connection

Error opening conneckion!
! Communication with designated COM port could nok be established.
Please werify vour port settings and choose appropriate port,

x|

Picture 23.
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?_'_?E'{'KING Roulette Communication

Com patt

com ‘Wheel Type

COmMz2 ] .
o
» COM3 Single 0

oM " Double

]
i

—
—
—

CCME
oMz
oM

Ball reading

Misz About
(Ballstatus | IV Software |

i

|

Picture 24.

Using program RouletteCommunication

Using program is simple. With mouse click on button program sent complete command
to control board. Message witch is sent is present in “Sent:” text box on program

window. Answers from control board from system can be observed in “Received:” text

box.

Commands with variable numerical part have beside button small text box for writing

numerical value.

Note: for use this program on Pc must already exist .Net Framework 1.1
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Wheel General Technical parameters

Mechanical parameters:

-Dimnesion:
-Weight: 175 kg

Electrical parameters:

-AC MOTOR:

System:
Nominal power:

Rated voltage:

Nominal windings current:

Nominal frequency:
Nominal RPM at 50Hz
Cos o

Protection:

3 phase motor
Pm=0.26 kW

Y connection U=400V
In=0.95A

fn=50Hz

nN=650 RPM

0.67

1P44 1.CL.F
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DC MOTOR LIFTER:

Voltage: 12V

Nominal Power Pn=13/11W

Nominal Curent In=3,5/3,5A

Max Curent Imax=22/26A
Noninal RPM nN=32/50 RPM
Nominal Friction force Mn=4/2 Nm
Start Friction force Ma=40/32 Nm
Ratio 63:1
Direction: L

Protection: P23

Weight : 1,2 kg

-DC MOTOR BLOWER:

Voltage: Un=12V

Nominal Volume flow V=190 m3/h
Nominal Curent In= 6A

Max Curent Imax=10A

Noninal RPM nN=2000..2500 RPM
Direction: L

Protection: IP10

Weight : 0,64 kg
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-Standard electronic:

Power suply: DC 12V min. 500mA
Serial connection parameter:

-RS232 standard

-Speed 115200

-parity NONE

-bits 8

-STOP bit 1

-HARDWARE flow control NONE

Serial Connection cable:

DB9 male - DB9 female

p— 2
. JE— 3
— 5

-Control electronic:

Power suply: AC 220V 50Hz min. 500W
Serial connection parameter:

-RS232 standard

-Speed 19200

-parity NONE

-bits 8

-STOP bit 1

-HARDWARE flow control NONE
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Serial Connection cable:

DB9 male - DB9 female

p— 2
. JE— 3
— 5

-Working condition:

-Outside ambient temperature: 45 C degr.

-Inside (under) ambient temperature: 65 C degr.

-Enviroment:

Humidity: 45-90%
Power supply: 220V 50Hz min 500W uninterruptable

Position: Cilindar mora biti u vodoravnoj poziciji
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Disassembling of the main components:

The first thing to disassemble is the glass dome, when taking off the dome you must be

very careful not to damage the dome.
After you've removed the dome you have access to rest of the components.
First thing to remove is the ballerina, to remove the ballerina you must unscrew the

balerina (counterclockwise) as shown on the picture below

Picture 25.
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When doing this proccedure pay attention to the weight of the ballerina, if you're not
carefull you could drop the ballerina and damage the hat or any other component. In

order to avoid damage ballerina must be held firmly.

Picture 26.
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You now have access to the disc which is positioned under the ballerina, to remove that

disc you will need one M5 screw, remove the disc as shown on the picture.

Picture 27.
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Picture 28.

Picture 29.
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To remove the next component you will need a M5 imbus wrench, unscrew the screws as

shown on the picture.

Picture 31.
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Picture 32.

Picture 33.

Pull out the next component as shown on the picture
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Picture 34.
After removing these components you can remove the hat, remove the hat as shown on

the picture

Picture 35.
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Picture 36

You have now reached the disc, disc is fastened with three imbus M35 screws. Disc is also
not light so when removing it you have to take it's weight into consideration. To remove
the disc you will need one of the components that you've removed earlier. Fasten the
component (pic. ), unscrew three M5 imbus screws and lift the disc (pic.) slowly and

carefully to avoid any damage to the plating
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Picture 37.

Picture 38.
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Picture 40.
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Picture 41.

You have now removed the disc.

Now pay attention to the details that will be shown on the next couple of pictures. These

pictures show what is positioned under the disc and purpose of each component.
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Picture 42.

Picture 42. shows the sensors that are used for reference of the ,,0° and rest of the

numbers according to the position of the ,,0*

Picture 43.

46



Picture 44.

Picture 43. and picture 44. shows the screws wich are used to level the plate.

Picture 45.

Picture 45. shows the screws that are used to fasten the main motor
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Picture 46.

Picture 46. shows casing of the recieving foto transistor wich is a part of the sistem for

reading the winning number

Picture 47.
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Picture 47 shows the position of the transmmiting diode that is placed in the wodden

frame.

How to adjust height of the discs housing according to the wooden

frame:

Height of the discs housing is adjusted by screws which are shown on picture 48,

first loosen the nut shown on picture, then adjust height by turning the shown screw
clockwise (to lift the housing)or counterclockwise (to lower the housing). When optimal
height is achieved fasten the nut shown in picture, When fastening the nut it's important
that the screw doesn't move in order to keep adjusted height (level between wooden

frame and discs housing).

Picture 48
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Picture 49

Picture 50
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Assembling main parts:

After leveling discs housing you can proceed to assembling the disc and other parts, this

will be explained in following text.
Assembling the disc:
Disc is leveled with the main motor in a certain position, that position is marked

on the disc and on the motor, it's very important that these marks match when assembling

the disc and the motor. Marks will be shown in the pictures.

Picture 51
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Picture 52

After positioning the disc fasten the disc with three M6 screws.
Next thing to mount is the hat, the hat also has a mark that determines the position how it

must be mounted (shown on the picture)

Picture 53

After mounting the hat put in the distancer for bearer of the ballet dancer as shown on the

picture
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Picture 54

Now you can put in the bearer of the ballet dancer, after putting it in place fasten the

bearer with three M6 Allen screws as shown on the picture.

Picture 55

After mounting the bearer you can mount the ballet dancer. Turn the ballet dancer

clockwise, be careful, don't drop the ballet dancer, it will damage the plating if dropped.
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Picture 56
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Picture 57

Components that are used to put the ball in play:

When wheel is working this is the staring point of the cycle. On this picture you see the
starting ramp and the blower motor. When the ball is in position sensors will allow the
blower motor to work and the electronics will set the parameters for the next cycle. The

ball is then launched on the ball track trough the tube (black tube).

Pay attention that the tube is in place (in the starting ramp and in the wooden frame) and

tightly fixed so that you would ensure a good exhaust of the ball.

Starting ramp with blower motor and entrance of the tube in the wooden frame:
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Picture 58

Fixing of the tube:

Picture 59
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Levelling the wheel:

When the wheel is placed you need to level the wheel so that you would ensure proper

use.

You can level the wheel by adjusting screws clockwise or counterclockwise depending

on wished direction

Screws for leveling the wheel:
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