MANUAL TECNICO €

En este manual se describe el funcionamiento y adaptaciones especificas de los modelos LA ISLA
DE LAS PIRATAS 400, LA ISLA DE LAS PIRATAS 500 CAT y LA ISLA DE LAS PIRATAS 500
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1 Instalacion 1092.21304
ATENCION NO INSTALE NI PONGA EN SERVICIO LA
MAQUINA SIN HABER LEIDO Y APLICADO EL CONTENIDO
DE ESTAS PRECAUCIONES DE INSTALACION.
1.1 Precauciones de instalacién y mantenimiento
Desembalaje
[\ \
Antes de desembalar es necesario realizar una inspeccion visual externa del
estado en que se encuentra el embalaje.
HEE
Si el embalaje presenta signos de malos tratos, deformaciones u otros defectos
debera prestarse especial atencién al estado interno del producto. unipesA

Los restos del embalaje deberan depositarse en las zonas o contenedores
definidos, al objeto de no perjudicar al medio ambiente .

Es necesario prestar atencion a los accesorios de instalacion para no perderlos
con los restos de embalaje.

Transporte

El transporte de la maquina, con independencia de si estd embalada o
desembalada, siempre deberd realizarse estando ésta en posicion vertical. El
transporte en posicién inclinada u horizontal no es recomendable.

Las asas y las pequefias ruedas situadas en la parte posterior permiten a los
operarios trasladar la maquina con una cierta comodidad en el entorno de
la zona de instalacion. En estas condiciones, en caso de estar en el proceso
de instalacion, es necesario prestar atencion que no se produzca una tension
innecesaria al cable de red.

Al finalizar la instalacion la maquina quedara en estado estacionario, mediante
la instruccion de fijacion de la maquina. Consultar «1.2 Instrucciones para la
fijacion de la maquina».

ruedas
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1092.21304 1 Instalacién

Caracteristicas de la zona para ubicar la maquina

Esta maquina no esté disefiada para operar bajo intemperie, polvo o humedad ni bajo focos de
radiacion infrarroja u otros sistemas de emision de energia calorifica.

Para operar, la maquina necesita una toma de corriente, las caracteristicas a cumplir por dicha
toma se describen en al apartado «Requisitos de lared de alimentacidon del equipo».

La maquina debe ser instalada sobre una superficie lisa y horizontal, con el suficiente espacio para
que el usuario pueda sentirse comodo en las condiciones de juego.

Requisitos de la red de alimentacién del equipo

La red del edificio, destinada a suministrar energia eléctrica, debera ser
conforme con las disposiciones del R.D. 824/2002, de 2 de Agosto, -
relativo al Reglamento Electrotécnico para la Baja Tension. QQQESH

ELECTRONICOS,S.A
C.LF. A08768335

Placa de Identidad

La maquina es de CLASE I, requiere que la instalacion externa esté
de acuerdo con los valores indicados en la placa de caracteristicas y
ademas incorpore los siguientes elementos de proteccion :

- Un disyuntor magnetotérmico de 10 amperios, para el
supuesto caso de existir una sobreintensidad que supere el
mencionado valor.

- Un disyuntor diferencial ajustado a una corriente de 30mA.

Para evitar posibles cortes de red de alimentacién por parte del usuario,
el conector de red, interruptor y fusibles estan en la parte posterior del
equipo.

Antes de desconectar la maquina de la toma de red se debe comprobar que el interruptor principal
esté en posicion abierto (0).

La maquina deberé estar instalada de tal modo que el lateral cercano a la zona de entrada de la
red esté libre de obstaculos que impidan el acceso a dicha zona.

Fijacion de la maquina

El reglamento de méquinas recreativas NO PERMITE operar con lamaquina sino
se cumple con los requisitos de fijaciobn mecanica.

La maquina estara anclada a la pared del edificio para evitar su vuelco. Para ello deben seguirse
las indicaciones «1.2 Instrucciones para la fijacion de la maquinax.

Puesta en servicio del equipo

La primera puesta de la maquina en conexion a la red de energia y en las posibles reinstalaciones
de la misma, mediante el interruptor de red a posicién (l), deberan ser realizadas por una persona
técnica y leer todos los apartados que afectan a la seguridad. Las posteriores conexiones, por
considerarse operaciones de rutina, las puede realizar cualquier persona del tipo usuario o de
mantenimiento.

uninesA -4.- BQ



1 Instalacién 1092.21304

Limpieza de la maquina

Para su limpieza externa se utilizara un pafio hUmedo, que no gotee, y debera evitarse la utilizacion
de substancias disolventes y corrosivas. La tela 0 gamuza utilizada no sera abrasiva para evitar el
rayado de las superficies decorativas.

Al realizar la operacién de limpieza es necesario revisar que las partes de ventilacion no estén
obstruidas.

Residuos de aparatos eléctricos y electrénicos (RAEE)

Este producto esta dentro del alcance del R.D. 208/2005, de 25 de Febrero.
Al finalizar el periodo de su utilidad y tener la necesidad de desprenderse del mismo serd un
residuo. No esta permitido depositar este tipo de residuo en los contenedores convencionales
destinados a los residuos de naturaleza urbana, cuya competencia es de la correspondiente
Administracion Local.

La gestion de estos residuos requiere de un trato especializado; es necesario consultar Ei

la web de SPV (www.unidesa.com) donde se le suministrara los datos y las condiciones
para realizar la entrega del mismo, siendo a partir de este momento los gastos de la
gestién a cargo del sistema Integral de Gestién (SIG) indicado por SPV. |

Recambios

La sustitucion de cualquier componente debera ser original, suministrado por el Servicio Técnico
Oficial de UNIDESA.

Precauciones

Es necesario cuidar las precauciones de instalacion y de mantenimiento definidas en los
apartados anteriores. UNIDESA no se responsabiliza de las consecuencias derivadas por
el incumplimiento en las precauciones antes descritas, ni de posibles modificaciones no
autorizadas por el fabricante, ni del posible uso inadecuado del producto.

BQ -5- unipnesA



1092.21304 1 Instalacién

1.2 Instrucciones para lafijacion de la maquina

La parte superior de la maquina debera estar fijada a la pared del edificio al objeto
de evitar el vuelco de la misma motivado por la aplicacién involuntaria de un empuje
en cualquiera de las caras, frontal o laterales. Es importante recordar que «el

reglamento de maquinas recreativas NO PERMITE operar con lamaquina si
no cumple con los requisitos de fijacion mecénica».

Para ello, deberan utilizarse los materiales de fijacion ubicados en

una bolsa dentro del cajon de recaudacion.

Para acceder al cajon de recaudacion es necesario abrir la puerta de

recaudacion o puerta inferior.

Tornillo DIN7981
4.8x16

Arandela

Fijacion maquina 5.2x20x1.5

Procedimiento para la fijacion mecéanica a la pared :

=

N

3 Ubicar la maquina en la zona y en posicion
para su uso y proceder a:

- Insertar la pieza «sujecién pared» en
la ranura de la «fijacibn maquina» del
apartado 1.

A

X4

\ Tornillo DIN7981 Taco pared S-8
5.5x38

x2 Sujecion pared ‘

X

N\ Tornillo DIN933
Tuerca DIN934 M6 M6x20

Fijar en la parte superior de la maquina la
«fijacibn maquina» que se adjunta, para
ello se utilizaran los dos tornillos 4.8x16
DIN7981 y las dos arandelas 5.2x20x1.5.

El piso del suelo sera resistente con una
superficie lisa y horizontal. En la cara
posterior de la maquina existira una pared
vertical con unas caracteristicas que
permitan fijar la maquina para evitar el
vuelco de la misma.

uninesA -6-
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1 Instalacién 1092.21304

- Presentar a la pared del edificio, la «sujecion pared» y marcar los
orificios para realizar los agujeros de fijacion. Retirar la maquina
para poder realizar los taladros con comodidad.

- Enlaoperacion anterior deberéa cuidarse que las posiciones relativas
de las piezas «fijacibn maquina» y «sujecién pared» tengan la
suficiente holgura para compensar las posibles desviaciones y
mantener la estética adecuada.

4 Realizar los cuatro taladros a la pared con una broca del
namero 8, colocar los tacos de pared S-8 y fijar la pieza

«sujecion pared» mediante los cuatro tornillos 5.5x38
DIN7981.

5 Ubicar la maquina a la posicion anterior, de forma que las
piezas «fijacion maquina» y «sujecion pared»
encajen una con la otra.

Bloquear la fijacibn mediante un pasador aplicado a
la pieza «sujecion pared», se puede utilizar el tornillo
M6x20 DIN933 con la tuerca M6 DIN934, o utilizar un
candado.

BQ -7 - unipnesA



1092.21304 1 Instalacién

1.3 Puesta en marcha

Antes de conectar la maquina es necesario realizar las siguientes operaciones:

1

Cumplir los apartados «1.1 Precauciones de instalacion y mantenimiento» y «1.2
Instrucciones para la fijacion de la maquina.

Abrir la puerta de la maquina mediante la llave correspondiente, situada en la bandeja recoge
monedas, y realizar una inspeccion visual del interior para comprobar que todos los componentes
y conectores estan correctamente fijados y conectados.

Colocar los microinterruptores de la carta control de acuerdo con el porcentaje y configuracion
elegida, para ello consultar la tabla de «Seleccion de configuraciones» en funcion de la
legislacion propia de la Comunidad en que se instala la maquina.

Retirar el cable de conexidn, situado en el cajon de recaudacion, y conectarlo entre la base de
red de la maquina y la toma de enchufe de red del edificio. A continuacion, activar el interruptor
de red para poner la maquina en marcha.

Activar el interruptor «Test», situado en el interior de la maquina, y acceder a visualizar la
Fase 1 Test lamparas y la Fase 2 Test micros, para comprobar que tanto los LEDS como los
microinterruptores de los distintos dispositivos funcionan correctamente. (Para mas informacion
consultar el apartado 4 «Test»)

Realizar la carga inicial de los hoppers. Si se desea controlar las monedas tedricas en hopper,
acceder a la Fase 12 Test reposicion manual. (Para mas informacion consultar el apartado 4
«Test»)

Desactivar el interruptor «Test» y cerrar la puerta. La maquina queda operativa en espera de
introduccién de monedas.

Abrir puerta Configuracion hopper

Y HP1/HP 2/HP 3

Pulsar Test

PULSADORES

HEIEIEEEE

uninesA -8- BQ



2 Caracteristicas Generales

1092.21304

2.1 Caracteristicas técnicas

Mueble tipo BQ

Dimensiones
A 730 mm. ®
B 1.800 mm. S "
C 620 mm. L 4
PESO 118Kg.
s
Valores eléctricos
Alimentacién entrada de red
Vv A Hz
230 0,5 50
Entrada de créditos
Tipo Marca Alimentacion Aceptacion
Selector de monedas Azkoyen 12 vdc 0,10/0,20/0,50/1y2€
Reciclador de billetes IT 12 Vdc 5/10/20y 50 €

Sistema de pago Capacidad maxima aproximada
Tipo Marca Alimentacion Monedas HP 1 HP 2 HP 3
0,10 € 1200 1800 700
RODE 0,20 € 900 1250 500
“y2“ AZKOYEN 12 Vdc. 0,50 € 750 1050 400
CCTALK 1€ 900 1150 450
2€ 650 950 400
Dispositivos de juego
Tipo Marca Vv Numero Ajuste
Rodillos centrales GTD 12 vdc 3 + 67
Rodillos superiores GTD 12 vdc 3 -1
BQ -9- uUninesA



1092.21304 3 Operaciéon

3.1 Sistema de créditos

El coste de la partida simple es de un crédito, de valor 0,20 euros. La maquina permite la realizacion
de partidas simultaneas, dependiendo de la version.

Se pueden introducir monedas de 10, 20 y 50 céntimos, y de 1 y 2 euros, acumulandose en el
contador de créditos hasta un maximo de 50 unidades.

Valido versiones 400/500CAT:

Con el microinterruptor -A(5)- en posicion“off’ se acumulan hasta un maximo de 50 unidades
en el contador de créditos o hasta un maximo de 25 unidades con el microinterruptor -A(5)-
en posicioén “on”.

Si la primera moneda es de valor facial superior al precio de la partida, el usuario puede
acumular las jugadas correspondientes, iniciando voluntariamente la partida con el
pulsador de “Juego”, u obtener una sola partida simple y el cambio correspondiente en
caso contrario.

La maquina dispone de la opcion de anular la entrega de cambio, debiéndose disponer
para ello el microinterruptor B(4) en posicién “on”, siempre y cuando esta opcion esté
autorizada en la jurisdiccion autonémica que corresponda.

Valido version 500AST:

Si la primera moneda es de valor facial superior a 1 euro el usuario puede obtener una sola
partida simple y el cambio correspondiente actuando sobre el pulsador “Cobrar” o bien
acumular las jugadas correspondientes, iniciando la partida con el pulsador de “Juego”.

Si debido a la introduccién de un nimero impar de monedas de 10 y/o 50 céntimos queda un resto
de 10 céntimos en el contador de créditos, el usuario siempre puede completar este resto con otra
moneda de 10 6 50 céntimos, disponiendo de 10 segundos para ello. En caso contrario, se procede
con una de las dos opciones siguientes, lo cual permite adaptar la operativa al procedimiento.

a) Con el microinterruptor -A(6)- en posicion “off” se produce la devolucion automatica del
resto de 10 céntimos. Si la maquina no dispusiera de un pagador de esta denominacion,
en este modo de funcionamiento se inhibiria la entrada de monedas de 10 y 50 céntimos
guedando éstas restringidas a las de 20 céntimos, 1y 2 euros.

b) Con el microinterruptor -A(6)- en posicion “on” se activa el procedimiento de cancelacion
del resto. Por medio de este procedimiento se convierte el crédito parcial a una unidad
entera 0 a cero con una probabilidad exacta del 50% para cada caso, al objeto de que
estadisticamente no se produzca pérdida ni ganancia para el usuario.

Valido versiones 400/500CAT:

El dinero introducido cuando el contador de créditos ha llegado al maximo configurado
contabiliza en el contador de reserva, el cual permite su traspaso a créditos, con el mismo
limite y s6lo cuando no se dispone de suficientes créditos para el juego, accionando
el pulsador “Acumular”, o bien su reintegro inmediato accionando el pulsador “Cobrar”
en cualquier momento, acciéon que también se produce automaticamente antes de que
transcurran 10 segundos sin accionar uno de los dos pulsadores.

uninesA 210 - BQ



3 Operacion 1092.21304

La maquina dispone de un dispositivo capaz de aceptar billetes. Los billetes aceptados pueden
elegirse de manera selectiva para adaptarse a los valores permitidos en cada jurisdiccion
autondémica, siendo seleccionables los billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. Los billetes s6lo se admiten
si la maquina no tiene créditos y producen la acumulacion del maximo configurado en el contador
de créditos, con el eventual resto en el contador de reserva (versiones 400/500CAT) o devolucion
del importe sobrante (version 500AST). La maquina también dispone de un dispositivo para el pago
de billetes.

3.2 Descripcion del juego

JUEGO BASICO

Al accionar el pulsador “JUEGQO”, empiezan a evolucionar los médulos de rodillos mostrando sus
figuras,que al cabo de unos instantes se paran, obteniendo una combinacion. Si la combinacién
obtenida en la Linea de premio coincide con alguna de las expuestas en el plan de ganancias, se
consigue el premio indicado, que se paga automaticamente.

Existe una figura adicional, “Bandera Pirata”, tal que al aparecer 1, 2 6 3 en la linea central se
consigue la cantidad de bonos indicada en el plan de ganancias segun la apuesta.

La figura del Joker tiene la funcion de comodin sustituyendo a cualquier figura para formar una
combinacion ganadora.

En cada uno de los rodillos existe también una figura especial que representa un Barco Pirata,
de forma que la coincidencia de tres en la linea de premio provoca la entrada a uno de los juegos
adicionales “La Rosa de los Vientos”, “El Botin Pirata” o “La Bolsa de los Bonos”, que se
describen mas adelante.

Si en la combinacién se obtienen figuras con Loro sobreimpreso en la Linea de Premio, se
consiguen partidas a 8 Lineas en el juego superior, en relacién de 1 partida por Loro conseguido
y con un maximo acumulable de 9 partidas. Estas partidas se acumulan en un contador situado
bajo los rodillos de la parte superior.

En algunas de las partidas no premiadas, se sortea un nimero de Avances entre 1y 4. Cuando se
tenga un numero de avances, se pueden cambiar, en cada uno de los rodillos,las figuras de la Linea
de Premio por las inmediatamente superiores, intentando conseguir una combinacion ganadora.
Con el pulsador “AUTO AVANCES” activado, la maquina realiza los avances automaticamente.
En algunas partidas, antes de evolucionar los modulos de rodillos, se indica, iluminando los
pulsadores “RETENGA”, que se pueden retener 1 ¢ 2 figuras de la Linea de Premio mediante sus
pulsadores correspondientes, de forma que se mantengan invariables durante la partida.

Antes de proceder al pago de un premio que sea inferior al maximo, se puede optar por cobrarlo
accionando el pulsador “COBRAR” u optar por el juego de “SUBE-BONOS”, accionando el
pulsador “JUEGQ”. El juego de “SUBE-BONOS” consiste en un sorteo entre dos posibles
resultados. Si se gana, se aumenta el premio y se permite continuar; si se pierde, el resultado es
“NADA” en el nivel minimo, o un sorteo de “BONOS” en el resto, cuyo resultado se acumula en el
visor correspondiente.

PULSADORES ASOCIADOS

I B EE = B

(e ) e o) |

JUEG

ACUMULAR

" nzo=nanema |
| PHuticp |
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1092.21304 3 Operaciéon

Juego adicional de “LA ROSA DE LOS VIENTOS”

Una rosa de los vientos tiene sobreimpresas figuras del plan de ganancias del juego inferior. En
el centro de la rosa hay un indicador numérico que mostrara una serie de valores por los que
se podra multiplicar una de estas figuras. El jugador debe actuar sobre el pulsador de jugada
para detener el juego. Al finalizar el mismo el resultado sera siempre el de una figura por el
multiplicador. Los rodillos inferiores evolucionardn mostrando tantos trios de figuras como el
multiplicador obtenido y sumando su valor.

Juego adicional de “EL BOTIN PIRATA”

En este juego adicional se irdn iluminando aleatoriamente valores del plan de ganancias inferior.
El jugador debera actuar sobre el pulsador de jugada para detener el juego, obteniendo el
premio monetario que quede iluminado.

Juego adicional de “LA BOLSA DE LOS BONOS”

En el visor VFD irdn apareciendo y desapareciendo diferentes cantidades de bonos. El jugador
debera detener el juego y obtendra como resultado la cifra de bonos que haya quedado en el
visor.

JUEGO SUPERIOR

Mediante el pulsador “SELECCIONE JUEGOQO”, se puede acceder al juego superior, si se dispone
de bonos en el indicador correspondiente, salvo si el contador hubiera llegado al limite méximo, en
Cuyo caso la maquina se sitla siempre en este modo de juego.

El juego se realiza con un segundo médulo de tres rodillos, con figuras de tematica de piratas, con
plan de ganancias a ocho lineas, y cuatro Planes de Ganancias, de modo que la seleccién de uno u
otro consume tantos bonos como los consumidos en el nivel de juego en el que se esta jugando.

Al accionar el pulsador “SELECCIONE APUESTA” se elige la tabla de juego, y al accionar el
pulsador “JUEGO” se decrementa en la cantidad de bonos correspondiente el indicador de Bonos,
y se lanza una partida. Si la combinacion obtenida coincide con alguna de las expuestas en el Plan
de Ganancias, se consigue el premio indicado.

En el rodillo central hay una figura especial que representa un “Loro” y que su aparicién produce
el incremento del contador de partidas a ocho lineas en cinco unidades, siendo el valor maximo
acumulable en dicho marcador de nueve.

Existe una figura especial, “Bandera Pirata”, tal que al aparecer en combinacion de tres se
consigue el mismo numero de bonos que los consumidos en la apuesta, y que se acumulan en el
contador de bonos.

La figura del Joker tiene la funcion de comodin sustituyendo a cualquier figura para formar una
combinacion ganadora.

Los premios obtenidos pueden arriesgarse en fracciones del premio, segln la apuesta en un juego
de “DOBLE-BONOS”.

En algunas partidas en las que se obtiene un trio de las figuras Ron, Doblon o Cafién se da entrada
a uno de los dos juegos adicionales “Los Cofres”, “El Mapa” o “La Cascada”.
Juego adicional de “LOS COFRES”

uninesA 12 - BQ



3 Operacion 1092.21304

Este juego se desarrolla sobre los 3 visores numéricos de 3 cofres situados verticalmente. En
estos visores aparece una cantidad que se desplaza hacia abajo y a la derecha de la columna
de los cofres aparecen dos dibujos, “Euros” y “Bonos” que se van iluminando aleatoriamente.
Cuando la cantidad numérica aparece en el visor del cofre central el jugador puede detener
el juego actuando sobre el pulsador de “Juego”, obteniendo el premio indicado que puede ser
monetario o de bono.

Juego adicional de “EL MAPA”

Se empieza con un sorteo de los 4 premios a los que va a optar el jugador, que a continuacion
se ocultan aleatoriamente en las cuatro zonas del mapa. Se muestra el itinerario a uno de los
premios y el resto permanecen ocultos. El jugador debe elegir el camino en cada encrucijada
mediante los pulsadores retencion derecha / izquierda para lograr el mejor premio. Cada decision
implica el descarte de uno de los 4 cofres, que muestra brevemente el valor perdido. Al llegar a
su destino se nos muestra el valor monetario del cofre obtenido.

Juego adicional de “LA CASCADA”

En los visores bajo la cascada van apareciendo diferentes cantidades monetarias que van
evolucionando ( la cantidad de visores que entran en juego depende de la apuesta ). El jugador
decide cuando detener el juego, quedandose con la suma de los premios que se visualizan en
los visores.

BQ 13- unipnesA



1092.21304 3 Operaciéon

3.3 Seleccién de configuraciones

La maquina dispone de un sistema de configuracion compuesto por dos grupos de 8
microinterruptores cada uno, situados en la carta CPU.

CPU C-CAN A=
ccTalk =3

2090606

Y ﬂﬁ

< 0‘7 O

Nota :Los microinterruptores A5, A6, B1, B2, B3, B4, B5 y B8 estan configurados de acuerdo
con el Reglamento vigente de la Comunidad Autonoma en la que se instale la maquina.

Se incluye en la maquina una etiqueta adhesiva en que se especifica la configuracion
de microinterruptores necesaria para que se cumpla la normativa especifica de cada

comunidad.

Melilla

MICROINTERRUPTORES “A”
1 2 ] PORCENTAJE %
ON | ON | ON 70

MICROINTERRUPTORES “B”
BILLETES 5.00 €
NO

BILLETES 10.00 €
NO

BILLETES 20.00€

SOBREPORCENTAJE

NO UTILIZADO

E3 SITUAR EN ON

7 | BANCO DE PREMIOS

JUGAR BANCO
PREMIOS

uninesA - 14 - BQ
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MICROINTERRUPTORES “A”

PORCENTAJE %
76

SOBREPORCENTAJE

8 | NO UTILIZADO

SITUAR EN ON

MICROINTERRUPTORES “B”
1 BILLETES 5.00 €

o |

BILLETES 10.00 €

BILLETES 20.00€

NO UTILIZADO

NO UTILIZADO

SITUAR EN ON

7 | BANCO DE PREMIOS

JUGAR BANCO
PREMIOS

BQ
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3 Operaciéon

3.4 Diagrama de monedas

1y2¢€
\T 1£ mo

Monedas 4 /5
(0,10 / 0,50)

Moneda 1 (0,20 €)

Descargador lleno

Devolucién

Premios moneda 1

v

Cajon1

0,10/0,20/ 0,50 /

Selector
nedas

j

Moneda 2 (1 €)

Cajon1
moneda 3
(2€)

(1€)

" Premios moneda 2

monedas1/4/5 | "
(0,20 /0,50 /0,10 €)

Bandeja recogemonedas

dor lleno

escarga

|

Cajon 2
moneda 2
(1€)

Diagrama de monedas segun la configuraciéon de parametros :
HP1 =20c, HP2 = 1€, HP3 = NH y DESVCAJ = NORMAL.

Monedas 4 /5 1y2€

(0,10 / 0,50)

Moneda 1 (0,20 €)

Descargador lleno

(0,20 €)

Premios moneda 1

Yy vy

Cajon

Devolucion
Premios moneda 3

0,10/0,20 /0,50 /

Selector
\T £ monedas

:‘ Moneda 3 (2 €)‘

Segun configuracion
descargadores

Moneda 2 (1 €)

B
[
=]
©
—_— (2]
3 g
& [)
&
Cajon
moneda 3
(2€)

[~ Premios moneda 2
(1€)

monedas1/4/5 |
(0,20 / 0,50 /0,10 €)

Bandeja recogemonedas

Descargador lleno

: [

o
o,
[}
3

moneda 2
(1€)

Diagrama de monedas segun la configuracion de parametros :

HOPP1 = 20c , HOPP2 = 1€, HOPP3 = 2€ y DESVCAJ = NORMAL.

uninesA
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3 Operacion 1092.21304

3.5 Configuracion de Leds

Situacion, estado y descripcion de los Leds situados en la Carta CPU.

ALIMENTACION
® oMICRO PUERTA| ., eP120 . eP119 o CAN e RSI
1 1 Y
3 P14
Pie A . i Q
P19 @ 1 s = . A0 e 1 )
o [PUIST— gl k| eP121| Y o P cc
K= =
Uriss s [ P13
= | ivig il Fe o 1 1
~—=
—rest comz ?D\ 1= 1 %am% ~ R9G P12 3 Bz Coto
0 © PTC3|PTCS|PTC2 CCTALK % % li'RT a3
o ‘!E P114 1 EXPANSION e %HRWE 28 D12 18
;D i Dms
0 - Cc206 022
S n -
© 3 1g— I}
I i ! t D . ;uo c221 +1.2v [ rize
d L19 8 [ 026 = w28
g c218 7\ . 3
N7 ll T2 s z CEAN 1= E—
[ ~
o & NI = 5 &t %M"
§ R 8% 38 - e
* N ) © Reg 10C ] Rt L' @
4; i § | @ P 7\ ‘@) Ry H %m
1 0 9 Ras [ 5
L/ Rl B CRSA [° [ o,
L c229 © 8= w g =
RWsD DR177 QR ﬁ R225 R [ ris
O O A 23 I:I . ql
? \ m‘ i k'\’ an R111 oot r H - 016 grse %I
615172090606 o B8 <3 H o
CPU RODILLOS CCJ T gj 1=RER="
-2 E) f;‘;;w 5y DOkfS U B
IR caN & L"ap27
] QQ e 9 N ey _ H
- St S D i e el B IS :
R181 R182 ! “ o P39 °" 03 4 e :
& w SNRE: MONO 5 os D B :_ J' el ’
S = i &
INTERM s [
== pi=={ ﬂ] e <
107 uE ‘—' & B [ =
15 © - Df | \E g‘ ‘E P1121D2J m U1 é
|12 O Triseg []& Gies o173 +88 & o = e
© F T R meg wgsg R216 3 "ﬂ‘b@, C‘QSS '19 “l:alzs . iy =
o ke f’D D ) I ! kR © i o 0 D rse
o CR193 oop vze c17sCehy 5N m 3 'I'D = e B =
- ¢ 201 <l > 3 Ic200 H 3 o [re 2
[ rees gmoz ’ﬁ\m m@ e ° ® L 37 u2 -
ol [Jcizs a’\‘\ﬁ - Lwé) cree 0 e C77Ius Re3
| — &=es E o raze p116 00 0000 =
CRI9T - R o o8 wzes D H
e | i == gt e e U 9
B _F Dc\sa 3 5] g8 us rez
_ E* -8 ' 3 B DD R74 D
- | g
il L casKD10 “has P117[] (e
) PT1 0% [ s s w1
P31 gon
=
p35 1% 2% VOLUMEN 15757 ® &

NUumero Nombre Es'tado Descripcion
en juego
1 5V On La CPU genera correctamente 5 V.
2 3,3V On La CPU genera correctamente 3,3 V.
3 12V On Ala CPU le llegan 12 V.
4 Carga BGA Off Solo se enciende 1 segundo al arrancar la maquina.
5 Test Off Se enciende al entrar en modo Test.
6 Descarga Off Se enciende al entrar en modo de Descarga.
7 Arranque Off Solo se enciende mientras se pulse Arranque.
Fuera de Se enciende si la maquina se encuentra Fuera de
8 - Off -
Servicio Servicio.
9 BBOX On-Off | El estado normal es intermitente.
10 WBOX On Indica que la memoria RAM esta habilitada.
11 WE Off Indlga gue la memoria Flash esta protegida contra
escritura.

Los Leds BUS STAT senalados en la carta CPU Rodillos se refieren a los Leds de estado de la

carta de sonido, que esta integrada en la CPU (Ver tabla de estados en la pagina siguiente).

BQ
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1092.21304 3 Operaciéon

Situacion de los Leds de estado situados en la Carta Botonera Can.

6150320006032 BOTONERA C—TOUCH

For1 Po12

L L AGE -

IJDi

P O o i e it

o g aDu

ﬂ]ﬂl]ﬁ]

Situacion, estado y descripcion de los Leds situados en la Carta JAD Inferior

JAD INFERIOR DERECHO LVCAN

SA

6150320005212

EEM@HD‘G}

Situacion, estado y descripcion de los Leds situados en la Carta JAD Superior

-
e LEDE 83
I =] (. (NN
I
ERGAEN
i D D . .
UNIDESA .
JAD SUPERIOR LVCAN
6150321202201

S— woz EE
Cesed o e
et B

weose
07 wer w0 N
i

Lo sz teoss teoe7 -
e
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Situacion, estado y descripcion de los Leds situados en la Carta Rodillos

D (D) 6150920310212 () 8 RODILLOS CAN BCE (D) D
e ROD_INFD* P47 e ROD_INF’C* P46 e ROD_INF'B" P45 o ROD_INFA" P44
180118 EE[_FEL_FE 13113 mﬁn:ng 18002 zqsnsnl;ls 180013 sl;lzqal;ll;ls

ST n ° e “om ~om
é 11 § 11 ﬁ Il ﬂ+
%mcsases §}mcm5 o l' ]‘ + Tecsesas | | }mcm % | +mcsasss " } 1PICEA 596
o o
5 g e 3 s I!.zm
2o 0w oTe a8 ots
-9 —_ = —nf B85 5B — o
.\oumw fgﬂgﬂnan .gw Il \z Ensnngn \mumm mu Il \ Ugﬂngns
0D_SUP"D>* P411 1 ROD_SUP e P41@ 1 ROD_SUP *B" o P 1 1 ROD_ SUP &1 48
-gND N : 'c_| L8 a > a
—ras pa3 BEBEE o . d ¢ o [ —f¢ -
~ Ry R R N H L e g §" \ S
= roe R8_  [§| R u4
: = N :01{ [ [B
— R23 PIC18F2585 “ (;i _ _c13s = 25 3 b c113
wz T C ::: .‘\_u ‘I‘F\ nn I IR \D - ‘U T 1 342ALMENTACION
- mmiu D1 +
‘EMI;IK _ Ri4 €137 "H\ \ﬁ\ H | gPTC1 Rto e 7= 7] K 1m
- - J3|:| TERMIN R4 _ _ R3 | H |
g 1™ ResEr m -
- ‘3‘ - P412 1*‘ = -
5 2] LY <+ C16 ° []
@ @ o E E O @ @
88 R SPI AUX CANBUS CIRSA
N° Nombre Egtado Descripcién
en juego
1 5V on La Carta Rodillos genera
correctamente 5 V.
La Carta Rodillos recibe
2 12V On 12V

Los Leds marcados en los diagramas como BUS STAT se denominan Leds de estado, indican el
estado de funcionamiento del BUS CAN, si todo funciona correctamente el Led rojo siempre esta

apagado.
Momento Nombre Estado Descripcién
Rojo Off
Si%%iNNCIGEDE Parpadeo del Led verde durante la secuencia de arranque
Q Verde On-Off
Rojo Off
FUNC;\:gg@KLENTO Estado Normal de los Leds cuando todo funciona correctamente
Verde On
FUNCIONAMIENTO Si se enciende el Led rojo en la secuencia de arranque, o el led
ERRONEO Rojo On verde parpadea indefinidamente, indica que hay problemas en las
ARRANQUE comunicaciones del BUS CAN en esa carta.
FUNCIONAMIENTO . . . . . - )
- . Si se enciende el Led rojo en funcionamiento normal, indica que existen
ERRONEO EN Rojo on roblemas en las comunicaciones del BUS CAN en esa carta.
ESTADO NORMAL P '

BQ
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1092.21304 3 Operaciéon

3.6 Inicializacion

Al desconectar y conectar la maquina de la red eléctrica o accionar el pulsador «Fallo tension»,
manteniendo activado el pulsador «Arranque» (situado en la carta CPU), se provoca una
inicializacion de RAM, que se indica en el display VFD con el mensaje «<PRE-OPERATIONAL»,
seguido del mensaje «INIT» y el sonido de 5 toques de campana.

Los contadores parciales se borran, los contadores totales mantienen Descarga

su valor. ‘ Arranque
| Fallo tension
\\g‘

3.7 Descarga

Abrir la puerta, en el display VFD aparece el mensaje «6= 20C /
1E /2 E» (segun configuracion HP1/HP2/HP3), accionar el pulsador i

«Descarga», seguidamente al cerrar la puerta, la maquina permite el W (I
vaciado de los descargadores.

Descarga monedas

Con el pulsador . se inicia la descarga, indicandose en el display VFD el nimero de monedas
descargadas.

Con el pulsador Y se finaliza la descarga.
Con el pulsador El se selecciona el descargador (HP1, HP2 o HP3).

Las monedas descargadas se contabilizan en los contadores C0045 / C1045 (HP1),
C0065 / C1065 (HP2) y C0055 / C1055 (HP3).

Descarga billetes

El pulsador . permite entrar a la sub-fase de descarga y apilar los billetes en el cajén. Con el
pulsador ¥ se aborta la descarga del pagador en caso necesario.

En el VFD se indica la cantidad restante de billetes y el valor del siguiente y el pulsador | £] permite
visualizar la cantidad total en Euros.

* Abrir puerta
PULSADORES
6=c0C/1E/CE
Accionar DESCARGA |. E .II.|
Y Cerrar puerta
2 2
DESCARGA MONEDRS) le > DESCARGA BILLETE
! Pulsar . E E E ! Pulsar .
—> HP3 O cE—>|HPI O 20— |HPZ O it XX/30
"Pulsar . Descarga "Pulsar . Descarga ! Pulsar . Descarga
HP3 1 cE HPT 1 =i HPZ 1 IE TOTAL= XXX EUR
"Pulsar . Stop "Pulsar . Stop "Pulsar . Stop
HP3 XX cE HPT XX 20C HPZ XX IE

uninesA 90 - BQ



3 Operacion 1092.21304

3.8 Modalidades especiales de juego

Existen dos modalidades especiales de juego, que permiten simular todas las acciones de juego a
excepcion del pago de premios y la activacion de los contadores electromecanicos.

Los datos estadisticos del juego solo quedan reflejados en los contadores parciales. (Ver apartado
5.2 Contadores electrénicos).

JUEGO AUTOMATICO

La méaquina realiza partidas de forma automética. Para acceder al
juego automatico, abrir la puerta y mantener activados los pulsadores
«Test» y «Arranque», seguidamente provocar una inicializacion
(ver apartado 3.6), a continuacioén soltar los pulsadores y cerrar la
puerta.

Arrangque

FREE - PLAY

Permite jugar sin monedas. Para acceder al free-play, abrir la
puerta y mantener activados los pulsadores «Test», «Descarga» y
«Arranque», seguidamente provocar una inicializacion (ver apartado
3.6), a continuacion soltar los pulsadores y cerrar la puerta.

11111

3.9 Diagrama de estados

Abrir puerta recaudacién

eNT  5AL
A Pulsador Descarga

5=c0C/1E/2E

Cerrar puerta
n Y

OESCARGA

Abrir puerta

JUEGD MNORTIAL

Cerrar puerta recaudacion

puerta

Abrir
puerta
Cerrar

Pulsador
Test

Pulsador

Test

—
"y
[y
=

Pulsador COBRAR
Pulsador JUEGO

Pulsador Descarga

 / Red OFF/ON / Fallo tensién
y pulsar Arranque

LONTROORES »| INIT

Fase 16
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4.1 Como entrar en modo de Test

Procedimiento :

1 Abrir la puerta cuando la maquina esté en espera de introduccién de monedas o de
inicio de partida. En el display VFD aparece el mensaje «6= 20C / 1E / 2E» (segun
configuracion HP1/HP2/HP3). En el caso de haber codigos de Fuera de Servicio,
éstos aparecen en el display VFD.

2 Activar el interruptor «Test», situado en el interior de la maquina. En el display aparece

el mensaje «TEST». En caso de haber cédigos de Fuera de Servicio, pulsar . para
gue éstos desaparezcan del display VFD.

3 Actuar sobre los pulsadores correspondientes para seleccionar la fase. (Ver apartado
4.3 Desarrollo del Test)

Abrir puerta

\d
6=c20C/1E/ CF

Pulsar Test

FASE ]

PULSADORES

B2 E“EedE

4.2 Como salir del modo de Test
Procedimiento :

1 Desactivar el interruptor «Test». En el display VFD aparece el mensaje:
«6=20C / 1E / 2 E» (segun configuracion HP1/HP2/HP3).

2 Seguidamente cerrar la puerta. La maquina volvera a su estado anterior.

uninesA - 22- BQ
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4.3 Desarrollo del Test

—| FASED I_—.> | PARAMETROS IL‘

IR

*

[FARSE T I_—.> | LAMPARAS IL‘

‘@ &t

*

| FRSE 2 I_—.> | mERaS IL‘

T

*

ma @&t

| FRSE 3 I_—.> | RODILLOS IL‘

*

[FAsE Y I_—.> [ SECUENCIAS IL‘

‘@ @t

N

| FASE 5 I_—.> | CONFIGURACION IL‘

‘@ @t

*

m @t

[FRSE & II—.> [ visaoRes IL‘

‘A Bt B x
[FasE 7 [ I—‘
‘A 2t .

| FASE 8 I_—.> | MONEDERD PABIER IL‘

*

| FRSE 9 I_—.> | DESCARGA TEST IL‘

@ @t

*

[FAsE 10 I_—.> [ RECARGA TEST IL‘

‘@ @t

'@ @1

*

| FASE 16 I_—.> | CONTROORES l—‘

im @t

*

| Fq5E 20 I_—.> | FecHm Y HoRA IL‘

ym @}

*

[FASE 21 1~ B, 7 evrores |L‘

'@ @}

*

[FASE 22 1~ B, omeems |L‘

im @

*

| FASE 23 I_—.> | DisPosiTivos IL‘

IERER

*

‘B3t

| FASE 24 I_—.> | CCTALK |L‘

*

| FRSE 25 l—.> | BOTONERR }L‘

[FRsE T II—.>| TEST CAJON |L‘
! !
[Frst @ 1~ B, s e | B | PULSADORES
i@t By - HEE I HINE
<
S " u-
.
LFASE 1 II—.> [ULTIRAS JUGAROAS |L‘ [2]Anterior
i T . . . Siguiente
| FRSE 15 = | LECTOR BILLETES
. . Entrar
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Fase 0.1 Configuracién de monedas

Configuracion de los parametros relacionados con monética y pagadores.

SETUP Configuracion rapida de los parametros: BANDEJA, HOPP1, HOPP2 y HOPP3.

Opciones : [N TEXTO BANDEJA HP1 HP2 HP3
1 | 10c, 1€, -- 2 HPS N 10c 1€ -
2 | 20c, 1€, -- 2 HPS N 20c 1€ -
3 | 10c, 1€ 2 HPS 10c 1€
4 | 20c, 1€ 2 HPS 20c 1€
5 | 10c, 1€, 2€ 3HPS N 10c 1€ 2€
6 | 20c, 1€, 2€ 3HPS N 20c 1€ 2€
7 | 1€, 1€, 10c 3HPS N 1€ 1€ 10c
8 | 1€, 1€, 20c 3HPSN 1€ 1€ 20c
0 | PERS1 Personalizada en el Ultimo arranque

Edicion : Parametro de software (modulo Black Box)

El pardmetro Bandeja aporta informacién sobre tres componentes:
Tipo de desvio, Tipo de Bandeja de Hoppers y nimero de hoppers montados en la Bandeja.

2 HPS : Bandeja antigua, solo admite 2 pagadores, se identifica claramente con el
conector de la manguera hoppers en la parte superior derecha de la bandeja.
La base SIEMPRE es de color negro.
Canales de distribucion de monedas Tipo 1.

N° TEXTO BANDEJA HP1 HP2
3 10c, 1€ 2 HPS 10c 1€
4 20c, 1€ 2 HPS 20c 1€

canales de
distribucion .=
tipo 1

uninesA 24 - BQ



4 Test 1092.21304

2 HPS N: Bandeja con capacidad para 3 hoppers. Se identifica por no tener visible

el conector de la manguera descargadores. Se encuentra oculta en la parte
inferior.

La base puede ser de color rojo (CCTALK) o negro (Paralelo)

Canales de distribucion de monedas tipo 1

N° TEXTO BANDEJA HP1 HP2 HP3
1 10c, 1€, -- 2HPSN 10c 1€ --
2 20c, 1€, -- 2HPSN 20c 1€ --

3 HPS N: Bandeja con capacidad para 3 hoppers. Se identifica por no tener visible el
conector de la manguera descargadores. Se encuentra oculta en la parte
inferior.

Admite montaje de 2 o 3 pagadores

La base puede ser de color rojo (CCTALK) o negro (Paralelo)

Canales de distribucion de monedas tipo 2

Con esta configuracion las monedas que vayan a cajon 3 siempre caeran por
rebosadero, en bandejas de dos pagadores el cajon 3 siempre quedara sin
monedas.

canales de
distribucion
tipo 2

N° TEXTO BANDEJA HP1 HP2 HP3
5 10c, 1€, 2€ 3HPSN 10c 1€ 2€
6 | 20c, 1€, 2€ 3 HPSN 20c 1€ 2€
7 1€, 1€, 10c 3 HPSN 1€ 1€ 10c
8 1€, 1€, 20c 3HPSN 1€ 1€ 20c

BQ
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N° TEXTO BANDEJA HP1 HP2 HP3
9 20c, 1€, NH 3 HPS N 20c 1€ NH

Para otras configuraciones utilizar el modo MANUAL

NOTA: En maquinas nuevas destinadas a comunidades que obligan a la devolucion de las
monedas de 10c se deben configurar los parametros de la Fase 0 de forma manual,
de la siguiente manera:

BANDEJA: 3HPS N
HP1: 10c

HP2: 1€

HP3 : NOHP

DESPUES DE CADA CAMBIO DE CONFIGURACION REALIZAR UN

BANDEJA Configuracién de tipo de soporte descargadores de monedas.
Opciones : 2 HPS (2 Descargadores en bandeja para 2 pagadores)

HOPP 1 Configuracion de la moneda admitida en el Hopper 1.
HOPP 2 Configuracion de la moneda admitida en el Hopper 2.
HOPP 3 Configuracion de la moneda admitida en el Hopper 3.

TIPO HP

DESVCAJ

ARRANQUE EN FRIO

3 HPS N (3 Descargadores en bandeja para 3 pagadores)
2 HPS N (2 Descargadores en bandeja para 3 pagadores)

Opciones 10c
20c
50c
1€
2€
NOHP (Hopper no utlilizado. Esta opcion deshabilita también el desvio

hacia el cajon C3 cuando se activa en HP3 y bandeja
3 HPS N)

Configuracién del tipo de descargador (HP1/HP2)
Opciones : RODE U (control salida monedas por opto)

Configuracion de la distribucion de monedas en los cajones de recaudacion.
Opciones : NORMAL
SPEC1
SPEC2 (Igual que normal pero intercambiando C1 y C2)
FIJO1

FI1JO32

uninesA
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Con bandeja de 2 Hoppers (2 HPS /2 HPS N) :
2 HPS SPEC 1
2 HPS N NORMAL - -
SiHP1#1€ SiHP1=1 €
Cajon 1 Moneda HP1 20c 2€ 1€
Cajon 2 Moneda HP2 1€ 20c 2€
Cajon 3 Resto monedas 10c 50c 10c 50 c
Con bandeja de 3 Hoppers (3 HPS N) :
PEC1 ’ fi i6 HP
NORMAL SPEC1 (Segun configuracion de HP3)
3HPSN — HP3= | HP3= | HP3= | HP3= | HP3= | HP3= Eigf E:Z%
= . 8 10c 20c 50c 1€ 2€ NO 3
HP1=HP2 configuraciones 0 desvreb
L. resto mon. HP1+ 20c, 10c, 10c, 10c,
S e monedas resto monedas 50c 10¢c,50¢c | 10c, 1€ 50c 1€ 1€, 2€ 10c, 1€, 2¢
- mon. HP1 20c, 20c,
Cajon 2 mon. HP2 moneda HP2 1€, 2€ 1€, 2€ 20c, 2€ | 20c, 2€ 500 50c 20c, 50c
Cajon 3 mon. HP3 moneda HP 3 10c 20c 50c 1€ 2€ mar;esda
Desvios fijos : (2 HPS /2 HPS N/ 3 HPS N)
FlJo | Fuo | Fo | Fvo | Fo | Fo | Fvo | Fo | Fo | Fo | Fuo | FUo | Fuo | Fuo | Fo | Fuo
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16
10c
20c 10c 10c 10c
. 20c 1 50c | soc | 99 | 20c | 20¢ | 0c 1€ | 20c | 2% | ¢ 50c | 1% | 20c | 10c
Cajonl | s50c 1€ 1€ 1€ 50c 50c 20c 2€
e 1€ 1€ e 1€ e e 2€ 50c e e 2€ e 2€ 2€
2€ 2€ 2€ 2€
2€
10c
10c 10c 10c 20c
Caj6n 2 10c | 20c égc 50c égc ggc 20c | 1€ 11°€C 210€° 20c 51% s0c | soc Egc
c c €| soc 1€ 1€ 1€ 1€°
Flao | FIo | Fo | FIo | Fuo | Fuo | Fuo | Fo | Fo | Fuo | Fo | Fuo | FUo | FUo | FUo | Fuo
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
10c
20¢c 10c 10c 10c
caiont | 2% | soc | soc | 3% | 20c | 20¢ | ¢ 1€ | 20c | 29 | 1% | s0c | 19¢ | 20c | 10c
50c 1€ 1€ 1€ 50c 50c 20c
e 1€ 1€ 1€ 50c
10c
10c 10c 10c 20c
L 10c | 20c | 19¢ | soc | 10¢ | 20¢ | 3¢ 1€ 10c 20 1 50c | 5% | s0c | s0c | 2%
Cajon 2 2€ 2€ o€ 20c 2€ 50c 50c 50 2€ 1€ 1€ 1€ 1€ 1€ 1€ 50c
2€ 2€ 2€ c 2€ 2€ 2€ 1€
2€ 2€ 2€ 2€
2€
NOTA :

Si se

configura

HP3 que en

HP2 o HP1,

0 bien

Para la configuracion 3 HPS N con desvios FIJO XX, la moneda desviada a HP3 caera en C3 por rebosadero.

la misma moneda en los parametros

DESVVAR y DESVREB estan activos, se desviara un porcentaje de monedas de HP3 al cajon correspondiente
(C1 0 C2), segun las configuraciones de DESVCAJ, DESVVAR y/o DESVREB elegidas.

DESVVAR

OFF

ACTIVO
DESV-2%

DESV+4%
DESV+8%

Configuracion de desvios opcionales a cajon con ratio variable.
Opciones :

BQ
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DESVREB Configuracion del desvio variable en el hopper con rebosadero.

PPAGOS

SELBIL

PAGBIL

ALARMA

SALTA15

Opciones : NO
ADMITID (Sélo si DESVVAR activo)

Configuraciéon de la politica de pagos, con reparto de las dos monedas de
mayor valor facial.
Opciones : CLASICA (Paga con la moneda de mayor valor facial)

RATI+1 (Utiliza las 2 monedas de mayor valor en relacion 1:1)

RATI+2 (Utiliza las 2 monedas de mayor valor en relacion 1:2)

RATI-2 (Utiliza las 2 monedas de mayor valor en relacion 2:1)

Configuracion del tipo de lector de billetes
Opciones : JCM SER (JCM serie)
IT SSP (IT serie)

Configuracién del pago con billetes
Opciones : ON
OFF

Configuracién sonora de aviso al abrir la puerta
Opciones : OFF (desactivada)
ON (activada)

Configuracioén error SAT E 15.
Opciones: NO (La maquina podréa caer en error SAT E 15 si hay error de configuracion)
INH1050 (La maquina nunca caera en error SAT E 15, en su lugar,
se inhibira la entrada de monedas de 10c y 50c)

RETHOPP No utlizado. Siempre OFF

RETAUTO Configuracion de las retenciones autométicas.

Opciones: ACTIVADO
INHIBIDO

uninesA .28 - BQ
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Fase 0.2 Configuracién de billetes

Permite configurar el sistema de admision y pago con billetes.

SELBIL

PAGBIL

PAGB 5E

PAGB 10E

PAGB 20E

PAGB 50E

SETUPT

Configuracion del tipo de lector de billetes.
Opciones : JCM SER (JCM serie)
IT SSP (IT serie)

Configuracién del pago con billetes
Opciones: ON
OFF

Configuracién del pago con billetes de 5 €
Opciones: ON
OFF

Configuracién del pago con billetes de 10 €
Opciones: ON
OFF

Configuracién del pago con billetes de 20 €
Opciones: ON
OFF

Configuracién del pago con billetes de 50 €
Opciones: ON
OFF

Permite seleccionar un conjunto predeterminado de valores para los parametros
referentes a pagos con billetes de la siguiente lista de opciones:

Opciones: 1BAJO
2ALTO

Setup Tramos con Billetes 1 =Bajo 2 = Alto

Inicio Pago con Billetes 20€ 40€

% Min. Pago Moneda Tramo 1 40% 50%

Inicio Tramo 2 Pago Billete 100€ 120€

% Min. Pago Moneda Tramo 2 20% 30%

INIPAGB

Valor a partir del cual comienza el pago con billetes. Si el importe de pago supera
el valor programado en este parametro la parte a pagar en monedas se define en el
siguiente parametro.

Opciones: OE

200E

BQ
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%MON T1

INIPBT2

%MON T2

ALM 20E

ALM 50E

ERR PAG

Define el porcentaje de pago en monedas minimo si el valor del pago supera el
parametro ‘Inicio Pago con Billetes’. La cantidad de monedas a pagar dependera de
los billetes disponibles en ese momento.
Opciones: 0%

100 %
Configuracion del valor a partir del cual se modifica el porcentaje de minimo de pago
con monedas. Si el importe de pago supera el valor programado en este parametro,
la parte a pagar en monedas se define en el siguiente parametro.
Opciones: 20 E

200E
Define el porcentaje de pago en monedas minimo si el valor del pago supera el
parametro ‘Inicio Tramo 2 Pago Billete’.
Opciones: 0%

100 %
Si se activa este parametro la maquina puede traspasar del pagador al cajon los

billetes de 20EUR si con ello se optimiza el pago.

Opciones: ON
OFF

Si se activa este parametro la maquina puede traspasar del pagador al cajon los
billetes de 50EUR si con ello se optimiza el pago.

Opciones: ON
OFF

Si existe una averia en el pagador de billetes inhibe la entrada de billetes.

Opciones : NO INH
INH SEL

uninesA
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Operacién para modificar un parametro

Los pardmetros actuales se indican en el display VFD mediante dos asteriscos (* *).

Una vez elegido el parametro mediante el pulsador o] El pulsar . para acceder al menu de
valores de cada parametro.

Una vez elegido el nuevo valor mediante el pulsador |2]0 , pulsar . durante mas de 5 segundos,
en la izquierda del display VFD se visualiza la opcién actual y en la derecha, en intermitencia, la
nueva opcién elegida, que al cabo de unos instantes, tras un efecto sonoro, se muestra como nueva

configuracion.

Para salir del menu de configuracién de parametros, pulsar .

Para validar los cambios, salir de la fase de Test. En el display VFD aparece el Fuera de Servicio
SAT16 que se recupera accionando el pulsador de «Arranque».

| FAse o |
]

PARAMETRAS

E &

»| PARAM BILLETERD

A

Intermitente

d SETUP = 20CIE.2F |

[SETUP5 20CIE2E]

g @ im @t
§|BH”UEJ5’§ = PN [serup -7 EEIC |
K] B L i @t
il Hip l%’ i E 3 | [serup -2 cocie--|
|HoPP2= iE | N
+ L \4 .
| HUPP.:D':E 2E | |5 2aCIE >>72 E’UCIE'
* * ' Efectd‘é'd'ri'c'):fo de
: : Intermitente y NUEva configuracion
| TIPU HP ? RUDEU | - ..................................
W @t | seTuP =2 20C0E -
{ pesveadi= normaL | | puisar Test
Y@ @ =
[oesvvar = orr [sAT 6 |
: * * ! Pulsar Arranque
[ pEsyres = no -
e | [2=cocE |
| PPAGOS = ciAsica |
vE - @b
[seLai = imssp |
vl - B
| PrGBIL = o |
- v@ - @4
| HLH'Q”H'—- UFF PULSADORES
- v@ | B¢ HZEERINE|
| saLras = no -
: * * Anterior
|ReTHOPE = OFF | o
i@ @t Wes

| RETAUTO = ACTIVAD |
E

. Validar /
Elegir

SELBILL =TSSP
v 24
— | PAcaL = an
Y@ - B4
|PABBSE= oy |
- YE - @
|PRoBIOE =0y |
o YE B
|PasBede =on |
Y@ @
|PRGBSOE =av |
- YE @
| seweT =100 |
YA @
|mPasgi=a0e |
- YE @
oemon = 4o |
- YE @
(mpaTei= 10 |
1T
e mon t2 = 20% |
- YE @
|Amaoe=or |
o yE - @
|AnsoE=on |
Y& @
[ ereeAsi=noiH |
T

&

BQ
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Fase 1 TEST DE LAMPARAS

FASE 1
\/ .
| LAMPARAS
\/ .
TODRS !
A
\/ . E .
LAMPARA 1 —
A
\/ . E .
LAMPARA 2 —
A
vE A
LAMPARRA XXX
PULSADORES
HEE A HINE
L
Anterior

Comprobacién de los Leds de los indicadores luminosos.

En el display se indica el niumero o descripcion que corresponde
a cada uno de los distintos Leds, que se secuencian mediante el

pulsador [8]:

El pulsadorfija la iluminacién del Led.

El pulsador |4 retrocede la secuencia.

Fase 2 TEST DE INTERRUPTORES

FASE 2

(B

MCROS

AUTD AVANCES - -

(B

RETENCION 123 - -

|m

HP DESCONECT - -

PULSADORES

B2 EEEIE

Salir Validar /
. . Siguiente

Comprobacién de los microinterruptores.

Mediante el pulsador . se secuencian los distintos
microinterruptores, en el display se indica el nombre y el estado
(- -/ ON) en que se encuentran.

En el modo SCAN, se muestra en el display VFD el estado del
microinterruptor que se accione cada vez, indicandose ademas
mediante un aviso sonoro.

uninesA
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Fase 3 TEST DE RODILLOS
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Verificacion del funcionamiento de los rodillos (Inferiores y Superiores).

PARTIDA Con el pulsador . se efectlan sucesivas partidas de alineamiento con
paro en tres figuras iguales.

Con los pulsadores / / correspondientes a cada rodillo, se
realizan avances de figura a figura, indicando en el display su posicion en

la banda del rodillo.

RODILLOS ROD DER FIG=I5

IZQ | |CEN| |DER P Sjtuacion en la banda

P Rodillo

CENTRAR Con los pulsadores / / correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el valor de centrado. El valor de centrado correcto es 4,50
6.

RODILLOS

ROD 120 VARLOR=5

e Valor de centrado

1ZQ [ |ICEN| |DER

p» Rodillo
[4]
PASOS Con los pulsadores / / correspondientes a cada rodillo, se indica
en el display el numero de pasos. El nimero de pasos entre figuras es de
3 pasos.
RODILLOS
PAR50:. Y8 45 458
1ZQ | [CEN| [DER > pasos DER
P pasos CEN
P pasos 1ZQ
LAMPARA Con los pulsadores / se iluminan secuencialmente los leds de cada

rodillo.

NOTA: Con el pulsador @l se cambia el modo de rodillos inferiores a rodillos superiores.
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Fase 4 TEST DE SONIDOS

FASE Y

'H ¥
SECUENCIAS 4—_: SONIDOsS
™ I

SECUENC X XXX 50MD0 X XXX —

V@ . va =t .
SECUENC XX XXX SOMDO XX XXX
PULSADORES .Salir Ultimo ef. Validar /

hado Repetir
escuc
NEEERNE o

El mend TEST DE SONIDOS permite acceder a dos fases cuya finalidad es comprobar los efectos
y melodias que la maquina realiza en diferentes momentos del juego.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores y a continuacion pulsar . para editar la fase.
Seleccionar mediante los pulsadores [2]y E| el efecto o musica deseado. Para repetir pulsar .

Para volver al Gltimo efecto o musica escuchado pulsar [3]

Fase 5 TEST DE MICROINTERRUPTORES (CPU)

Comprobacién de la configuracion de los microinterruptores situados en la carta CPU.

FASE S

i . PULSADORES
CONFIGLRACION _[B[e[E] [T1

vE me @
GRUPG A -~ - -~ --

™
GRUPOB---4--18

VFD se indica su estado, segun la equivalencia :

(-) = ON (11 2! 31 4! 5! 61 7’ 8) = OFF

La modificacion del estado de los microinterruptores se indica mediante un aviso acustico, para
evitar entrar en Fuera de Servicio SAT 15, volver el microinterruptor a su posicién original.

Nota : Para modificar el estado de los microinterruptores de configuracion, consultar el apartado
3.3 Seleccion de configuraciones
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Fase 6 TEST DE VISORES

Comprobacién de todos los indicadores display de la maquina.

PULSADORES

FASE 6 HEEENINE]

i . .Salir Ava.nzar
VISORES BlRetrocecer Bl Sionte

l . S;rgrbiar l Display 7 segmentos
01234567889

i @ A
123456788 R

Mediante el pulsador ./ E| se muestran secuencialmente en los indicadores display los distintos
caracteres que se pueden visualizar.

Con el pulsador [2] se invierte la secuencia.

Con el pulsador se cambia el color del display Premios.

Con el pulsador E se muestran los displays de 7 segmentos, segmento a segmento.

Fase 7 TEST DE CONTADORES ELECTROMECANICOS

Comprobacién de los contadores electromecanicos.

Cada vez que se acciona el pulsador . se incrementa cada
. contador un paso.

PULSD O

™
PULSO T
PULSADORES

HEIEEHIE

.Salir Validar /
Pulso
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Fase 8 TEST DE SELECTOR

ugleoe oSmeH

reljgeH
/ fepifep Ires -

ENINFEEN

S340davsind

3t {500

uoleo e ojasap eled _M_ les|nd

‘epauouw Jainbreno Jeau3g

nO 5857

<

307 37

lopeBiedsap e epauop

507 41

uoleo e epauo

507 31

lopeBredsap e epauop

Joi 305

uoleo e epauoy

{J- 305

A

ugled e epauo

13- 302

A

0y 3o

lopeBieossap e epauop

tH- 3072

A

cid Ji

uoleo e epauo

TVIONIND3S

{3~ 301

o

VIdO1v3a1v

sopunbas g ap + . Jes|nd A euand gy

- - 557

. Jesind A *

euand Juqy

d9/8Y d Dy303NCY

B

8 3564

Permite verificar el correcto funcionamiento del selector y desvios para todo tipo de monedas.

Para realizar esta fase abrir la puerta.

ESA

uni
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En esta fase se pueden realizar dos tipos de verificacion, una secuencial y otra aleatoria.
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Verificacion secuencial.

Al pulsar . aparece en el display VFD el tipo de moneda que hay que introducir. Si no se introduce
la moneda indicada, ésta se devuelve y se produce un efecto sonoro de error. Opcionalmente, se

puede pulsar , para realizar el desvio a cajon.

Mensaje | Tipo de moneda Destino
10C-C1 Entrar moneda de 0,10 € Cajon 1
20C - H1 | Entrar moneda de 0,20 € Descargador HP1
20C - C1 | Entrar moneda de 0,20 € | Cajén1
50C - C1 | Entrar moneda de 0,50 € | Cajon1

1 E-H2 | Entrarmonedadel€ Descargador HP2
1 E-C2 | Entrarmonedadel€ Cajon 2
2 E-H3 | Entrar monedade 2 € Descargador HP3

Verificacion aleatoria

Al pulsar . durante mas de 3 segundos, aparece en el display VFD el mensaje X6 ON, que
permite la introduccién de cualquier moneda. Al introducir una moneda, en el display VFD se indica

el cédigo y el niumero de monedas entradas. Para desviar las monedas a cajon pulsar .

Fase 9 DESCARGA TEST

PULSADORES
Fﬁi:% = [(NEEERINE]
/ . .Salir \éalidar/
[pEscaRsA TEST g Soconr
descargador
JV. E
»@@—_: HP1 XX 20C HP2 XX 1E
1 vl vE
EE EEE G
Descarga v Descarga Y Descarga

\/
4
poo o 2|2l [pag @ eac}—E P30 0 |

Para utilizar esta fase cerrar la puerta.
Al pulsar |4| se cambia el hopper seleccionado para la descarga.

Al pulsar . se procede a una descarga de 10 monedas Yy en el display VFD se indica los datos
relativos a los “tiempos” de paso de monedas y el nimero de monedas descargadas.

Para visualizar el nimero de monedas descargadas en cualquiera de los 3 hoppers, pulsar
hasta volver al hopper inicial.

Una vez finalizada esta fase, las monedas extraidas se devolveran al descargador, mediante la
fase 10 (recarga test), para no alterar la contabilidad del descargador.

uninesA .38 - BQ
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Fase 10 RECARGA TEST

FASE 10

@

RECARGA TEST

@

HP3

-0 2 E

i Entrar monedas

HP3

o cE

[4]

PULSADORES

HEEENINE

.Salir . Validar

Seleccionar
descargador

HP1 -0 20— HP2 -0 TE
i Entrar monedas ¢ Entrar monedas
HPT O 20C HPZ O £

Permite recargar las monedas extraidas en la fase 9 Descarga test y devolverlas a través del
selector, hasta conseguir el balance hopper a CERO, para no alterar la contabilidad. Para realizar
esta fase cerrar la puerta.

Con el pulsador se elige el descargador.

Para realizar esta fase cerrar la puerta, pulsar

. y entrar monedas. En el display VFD se indica el

namero de monedas que faltan para cancelar el balance a CERO, con lo cual la contabilidad del
descargador queda inalterada.

Fase 11 TEST CAJON

FASE 11

im

TEST LARJON

im

L56 - -

‘Pulsar Ey .

L56 ON

¢ Entrar monedas

oo 0

1oC

PULSADORES

HEEEHIE

.Salir
Habilitar

Validar/
Habilitar

Para realizar esta fase cerrar la puerta.

Permite comprobar la actuacion del desviador y canales a cajon.

Al pulsar , , y . se habilita el selector. Al entrar monedas,
en el display VFD se indica el niumero de monedas entradas, su valor

facial y codigo.

BQ
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Fase 12 REPOSICION MANUAL

Permite cargar monedas en el descargador (carga inicial, reposicién de monedas por vaciado,
averias o diferencia de arqueo y descarga final). Las monedas introducidas forman parte de la
contabilidad de monedas disponibles en el descargador.

C PULSADORES
Ak (BEm [0
‘. . E gelecciondar }
Salir escargador
A t
REPOSIC MANUAL - umentar
Dlsm|nU|r Validar /
Descarga

im

(4]

RF  HP3 cEt |[«—(RP HP! J0l|«—|RF HP?Z IE
173 e Im

RP 200 ct RP 200 200 RP 200 E
VA B VA B VA B
RP XXX ct RP XXX  20C RP XXX IE
Ve B Im

HP3 ct HP1 car HPZ e
¢ Intermitente T ilntermitente T ilntermitente T
RP XXX ct RP XXX 200 RP XXX £
‘H-E VH-E {H-E
ANOTAROA ct ANCTAROAR 200 ANOTAROA £

Al pulsar . en el display VFD se indica un valor modificable a partir de un estandar de 200.
Al pulsar nuevamente . se prepara la operacién, indicandose en el display VFD el nimero de
monedas contabilizadas en intermitencia. Para validar la operacion manteniendo pulsado ,

pulsar .

El pulsador Izl aumenta la cantidad de monedas.

El pulsador | 2| disminuye la cantidad de monedas.

Las reposiciones pueden ser negativas en el caso de extraer monedas del descargador.
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Fase 13 CONFIGURACION RSI
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Fase 14 ULTIMAS PARTIDAS

Comprobacion de las 50 ultimas partidas realizadas, indicando la
FASE ™ informacion relativa al sistema de créditos, combinacion de figuras y
& premios conseguidos.

ULTIRAS JUGROAS Con el pulsador . se secuencian las jugadas a partir de la 50.
‘ (8] Con el pulsador Izl se invierte la secuencia.
16,00 0 Con el pulsador E se muestra la Hora y fecha de inicio de la jugada.
PULSADORES
|. Bl HRIIE | Con el pulsador | 3|se muestra, en el visor VFD, la informacion sobre

el posible resultado de juegos adicionales, avances, etc.
. salir Descripcion
_ : La apuesta realizada se indica iluminando el Plan de Ganancias
E Anterior . Validar .
correspondiente.

En el indicador «Premios» se visualiza el premio final conseguido. En el indicador «Bonos» se
visualizan los Bonos acumulados al finalizar la jugada.

En partidas con retenciones, éstas se indican iluminando los rodillos correspondientes.

En partidas de Sube - Baja se ilumina en el Plan de Ganancias el premio conseguido, si el premio
conseguido son Bonos, éstos se visualizan en el display VFD.

En el sorteo bonos se indica en el visor superior, en color rojo, la cantidad de Bonos conseguidos
en la partida.

Se detallan a continuacion los posibles mensajes que pueden aparecer en el display VFD.

g v vV .
o8 XP XX »(HH.AIM.S5 DO/AN/AA
|—> Partida | Horay fecha
p Puntos conseguidos inicio de partida
» Sube - Baja

1) .Y VWV _V.V VvV

rw > H{/'/\ N AT AN AN

|—> Partida

—pp Avances en cada rodillo
» NUmero de avances

|—> Partida

v vV _ VVVVY
| OX - PXX - XXXX

I—> Premio

P Puntos conseguidos
» Numero de veces dobla premio
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Fase 15 BILLETERO

Comprobacién del funcionamiento del lector y pagador de billetes.

BILLETERD Lector billetes

LECTOR BILLETES ULSADORES It;i?l Fase Lect(I)r _bllleO'Itesl, pg_rﬁnlte probar CIeI slialec:)c_)lz de
mEaEmmE Pletes con cualquiera de los billetes soportados. Los billetes
Salir

B : - i
C0 BILLETES - Fnee INSErtados se dirigen al cajon.
F e

Pago billetes

= La Fase Pago billetes permite probar el pagador de billetes pagando los

. |
lIEII ' billetes almacenados en el pagador. En el VFD se muestra la cantidad de
billetes en el dispensador ( hasta un maximo de 30 billetes ) y el valor del

siguiente billete. El pulsador | 2| muestra, en Euros, el valor total de los billetes

15
vErsion PacADor | €N €l pagador.
B

Recarga

La Fase Recarga permite recargar los billetes extraidos en la fase ‘Test del pagador de billetes’. En
el VFD se muestra la cantidad de billetes en el dispensador ( hasta un maximo de 30 billetes ). El

pulsador | 2] muestra, en Euros, el valor total de los billetes en el pagador.
Eventos billetes

La Fase Eventos billetes muestra una lista de los Ultimos eventos de billete, la informacién
mostrada, de izquierda a derecha, es la siguiente:

Numero (ordinal) de evento registrado.

Situacién en la que se produce el evento: <J>Juego, <> Test o <[> descarga.

Accion del billetero: ENTRA (al aceptar un billete), PAGH (al realizar un pago con un billete),
APILA (al apilar un billete aimacenado en el pagador, si el almacén selectivo esta habilitado)

o I-0UT (Al producirse un time-out al pagar o apilar un billete).
Valor facial del billete, en euros.

Destino del billete: >L (al enviar un billete al cajon) o >F (al enviar un billete al pagador).
Activacion y desactivacion de los errores FALL 60, FALL &2, FALL &7, FALL 280, FALL 281,
FALL 282y FALL 283

Eventos especiales como: Error de cédigo en el pago (ERR £00 PRGE), fallo tension en el
pago (FALLD TENSION), error de comunicacion en el pago (ERR COf1 PRGD), Billete conocido
por RED (&8 VALID REL), billete desconocido rechazado en RED (8 RELCHAZ REL), Caédigo
distinto del de aceptacion (LO0 DISTINTD) o final anticipado (FIY ANTICH

_ Evento 54, Billete de 10€ entrado en juego a pagador

Con el pulsador se avanza en la secuencia de eventos y con el pulsador . se retrocede. El

pulsador ﬂ muestra la hora del evento.
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Billeteros en pagador

La Fase Bill en Pagador muestra el numero de billetes en el pagador y el valor del proximo billete
en la pila. En el VFD se muestra la cantidad de billetes en el dispensador ( hasta un maximo de

30 billetes ) y el valor del siguiente billete. El pulsador muestra, en Euros, el valor total de los
billetes en el pagador.

Version Pagador

La Fase Version Pagador muestra la version de Firmware del pagador.

Fase 16 CONTADORES

El meni CONTADORES ELECTRONICOS permite acceder a
diferentes fases cuya finalidad es la lectura de los contadores
electrénicos que se agrupan en diferentes fases.

|FAsE 15 |
g] Seleccionar la fase mediante los pulsadores y Izl a continuacion
| COURARES | pulsar . para editar la fase.
(8]
CONT TOTALES  |—> Para mas informacion
JL & 8 consultar el apartado
[ConT PRGOBILLT |— 52 Contadores
B - - electronicos.
[cont PARCIALES  |——{C - 1007 ——{ x00x |
5 B & B
|conT PRGSO BILLE |—> |C-1002 ——{ x00xx |
B B [ &
[conTroL mivimas |—= [ £ 0 —[ 000 |
@ | =
|conT servicio —
[4] B
| cont £57AD TOTAL |—> BULSADORES
v 2l &l N2 EE R
| L'U/‘IszlL'EH' |_> W sair Bl vaidar
. Retroceder EAvanzar
—

—>{ CONT CICLO Yon
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Fase 17 ULTIMOS PAGOS

Se detallan los 30 ultimos pagos que ha realizado la maquina,
FASETT . . .
especificando las cantidades que se han pagado con billetes y
vEB las que se han pagado con monedas. También se detallan las
ULTIMOS 30 PAGOS cantidades de cada valor facial de monedas y billetes que se han
pagado.
\ .
— PAGD 1=5E Mediante el pulsador L= se secuencian los pagos.
! .
— — Pulsando se detalla el pago con billetes, tipo y cantidad de
MONEDRS IE=1cE = .
billetes usados, en caso de haberlo.
SIN PRGO BILLETES [ 3
Pulsando se detalla el pago con monedas, tipo y cantidad de
| cPaGOo =OF monedas usadas.
PLLSADORES Para salir de la fase, pulsar ksl .
MEZEEEIE|
Wer B
Trampilla Elluminacién
Fase 20 FECHA Y HORA EASE 210
Permite introducir la fechay h tual i | registro d ‘l
ermite introducir la fecha y hora actual, necesaria para el registro de -
los distintas operaciones. FECHA o HORA
Mediante el pulsad lige el regi ‘.
ediante el pulsador |4 | se elige el registro. HH M S5 DO/m/aA
Mediante el pulsador s se inicializa el registro. ‘ Elnvigltoer”:irtneo”dﬁiff‘car
Mediante los pulsadores y se aumenta o disminuye el valor 12830 U1/16/01
del registro. ‘ B
El pulsador E congela el avance de los segundos. FECHA CORRECTA
Una vez modificada la fecha, la hora o ambas, para salir pulsar E PULSADORES
para validar los cambios o pulsar il para descartar. [] AHIIE

; Siguiente
. salir registro
2 |Cambiar -1 Poner a0
[]
[B] cambiar +1 [ SOnoelar

segundos

. Validar
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Fase 21 ULTIMOS ERRORES

Permite la visualizacion de los 100 ultimos errores, en caso de haberlos,
indicando el orden y cédigo de fuera de servicio correspondiente.

El primer error mostrado es el ultimo fuera de servicio que ha detectado FASE 2
la maquina, se identifica con el nUmero mas alto de la lista. vl
El pulsador ] muestra el estado de error (Cancelado o no). ULTINOS ERRORES [«
El pulsador | 2| muestra el nimero de partida en el que se ha producido vE n
el error. X ULTING —
B @
El pulsador 3] visualiza la fecha y hora en AL n
que se produce el error. X-2 CANCELADO RST|< Xl ULTIRG -1 =
A
El pulsador |4 retrocede la secuencia. PART 55 L "‘.:Z’IULTII?U ? ]
X- _ Ll
El pulsador E muestra el nUmero de errores 16.05.33 21/08/07 ] yy
iguales que se han registrado en la lista. — — B vE E n
X-2 NUM-ERR= 2 < TomTmn-x
El pulsador . avanza la secuencia. PULSADORES
HZEENINE]
Pulsando a la vez + se muestra la Il saiir [4] Anterior

Partida . Cancelado
Fecha/ Hora I Num. error

. Validar / Siguiente

fecha y hora en que se ha recuperado el error, y pulsando + la
partida en la que se ha recuperado el error, en el caso de que éste se
haya recuperado.

Para borrar la lista de errores pulsar a la vez , , y y confirmar

el borrado pulsando de nuevo , y , 0 bien cancelarlo pulsando .
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Fase 22 INCIDENCIAS

[ Fase 22 |

]
21
\ \ y \

| ncioencias i~. >| EVENTOS BBOX k% cangio cLave |

H 0 & gl E
INTR CLAVE XXXXX INTR CLAVE XXXXX [cLave acT ooooo |
R s e N
[ |

| INCD ACTUAL = 1494 I—

Solo si password
activo

|

EV ACTURLES = 24

Hl
INCO NUEVARS = 144 EV NUEVDS = 40 GRABADA  XXXXX
] T | & B cancelar
INCO TOTALES = 144 |! [es7apo normaL |2 &y ToTALES = 347 -~ Cambio de digito
B A ] & Aumentar una unidad
INCO PARR PC = 144 N ESTAOO BB = **-* - Dism"“"f una unidad
Validar clave
im @} VB @
INCO NUEV P = 56 i Fou-0F 7/05/57] B
im__ mt im @
Fecin 1470567 | Fou-oN 11/05/07] B
im__mt B @
144 = 00016 14/05 u g LFECHR_15/05/07 —
Tm al g [ 83.46.51 n/05/07 Bt g
143 = 00004 14/05 24 **- 11/05/01
™ mt  PugrT SUP ABIERT B A
[ 142 = 00004 14/051— €3 - /3501
im @t v @t
[ 197 = ooooy 1405
] ] m
[ 140 = ooo04 14705 | PULSADORES
14,2245 14/05/01
m m! g WEZEEEIE]
133 = 00004 14/05 x
Salir Fecha/Hora
vE mt PUERTA SUP RBIER |

Descripcic’m EAnterior .Validar/Siguiente

Permite la visualizaciéon de las incidencias ocurridas.

Antes de mostrar las incidencias se visualiza un resumen de las incidencias grabadas.

La primera incidencia mostrada es la Ultima detectada por la maquina.

El pulsador . secuencian las incidencias, con el pulsador E se invierte la secuencia.

El pulsador | 3| visualiza |la fecha y hora en que se produce la incidencia.

El pulsador | 2| visualiza la descripcién de cada incidencia.

El contador de Incidencias nuevas puede Resetearse pulsando «Arranque» 0O

mientras se visualiza

BQ
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EVENTOS BBOX

Permite la visualizacion de los eventos ocurridos mientras la maquina esta apagada.
Antes de mostrar los eventos se visualiza un resumen de los eventos grabados.

El primer evento mostrado es el Gltimo registrado por la maquina.

El pulsador . secuencia los eventos, con el pulsador |4 | se invierte la secuencia.
El pulsador | 3| visualiza la fecha y hora en que se produce el evento.
El pulsador | 2] visualiza la descripcion de cada evento.

El contador de Eventos nuevos puede Resetearse pulsando «Arranque» 0 y Izl mientras
se visualiza

CAMBIO DEL PASSWORD DE ACCESO

Esta fase nos permite establecer un password numérico de 5 cifras para restringir el acceso a la
fase de visualizacion de eventos.

El pulsador | 3| aumenta en una unidad el valor del digito seleccionado.
El pulsador disminuye en una unidad el valor del digito seleccionado.
El pulsador E pasa al digito siguiente.

El pulsador . valida la clave introducida.

Fase 23 IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS

T Permite la visualizacién del nombre, version y/o chequeo de cada uno de
los dispositivos inteligentes de los que esta dotada la maquina.

B
— [ DisposiTos En primer lugar se muestra un CRC general que incluye

B B a todos los dispositivos de la maquina. Pulsando en
DISP =7 CRC=XXXX CRE PARCIAL=XXXX este momento se muestra un CRC parcial que no incluye

] A los dispositivos ligados al juego como pueden ser las
1 MODULO BANDEJR versiones programa o sonido.

Los pulsadores E y . secuencian los diferentes
dispositivos.

3 MODULE SOMIDO SN 1T CRI=XXXX . L .
El pulsador muestra la informacion disponible acerca

[ ] L] del dispositivo seleccionado.
Y MO0 BLACK BOX PULSADORES
m m NEEEEIE|
H sair
. 1 Descripcion
& MO0 ROD SUP Anterior
l. 1 .Siguieme

N 1100 PROGRANA
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Fase 24

IDENTIFICACION DE PERIFERICOS CCTALK

Esta fase nos muestra el nombre, version y chequeo de cada uno de los dispositivos ccTalk de la

maquina.

Al entrar en la fase el visor muestra la informacion recuperada del selector de monedas.

Al accionar el pulsador

se vuelve a la informacion del selector de monedas.

Para abandonar la fase, pulsar .

FASE 24

vE

LLTALK

vE

\4

COIN RCCEPTOR-OT

Opcién

. Entrar Fase

vE

HOPPER 1

CLTARLA IO -

v B

\ /

Y

HOPPER 2

HOPPER 3

yE
MANUFACTURER - ***
v 4
SERIAL NO - ***
[
PRODUCT CODE - ***
v A
BUILD CODE -
v @
SOFTUARE REV. - **
&
OUTPUT SENSOR - 4
&
EMPTY SENSOR - **
yE
PRYMENTS - ***
yE
LAST PRY <OR> - ***
v &
LAST PRY <KO> - **
&

\ /

PULSADORES
NZEENIE]
.Salir E Seleccionar

COTALK D - =
1=

MANUFACTURER - ¢
\/ E

SERIAL NG - ***
y @

PROCUCT CODE - ***
\/ E

BUILD CODE - **+*
v &

OFTWARE REV. - ***

COIN 7 - %
§

CON TG - ***
\/ E

SELF CHELK - ***

[

. se secuencia la informacion del hopperl, hopper2 y hopper3y finalmente

BQ
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Fase 25 BOTONERA

PULSADORES
FASE 25 B2 EE IS
VB B B
BOTONERR gg;e.;?; . Siguiente
VB By .z 2 @
~{coLoRes RB | = [ EnPo PUSAC] . | €FecTos
g m || g
[ CoarAR (®1 M| [iEnPo ooos o4
te m, 0 e 0 W
[OBRAR V1 |= al
EED Ll
I! ..... ‘
-
2 4
te @, [ FecTg 1 M
JUGRDA (A) = -

Verificacion del funcionamiento de la botonera CAN.

COLORES RGB

Verificacion del funcionamiento de los leds de colores de los pulsadores.
El pulsador . da la entrada a la subfase.
El pulsador | 4| avanza al siguiente led.

El pulsador | 2] retrocede al led anterior.

TIEMPO PULSACION

Prueba de los tiempos de pulsacion y fuerza asociada.

El pulsador . muestra en el vfd la informacién de tiempo de pulsacién y fuerza de lanzamiento de
la bola asociada al tiempo de pulsacion.

EFECTOS

Prueba de los diferentes efectos luminosos de los leds de la botonera.

El pulsador . secuencia los diferentes efectos.
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5 Contadores 1092.21304
5.1 Contadores electromecanicos

La méaquina dispone de 2 contadores electromecanicos, accesibles al abrir la puerta superior y
cuyos registros indican:
ENTRADAS ................ Total de monedas jugadas.
SALIDAS .....ccccnn. Total de monedas pagadas en premios.
Los contadores estan expresados en unidades de 0,20 €.

En el contador Salidas no se contabilizan las monedas salidas en concepto de cambio o
devolucion.

ENTRADAS

SALIDAS
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5.2 Contadores electronicos

La maquina dispone de un sistema de contadores electronicos, que se
visualizan en el display VFD, al entrar en la fase 16 del Test, o al abrir
la puerta de recaudacion.

Existen dos bancos de datos para cada contador.

BANCO DE CONTADORES TOTALES

Registran el funcionamiento de la maquina en juego real (no en juego automatico ni Free Play),
contabilizando los registros histéricos desde su inicializacion en nuestra Fabrica.

Estos contadores no se reinicializan posteriormente y su soporte fisico es el médulo Black Box.
Existen ademas los contadores de seguridad o legales (Ver apartado 5.3), que se almacenan en el
modulo independiente denominado CS4.

La memoria utilizada en este médulo es del tipo E2prom, lo cual permite el mantenimiento de
los datos con la maquina desconectada, por un tiempo indefinido, sin precisar para ello ninguna
bateria de alimentacion.

BANCO DE CONTADORES PARCIALES

Registran el funcionamiento de la maquina, sea cual sea el modo de juego (real, automatico o Free
Play).

Se inicializan cada vez que se realiza un cambio en el modo de juego, una inicializacion o por
operativa de Servicio, su soporte fisico es la memoria RAM.

La finalidad de los contadores parciales en juego real es disponer de unos contadores que permitan
registrar periodos de recaudacion.

La operativa de Servicio de puesta a CERO de los contadores parciales consiste en abrir la puerta
de recaudacion y una vez situados en la fase de visualizacion de contadores parciales, activar a

la vez los pulsadores , y .

PULSADORES

HEEEEINE
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Contadores

5

z

VISUALIZACION CONTADORES
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Lista de contadores de recaudacion (totales y parciales)

TOTAL CONTADORES DE RECAUDACION PARCIAL
C0001 | Totalizador de jugadas (fracciones de 0,20 €) C1001
C0002 | Totalizador de premios (fracciones de 0,20 €) C1002
C0004 | Totalizador de entradas a cajon (fracciones de 0,20 €) C1004
C0008 | Totalizador de créditos cancelados (fracciones de 0,20 €) C1008
CN1 Creéditos entrados en modo PLAY10 (fracciones de 0,20 €) CN101
CN2 Créditos salidos en modo PLAY 10 (fracciones de 0,20 €) CN102
C0020 | Monedas entradas de 0,10 € C1020
C0021 | Monedas entradas de 0,20 € C1021
C0022 | Monedas entradas de 0,50 € C1022
C0023 | Monedas entradas de 1 € C1023
C0024 | Monedas entradas de 2 € C1024
C0026 | Monedas salidas del descargador HP1 C1026
C0027 | Monedas salidas del descargador HP3 C1027
C0028 | Monedas salidas del descargador HP2 C1028
C0030 | Monedas de 0,10 € enviadas a cajon C1030
C0031 | Monedas de 0,20 € enviadas a cajon C1031
C0032 | Monedas de 0,50 € enviadas a cajon C1032
C0033 | Monedas de 1 € enviadas a cajon C1033
C0034 | Monedas de 2 € enviadas a cajon C1034
C0036 | Monedas del descargador HP1 pagadas por cambio C1036
C0037 | Monedas del descargador HP3 pagadas por cambio C1037
C0038 | Monedas del descargador HP2 pagadas por cambio C1038
C0040 | Monedas enviadas en juego (descargador HP1) EDJ C1040
C0041 | Monedas enviadas por recarga en test (descargador HP1) RDT C1041
C0042 | Saldo de monedas por recaudacion (carga-descarga) (HP1) SR C1042
C0043 | Monedas enviadas por reposicion manual (descargador HP1) RMD C1043
C0044 | Monedas salidas en juego (Descargador HP1) SDJ C1044
C0045 | Monedas descargadas por interruptor (descargador HP1) D C1045
C0046 | Monedas salidas por error (descargador HP1) C1046
C0047 | Monedas teodricas descargador (descargador HP1) MTH c1047
C0048 | Monedas salidas por descarga de test (descargador HP1) DDT C1048
C0050 | Monedas enviadas en juego (descargador HP3) EDJ C1050
C0051 | Monedas enviadas por recarga en test (descargador HP3) RDT C1051
C0052 | Saldo de monedas por recaudacion (carga-descarga) (HP3) SR C1052
C0053 | Monedas enviadas por reposicion manual (descargador HP3) RMD C1053
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TOTAL CONTADORES DE RECAUDACION PARCIAL
C0054 | Monedas salidas en juego (Descargador HP3) SDJ C1054
C0055 | Monedas descargadas por interruptor (descargador HP3) D C1055
C0056 | Monedas salidas por error (descargador HP3) C1056
C0057 | Monedas teodricas descargador (descargador HP3) MTH C1057
C0058 | Monedas salidas por descarga de test (descargador HP3) DDT C1058
C0060 | Monedas enviadas en juego (descargador HP2) EDJ C0160
C0061 | Monedas enviadas por recarga en test (descargador HP2) RDT C1061
C0062 | Saldo de monedas por recaudacion (carga-descarga) (HP2) SR C1062
C0063 | Monedas enviadas por reposicion manual (descargador HP2) RMD C1063
C0064 | Monedas salidas en juego (Descargador HP2) SDJ C1064
C0065 | Monedas descargadas por interruptor (descargador HP2) D C1065
C0066 | Monedas salidas por error (descargador HP2) C1066
C0067 | Monedas tedricas descargador (descargador HP2) MTH C1067
C0068 | Monedas salidas por descarga de test (descargador HP2) DDT C1068
C0070 | Billetes de 5 € entrados en juego C1070
C0071 | Billetes de 10 € entrados en juego C1071
C0072 | Billetes de 20 € entrados en juego C1072
C0073 | Billetes de 50 € entrados en juego C1073
C0076 | Billetes de 5 € entrados en test C1076
CO0077 | Billetes de 10 € entrados en test C1077
C0078 | Billetes de 20 € entrados en test C1078
C0079 | Billetes de 50 € entrados en test C1079
C0080 | Balance, en test, del descargador HP1 = RDTHP1 - DDTHP1 C1080
C0081 | Balance, en test, del descargador HP3 = RDTHP3 - DDTHP3 C1081
C0082 | Balance, en test, del descargador HP2 = RDTHP2 - DDTHP2 C1082
C0085 | Monedas de 0,10 € enviadas a cajon (test fase 11) C1085
C0086 | Monedas de 0,20 € enviadas a cajon (test fase 11) C1086
C0087 | Monedas de 0,50 € enviadas a cajon (test fase 11) C1087
C0088 | Monedas de 1 € enviadas a cajon (test fase 11) C1088
C0089 | Monedas de 2 € enviadas a cajon (test fase 11) C1089
C0096 | Billetes enviados a cajén no contabilizados C1096
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El célculo de las monedas tedricas hopper en cada descargador corresponden a la siguiente
operacion :

Monedas tedricas=(Ent - Sal)+(Carga - Descarga)+(Carga - Descarga)+(Reposicion manual)
Hopper en Juego en Test en Recaudacién por Operacién

MTH =(EDJ - SDJ) + (RDT - DDT)+ SR - RMD

El término (EDJ - SDJ) es el balance neto de monedas en juego real.

El término (RDT - DDT), denominado balance de Test, corresponde a las monedas tedricas
debidas a operaciones de Test. Dicho término sera CERO si se realiza el Test de sistema de
monedas adecuadamente.

El término (SR), denominado saldo en recaudacion, corresponde a las monedas tedricas debidas

a operaciones de recaudacion, dicho término se autocompensa, por lo que en promedio sera
CERO.

El término (RMD), denominado reposicién manual, corresponde a las monedas teoricas debidas
a operaciones, como pueden ser la carga inicial y sucesivas reposiciones, por vaciados o averias
del descargador.

Los contadores de monedas teéricas hopper solo tienen significado real, si se realiza el proceso
de arqueo de forma completa.

En descargador con rebosadero (HP3). Una parte de estas monedas (MTH) se encontraran

también en cajon, sin control electrénico posible, en este caso, EDJ contabiliza conjuntamente las
monedas enviadas a HP3 y a cajon C3.

CONTADORES DE PAGADOR DE BILLETES

Mediante los pulsadores [£] y |&] se avanza o retrocede unitariamente en la secuencia.

TOTAL CONTADORES DE PAGADOR DE BILLETES PARCIAL

C0100 | Billetes a cajon 5E C1100
C0101 | Billetes a cajon 10E C1101
C0102 | Billetes a cajon 20E C1102
C0101 | Billetes a cajon 50E C1103
C0104 | Billetes 5E a cajon en test C1104
C0105 | Billetes 10E a cajon en test C1105
C0106 | Billetes 20E a cajon en test C1106
C0107 | Billetes 50E a cajon en test C1107
C0108 | Billetes a pagador 5E c1108
C0109 | Billetes a pagador 10E C1109
C0110 | Billetes a pagador 20E C1110
CO0111 | Billetes a pagador 50E Cl111
C0112 | Billetes 5E a pagador en test Cl112
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TOTAL CONTADORES DE PAGADOR DE BILLETES PARCIAL

C0113 | Billetes 10E a pagador en test C1113
C0114 | Billetes 20E a pagador en test Cl114
C0115 | Billetes 50E a pagador en test C1115
C0116 | Billetes 5E pagados C1116
C0117 | Billetes 10E pagados Cl117
C0118 | Billetes 20E pagados C1118
C0119 | Billetes 50E pagados C1119
C0120 | Billetes 5E pagados en test C1120
C0121 | Billetes 10E pagados en test Cli21
C0122 | Billetes 20E pagados en test Cl122
C0123 | Billetes 50E pagados en test Cl1123
C0124 | Billetes 5E apilados Cl124
C0125 | Billetes 10E apilados C1125
C0126 | Billetes 20E apilados Cl1126
C0127 | Billetes 50E apilados Cl1127
C0128 | Billetes 5E apilados en test Cl1128
C0129 | Billetes 10E apilados en test C1129
C0130 | Billetes 20E apilados en test C1130
C0131 | Billetes 50E apilados en test Cli31
C0132 | Billetes 5E estimados en pagador C1132
C0133 | Billetes 10E estimados en pagador C1133
C0134 | Billetes 20E estimados en pagador Cl134
C0135 | Billetes 50E estimados en pagador C1135
C0140 | Codigo cambiado en pago C1140
C0141 | Billetes pagados en RED Cli4a
Co142 Srar?nné:g de billetes pagados con codigo C1142

BQ
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1092.21304 5 Contadores

CONTROL DE MINIMOS

En esta fase se computa el balance de monedas que se han introducido y extraido de cada pagador
desde la dltima puesta a cero de los contadores.

Esta herramienta permite optimizar las cargas de monedas inmovilizadas en la maquina teniendo
en cuenta los pagos con billetes.

CONTROL MiMimos
V.
&
> ACTUARL -35/-50/-51
vE
MNng 186E +|§|+E|= N0 BORRA MN: 51 »| MNIAC OF
A A = g
16:18:35: F I158E / 19-01-12 F‘{SBE »|-C8/-1c/-40 PULSADORES
v& MEEENINE|
16:35.02° 133F / 12-01-12 © 133E »|-55/-60/-30 Woar  [Favanr
{ A [B]oetatie B vaidar
17.08:54: 1 1665 / 05-01-12. 11 166E > -471/-T1/-40 [BlRevoceder
i i Pparpadeo

La fase muestra el balance de minimos actual y un histérico de balances de minimos pasados.

La fase destaca con una “M” el registro minimo historico y con una “F” el/los balance(s) descartable(s)
por haberse producido alguna inconsistencia en la contabilidad del billetero pagador (FALL283).

Pulsando , navegamos por los registros del historico.

Pulsando | 3| en un registro concreto, se muestra en el visor VFD el detalle del registro en nimero
de monedas, con el formato HP1/HP2/HP3.

Con la puerta inferior abierta y pulsando ++E| en el registro actual se ofrece la posibilidad
de resetear dicho registro y almacenarlo en el historico, . valida el reseteo, lo cancela. De la
misma manera, pulsando +++ se resetea el histérico, validando el mismo con el pulsador
. y cancelandolo con el pulsador .
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5 Contadores 1092.21304

CONTADORES DE SERVICIO
C2000 | Modelo de maquina
C2001 | Version de programa
C2002 | Cddigo de version

C2003 | Premio maximo del juego, a la apuesta maxima, en euros

C2005 | Checksum memoria

C2006 | Porcentaje teorico

C2007 | Horas de funcionamiento
C2008 | Modo de juego

C2009 | Restarts (total)

C2010 | Restarts (manual)

C2011 Pulsos a los contadores electromecanicos en test

C2018 | Estado de los microinterruptores

C2020 | Créditos disponibles para jugar

C2050 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 1 (izquierdo) juego basico

C2051 | Dispersiones de centraje en el rodillo 1 (izquierdo) juego basico

C2052 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 2 (central) juego basico

C2053 | Dispersiones de centraje en el rodillo 2 (central) juego basico

C2054 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 3 (derecho) juego basico

C2055 | Dispersiones de centraje en el rodillo 3 (derecho) juego béasico

C2058 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 1 (izquierdo) juego superior

C2059 | Dispersiones de centraje en el rodillo 1 (izquierdo) juego superior

C2060 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 2 (central) juego superior

C2061 | Dispersiones de centraje en el rodillo 2 (central) juego superior

C2062 | Errores de deteccion de sincronismo en partida, en el rodillo 3 (derecho) juego superior

C2063 | Dispersiones de centraje en el rodillo 3 (derecho) juego superior

NOTA Los contadores C2050 a C2063 son contadores con puesta a CERO.
Abriendo la puerta de recaudacion y estando en la fase de visualizacion
de contadores de servicio, activar a la vez los tres pulsadores

2] [8]v[4]
PULSADORES

HEEEEINE
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1092.21304

5 Contadores

CONTADORES ESTADISTICOS PARCIALES

Son contadores parciales, que se inicializan con cada cambio en el modo de juego.

CONTADORES ESTADISTICOS TOTALES

CODIGO CONTADORES ESTADISTICOS TOTALES

C3000 Total créditos jugados (fracciones de 0,20 €)
C3001 Total pagado por premios (fracciones de 0,20 €)
C3002 Total partidas jugadas

C3003 Total partidas a Apuesta 1

C3004 Total partidas a Apuesta 2

C3005 Total partidas a Apuesta 3

C3006 Total partidas a Apuesta 4

C3007 Total partidas a Apuesta 5

LONT 54

™

TOTAL ENT=X 5AL=X

im =t

C-ANG ENT=X 5AL=X

va @t

L-E5T ENT=X 5ARL=X

PULSADORES

HEEEHINE
W sair E Siguiente

Anterior Detener

Rétulo

5.3 Contadores de seguridad

En el apartado CONT CS-4, al accionar el pulsador .
se secuencia en el display VFD el total de créditos entrados (Ent)
y el total de créditos salidos (Sal) en la maquina desde la primera
instalacion realizada.

Al accionar el pulsador E 0 |4] iran evolucionando de la misma
manera los contadores totales de créditos entrados y salidos
congelados para cada afio (ANO) y establecimiento (EST).

Estos contadores guardan un histérico de 6 afios y 6
establecimientos respectivamente. Cuando se visualizan,
aparecen en primer lugar los datos actuales y posteriormente los
deméas en forma descendente.

uninesA
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5 Contadores

1092.21304

OPERACION DE CAMBIO DE ANO O ESTABLECIMIENTO

Abrir la puerta de recaudacion, entrar en la fase CONT CS-4 y accionar el interruptor “ Test”.

Mediante el pulsador se elige afio o establecimiento y al activar el pulsador . se muestra el

actual.

A continuacion al activar a la vez los tres pulsadores , , y el pulsador “Arranque”, aparece

en el display VFD de forma intermitente el afio o establecimiento siguiente. Para validar la operacion
activar a la vez todos los pulsadores mencionados anteriormente. Una vez realizada esta operacion
el nuevo afio o establecimiento queda fijo en el display VFD.

Esta operacion es irreversible e implica la grabacién de todas las monedas entradas y salidas de

la maquina en el afio o establecimiento seleccionado.

Abrir puerta recaudacién

LONT £5Y
vE
TOTAL ENT
i Activar interruptor “ Test”
_ []
L -AND » | [- E5T
v v
ANG ACTUARL EST RCTUARL
i + Pulsador “Arranque” ‘ + Pulsador “Arranque”
AND SIGUIENTE Display en intermitencia | FG T GIGIIIENTE
i + Pulsador “Arranque” ‘ + Pulsador “Arranque”
ANG SIGUIENTE Display fijo EST SIGUIENTE
PULSADORES
HEEEHIIE
. Seleccionar . Validar
Cambiar
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1092.21304 5 Contadores

5.4 Contadores de ciclos de 40mil partidas

Permite visualicar las estadisticas de la maquina clasificadas en ciclos de cuarenta mil partidas.

Abrir puerta recaudacion

CONT CICLO YoM
8]
}
(oo oo e oox | B [05,08,10 06H34A
- te | 48 te
CICLO 002 OF 00X || POCNT .45
(e {e 2 1
L EEyT: 80000
| CICLO 00X OF 00X = CJUG 131035
- {a
PULSADORES L irr 13577
HEZEEHINE -
R [ L i
. ntraen
Wsair coo  [| PAPT 22115
Retrocede EAvanza i T
L iprre 4553
= | PAP3 53277 | -—

Con los pulsadores y |4] se avanza en la lista de ciclos y también en los registros de cada
ciclo.

Con el pulsador . se entra en el ciclo seleccionado.
Con el pulsador il se sale del ciclo y de la fase.
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6 Fueras de servicio 1092.21304

6.1 Descripcion

La maquina dispone de un sistema de control inteligente capaz de detectar las incidencias que
pueden producirse e identificarlas mediante un c6digo de incidencia.

Las incidencias se clasifican en tres tipos segun su gravedad :
Avisos
Indican posibles funcionamientos anormales, que permiten el juego y la entrada en Servicio.

Al abrir la puerta, en el display se visualiza el mensaje «FALL» seguido de un cédigo de
incidencia.

Para recuperar dichos avisos consultar la tabla de descripcion de Fueras de servicio.
Fueras de servicio de la maquina
La maquina queda blogueada para jugar, pero se puede entrar en Servicio.

El mensaje «Avise al encargado» aparece iluminado en intermitencia.

Se puede visualizar el codigo de fuera de servicio accionando cualquier pulsador , o] E|
En el display aparece el mensaje «SAT» 0 «<RED» seguido del codigo de incidencia. En el caso

de haber mas de un codigo se visualizan secuencialmente pulsando . mientras se mantenga

activado cualquier pulsador , 0 E

Para recuperar dichas incidencias consultar la tabla se descripcion de fueras de servicio.
Fueras de servicio de la carta CPU

La maquina queda bloqueada para jugar y entrar en Servicio.

El mensaje «Avise al encargado» aparece iluminado en intermitencia.

Se puede visualizar el codigo de fuera de servicio accionando cualquier pulsador , 0 .
En el display VFD aparece el mensaje «SIS» seguido del cddigo de incidencia. En el caso de

haber mas de un cédigo se visualizan secuencialmente pulsando . mientras se mantenga

activado cualquier pulsador , o] E|

Para recuperar dichas incidencias pulsar «Arranque» mientras se visualiza el cédigo.
Nota: Los cbdigos RED10, RED12 y SAT13 se consideran como del tipo SIS.

Utilizar la Fase 21 Ultimos errores del Test, para un mejor analisis de una posible averia.
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6 Fueras de servicio

6.2 Listade fueras de servicio

TIPO COD CODIGO /DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

FALL

19

Pulsos de salida de moneda menores de 30 ms.
en el descargador de menor valor facial

(Repasar configuracion o subsanar
averia) y Pulsar “Arranque”

20

Irregularidad en el selector (antipesca)

Recuperacion automatica

21

Primer aviso por falta de monedas en el
descargador de valor facial medio (mayor si 2HPS)

(Introducir 20 monedas o Cargar
monedas) y Pulsar “Arranque”

22

Tercer aviso por falta de monedas en el
descargador de valor facial medio (mayor si 2HPS)

(Subsanar averia o Cargar
monedas) y Pulsar “Arranque”

26

Micro salida monedas permanentemente activado
en el descargador de valor facial medio (mayor si
2HPS)

Subsanar averia 'y
Pulsar “Arranque”

27

Salida de monedas extras al final de un pago en el
descargador de valor facial medio (mayor si 2HPS)
(estandar:3er fallo de 1 moneda cada 50 pagos)

Subsanar averia y
Pulsar “Arranque”

39

Pulsos de salida de moneda menores de 30 ms.
en el descargador de valor facial medio (mayor si
2 HPS)

(Repasar configuracion o subsanar
averia) y Pulsar “Arranque”

53

Falta memoria de sonido

Instalar la memoria de sonido

61

Cajon del lector de billetes lleno

(Vaciar cajon o subsanar averia) y
Desconectar y conectar maquina

62

Entrada anormal de billetes en el lector

Subsanar averia y Desconectar y
conectar maquina

67

Fallo de comunicacion con el lector de billetes
serie

Subsanar averia

68

5 billetes rechazados consecutivamente

Aceptacion de un billete

121

Primer aviso por falta de monedas en el
descargador de mayor valor facial (S6lo si Bandeja
= 3HPS N)

(Introducir 20 monedas o Cargar
monedas) y Pulsar “Arranque”

122

Tercer aviso por falta de monedas en el
descargador de mayor valor facial (S6lo si Bandeja
=3HPS N)

(Subsanar averia o Cargar
monedas) y Pulsar “Arranque”

126

Micro salida monedas permanentemente activado
en el descargador de mayor valor facial (Sélo si
Bandeja = 3HPS N)

Subsanar averia 'y
Pulsar “Arranque”

127

Salida de monedas extras al final de un pago en el
descargador de mayor valor facial (estandar:3er fallo
de 1 moneda cada 50 pagos) (Solo si Bandeja =
3HPS N)

Subsanar averia y
Pulsar “Arranque”

139

Pulsos de salida de moneda menores de 30 ms.
en el descargador de mayor valor facial

(Repasar configuraciéon o subsanar
averia) y Pulsar “Arranque”

264

Error de comunicacion en el Selector de monedas
CCtalk

Subsanar averia y Desconectar/
Conectar maquina

267

Error de comunicacion HP1, solo si no es el
Hopper de menor valor facial

Subsanar averia y Reiniciar
maquina

270

Error de comunicacion HP2 , solo si no es el
Hopper de menor valor facial

Subsanar averia y Reiniciar
magquina

uninesA
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6 Fueras de servicio

1092.21304

TIPO COD CODIGO /DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

Error de comunicacién HP3 , solo si no es el

Subsanar averia y Reiniciar

Rodillos inferiores

273 ; .
Hopper de menor valor facial maquina
280 | Error de Comunicacion con el pagador de billetes Subsanar averia y pulsar Arranque
281 | Pagador de billetes inhibido Subsanar averia / Desconectar/
Conectar maquina
Retirar el billete atascado por la
. . puerta trasera del pagador /
EALL 282 | Atasco de billete en pagador de billetes PULSAR BOTON ROJO SITUADO
EN EL FRONTAL DEL PAGADOR
283 | Pagador de billetes se ha descargado Recuperacion automatica
Bateria de Black Box por debajo del limite de Recarga automatica /
305 . o .
seguridad Sustitucion bateria
502 | Error de comunicaciones genérico del Bus Can Desconectar / Conectar maquina
664 Erro_r de comunicacién entre CPU y Mddulo de Subsanar averia
Sonido
06 Pago pendiente recuperable por el descargador Pulsar *Arranque” o
9o p P P g (Desconectar / Conectar maquina)
10 Error de checksum de los contadores parciales Pulsar “Arranque”
12 Fallo de RAM Pulsar “Arranque”
Primer aviso por falta de monedas en el Pulsar “Arranque” o
18 . L
descargador de menor valor facial (Desconectar / Conectar maquina)
31 Error de version de PIC en carta rodillos (juego | Cambiar PIC y (Pulsar “Arranque” o
basico) Desconectar / Conectar maquina)
Error de deteccién de sincronismo en partida (juego (Desconec'E:'ir J Conecitar maguina
32 . o pulsar “Arranque” o subsanar
bésico) : .
posible averia
36 Error de version de PIC en carta rodillos (juego | Cambiar PIC y (Pulsar “Arranque” o
superior) Desconectar / Conectar maquina)
RED . . : o (Desconectar / Conectar maquina
Error de deteccion de sincronismo en partida (juego " i
37 : 0 pulsar “Arranque” o subsanar
superior) . .
posible averia
Segundo aviso por falta de monedas en el (Subsanar averia o Cargar
38 descargador de valor facial medio (mayor si 2 monedas) y (Pulsar “Arranque” o
HPS) Desconectar y Conectar maquina)
Segundo aviso por falta de monedas en el (I IEYS ave;na 0 Cargyj’ar
138 : monedas) y (Pulsar “Arranque” o
descargador de mayor valor facial -
Desconectar y Conectar maquina)
Error de chekcsum de las incidencias, o
152 | imcompatibilidad de las mismas con la version de Pulsar Arranque
memoria.
153 Error de coherencia del CS4 detectado por la Pulsar Arranque
BBOX.
650 Error de comunicacion entre CPU y Carta de Subsanar averia

BQ
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6 Fueras de servicio

TIPO COD CODIGO /DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

Error de comunicacion entre CPU y Carta de

de maquina

RED | 651 . . Subsanar averia
Rodillos superiores
01 Segundo aviso por falta de monedas en el (Subsanar averia o Cargar
descargador de menor valor facial monedas) y Pulsar “Arranque”
02 Micro salida monedas permanentemente activado Subsanar averia y
en el descargador de menor valor facial Pulsar “Arranque”
Salida de monedas extras al final de un pago en .
. ! i Subsanar averia y
03 el descargador de menor valor facial (estandar:3er “ "
Pulsar “Arranque
fallo de 1 moneda cada 50 pagos)
Salida de monedas con el descargador parado en .
. . . Subsanar averia y
05 el descargador de menor valor facial (estandar : N ”
Pulsar “Arranque
3 monedas)
E5 Sistema 'd,e parametrqs en E2PROM incompatible Accionar los pulsadores indicados
con versién de memoria
E10 | Configuracién de los descargadores no disponible Configurar correctamente
E11 Premio minimo del juego, no pagable por Configurar correctamente
descargador
Incompatibilidad entre la configuracién de los
E12 | descargadoresy la configuracion del juego de 10 Configurar correctamente
cent
13 Fallo de memoria FLASH Subsanar averia
Cambio de moneda habilitado y ningun '
=59 descargador configurado a 10 o 20 cent CEmIEMIED EEmesEnmeTte
SAT
E14 Lect_or de billetes habilitado y ningin descargador Configurar correctamente
configurado a 10 o 20 cent
15 Modificacion en los microinterruptores de Restablecer configuracion o
configuracion Pulsar “Arranque”
Imposibilidad de aceptar monedas de 10c y 50c, )
E15 | no hay hopper configurado a 10c ni juego PLAY10 C_onflgurar correctamente
. o activar parametro SALTA15
activo.
16 Modificacion en los parametros de configuracion REEEIEE; conﬂ‘guracmn ?
Pulsar “Arranque
Salida de monedas con el descargador parado en el .
: ; : Subsanar averia 'y
25 descargador de valor facial medio (mayor si 2HPS) “ "
. . Pulsar “Arranque
(estéandar : 3 monedas)
Ausencia o fallo de acceso a los contadores .
40 Subsanar averia
totales (CS4)
43 Error de coherencia de datos en los contadores Cambiar CS4
totales (CS4)
46 Fallo de escritura en los contadores totales (CS4) Subsanar averia
48 Cont_fildores totaleg (CS4) incompatibles con Cambiar CS4 0 memoria de juego
version de memoria
50 Contadores totales (CS4) incompatibles con version Cambiar CS4

uninesA
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6 Fueras de servicio

1092.21304

TIPO COD CODIGO /DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

Salida de monedas con el descargador parado en el

Subsanar averia 'y

125 | descargador de mayor valor facial (estandar : 3 Pulsar “Arranque”
monedas) (Solo si Bandeja = 3HPS N) q

140 Ausencia o fallo de acceso a los contadores en Subsanar averia
(BBOX)

143 Error de coherencia de datos en los contadores Cambiar BBOX
(BBOX)

146 Fallo de escritura en los contadores totales Subsanar averia
(BBOX)

148 Contadores (BBOX) incompatibles con version de Cambiar BBOX o version de
memoria. memoria

150 anta_dores (BBOX) incompatibles con version de Cambiar BBOX
maquina.

SAT | 262 Averia general o cortocircuito en el bus de Subsanar averia y Desconectar/

comunicacion CCtalk Conectar maquina

290 Cambio en la configuracion del protocolo CCtalk/ Desconectar / Conectar maguina
Paralelo

300 | Error de comunicacion entre Black Box y CPU Subsanar averia

302 | Black Box no serializada (falta n° de serie) Cambiar médulo Black Box

500 | Error de comunicaciones genérico Bus Can Desconectar / Conectar maquina

501 | Error de comunicaciones genérico Bus Can Desconectar / Conectar maquina

502 | Error de comunicaciones genérico Bus Can Desconectar / Conectar maquina

503 | Error de comunicaciones genérico Bus Can Desconectar / Conectar maquina

504 | Error de comunicaciones genérico Bus Can Desconectar / Conectar maquina

505 22:1e00|on de periféricos con el mismo identificador Subsanar averfa (Revisar PICs)

SER HP | Hoppers desconectados Subsanar averia o

Conectar hoppers

BQ
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1092.21304 7  Ajustes

7.1 Rodillos
Modelos

Se incorporan dos modelos que se diferencian entre si por la posicion de la reserva de los leds.
1.- Rodillos superiores

La posicion de la reserva de leds es de : - 1 grado.
2.- Rodillos centrales

La posicion de la reserva de leds es de : + 67 grados.

Nota : En el soporte tambor se indican marcas cada 5 grados. La
posicion inicial es -1 y +1 (no existe la posicion 0) y cada paso supone un
desplazamiento de 2 grados.

Ajuste de alineamiento

El ajuste por alineamiento incorrecto de las figuras, se puede corregir desplazando la reserva de
leds.

El ajuste de alineamiento no afecta al ajuste de centraje.
Ajuste de centraje

Los rodillos GTD estan verificados desde su puesta en marcha en Fabrica, por lo que se recomienda
no tocar este ajuste.

Las posibles dispersiones en el valor de centrado se pueden corregir mediante los tornillos que fijan
el motor, para ello consultar el manual de los rodillos.

Los valores de centrado correctos son : 4,5 0 6.
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7 Ajustes 1092.21304

7.2 Hoppers CCTALK

Descripcion de la configuracion de los hoppers con tecnologia CCTALK.

NOTA : Es muy importante no cambiar ningln pagador sin revisar
atentamente esta configuracion.

En la cara inferior de los hoppers esta el acceso a los microswitchs de configuracion de la direccion
CCTALK.

Microswitches——»@
configuraciéon CCTALK

Cara inferior

Dicha configuracion se debe revisar siempre que se cambie o desmonte uno o los dos hoppers, ya
sea por operaciones de recaudacion, mantenimiento o cualquier otro motivo. Es muy importante
que el hopper en la POSICION “HP1* esté configurado como “HP1“, esta consideracion debe
aplicarse de igual manera al “HP2” y al “HP3“. En caso de configurar dos o mas hoppers con
la misma direccion la maquina quedard FUERA DE SERVICIO.

La configuracion de los microswitchs es la que sigue:

00 ~NOoO ok, WON B
0o ~NOoO ok, WON B
0o ~N OOk, WODN B
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1092.21304 8 Disposicién de componentes

Se detallan a continuacion los siguientes esquemas :

Carta CPU Rodillos CAN CCTalk (2090606-2)
Carta 8 Rodillos CAN (2031021-2)

Carta Devolucion (2070205-1)

Carta Botonera CAN (2090603-2)

Carta JAD Superior (2120220-1)

Carta lluminacion Nombre (2120221-1)
Carta Puntos JAD Superior (2120222-1)
Carta 8 Lineas JAD Superior (2120223-1)
Carta JAD Inferior (2090521-2)

Carta lluminacién Avances (2090522-1)
Conexionado General

Diagrama de Bloques
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