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CARACTERISTICAS FiSICAS:

& AIEO oo 1940 mm. iATENCION!

o Ancho..ccoveieeennes 590 mm EL INTERIOR DE LA MAQUINA ES
o Fondo..uvevunrennnnee. 590 mm UN AREA DE USO RESTRINGIDO. DE
o Peso aprox.......... 100 Kg USO EXCLUSIVO DEL PERSONAL DE

MANTENIMIENTO TECNICO

CARACTERISTICAS ELECTRICAS

Tension de entrada 230V. AC. 50Hz
Corriente maxima 1,7A

RANGOS DE FUNCIONAMIENTO EN TENSION Y TEMPERATURA

1. Las maquinas salen de fabrica preparadas para soportar 230 voltios de tension de allmentacion
de la red.
Los margenes de temperatura ambiente para un funcionamiento correcto son de 0-60° C.
La humedad relativa del aire podra variar entre el 10% y el 90%.

2. La fuente de alimentaciéon conmutada trabaja a 230 VAC.

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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2040

590 590

CARACTERISTICAS FiSICAS:

O AltO oo 2040 mm. _iATENCION!

o Ancho...ccoueeenn..... 590 mm EL INTERIOR DE LA MAQUINA ES
o Fondo.eevveenan... 590 mm UN AREA DE USO RESTRINGIDO. DE
¢ Peso aprox.......... 100 Kg USO EXCLUSIVO DEL PERSONAL DE

MANTENIMIENTO TECNICO
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INSTALACION Q

R, Franco

L 1. La maquina debera ubicarse en locales cubiertos teniendo en cuenta las siguientes
‘ precauciones:
1.1 Es preciso dejar espacio suficiente a su alrededor para asegurar una correcta
ventilacion, asi como una distancia de la parte trasera a la pared de 5 cm. como
minimo.

1.2 No ha de situarse en lugares que comprometan la seguridad del local, tales
como salidas de emergencia, zonas de paso, extintores, etc.

1.3 Nunca se expondra la maquina directa y prolongadamente a los rayos solares,
agua, lluvia, vapor, polvo excesivo, etc.

SANTA FE GOLDEN

1.4 La maquina, debe estar fijada a una estructura del edificio y para ello, Recreati
vos Franco S.A.U. proporciona la siguiente pieza para situar en la parte superior del
mueble.

1.5 “Este aparato no esta destinado para ser usado por personas (incluyendo nifos)
cuyas capacidades fisicas, sensoriales o mentales estén reducidas, o carezcan de
experiencia o conocimiento, salvo si han tenido supervision o instrucciones relativas
al uso del aparato por una persona responsable de su segurldad Los nifios deberian
ser supervisados para asegurar que no juegan con el aparato”.

10206310000

1.6 El aparato no es adecuado para su instalacion en un area donde se pudiera utili-
zar un chorro de agua.

1.7 Para acceder a la zona de mantenimiento, es necesario el uso de una llave
2. Comprobaciones eléctricas basicas.

2.1 Comprobar que las conexiones y diferentes componentes de la maquina estan

~

’ FUACION A LA PARED
cta znstalacaon de la ma- 4

s imprescindible fijarla sobre
a superficie vertical que garantice la

‘gurtdad durame el norma! funuona-

de autor. Queda prohibida
de R. Franco, Inc. ©R. Franco

‘ \ FIJACION AL MUEBLE /
en perfecto estado. Pueden haber sufrido alguna variacion a causa de un transporte
inadecuado.

2.2 Conectar la maquina a un enchufe provisto de toma de tierra, para garantizar la
seguridad del usuario a causa de eventuales descargas eléctricas.

En cualquier caso, la conexion del aparato a la red eléctrica debe realizarse con un
cable HOMOLOGADO, es decir que cumpla con la normativa vigente del pais en que
se instale.

3. Por ultimo, es recomendable, antes de dejar definitivamente instalada la maquina, pasar el
test de verificacion general comprobandose que los dispositivos basicos funcionan correc-
tamente; para ello, véase el modo de operar para acceder al test en el apartado”Test general
de verificacion” de la seccién “DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO” de este manual.

Este documemo contiene informacion exclusiva y sometida a derechos
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

R, Franco

1. DESCRIPCION DE LA MAQUINA

Es una maquina recreativa con premio, accionada por monedas. El mueble de la maquina

conforma el conjunto de todos los elementos de la misma.

1.1 FRONTAL SUPERIOR

- Marcador de Banco/Premios: Es un visor bicolor (rojo/verde) que se encuentra en la
parte superior del panel.

- Planes de ganancias del juego superior.

- Informacién sobre las combinaciones de bonos.

- A la derecha estan las instrucciones de juego.

1.2 FRONTAL CENTRAL

- Monitor de video donde se desarrolla el juego superior. Ademas se representa en su parte =

inferior los contadores de CREDITOS, RESERVA, PREMIOS y BONOS.

- También nos muestra las pantallas de ayuda e instrucciones de juego, pulsando el botén .

PULSE CENTRAL cuando la maquina esta en reposo.

- Juego de avances. El nimero de avances se muestra en la pantalla principal y, ademas en un
panel de luces o display alfanumérico.

- Conjunto de 3 rodillos, con 1 linea ganadora, donde van las figuras que, al término de cada
jugada, muestran las combinaciones finales

- Planes de ganancias para el juego inferior.

- A la derecha y en la parte inferior, se hallan las pegatinas reglamentarias.

- En la esquina inferior derecha se encuentra la entrada de monedas. La maquina tiene incor-
porado un SELECTOR DE MONEDAS que permite la utilizacion de monedas de 0’10 €, 0’20 €,
0’50 €, 1 € y 2 €. Para la version de Salén Galicia sélo se admiten monedas de 0’50 €, 1 €y
2 €. El monedero va provisto de un mecanismo de bloqueo que impide introducir monedas
cuando el depdsito o depésitos de reserva de pago no disponen de las suficientes monedas
para finalizar el pago del premio.

- Pulsador de retorno de monedas, para el caso de atasco en el selector de monedas.

- Pulsador de juega 5 bonos.

1.3 FRONTAL INFERIOR
- Luces de decoracion con el nombre del modelo

1.4 PANEL DE BOTONES

- Se encuentran una serie de botones alineados, de izquierda a derecha, con las leyendas:
COBRAR, PULSE, PULSE (Ayuda), PULSE, BANCO RF, AUTOAVANCES, CAMBIO DE JUEGO, 1, 2
6 3 CREDITOS, y JUEGUE/RIESGO.

- Lector de billetes de papel moneda de curso legal, e informacion de su estado, se encuentra
debajo de la botonera.

purse B puise B PuLse

9 www.rfranco.com

ueda prohibida
Inc. ©R. Franco
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1.5 BANDEJA DE RECOGIDA DE MONEDAS

- Bajo el frontal inferior va incorporada una bandeja para recoger las monedas de los premios
obtenidos y que los depdsitos de reserva de pago expulsan automaticamente, ademas de
las monedas rechazadas por el selector de monedas.

1.6. CONECTOR PARA LECTURA DE CONTADORES
Bajo el frontal inferior, va incorporado un conector tipo jack para la obtencién de datos y
contadores electronicos, mediante un terminal o dispositivo equivalente.

SANTA FE GOLDEN

1.7. MUEBLE INFERIOR

Tras la puerta se encuentran los depositos de ganan- cias de la maquina. Asi como los con-
tadores electro- mecénicos y la conexion RS-232 para la obtencién de datos y contadores
electronicos, mediante un ter- minal o dispositivo equivalente. Asimismo dispone de las
sefiales necesarias para la interconexion con un progresivo (tipo Mikohn).

10206310000

1.8. MARCAS DE IDENTIFICACION

Las marcas de identificacion indelebles, estan situadas en el panel de la zona superior y en
la puerta de la maquina. Hay una ficha de identificacion en el lateral de la misma.

2. DESCRIPCION DEL JUEGO DE LA MAQUINA “SANTA FE GOLDEN”
Esta maquina ofrece varias alternativas de juego, que son:
2.1. BASICO

El jugador podra introducir monedas de 0’10, 0°20, 0’50, 1°00 6 2’00 euros, quedando refle-
jado el numero de créditos pendientes en el marcador correspondiente a los créditos. Para la
version de Salon Galicia el jugador sélo podra introducir monedas de 0’50 €, 1 €y 2 €.

El precio de la partida es de 0’20 euros, excepto en la version de Salon Galicia, que tiene
un precio de partida de 0’50 euros. El usuario podra jugar a partida simple, a dos partidas
simultaneas o a tres partidas simultaneas pulsando el botén “1, 2 6 3 CREDITOS”, iluminan-
dose en cada caso el Plan de Ganancias correspondiente (Ver Notal). Para la versién de Na-
varra el usuario podra jugar a partida simple, a tres partidas simultdneas o a cinco partidas
simultaneas pulsando el botén “1, 3 6 5 CREDITOS, iluminandose en cada caso el Plan de
ganancias correspondiente.

A continuacion puede pulsar el botén “JUEGUE/RIESGO”, o pasados 5 segundos, inician el
movimiento los rodillos inferiores y, si la combinacién obtenida en linea, Linea Ganadora,
coincide con alguna de las que figuran en el Plan de Ganancias, se obtiene el premio corres-
pondiente.

2.2. AVANCE DE RODILLOS INFERIORES

En un ndmero determinado de veces, si no se ha obtenido combinacién ganadora, se ilumi-
nan intermitentemente un conjunto de numeros, situados en la zona inferior izquierda. Al
cabo de cierto tiempo se detiene la luz quedando iluminado uno de los niimeros. Este niume-
ro representa las veces que pueden desplazarse los simbolos de las figuras, en cualquiera
de los rodillos, a la Linea Ganadora.

Si el jugador ha seleccionado, mediante el pulsador correspondiente, la opcion “AUTOAVAN-
CES”, en el caso de que se ofrezcan avances durante la partida, la maquina movera automa-
ticamente los rodillos con objeto de buscar el mejor premio. Incluso si no hay premio puede
buscar una posible retencion.

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida

su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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2.3. RETENCION DE RODILLOS INFERIORES -
En un numero determinado de veces, si no se ha obtenido combinaciéon ganadora y en la
Linea Ganadora hay dos figuras iguales, la maquina ofrece la posibilidad de retenerlas para E
la partida posterior. o)
El jugador podra aceptar la retencion o quitarla, teniendo en cuenta que como maximo se
podran retener dos rodillos. L&f
2.4. JUEGO “SUBE/BONOS” INFERIOR =
Si el jugador opta por jugarse la combinacion ganadora pulsando el boton “JUEGUE/RIESGO”, Z
puede obtener en el Plan de Ganancias inferior el premio superior, el inferior, NADA o el g

premio de consolacién “BONOS”, indicando cada caso con una luz intermitente, y en la barra
de contadores.

2.5. JUEGUE BONOS
En el caso de obtenerse el premio de consolacion “BONOS” se sortea una cantidad controla-

da de bonos que se visualizan en la barra de contadores, en cuyo instante la cifra indicada
se incrementa en el “CONTADOR BONOS".

10206310000

2.6. “BONO-BONO-BONO”
Cuando en la Linea Ganadora de los rodillos inferiores aparece el simbolo “BONO” se in-
cre- mentara un BONO en el CONTADOR BONOS. Si aparecen dos simbolos “BONO” se in-
crementa en dos unidades, y si salen los tres simbolos “BONO” suma seis BONOS al citado
marcador. Si el plan de ganancias seleccionado es el correspondiente a 2 0 mas apuestas
simultaneas, el nimero de BONOS expresados anteriormente se multiplicaran en todos los
casos por el nimero de partidas simultaneas realizado en dicha apuesta.

2.7. GIROS EXTRA
De manera programada la maquina puede decidir efectuar “Giros Extra” de rodillos en el
juego inferior.
En determinadas ocasiones, tras un giro de rodillos no premiado, la maquina puede indicar
con un sonido y con el mensaje “GIRO EXTRA” en la barra de contadores que la partida no ha
concluido y que el jugador dispone de un giro de rodillos adicional sin coste de créditos al
estar dentro de la misma partida. Tras pulsar el boton juegue, giraran de nuevo los rodillos. :
En caso de no obtener premio puede finalizar la partida o dar otro giro extra.

2.8. JUEGO SUPERIOR
Cuando en el CONTADOR BONOS hay reflejada una cifra distinta de cero, el jugador puede 3
optar por jugar en los rodillos superiores, para lo cual pulsara el boton CAMBIO DE JUEGO,
siempre y cuando haya créditos. Si en estas circunstancias el jugador no pulsara ninguno de
estos botones, transcurridos unos segundos, se activara automaticamente el juego que esté
seleccionado.

de autor. Queda prohibida
de R. Franco, Inc. ©R. Franco

Existen tres planes de ganancias para las dos opciones. Cada vez que el jugador pulse el
botén JUEGUE/RIESGO, si el plan de ganancias seleccionado es el de JUEGA 1 BONO + 1CRE-
DITO se descontara un crédito y un BONO del marcador correspondiente y entraran en fun-
cionamiento los rodillos superiores; si el plan de ganancias seleccionado es el de JUEGA 2
BONOS + 2 CREDITOS, se descontaran dos BONOS y dos créditos, y, si el plan de ganancias
seleccionado es el de JUEGA 5 BONOS + 3 CREDITOS, se descontaran cinco BONOS y tres cré-
ditos y entraran de la misma forma en funcionamiento los rodillos superiores (Ver Notal).
Para la version de Navarra los planes de ganancias serian JUEGA 1 BONO + 1 CREDITO, JUE-
GA 3 BONOS + 3 CREDITOS y JUEGA 5 BONOS + 5 CREDITOS, descontando en cada caso el
namero de créditos y bonos indicado en la apuesta.

El cambio entre estos planes de ganancias sera posible siempre que haya BONOS y créditos
suficientes para cambiar de apuesta. Asimismo, siempre que haya al menos 5 BONOS en
el CONTADOR DE BONOS vy tres créditos, se podra pulsar el botén “Juega 5 bonos”, para

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos
su reproduccién o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito
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acceder directamente al plan de ganancias de JUEGA 5 BONOS + 3 CREDITOS. En el caso de
Navarra debera haber al menos 5 BONOS en el CONTADOR DE BONOS y cinco créditos para

que el botén “Juega 5 bonqs” esté habilitado, accediendo directamente al plan de ganancias
de JUEGA 5 BONOS + 5 CREDITOS.

Cuando se obtiene una combinacién ganadora, conforme al plan de ganancias seleccionado
en cualquiera de las lineas, el jugador puede optar por COBRAR la cantidad indicada en el
marcador de PREMIOS o JUCAR al JUECO DOBLE/BONOS, siempre y cuando el CONTADOR

DE BONOS no sea superior a una cantidad determinada (150 bonos). En este Gltimo caso, se
cobraria.

2.9. JUEGO “DOBLE/BONOS” SUPERIOR

Dicho mecanismo permite al jugador mejorar las combinaciones ganadoras. La no utiliza-
cion del mecanismo permite el cobro del premio obtenido correspondiente; por tanto es
utilizable a voluntad del jugador.

Cuando el jugador opta por jugarse la cantidad indicada correspondiente a la combinacion
ganadora, podra obtener el doble de dicha cantidad, o el juego de consolacion “BONOS”, tal
y como se le indica en el juego de los sacos de paja.

Para las versiones SANTA FE GOLDEN SALON los premios maximos en cada plan de ganan-
cias no se pueden jugar al “DOBLE/BONQS”, son pagados en su totalidad tras su obtencién.

2.10. JUEGOS “ADICIONALES”

En algunas ocasiones, tras obtener una combinacién de 3 BARES, 3 HERRADURAS o 3 TRI-
PLES BARES, en una sola linea ganadora, se entrara en el sorteo MISTERIO que finalmente
dara acceso a uno de los juegos adicionales.

Dichos juegos adicionales son:

JUEGO SUMA PREMIOS

Nos encontramos en el interior de una mina, y una serie de vagonetas con diferentes can-
tidades de oro aparecen desplazandose por la pantalla de izquierda a derecha. Cuando el
Jjugador lo desee podra parar las vagonetas para conseguir la suma de todas las cantidades
que contengan las vagonetas que haya visibles en ese momento. La suma total se transferira
al contador de premios de la barra de contadores, y dando por concluido el juego.

El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS”
superior.

JUEGO EXPLOTA TU PREMIO

En la parte superior de la pantalla aparecen tres bocas de minas que contienen diferentes
premios. En la parte inferior se inicia el recorrido de las mechas que se utilizaran para volar
la entrada de las minas. Cada una de las mechas explota una mina.

El jugador ha de elegir una de las mechas para que el minero la prenda.

La mecha se ira quemando poco a poco hasta llegar a la entrada de la mina y hacer que esta
explote, permitiendo que el premio sea extraido y transferido al contador de premios de la
barra de contadores. En este momento se da por terminado el juego.

El premio obtenido atn podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS” superior.

JUEGO DE LAS 3 OPCIONES

Sobre la pantalla aparece un minero con una criba. El jugador dispondra de 3 opciones para
que el minero introduzca la criba en el rio buscando pepitas de oro.

En la primera opcién el minero sacara un numero de pepitas de uno a cinco y las lanzara
hacia arriba, mostrando cada pepita un valor. En este momento, el jugador podra optar por

I e T e A, T R O S Er e SR ™ R T R R T
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cobrar la suma de esas cantidades, pulsando el boton COBRAR, o bien pulsar el boton JUE-
GUE/RIESGO para que el minero busque otras pepitas. Si transcurridos cinco segundos no
se ha pulsado ninglin botén el minero repetira el proceso extrayendo una por segunda vez i
de una a cinco pepitas con cantidades nuevas.
De nuevo el jugador podra optar por cobrarlas o cambiarlas. o)
Si el jugador opta un intento mas, el minero por ultima vez introducira la criba en el agua O
y sacara de una a cinco pepitas con valores nuevos. Por ser la Gltima opcion, la suma de

el

estas sera cobrada automaticamente, transfiriéndose al contador de premios de la barra de -
contadores, y dando por concluido el juego. f_(,
El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS” Z
i <
superior. &
JUEGO DE LAS TAZAS o
g
Sobre la pantalla del monitor aparece un minero mostrando con tres tazas, cada una de &
ellas con un multiplicador. A continuacion las mueve de forma que el jugador no sepa qué &5
multiplicador se oculta bajo cada una de las tazas. g
En este momento el jugador debe elegir cual de las tazas quiere levantar. El premio con el &y
que habia entrado al juego sera multiplicado por el valor que ocultaba la taza elegida. o
Los valores de las otras dos tazas también seran destapados.
Para terminar, el premio total obtenido sera transferido al contador de premios de la barra
de contadores.
El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS”
superior.
JUEGO LOTERIA
Dicho mecanismo permite al jugador mejorar algunas combinaciones ganadoras, multipli-
cando estas por una cantidad que se sortea en el display superior de BANCO/PREMIOS.
El premio obtenido en este juego podra ser mejorado mediante el juego “DOBLE/BONOS”
superior.
3. RESERVA DE MONEDAS gE
gS
Para todas las versiones, excepto la de Asturias, la maquina lleva incorporada un mecanis- ;5
mo de reserva de monedas, visible desde el exterior, situado en su parte frontal. 5=
5 5
Su funcionamiento permite al usuario, conocer la cantidad de monedas, de que dispone, Ei
si asi lo desea, ya que refleja las cantidades, correspondientes a monedas que el usuario g

introduzca, y que no destina al juego, por existir algtn crédito sin consumir en la maquina.

Ademas puede recuperarlo en cualquier momento pulsando el boton COBRAR Nota: si hay
dinero acumulado en banco, primero se cobra este y luego la reserva Notal ,
Para las versiones SANTA FE GOLDEN que como maximo permitan jugadas con 2 partidas
simultaneas, el botén sera “1 6 2 CREDITOS".
Si el plan de ganancias superior seleccionado es el de JUEGA 5 BONOS + 2 CREDITOS, se
descontaran cinco BONOS y dos créditos.

Para las versiones SANTA FE GOLDEN que permitan jugadas con 3 partidas simultaneas, el:
boton serd “1, 2 6 3 CREDITOS".
Si el plan de ganancias superior seleccionado es el de JUEGA 5 BONOS + 3 CREDITOS, se
descontaran cinco BONOS y tres créditos.

Para las versiones SANTA FE GOLDEN que permitan jugadas con 4 partidas simultaneas, el
botdén serd “1, 2 6 4 CREDITOS”.

Si el plan de ganancias superior seleccionado es el de JUEGA 5 BONOS + 4 CREDITOS, se
descontaran cinco BONOS y cuatro créditos.

Este documento contiene informacién exclusiva y sometida a derechos
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito
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SANTA FE GOLDEN

10206310000

A- De forma manual.

4.1 GRUPO SW1 - PORCENTAJE

DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

B- A través de un terminal RS232.

A.- De forma manual

4. REGULACION DE LOS “SWITCHES”

NOTA IMPORTANTE: el SW1.4 debe estar en ON

El porcentaje medio de devolucién se puede ajustar de dos formas:

COMUNIDADES CON PORCENTAJE MiNIMO REGLAMENTARIO 75%

76% | 78% | 80% | 82% | 84% | 84% | 84% | 84%
SWI.1T [ ON | OFF | ON | OFF | ON | OFF | ON | OFF
SW1.2 | ON | ON [ OFF [ OFF | ON | ON | OFF | OFF
SW1.3 | ON | ON [ ON [ ON | OFF | OFF | OFF | OFF

COMUNIDADES CON PORCENTAJE MiNIMO REGLAMENTARIO 70%

71% | 76% | 78% | 80% | 82% | 84% | 84% | 84%
SW1.1 |ON [OFF [ON |OFF |ON |OFF [ON |OFF
SWI1.2 |ON [ON | OFF |OFF [ON [ON | OFF | OFF
SW1.3 |ON |[ON [ON |ON | OFF | OFF | OFF | OFF

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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B.-A través de un terminal RS232.
NOTA IMPORTANTE: el SW1.4 debe estar en OFF

Nota para todos los switches: OFF = OPEN Y ON = CLOSED
CLOSED-ON Y OPEN-OFF deber verse sobre el cuerpo del propio DIP SWITCH.

Para las versiones SANTA FE GOLDEN de Navarra el botén sera “1, 3 6 5 CREDITOS”.

Si el plan de ganancias superior seleccionado es el de JUEGA 3 BONOS + 3 CREDITOS, se
descontaran tres BONOS y tres créditos. Si el plan de ganancias superior seleccionado es el
de JUEGA 5 BONOS + 5 CREDITOS, se descontaran cinco BONOS vy cinco créditos.

Para las versiones SANTA FE GOLDEN y SANTA FE GOLDEN SALON + que permitan jugadas
con 5 partidas simultaneas, el botén sera “1, 2 6 5 CREDITOS”.
Si el plan de ganancias superior seleccionado es el de JUEGA 5 BONOS + 5 CREDITOS, se
descontaran cinco BONOS vy cinco créditos.
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4.2. GRUPO SwW2
Configuracion recomendada segun se indica en el manual.

112(3|4|5|6|7]|8 CARACTERISTICA

Trasvase de Banco:
ON o NO
OFF o Sl

Cambio de monedas:

o Sl, hasta dejar UN crédito
(())IE\]F 8::]] o Sl, hasta dejar el valor de la
partida seleccionada.
ON OFF o S6lo mayor de 1 euro (opcion fija
para Galicia).

SANTA FE GOLDEN

OFF OFF o NO
XX Devolucion de billete en version Gal.
o Sl, (devuelve el billete)

MODO NORMAL

ON o SI, (devuelve el billete).

OFF o No devuelve el billete y tampoco
da cambio.

MODO ASTURIAS activado

(Tanto en ON como en OFF)

XX o SI, da cambio. Primero paga lo que
excede del limite de créditos y a los
5 segundos da el cambio.

10206310000

Tipo de trasvases (de Reserva y/o
Banco.

ON o Solo cuando Crédito y/o Reserva es
cero.

OFF o De Reserva hasta el limite, o de
Banco para jugar 1 partida.

Solo en versiones de 3, 4 y 5 créditos:
Limite de créditos

ON o 25

OFF ¢ 50

de autor. Queda prohibida
de R. Franco, Inc. ©OR. Franco

Limite Banco-RF:
ON o SI, (coincide con el premio max.)
OFF o NO

Valor hopper derecho (no tiene efec-
to en salones de Galicia).

ON | ¢ 0,10 euros

OFF | ¢ 0,20 euros

De fabrica ya salen los switches regulados para el reglamento de la comunidad a la que va
dirigida la maquina.

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos
su reproduccién o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito
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Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
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4.3. GRUPO SW3: NO USADO
112(3]4 CARACTERISTICA
Modo ASTURIAS
ON o NO
OFF o SI (150 partidas/10 minutos, anula la reserva).
Acepta billetes de 50 €
ON ¢ NO
OFF o Sl
XX | XX | No usados
4.4. GRUPO SW4: PUENTES
112(3|4 CARACTERISTICA
3 partidas, 25/50 créditos, premio 240 euros
SE | SI| SI| SI| c240 | 360 partidas en 30 minutos Minimo 75%.

Admite billetes de 5, 10, 20y 50 €

3 partidas, 25/50 créditos, premio 240 euros
Minimo 70%. Admite billetes de 5, 10, 20y 50 €

SW3.1 en ON:

360 partidas en 30 minutos.

SW3.1 en OFF:

150 partidas en 10 minutos, anula reserva, cambio de bille-
te segun modo Asturias.

NO | SI | SI | SI |3c240

4 partidas, 25 créditos, premio 500 euros

SIINO | ST SI14¢500 | yyinimo 70%. Admite billetes de 5, 10, 20 y 50 €

4 partidas, 25/50 créditos, premio 320 euros
Minimo 70%. Admite billetes de 5, 10, 20 y 50 €

5 partidas, 25/50 créditos, premio 400 euros
Minimo 70%. Admite billetes de 5, 10, 20y 50 €

1, 3y 5 partidas, 25/50 créditos, premio 500 euros
NO| ST [NO I ]56500 fypirime 70%. Admite billetes de 5, 10, 20 y 50 €

3 partidas, 25/50 créditos, premio 600 euros, minimo 70%.
Admite billetes de 5, 10y 20 €

2 partidas, 50 créditos, premio 240 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 70%

5 partidas, 25/50 créditos, premio 1000 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 75%

5 partidas, 25 / 50 créditos, premio 600 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 70%

SI |NO | SI | NO No usado = 3c240

5 partidas, 25/50 créditos,premio 2000 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 70%.

Sl SI | NO | NO No usado = 3¢c240
NO | SI | NO | NO No usado = 3¢c240

2 partidas, 50 créditos, premio 600 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 70%.

5 partidas, 25/50 créditos, premio 1000 euros
360 partidas en 30 minutos. Minimo 70%.

A i =77 SO R e S e PR R R P T T Sl e e e 7 g W
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NO | NO | SI | SI [4c320

SI | SI [NO| SI [5c400

SI | NO[NO | SI |3c600

NO | NO | NO | SI GAL

St | SIE| SI|NO|c1000

NO | SI | SI | NO | S-600

NO |NO | SI | NO [ -2000

SI | NO [ NO | NO | S-GAL

NO | NO | NO | NO [ -1000




DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO Q

R, Franco

4.5. CONFIGURACION DE SWITCHES Y PUENTES POR COMUNIDADES

ANDALUCIA (25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION REGLAMENTARlA - RECOMENDADA

Puentes

Caracteristicas
NOMBRE SW1 SW2 SW3 SW4

Particulares
1123 |4f1|2(3|4|5|6|7|[8f1]2|3|4fj1]2]3]|4

ON | ON | ON | ON | OFF | OFF [ OFF | OFF | OFF | OFF | ON | OFF

[e/}] OFF ON ON ON
SANTA FE GOLD

savtarecoren ke [ree 3 | PAAAR | "IEEEBERE il 1]

SANTA FE GOLDEN

OFF| ON l ON | ON OFFTOFFIOFFIOFFIOFFIOFF} ON |OFF MN | ON
RANERBE GOLE Partidas: 5 N 1o
SANTA FE GOLDEN RF Premio 400 € EHHH HBEEEBHE Wﬂﬂﬂ I I o I l

SANTA FE GOLDEN

OFFIOFF—I ON ' ON 0FF]OFF]OFFIOFF|OFF1OFFJ ON IOFFh ON | ON | ON
SANTA FE GOLD SALON | Partidas: 5 ‘ ‘ Taves
SANTA FE GOLDEN SALON | Premio 1000 €. EEBB ‘ EEBBBEBB QUHE |

10206310000 SANTA FE GOLDEN

ARAGON (25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION WXV A5ap.\AT - RECOMENDADA

Puentes

Caracteristicas

NOMBRE . SW1 SW2 SW3 SwW4
Particulares

12341 ]2]3]4]5]6]7]|8)1]2]/3]4
ON | ON [ ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF ON ON ON Ee'Blel'} OFF ON ON ON
SANTA FE GOLD

satarecoroenre [P | PRARR "HBHEEERE PRmER] | [“111)

SANTA FE GOLDEN

AEE EENEIEi e o I - o EOE o o
SANTA FE GOLD SALON Partidas: 5 " 0000
SANTA FE GOLDEN RF SALON | Premio 1000 €. EHEEHDE | QUBH o © 0l(6 l

de autor. Queda prohibida
de R. Franco, Inc. ©R. Franco

OFF

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito
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ASTURIAS (25-10-2012)
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. Hasta 150 partidas en 10 minutos. Porcentaje
minimo del 70%
CONFIGURACION [TTqWIVIIRTY - RECOMENDADA
Puentes
Caracteristicas
NOMBRE parti SW1 SW2 SW3 SW4
articulares
11 23]4af1]2|3]4a|s5|6|7|8)1|2(3|a)1]2]|3]|4
ON | ON | ON | ON N6 OFF K¢, ON K¢ OFF Ko, O O OFF | ON | ON [Eolzze] IaNe] 'Ie] "}
SANTA FE GOLD
Partidas: 3 | 10
SANTA FE GOLDEN RF :
swmarecooensr | LS| B FRGRERER" gEE 111
OFF | OFF | ON ON ON ON ON ON OFF OFF OFF OFF OFF
. Partidas: 5 " 0000
SANTAFEGOLD SALON |~ * HHAH EUBUEUU‘ HBBB 5156/

BALEARES

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION [[{TqWXVIAGYX;TY - RECOMENDADA

SANTA FE GOLD

Partidas: 3 |
SANTA FE GOLDEN RF : ' EHHB “HEEEEAN
SANTA FE GOLDEN FESIANEAE ' L d
OFFI OFF, ON I ON J OFF |OFF,OFF|OFF OFF Kol Ie] ]
= Partidas: 5
SANTA FEGOLD SALON | 273 = E'EE]BH l EEHEBUUE

& L Puentes
aracteristicas
NOMBRE
Particulares il L o s,
1123 (4f1|2|3|4|5|6|7|801|2|3|4)1|2]|3]4
ON | ON | ON | ON J OFF | OFF | OFF | OFF | OFF OFF OFF | ON | ON [felz eI NI oY Ie

P

o

OFF OFF OFF OFF

A |

o000

e A . S I S ST
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CANARIAS

R, Franco

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. Hasta 360 partidas en 30 minutos. Porcentaje

minimo del 75%

CONFIGURACION (I WX 3 §¢:\{Ul) - RECOMENDADA

SANTA FE GOLD

EEHDDUBUH

Partidas: 3 EE ‘
SANTA FE GOLDEN RF

Premio 240 € HHB |
SANTA FE GOLDEN

ON‘OFF\ON ION
. Partidas: 5 Eﬁ
ANTA FE LD SALON

- = Premio 1000 €. EBB

EEBUUDHDE

OFFTOFF ON ON ON ON OFF

. Puentes
Caracteristicas
NOMBRE ; SW1 SW2 SW3
Particulares
112|341 |2|3|4|5|6|7[8)1]2]|3
ON | ON | ON | ON JOFF | OFF [EeINIeIY] ONON OFFf ON ON

PRAEE |

ON Je R ON

10206310000 SANTA FE GOLDEN

[el\} ON ON ON OFF

AREE

111

CANTABRIA

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION WX f¢-\ll.) - RECOMENDADA

SANTA FE GOLDEN SALON

Premio 1000 €.

FRBEANAAD

5 Puentes
Caracteristicas
NOMBRE " SW1 SW2 SW3 SW4
Particulares
1 2 3|4 112|3(4(5(6|7]8]1 213 (41]12|3]|4
oN | ON | oN | on [eIYM OFF | OFF | OFF [N IeI\IeINH OFF J¢IXEIYl ON | ON [Kel3e] el TIe
SANTA FE GOLD — .
. ONL o
SANTA FE GOLDEN RF ——— BHE QEBEUHUE Elﬂﬁﬂ | 2111
SANTA FE GOLDEN
OFF’OFF‘ ON ION oN [eJiafelialelad ON ON ON ON ON
SANTA FE GOLD SALON Partidas: 5

pii]

e e

19

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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g CASTILLA LA MANCHA (25-10-2012)
al
O 25 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%
&
ﬁ CONFIGURACION [[TTqWXVIINGFXTT - RECOMENDADA
<
o
pd
< Caracteristicas e
V1 | NOMBRE Particulares ol Swi
1 4)1]2[3]4
g ON ON felgd ON ON ON ON ON [el\] OFF ON ON ON
& | SANTA FE GOLD o
O | saNTAFEGOLDENRF | Partidas: 3 BAB HARAARE 111
o | SANTA FE GOLDEN SESIRERAESNE E E :
O
g OFF | ON [ ON | ON eIl OFF [e] Ie] "RIe] "Re] e\l OFF | ON [KoI] OFF ON ON OFF
o ) :
— " Partidas: 5 1o °
saTare o saon | Press | BEARR WLLLELET T11c]

CASTILLA LEON

(25-10-2012)

50 creditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION REGLAMENTARIA - RECOMENDADA

NOMBRE

Caracteristicas
Particulares

Puentes

SW4

213|456

SANTA FE GOLD

OFF | OFF OFF | OFF 8

*HEHAHERE

SANTA FE GOLDEN SALON

SANTA FE GOLDEN RF SALON

Premio 1000 €.

OFF‘OFFIOFF [\ OFF | OFF el

4011234

[S)} OFF ON ON ON

ON ON OFF OFF OFF OFF

Parti 5
SANTA FE GOLDEN RF aritlas: 3
- Premio 240 €
SANTA FE GOLDEN
) OFF I OFF ‘ ON
SANTA FE GOLD SALON i
Partidas: 5

PEBAREERE

B

10000
© o000

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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CATALUNA (25-10-2012) &
-
—t
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 3 segundos. Porcentaje minimo del 70% O
&
CONFIGURACION REGLAMENTARI .\ - RECOMENDADA ﬁ
<
g—.
pd
e Puentes <
Caracteristicas (%]
NOMBRE . SW1 SW2 SW3 Sw4
Particulares
1 2 314 112131415 213 (441(2|3]|4 o
Partidas: 3 oN | oN | oN | oN f oFF | OFF | OFF | OFF | OFF [fell] ON oN ElEARI MR oFF oN ON © o
SANTAFEGOLED Premio 240 € N 1o g
SanTA Fe CoLDeN g | eI 240 e FOGERENRE meeE] | 1] | =
SANTA FE GOLDEN o
25 créditos g
Partidas: § OFF| ON ’ ON ] ON OFF|OFFIOFF]OFF|OFF]OF—Fm OFF ON—RFF] ON ] ON g
SANTA FE GOLD )
Premio 500 € 10 0 o e
SANTA FE GOLDEN RF EEBBH EEBEEEBUE piltlifi o k2
SANTA FE GOLDEN 3 Segyn.dos m I I
50 créditos
Partidas: 5 OFF| ON I ON | on | orF IOFFlOFF‘OFFIOFFmoFF OoN |OFF| oﬂ
z Premio 600 € | 1o o
SANTA FE GoLD saLON | 1472 600 POAER FRBERENAE FREER] | [
25 créditos

CEUTA

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION [{ZqWNY[a\¥.\:{lA) - RECOMENDADA

NOMBRE

Caracteristicas
Particulares

Puentes
SW1 SW2 SW3 Sw4
1 2|3 |441|2|3[4|5|6]|7 1123|412 |3]4

SANTA FE GOLD

ON | ON | ON | ON

OFF | OFF | ON | ON | OFF [ OFF | ON

OFF e ON | ON | ON

Hill

- ey
1
11

1]

SANTA FE GOLD SALON

Premio 1000 €.

"HERA

SANTA FE GOLDEN RF :;:jzséjo c ililili] "HEAREARH BEA
SANTA FE GOLDEN
OFFI ON I ON | ON OFF[OFFIOFF|OFF|OFF}OFF|ON |OFF ON | ON | ON l
Partidas: 5 ON[]
raicass | R FoEEEEEEg] A
OFF | OFF ‘ ON l oN JorF |OFF | OFFlOFF IEFF‘OFFI ON IOFF
Partidas: 5

"HEBERERE

ON Nel\MNeI'MNeI\} OFF OFF OFF OFF
10000

FREEA

Ioooo

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccién o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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EXTREMADURA

DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

(25-10-2012)

25 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION [[IWNYTAINRVTY - RECOMENDADA

SANTA FE GOLDEN

NOMBRE

Caracteristicas
Particulares

Puentes

SW2

SW3 SW4

SANTA FE GOLD

SANTA FE GOLDEN RF

SANTA FE GOLDEN

Partidas: 3
Premio 240 €

ON | ON | ON [ ON

PARAR

10206310000

SANTA FE GOLD SALON
SANTA FE GOLDEN RF SALON
SANTA FE GOLDEN SALON

Partidas: 5

Premio 1000 €.

OFF | OFF | ON | ON

112(3]|4|5|6|7]8

0 OFF e 0 0 0 oL\l OFF

HARARAE

ON ON ON ON ON 0N
"RERARARE

OFF ON ON ON

PamEE| | 100
ON ON OFF OFF OFF OFF
FARER e

GALICIA

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION REGLAMENTARI al - RECOMENDADA

NOMBRE

Caracteristicas
Particulares

Puentes

112]3|4[5|6|7|8

1123

SANTA FE GOLD

OFF Ke 0 ON | OFF | OFF Ko OFF

R

Partidas: 2
SANTA FE GOLDEN RF ————— Eﬁﬁﬂﬂ EUDHHEUE
SANTA FE GOLDEN
OFF[ ON | ON l ON j OFF ON OFF’OFF O OFF
. 2x0,50€ |
sarareconsaon | 2X050€ | PO PEREBEANG HE6E |

ONIOFF\ON|ON ON O 0 0

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco

ll
ﬂ

www.rfranco.com



http://www.rfranco.com

DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

R, Franco
LA RIOJA (25-10-2012)
pd
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70% 1‘5%
. w—
CONFIGURACION [T ™\ "3 gpi:LY - RECOMENDADA (®)
&
Lid
L
<
e
. Puentes b4
Caracteristicas
NOMBRE barti SW1 Sw2 SW3 SW4 <
articulares Wi
112341 ]2|3|4|s5|6|7[8)1]|2[3|4Q1]2]|3]4
SANTA FE GOLD ot ; ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF &L} (6.} OFF | ON | ON Ee O 0 0 g
artidas: To
SANTA FE.GOLDEN RF Premio 240 € HHB BEEEBUE NBBHH ° I I I <
SANTA FE GOLDEN E (=)
ON } ON ' ON ‘ ON OFF}OFF|OFF|OFF’OFF|OFF ON ON OFF OFF ON ON g
Partidas: 4 | ° o <
SRR Prainio 3206 il "HHHEEERE ""QBHB il | &
SANTA FE GOLD et S OFF’ ON 1 ON { ON OFF’OFFIOFF|OFFWOFF‘0FF ON ON m ON ON OFF ON
artiaas:
SRMNIA FECOLDEN BF Premio 400 € EHHH EHBBHEUE QBBH ‘I 121
SANTA FE GOLDEN | ®
OFF | OFFl ON \ ON OFFIOFFIOFF]OFFIOFF‘OFF d ON m
. Partidas: 5
SANTA FE GOLD SALON N

Premio 1000 €.

e

FREER]

o000
cooo

MADRID

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION [TIEXTTRIT - RECOMENDADA

SANTA FE GOLDEN SALON

Premio 1000 €.

HHAH

FRERMAEN

Puentes
Caracteristicas
NOMBRE , SW1 SW2 SW3 SW4
Particulares
1121341 |2|3|4a|s5|6|7|8)1]2]3
ON | ON | ON | ON J OFF OFFM OFF OFF
SANTA FE GOLD o il S
SANTAFEGOLDENRF | % 0e | BB "IEAREERE PammR| | [:111]
SANTA FE GOLDEN
OFFION|0N|ON OFF]M OFF |OFF OFFj ON e ON | ON He O O O
Partidas: 3
SANTAFEGOLOB2E | g 0o € LT FEmER] | oo
SANTA FE GOLDEN RF SALON | "artidas: 5 N oo

AR

10
cooo

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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S

R. Franco
MELILLA

DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

(25-10-2012)

50 créditos. Billetes de 5, 10 y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

SANTA FE GOLDEN

SANTA FE GOLD

CONFIGURACION [[TTqWXVIaR¢ YT - RECOMENDADA
C . Puentes
aracteristicas
NOMBRE . SW1 SW2 SW3 Sw4
Particulares
1 2 3|4 112(3(4(5|6|7|8]1 2 13411234
ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | ON | OFF BRI OFF ON ON O

10206310000

Partidas: 3 | | 1
SANTA FE GOLDEN RF St S l ”HHH | EEEHHBHH ﬂHBH I
SANTA FE GOLDEN
OFF, ON ’ ON | ON J OFF |OFF’OFF|OFF|OFFJOFF| ON ’OFF ON | ON ' [O'MNeI'N ON ON OFF ON
GANTA € GoLpEnRr | PR S "gfEE] |  Fpmassmm: gEE] | [11°3
SANTA FE GOLDEN RF = r“ﬂ
SANTA FE GOLDEN FEmia Han £ :
OFFI OFF | ON ‘ ON § OFF IOFF IOFF}OFF]OFF |OFF’ ON ‘OFF ON | ON I [el'W OFF OFF OFF OFF
Partidas: 5 | N 1000 0
s s o | PB608) |  Fodgguong mAEE] | oo

MURCIA

(25-10-2012)

25 créditos. Billetes de 5, 10y 20 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%

CONFIGURACION [TZqWXVTENRVYTA - RECOMENDADA

NOMBRE

Caracteristicas
Particulares

SANTA FE GOLD

Puentes

SW1 SW2 SW3 SW4
1234123|4567812341234
ON | ON | ON | ON JOFF | OFF | OFF [{elXll OFF [KeIYNl OFF | OFF ON | ON [elZeTVIeTV e

FREERANEE

Partidas: 3
SANTA FE GOLDEN RF Par I -a5240 € BBH
SANTA FE GOLDEN remio
OFFJ ON i ON ’ ON
; Partidas: 5 ?E
SANTA FE GOLD SALON
Premio 600 €. HHH

OFF |OFF folad oN ON OFF

LT

ON Meli m OFF ON ON OFF

FERER

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida

su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

R, Franco
NAVARRA (25-10-2012)
55 . - Z
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 3 segundos. Porcentaje minimo del 70% iéé
2 sl
CONFIGURACION REGLAMENTARIA - RECOMENDADA @)
O
L
™
5 <
B uentes !__
Caracteristicas
NOMBRE , SW1 SW2 SW3 SW4 £
Particulares <
12341 ]2|3|4]|5]6 3 A
ON | ON | ON | ON J OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF feii ON
SANTA FE GOLD bartidas: 3 - -
SANTAFEGOLDENRF | = % Eﬂﬂﬂﬂ E‘EHEEEHUB of2]iil &
SANTA FE GOLDEN : g
OFF} ON l ON | ON § OFF IOFF|OFF]OFF|OFF|OFF ON ON m OFF ON OFF ON ;
st recoomar | s | PR GAOEENG e | 11 | S
SANTA FE GOLDEN RF e °1: ~
SANTA FE GOLDEN REREreTs ; g J S
OFF l OFF‘ ON I ON § OFF IOFF]OFF|OFF|OFF OFF [ ely! _ ON OFF OFF OFF OFF
" Partidas: 5 o000
smmarecosaon | s | PO FHEEEAENG] FREER] | oo
PAIS VASCO (25-10-2012)
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 5 segundos. Porcentaje minimo del 70%
CONFIGURACION REGLAMENTARI A\ - RECOMENDADA
Puentes éi
Caracteristicas ©
NOMBRE - SW1 SW2 SW3 SW4 Sy
i l2T3lal2]3lals]e|7z]|sli]2l3]a)1]2]3]4] s
ON | ON | ON | ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF e O OFF e OFF | ON | ON Ke O O O
SANTA FE GOLD :
Partidas: 3 0 0 1o
SANTA FE GOLDEN RF e et . | ilili HHEEEAMAA 11
SANTA FE GOLDEN
__— e 4 OFFI ON l ON ‘ ON j§ OFF lOFFlOFF|OFFJm OFFf ON |OFF‘ ON | ON .
SANTAFEGOLDENRF |, " e EEBHH EEHEEBDDB EEEBB .11
SANTA FE GOLDEN |
OFF | OFF’ ON ‘ ON § OFF IOFF[OFF|OFF|OFF ON ON ON [e]\@ OFF OFF OFF OFF
SANTA FE GOLD SALON Partidas: 5 Toooo
SANTA FE GOLDEN SALON | Premio 1000 €. EEEH I EEEEBHUE ﬁgﬂﬁ 0.0 018

Il

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Q
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco
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SANTA FE GOLDEN

10206310000
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

R. Franco
VALENCIA (25-10-2012)
50 créditos. Billetes de 5, 10, 20 y 50 euros. 3 segundos. Porcentaje minimo del 70%
CONFIGURACION [JTWXVITR I - RECOMENDADA
Puentes
Caracteristicas
NOMBRE " SW1 SW2 SW3 SW4
T2 (3|41 |2|3|4|s5|6|7|8)1 2|3 |a)1]2]|3]4
SANTA FE GOLD o 5 ON | ON | ON | ON B OFF | OFF | OFF | OFF [eo]YH OFF KeolM] (¢/\ B} OFF | ON | ON el o] 'Ie] 0] ]
1aas:
SANTA FE GOLDEN RF , 10
SANTAFECOLDENRE |, i 20e | PEAER 'EEE0EAE reeE) | [c111]
OFFI ON | ON [ ON OFFIOFFIOFFIOFF ON | OFF | ON | ON [eJzte] el 'ie1 3
SANTA FE GOLD SALON Partidas: 5 1o °
premiocooe | PHAAA FEaEAnENG PEERR] | [Ci1
OFF [ OFF I ON I ON J OFF |OFF]OFFIOFF ON ON ON m OFF OFF OFF OFF
i Partidas: 5
SANTA FE GOLD SALON+ Sparric TOBDE EEBHB EEEBEUEUB mgﬂﬂ 1: : : :"

4.5.8 OTROS AJUSTES
Existen otros ajustes que se realizan el los test.
¢ En el Test-5 se ajusta el valor de los hoppers.
o En el Test-8 se seleccionan los billetes.
o En el Test de configuracién se ajustan varios parametros.

S R R S T O S AR TR S U ST N N T T A TR

www.rfranco.com 26



http://www.rfranco.com

DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO Q
R, Franco

5. TEST GENERAL DE LA MAQUINA
La maquina dispone de un test de verificacion de sus principales elementos y dispositivos.
Este test consta de 13 partes. Para iniciar el test actle sobre el interruptor situado a tal efec-
to en la CPU: la maquina pasa a “Test”; posteriormente quedan encendidas las luces de los
botones PULSE CENTRAL Y PULSE DERECHO Con el botéon PULSE CENTRAL se selecciona el
numero de test que se desea realizar, nimero que aparece reflejado en el display de bonos.
Con el botén PULSE DERECHO se inicia el test.

5.1.TEST DE LUCES
Se iluminan las luces de los botones PULSE IZQUIERDO y JUEGUE/RIESGO. Presionando suce-
sivas veces el boton PULSE IZQUIERDO se realiza el test de luces. Manteniéndolo pulsado, se
efectta el test de manera automatica. El orden en el que se van encendiendo las luces es el
siguiente:

SANTA FE GOLDEN

Luz botéon JUEGUE/RIESGO.

Luz botén 1, 2 6 3 CREDITOS.

Luz botéon CAMBIO DE JUEGO.

Luz botén AUTOAVANCES.

Luz boton BANCO RF.

Luz botén PULSE DERECHO.

Luz boton PULSE CENTRAL.

Luz boton PULSE IZQUIERDO.

Luz botén COBRAR.

10. - 3 Luces del rodillo inferior izquierdo, de abajo hacia arriba.

11. - 3 Luces del rodillo inferior central, de abajo hacia arriba.

12. - 3 Luces del rodillo inferior derecho, de abajo hacia arriba.

13. -5 Luces carteles AVANCES, UNO, DOS, TRES, CUATRO.

14. - Luz NADA.

15. - 9 luces de las frutas del plan de ganancias inferior, de abajo hacia arriba.

16. - 10 luces de la columna izquierda del plan de ganancias inferior, de abajo hacia arriba.
17.- 10 luces de la columna siguiente del plan de ganancias inferior, de abajo hacia arriba.
18. - Luz DOBLE.

19. - 9 luces de la columna derecha del plan de ganancias inferior, de abajo hacia arriba.
20. - Luz botén JUEGA 5 BONOS.

21.-5 luces de decoracion del lateral izquierdo, de arriba hacia abajo.

22. - Luz BANCO.

23. - Luces del plan de ganancias superior, de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha.
24. - Luz PREMIOS.

25. -5 luces de decoracion del lateral derecho, de arriba hacia abajo.

26. - Led rojo del aceptador de billetes.

27. - Led verde del aceptador de billetes.

28. - Avisador luminoso (donde proceda).

Al finalizar el test de luces se realiza el test del display de BANCO/PREMIOS, mostrando en
todos los digitos nimeros que van del 9 al 0, correlativamente. Posteriormente se muestra
el texto “98765” en color verde durante un segundo, y cambiando al color rojo después.

10206310000

10100 1 29 b T B =

ueda prohibida
Inc. ©R. Franco

5.2.TEST DE DESCARGA DE HOPPERS
Al entrar en este test aparece en la barra de contadores el mensaje “DESCARGA TOTAL", y*
se iluminan las luces de los botones PULSE IZQUIERDO, PULSE CENTRAL, PULSE DERECHO,
BANCO RF y JUEGUE/RIESGO. -

Presionando el PULSE IZQUIERDO se inicia la descarga total del Hopper trasero. Presionando
el PULSE CENTRAL se inicia la descarga total del Hopper izquierdo delantero. Presionando el
PULSE DERECHO se inicia la descarga total del Hopper derecho delantero.

La cuenta de las monedas que van saliendo se muestra en el contador de BANCO/PREMIOS.

Este documemo contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Qi
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco,
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DESCRIPCION DEL JUEGO Y FUNCIONAMIENTO

R. Franco

Pulsando el botén BANCO RF nos permite cambiar al modo de descarga de 300 monedas.
Al entrar en este modo se iluminaran también los botones AUTOAVANCES y CAMBIO DE
JUEGO, a través de los cuales podemos aumentar o disminuir la cantidad de monedas que
se quiere sacar de cada pagador, en tramos de 50, hasta un minimo de 50 y un maximo de
600 monedas.

Presionando el PULSE IZQUIERDO se inicia la descarga de las monedas programadas del
Hopper trasero.

Presionando el PULSE CENTRAL se inicia la descarga de las monedas programadas del Hopper
izquierdo.

Presionando el PULSE DERECHO se inicia la descarga de las monedas programadas del Hopper
derecho.

SANTA FE GOLDEN

Tras sacar las monedas programadas de un Hopper, la cuenta vuelve a ponerse en 300. Si
se desea extraer un numero diferente para otro pagador habra que seleccionarlo de nuevo.

En cualquier momento podemos salir de este test pulsando el botén JUEGUE.

10206310000

5.3.TEST DE CONTACTOS Y ‘SWITCHES’

Realiza una comprobacién de todos y cada uno de los contactos. Primero realiza una com-
probacion de los pulsadores, y después chequea las baterias de switches de la C.P.U.

5.3.1.CONTACTOS.
En el display de BANCO aparece la palabra “PULSE”, y segtn se pulsa aparece la palabra
“BIEN".
El boton a testar aparecera encendido:

-Boton JUEGUE/RIESGO.

-Botén 1, 2 6 3 CREDITOS.

-Boton CAMBIO DE JUEGO.

-Botén AUTO AVANCES.

-Botén BANCO RF.

-Botén PULSE DERECHO.

-Botén PULSE CENTRAL.

-Botén PULSE IZQUIERDO.

-Botén COBRAR.

-Boton JUEGA 5 BONOS.

-Boton RETORNO MONEDAS.

-Llave de recarga de monedas. Situada en el lateral derecho de la maquina.
-Boton de “reset” de recarga de monedas. Situado en la contrapuerta de la magquina.
-Llave de pago manual (donde proceda).

5.3.2. COMPROBACION DE “SWITCHES”
Para el grupo de 4 switches SW1 se utilizan las 4 luces del plan de ganancias inferior, de la
columna derecha de créditos.
Para el grupo de 8 switches SW2 se utilizan 8 luces del plan de ganancias inferior de 2 cré-
ditos.
Sila luz esta encendida es que el switch esta en off y viceversa.

5.4. TEST DE BOBINAS DEL MONEDERO
El conjunto de bobinas, bajo el control del selector de monedas electrénico, adopta 4 posi-
ciones para los distintos desvios de monedas.
Cada posicion se activa y desactiva 5 veces.

Este documento contiene informacion exclusiva y sometida a derechos de autor. Queda prohibida
su reproduccion o divulgacion sin contar con el consentimiento por escrito de R. Franco, Inc. ©R. Franco
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R, Franco

5.5. AJUSTE Y TEST DE “HOPPERS”. TEST DE CONTADORES ELECTROMECANICOS.

p 5 " pd

El valor de los hoppers trasero e izquierdo se puede seleccionar en euros para cada hopper. L

Trasero: Se puede seleccionar entre 2.00 / 1.00 / 0.50 euros. 3

Izquierdo: Se puede seleccionar entre 2.00 / 1.00 / 0.50 euros. o)

Derecho: Se puede seleccionar mediante el switch SW2.8 entre 0.10 / 0.20 euros. O

L

De fabrica salen: e

<

}_..

Trasero = 1.00 euro; Z

Izquierdo = 0.50 euros; <
Derecho = 0.10 / 0.20 euros segun switch SW2.8

o

Para la versiéon de Salén Galicia el valor de los hoppers izquierdo y central se puede selec- 8

cionar en euros para cada hopper. S

22]

Trasero: Se puede seleccionar entre 2.00 / 1.00 euros. g

lzquierdo: Se puede seleccionar entre 2.00 / 1.00 euros. ~N

Derecho: 0.50 euros. E

De fabrica salen:
Trasero = 2.00 euros
Izquierdo = 1.00 euro
Derecho = 0.50 euros

Al entrar en el test se iluminan las luces de los botones COBRAR y JUEGUE/RIESGO.

Si se pulsa el botén COBRAR en el display de banco aparece el valor asignado al hopper
Trasero al tiempo que se ilumina el botén CAMBIO DE JUEGO.

Con el botén CAMBIO DE JUEGO se cambia el valor asignado al hopper indicado en el display
de BANCO.

Con el botén COBRAR se pasa al siguiente hopper.
Asi se continda hasta el hopper derecho, pero para este Gltimo no se permite cambiar el
valor asignado al mismo en este test.

Si se pulsa el botén JUEGUE/RIESGO:

Se activa el hopper Trasero y salen 5 monedas.
Se activa el hopper lzquierdo y salen 5 monedas.
Se activa el hopper Derecho y salen 5 monedas.

A continuacion, y de forma automatica, se incrementan 5 pasos en el contador de ENTRA-
DAS y, posteriormente, se realiza la misma operacion en el contador de SALIDAS y BILLETES.
También se incrementan 5 pasos en el contador de MONEDAS DE PAGO MANUAL, para las
versiones que proceda.

5.6. TEST DE SONIDO

A través de este test podemos subir y bajar el volumen de todos los sonidos.

Al entrar en el test se encienden los botones PULSE IZQUIERDO, PULSE DERECHO, BANCO RF,
AUTOAVANCES, CAMBIO DE JUEGO y JU<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>