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NOTA LEGAL

La propiedad intelectual de este Manual pertenece a GiGames S.L. Este documento o parte
de él, no puede ser copiado, reproducido, trascrito, traducido o transmitido en ninguna forma
sin el permiso expreso de GiGames S.L.
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1. MODALIDADES DE JUEGO

La maquina permite operar en tres modalidades diferentes:

Jueqgo REAL

Es el estado tipico de la maquina en operacion.
Eljuego se desarrolla segun la normativa vigente
y no se permite ninguna accion externa que
modifique éste estado.

Juego AUTO

En esta modalidad la maquina realiza partidas
sin necesidad de introducir créditos y toma las
decisiones oportunas en cada momento, sin que
deba intervenir ninguna persona. Puede usarse
para dejar la maquina en pruebas para detectar
alguna anomalia.

Juego SHOW

En esta situacion se permite jugar sin introducir
monedas y usar los pulsadores para provocar los
distintos juegos que dispone la maquina.

Se utiliza esta modalidad para exhibiciones y
presentaciones comerciales

-

Para recuperar el estado de juego REAL,
conéctese la maquina mientras se activa
el pulsador INIT.

Para acceder a la modalidad de juego
AUTO debe conectarse la maquina
mientras se pulsan simultaneamente los
pulsadores INIT +TEST [1]

Se entra en la modalidad de juego
SHOW si al conectar la maquina se
pulsan simultaneamente los
pulsadores INIT +DESCARGA [1]

[1] Para que el cambio de modo de juego sea efectivo, la operativa descrita debe realizarse con el micro de
puerta abierta forzado en la posicion “cerrado”, estirando de él hacia afuera.

La maquina actua sobre los contadores totales Unicamente en la modalidad de
juego REAL, de forma que el hecho de utilizar las otras modalidades de juego no
afecta en modo alguno a la contabilidad de la maquina.

El cambio de modo de juego implica la puesta a cero de los contadores parciales.
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2. JUEGO BASICO

GIGAMES EL CHIRINGUITO 2 SALON es una maquina mixta en la que el Juego Béasico se realiza
mediante un conjunto de rodillos fisicos y el Juego Superior se representa sobre una pantalla de video.
La maquina esta ambientada en una playa donde el chiringuito tipico es el elemento central y conductor
del juego.

En este entorno se muestran una serie de escenarios donde se desarrollan varios mini-juegos con
participacion del jugador y que se explican en detalle en este apartado.

El Juego Basico se desarrolla en la parte inferior de la maquina mediante 3 rodillos fisicos de 16 figuras
cada uno.

El Juego Superior se realiza sobre una pantalla de video en la que se simula un conjunto de 3 rodillos,
con figuras distintas a las del Juego Basico.

Al Juego Superior se puede acceder siempre que se disponga de BONOS. Estos pueden conseguirse
desde el Juego Basico y desde otros adicionales, todos ellos detallados en los apartados sucesivos.

El jugador puede decidir si realiza su partida en el Juego Basico o en el Superior, seleccionandolo
previamente mediante el pulsador “CAMBIO DE JUEGO".

El coste de la partida es de un crédito de 0,20€.
Permite la realizacion simultdnea de tres o cinco partidas, utilizando tres o cinco créditos respectivamente:

0,20€ = 1 credito; 0,60€ = 3 créditos; 1,00€ =5 créditos y cuyo premio maximo es de 1.000€, si se realizan
cinco partidas simultaneas.

2.1 Descripcion Juego Basico

El Juego Basico se realiza sobre un conjunto de 3 rodillos mecanicos con una linea CENTRAL de Premio.

Es posible utilizar 1, 3 6 5 créditos para apostar (1 crédito es igual a 0,20€, 3 créditos a 0,60€ y 5 créditos
a 1,00€).

La seleccion de las diferentes apuestas se realiza mediante el pulsador “APUESTA".

Para iniciar la partida es preciso accionar el pulsador “JUGAR”. En caso contrario la partida comenzara
automaticamente a los 5 segundos.

Los premios se obtienen con las combinaciones de simbolos en la linea central, de acuerdo con lo que
se indica en la tabla de premios o plan de ganancias.

Existe una combinacion especial de tres figuras “Premio a la Carta”
que, en lugar de tener asociado un premio monetario, permite jugar al
mini-juego “PREMIO A LA CARTA” que se realiza en la pantalla de
video y que se describe en el apartado 1.1.2.
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El nimero de BONOS que se obtienen en
cada apuesta, en funcion de las figuras que
aparecen en el rodillo, se describe en un
plan de ganancias especifico, con el fin de
no confundir al jugador entre los premios
monetarios y la obtencion de BONOS

JUEGO BASICO

La aparicion de 1, 2 6 3 figuras “BONOS” en la linea central, permite obtener
directamente BONOS para optar a jugar al Juego Superior.

De forma esporédica, habiendo obtenido una combinacion de figuras NO premiada, la maquina puede ofrecer, a
modo de regalo sorpresa, la entrada a estos tres mini-juegos: “Rueda de la Fortuna”, “Suma Premio” y “Bonos
Sorpresa” que se describen con detalle en los sub-apartados siguientes.

Plan de ganancias BONOS Baésico 1000

N

— e o

690 100
0 390 50

PREMIOS EXPRESADOS ENEURDS

Plan de ganancias del Juego Basico 1000
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JUEGO BASICO

Cuando se consigue un premio monetario, se ofrece al jugador la posibilidad de arriesgarlo al mini-juego de
“SUBE-BONOS".

Si el jugador quiere cobrar el premio, puede hacerlo mediante el pulsador “COBRAR”. Si quiere arriesgarlo, debe
accionar el pulsador “JUGAR”.

Para realizar este juego, se utiliza la columna del plan de ganancias de la apuesta actual, pudiéndose conseguir
un premio superior en la lista de premios o bien obtener BONOS (se van iluminando alternativamente el premio
de la escalera al que se opta y el texto “SORTEO BONOS”, deteniéndose en uno de los dos valores al pulsar
“JUGAR").

Este mini-juego finaliza cuando:

* Eljugador pulsa “COBRAR”.

« Se obtiene el premio mé&ximo de la columna apostada.

« No se mejora el premio, en cuyo caso se obtienen BONOS. También puede resultar “Nada” si el premio a
jugar es el menor del plan de ganancias (0,40€) en apuesta simple.

2.3. MINI-JUEGO “PREMIO A LA CARTA”

Si se obtienen tres figuras “Premio a la Carta” en la linea de
premio, se entrard en este mini-juego, utilizando para ello la
pantalla de video, donde se mostrara una carta de los menus
que se ofrecen en el chiringuito.

La carta presenta distintos platos cada uno de ellos con el
indicador de su premio correspondiente.

El premio puede estar expresado en euros (premio monetario) o bien en BONOS.
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JUEGO BASICO

Las imagenes de los distintos platos, con su premio correspondiente, se iran
iluminando alternativamente, a modo de sorteo, de forma que siempre haya
uno y sélo uno de ellos iluminado.

La secuencia podra ser interrumpida por el jugador en cualquier momento
mediante el pulsador “JUGAR”, de forma que obtendra el premio del plato

8. e que en aquel momento esté iluminado.
“ G Si el jugador no actda sobre el pulsador, la maquina detendra el sorteo
= automaticamente al cabo de unos segundos.
' Dem El plato y el premio correspondiente se destacaran mientras se procede a
a S efectuar el pago del premio, ya sea incrementando el banco de premios o el
contador de Bonos, segun corresponda.
O 9 . , . .
‘\ g Los premios que pueden obtenerse estardn comprendidos entre un minimo
H2e Do de 1€ y un maximo de 200€, 600€ ¢ 1.000€ segin se juegue a 1,36 5

2.4. AVANCES Y RETENCIONES

Avances:

Permiten avanzar de 1 a 4 posiciones las figuras de cualquiera de los rodillos para generar una nueva combinacion
en la linea de premio y, eventualmente, un premio.

Esta accion se realiza sin consumir ningln crédito. Para no jugar los avances y empezar una
nueva partida, se puede pulsar “JUGAR’, siempre que la opcion de “AUTO-AVANCES” esté
desactivada.

En la serigrafia hay un marcador que se ilumina indicando el nimero de avances que el jugador
tiene disponibles, que se ir& decrementando a medida que éste los utilice. Los tres pulsadores
de “AVANCE/RETENCION” parpadean v, al pulsarlos, se realiza el avance de una figura en el
rodillo correspondiente.

Si se consigue una combinacion ganadora, el resto de avances no utilizados se guardaran para
la préxima partida, indicandoselo al jugador mediante texto y voz.

El pulsador de "AUTO-AVANCES” permite activar o desactivar la opcion de “avances
automaticos”. Con esta opcidn activada, la maquina realizara los avances de forma automatica.
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JUEGO BASICO

Retenciones:

En partidas no premiadas, en ocasiones se permite retener 1 6 2 rodillos para la partida siguiente, de
forma que sélo giraran aquellos que no estén retenidos.

La maquina realiza la retencion automatica de las figuras mas favorables para el jugador. No obstante, el
jugador dispondra siempre de la opcion de modificar esta situacion y retener otras figuras, segun su
eleccion.

Los pulsadores de “AVANCE/RETENCION” quedaran parpadeando, a excepcion del correspondiente al
rodillo que se ha retenido que quedara iluminado de forma fija. Los pulsadores permiten cambiar el estado
del rodillo (de retenido a no-retenido y viceversa). Si se retiene el tercer rodillo, se anulara la retencion de
los dos anteriores.

Jugar con retenciones, implica que la partida siguiente debe realizarse a la misma apuesta o inferior a la
que se tenia al efectuar las retenciones. Si se selecciona una apuesta superior, las retenciones de los
rodillos se desactivaran.

OO GiGames



3. JUEGO SUPERIOR

El Juego Superior se desarrolla sobre una pantalla de video (TFT). El juego principal se realiza mediante 3
rodillos, con 8 lineas de premio fijas: tres horizontales, tres verticales y dos diagonales

El hecho de disponer de varias lineas ganadoras, permite
obtener de forma simultanea varios premios en la misma

partida.

En este caso, el premio total obtenido serd la suma de los
100 300 500 800 premios individuales, no pudiendo conseguirse en ninglin caso,
50 150 250 400 ) un premio superior al limite establecido legalmente en cada

apuesta.

Las partidas realizadas en el juego superior consumen
simultaneamente créditos y BONOS, disponiéndose de 4
apuestas distintas:

1 Crédito + 1Bono
3 Créditos + 2 Bonos
5 Créditos + 5 Bonos
5 Créditos + 10 Bonos

Para cada apuesta, en la tabla de premios (plan de ganancias)
se indican las combinaciones ganadoras y su importe
correspondiente.

Como en el Juego Basico, el inicio de la partida se realizard
mediante el pulsador de “JUGAR” 0 automaticamente a los 5
segundos.

Mediante el pulsador “CAMBIO DE JUEGO” se puede elegir jugar al Juego Basico o al Juego Superior (si se
dispone de BONOS).

Si en cualquier posicion de los rodillos aparece una figura “BONOS” se
obtendran tantos BONOS como nimero de figuras, multiplicado por el valor
indicado en cada apuesta (x1, x3, X5 6 x10).

Si se consiguen tres figuras iguales en cualquier linea de premio (a excepcion de las figuras de “7”), la maquina
pagara el premio indicado en el plan de ganancias o bien, para mejorar el premio base obtenido, ofrecera uno
de estos tres mini-juegos: “Rueda de la Fortuna”, “Suma Premio” o “Multiplica” que se describen a continuacion.
Que se ofrezca uno u otro mini-juego depende de las figuras que componen el premio y que se identifican con
él.
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JUEGO SUPERIOR

TABLA DE PREMIOS:

El plan de ganancias del Juego Basico indicado en la serigrafia, es el siguiente:
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FREMIOS EXPRESADOS EN EUROS
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JUEGO SUPERIOR

Si el premio base conseguido en los rodillos es la combinacion de 3 figuras
“Rueda de la Fortuna” en cualquier linea de premio, la maquina ofrecera el
premio indicado en el plan de ganancias o, en ocasiones, permitird jugar a
este mini-juego.

También se puede acceder desde el Juego Basico, tal como
se indica en el apartado 1.1.

Se presenta al jugador una rueda de la fortuna con 20
sectores en los que se muestran los correspondientes
premios monetarios.

El jugador puede iniciar el giro de la rueda mediante el
pulsador "JUGAR". Si el jugador no lo hace, la maquina lo
hara de forma automatica al cabo de unos segundos.

Después de un tiempo de giro la rueda se frenard
paulatinamente hasta detenerse en una determinada
posicion.

El premio que obtiene el jugador es el que marca el indicador
de Premio y que corresponde al sector que se ha detenido
en la parte superior.

No existen premios simultaneos ni giros adicionales por lo
que el premio sera uno y sélo uno de los 20 que se muestran
en los sectores.

Los premios que pueden obtenerse estaran comprendidos entre un minimo de 4€ u 8€ y un maximo de 200%,
600€ y 1.000€, en funcién de la apuesta a la que se esta jugando
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3.2. MINI-JUEGO “SUMA PREMIO”

Si el premio base conseguido en los rodillos es la combinacion de 3 figuras “Batido
de Coco” en cualquier linea de premio, la maquina ofrecera el premio indicado en
el plan de ganancias o, en ocasiones, permitira jugar a este mini-juego.

También se puede acceder desde el Juego Basico

El escenario presenta al jugador 4 columnas por donde pueden
descender cocos.

El nimero de columnas habilitadas varia en funcion de la
apuesta (de 1 a 4)

Por cada columna iran apareciendo cocos por la parte superior
que iran descendiendo hasta desaparecer en la parte inferior.
Cada coco tiene superpuesto el valor del premio que lleva
asociado.

El jugador puede detener la secuencia en cualquier momento
mediante el pulsador “JUGAR”, de forma que se mostraran 3
cocos en cada columna habilitada.

El premio total corresponder a la suma de los premios visibles
en todas los cocos (de 3a 12).

Esporadicamente, antes de empezar el juego o en medio del
mismo, se puede activar una columna extra por donde bajaran
pifias tropicales. Estas también participaran a la hora de sumar
sus premios correspondientes.

Esta activacion extra no se podra producir si se juega a la apuesta maxima en la que ya estan activadas todas
las columnas existentes.

En todos los casos, el premio maximo que puede obtenerse es el establecido en el reglamento para cada
apuesta.

Los premios que pueden obtenerse estaran comprendidos entre un minimo de 4€ u 8€ y un maximo de 200€,
600€ y 1.000€, en funcion de la apuesta a la que se esta jugando.
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3.3. MINI-JUEGO “MULTIPLICA”

JUEGO SUPERIOR

Si el premio base conseguido en los rodillos es la combinacion de 3 figuras
“Bumper de Pinball” en cualquier linea de premio, la maquina ofrecera el premio
indicado en el plan de ganancias o, en ocasiones, permitira jugar a este mini-
juego.

A este mini-juego se accede Unicamente desde el Juego Superior.

%/IHH u\\\\\\*\‘\\ -
n_u-u

Se presenta al jugador un tablero en la que se disponen
3 filas de bumpers simulando un pinball. En la parte
superior del tablero hay un marcador en el que se indica
el premio béasico obtenido en la partida de rodillos (4€,
8€,12€ 0 20€)

A continuacion se hace un sorteo en los displays
inferiores, correspondientes a los siete pasillos que se
dispone. En estos displays se mostrard un valor que
serd el multiplicador del premio base.

En la parte superior hay un mecanismo giratorio que se
mueve indicando tres posibles direcciones.

El jugador, mediante el pulsador “JUGAR” o bien la
méquina al cabo de un tiempo determinado, lanzara
una bola de acero que saldra disparada en la direccion
que en aquel momento esté situado el mecanismo de
salida.

La bola caerd e ird rebotando en los bumpers
distribuidos en la zona central, pasando finalmente por
uno de los siete pasillos posibles.

El premio que obtendra el jugador es el producto del
premio inicial por el valor indicado en el display del
pasillo en el que ha caido la bola.

En todos los casos, el premio maximo que puede obtenerse es el establecido en el reglamento para cada apuesta.
Los premios que pueden obtenerse estaran comprendidos entre un minimo de 4€, 8€,12€ 6 20€ y un maximo de
200€, 600€ y 1.000€, en funcion de la apuesta a la que se esta jugando.
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JUEGO SUPERIOR

Este mini-juego puede aparecer al finalizar una partida no premiada tanto si se juega en el Juego Basico como en
el Superior.

Sin intervencion del jugador, la maquina haré un sorteo en el display VFD obteniéndose un nimero indeterminado
de BONOS que se acumularan a los que ya se disponen en el marcador de Bonos.
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JUEGO SUPERIOR

Todos los premios monetarios obtenidos en el Juego Superior pueden cobrarse o jugarse al mini-juego del “Dobla-
Bonos”.

En fracciones de 4, 8 6 12 euros, en funcién de la apuesta, se ofrecen al jugador la posibilidad de cobrar el valor
indicado o jugarlo.

Si decide jugar, se realiza un sorteo entre dos indicadores: “DOBLE" y “BONOS". El jugador puede detener el
sorteo. Si consigue “DOBLE”, obtiene un premio adicional, que se acumula al obtenido, del mismo importe de la
fraccion que se jugaba.

Si obtiene “BONOS’, se realiza un sorteo de Bonos, que se acumularan en el Display correspondiente. Si el
marcador de “BONOS” alcanza su valor maximo, este juego no se permite, de forma que se cobrara el premio
directamente. El valor maximo de BONOS es de 200.

Este juego se ofrece repetidamente hasta que el marcador de premios quede a cero.
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3.6 TABLA DE PREMIOS

JUEGO SUPERIOR

El plan de ganancias del Juego Superior, a las distintas apuestas, es el siguiente

[ 1¢F|Enm:r 1 acHEmTﬂs -
| +1BONO ||| +3BONOS
it
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JUEGO SUPERIOR

3.7 SORTEO DE MEDIO CREDITO

Si al agotarse los créditos quedara una fraccion de medio crédito disponible, y el jugador no hiciese accion
alguna, la maquina ofrecera un sorteo al 50%, a través del visor de matriz de puntos, por el cual se puede obtener
1 Crédito o bien “Nada”.
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PANTALLAS DE AYUDA

5. PANTALLAS DE AYUDA

A modo de instrucciones de juego y para facilitar la comprension del mismo, la maquina muestra 4 pantallas,
si se acciona el pulsador central, rotulado como “AVANCE-AYUDA-RETENCION". Con los otros dos
pulsadores de “AVANCE" (derecho-izquierdo) se pueden secuenciar las distintas pantallas.

Peecio ve parTA:

Usa el pulsador "Apuesta " para escoger el precio de la partida.
1 crédito (0,20€), 3 créditos (0,60€) 6 5 créditos (1,00€).

Pazmpa

Pulsa “Jugar [ Acumular” para empezar la partida.

Peemos

Forma combinaciones de tres figuras iguales en la linea de premio
central y ganaras el premio correspondiente de acuerdo al plan de
[EUELTERS

Bonos

Con una, dos o tres figuras de bonos en la linea central de premio

ganaris bonos de acuerdo al plan de ganancias.

Avances

Usando los tres pulsadores centrales podris avanzar figuras, tantas
posiciones como el nimero de avances ganados. Puedes pasar al modo
— —— s Manual pulsando "Auto-Avances”

Berenaones

Mediante los tres pulsadores centrales puedes anular las retenciones
de los rodillos o retener otros para intentar conseguir una combina-
cidn ganadora en la siguiente partida. Al cambiar de apuesta se
anulan las retenciones.

Jaeco pe Besco duse-Bonos

- Para arriesqar el premio obtenido pulsa “Jugar [ Acumular®
- Sube: Ganas el premio inmediatamente superior.
- Bonos: Aumenta la cantidad de bonos acumulados.

- Ganando ' Su_ , a partir del séptimo premio de la escalera, la modalidad
de juego sera “Sube — Baja"

- Cuando el pl’tn‘ll[l arriesgado es de 0,40€, |a modalidad de juego sera
“Sube — Nada".

- Los tres premios mas altos del plan de ganancias no se pueden arriesgar.

1/4>
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PANTALLAS DE AYUDA

Camo pe Jueco

Usa el pulsador "Cambio de juego” para jugar en €l juego superior si
dispones de bonos suficientes.

jigr  Parta

ACUMULAR Pulsa "Jugar { Acumular” para empezar la partida.

Peecio e parToa:

Usa el pulsador " Apuesta " para escoger el precio de la partida:
- 1 crédito + 1 Bono

- 3 créditos + 3 Bonos

-5 créditos + 5 Bonos

-5 créditos + 10 Bonos

Peemios

Forma combinaciones de tres figuras iguales en cualesquiera de |as
lineas de premio activas y ganaras el premio correspondiente de
acuerdo al plan de ganancias.

e Bonos

(M) Con una, dos o tres figuras de bonos ganaras bonos de acuerdo al
plan de ganancias.

Jueso e mesco DosLe-Bonos

- Para arriesgar el premio obtenido pulsa “Jugar [ Acumular”

- Doble: Doblas el premio o fraceion arriesgada.

- Bonos: Aumenta la cantidad de bonos acumulados.

- El premio mas alto no se podran arriesgar.

- Cuando acumules mas de 200 bonos, los premios no se pueden arriesgar.

<2/4%>
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PANTALLAS DE AYUDA

Cuando se inicia €l juego se produce un sorteo entre los premios mostrados en la carta,
pulsa el boton Jugar para detener el sorteo y ganar el premio.

PAGING
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PANTALLAS DE AYUDA

Cuando se inicia el juego caen en vertical una serie de
cocos con un valor en euros cada uno. Pulsando “Jugar”
pararan de caer y ganaras la suma de sus valores.

Cuanto mayor sea la apuesta actual, mas columnas de
cOCos caerdn.

Gira la Rueda e intenta detenerla para consequir el
Premio mas alto.

Bonos doreeesa

En ocasiones, tras una jugada sin premio, puede
dar un minijuego de Bonos Sorpresa. Es un
premio de bonos variable.

El premio se incrementara directamente al

marcador de Bonos.

PAGING
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ULTIMAS PARTIDAS

Se puede acceder a ésta informacion entrando en “TEST”, dentro de la fase “HISTORICO” (Consultar el Manual
Técnico correspondiente).

Muestra los resultados de las 40 ultimas partidas realizadas en la maquina.

Mediante los pulsadores [Av. 1zg.] y [Av. Der.] se podra avanzar o retroceder en la lista de las 40 ultimas
partidas. El display mostrara el indice de partida, y uno o varios codigos que indica que existe informacion
adicional que podréa ser accedida mediante el pulsador [Apuesta]. Dicha informacion esta codificada de la
siguiente manera:

- AV: Avances. - BS: Bonos Sorpresa.

- SB: Sube-Baja. - PC: Premio a la carta.
- DB: Dobla Bonos. - RT: Ruleta.

- SC: Suma Canfias.

- MF: Multi-Fresqui.

Pulsando [Apuesta] es posible visualizar de manera mas detallada cada uno de los codigos anteriormente
enumerados. La informacion adicional se muestra de manera rotativa para cada pulsacion de [Apuestal.
El detalle de la informacion adicional que se muestra es:

- Con cddigo [BS] = [BS Bonos], donde:
BS: Indica que se muestra informacion de Bonos Sorpresa (el display grafico muestra el resultado del juego).
Bonos: Indica el premio conseguido en el juego en bonos.

- Con cddigo [PC] = [PC Euros/Bonos], donde:
PC: Indica que se muestra informacion de Premio a la Carta (el display gréfico muestra el resultado del juego).
Euros/Bonos: Indica el premio conseguido en el juego en euros o bonos.

- Con cddigo [RT] = [RT Euros], donde:
RT: Indica que se muestra informacion de Ruleta (el display grafico muestra el resultado del juego).
Euros: Indica el premio conseguido en el juego en el juego en euros.

- Con cddigo [SC] = [SC Euros], donde:
SC: Indica que se muestra informacion de Suma Carias (el display grafico muestra el resultado del juego).
Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.

- Con cddigo [MF] = [MF Euros], donde:

MF: Indica que se muestra informacion de Multi-Fresqui (el display grafico muestra el resultado del juego).
Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
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ULTIMAS PARTIDAS

- Con cddigo [AV] = [AV Ix Cx Dx AUTQ], donde:

AV : Indica que se muestra informacion de Avances.

IX : Indica en x el nimero de avances en el rodillo izquierdo.

Cx : Indica en x el numero de avances en el rodillo central.

Dx : Indica en x el nimero de avances en el rodillo derecho.
AUTO : Aparece si el pulsador de auto-avances estaba activado.

- Con cddigo [SB] = [SB Bx], donde:
SB : Indica que se muestra informacion de Sube Baja.
Bx : Indica en x el nimero de Bonos conseguidos.

- Con cddigo [DB] = [DB Bx Dx], donde:
DB: Indica que se muestra informacion de Dobla Bonos.
Bx: Indica en x el nimero de bonos conseguidos.
Dx: Indica en x el nimero de acciones “doblas” conseguidos

En los visores correspondientes se mostrara la informacion de reserva y créditos de la partida seleccionada.
También se mostrara en el visor del Banco su valor correspondiente.

Durante la visualizacion de una partida, los rodillos, lamparas y displays de la maquina se configuraran para mostrar
los valores que tenia la partida referenciada.

La navegacion en la fase de Ultimas Partidas se realiza de manera ciclica, asi que, una vez mostrada la Gltima
entrada de la secuencia, continuara con la primera y viceversa.

Pulsando [Cobrar] se volvera al menu de navegacion.
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