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1. MODALIDADES DE JUEGO

La maquina permite operar en tres modalidades diferentes:

Juego REAL

Es el estado tipico de la maquina en operacion.
El juego se desarrolla segun la normativa
vigente y no se permite ninguna accion externa
que modifique éste estado.

Juego AUTO

En esta modalidad la maquina realiza partidas
sin necesidad de introducir créditos y toma las
decisiones oportunas en cada momento, sin
que deba intervenir ninguna persona. Puede
usarse para dejar la maquina en pruebas para
detectar alguna anomalia.

Juego SHOW

En esta situacion se permite jugar sin introducir
monedas y usar los pulsadores para provocar
los distintos juegos que dispone la maquina.

Se utiliza esta modalidad para exhibiciones y
presentaciones comerciales

-

Para recuperar el estado de juego REAL,
conéctese la maquina mientras se activa

el pulsador INIT.

Para aceder a la modalidad de juego
AUTO debe conectarse la maquina

mientras se pulsan simultaneamente los

-

pulsadores INIT +TEST [1 ]

Se entra en la modalidad de juego
SHOW si al conectar la maquina se
pulsan simultaneamente los
pulsadores INIT +DESCARGA [1]

[1] Para que el cambio de modo de juego sea efectivo, la operativa descrita debe realizarse con el micro de
puerta abierta forzado en la posicion “cerrado”, estirando de él hacia afuera.

La maquina actua sobre los contadores totales unicamente en la modalidad de
juego REAL, de forma que el hecho de utilizar las otras modalidades de juego no
afecta en modo alguno a la contabilidad de la maquina.

El cambio de modo de juego implica la puesta a cero de los contadores parciales.
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2. JUEGO BASICO

GIGAMES RUTA 777 es una maquina mixta en la que el Juego Basico se realiza mediante un conjunto
de rodillos fisicos y el Juego Superior se representa sobre una pantalla de video. La maquina esta
ambientada en el emocionante mundo de las motos choppers en cuyo interior hay diversos escenarios
en los que se realizan varios mini-juegos, con participacion del jugador, que se describiran con detalle
en este apartado.

La maquina estd ambientada en los moteros y las motocicletas que, haciendo ruta, pasan por diversos
escenarios en los que se realizan varios mini-juegos, con participacion del jugador y que se describiran
con detalle en este apartado.

El Juego Basico se desarrolla en la parte inferior de la maquina a partir de 3 rodillos fisicos de 16
figuras. El Juego Superior se ejecuta sobre una pantalla de video en la que se simula un conjunto de 3
rodillos, con figuras distintas a las del Juego Basico.

Al Juego Superior puede accederse siempre que se disponga de Bonos que pueden conseguirse a
través del Juego Basico y de otros adicionales, que se comentan detalladamente en los apartados
sucesivos.

El jugador puede decidir si realiza su partida en el Juego Basico o en el Superior, seleccionandolo
previamente mediante el pulsador de “CAMBIO DE JUEGO”.

El coste de la partida es de un crédito de 0,20€. La maquina permite la realizacion simultanea de dos,
tres, cuatro o cinco partidas utilizando dos, tres cuatro o cinco créditos de 0,20€ segun la comunidad
auténoma.

2.1 Descripcion Juego Basico

El Juego Basico se realiza sobre un conjunto de 3 rodillos mecanicos con la linea CENTRAL de Premio.
La seleccion de las diferentes apuestas se realiza con el pulsador “APUESTA”.

Para iniciar la partida es preciso accionar el pulsador de “JUGAR”. En caso contrario la partida
comenzara automaticamente a los 5 segundos.

Los premios se obtienen con las combinaciones de simbolos en la linea central, de acuerdo con lo que
se indica en la tabla de premios o plan de ganancias de la pagina siguiente.

auTh Existe una combinacion especial de tres figuras “Simbolo Ruta Shop” que,
3 - en lugar de tener asociado un premio monetario, permite jugar al mini-
. SHOP A juego “RUTA SHOP” que se realiza sobre la pantalla de video.

en linea de premio

Este mini-juego se describe en el apartado 2.4.
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JUEGO BASICO

La aparicién de la figura de 1 “Marcador de
. Wl gasolina”, 2 6 3 en la linea central permite
|54 obtener directamente Bonos para optar a jugar
al Juego Superior.

Bonos .l. .2

El numero de “Bonos” que se obtienen en cada apuesta, se
describe en un plan de ganancias especifico, con el fin de no
confundir al jugador entre los premios monetarios y la obtencion
de “BONOS’.

=

Wixtos

Sorteo Ea Sorteo

Doso4 Dornoi

Plan de ganancias del Juego Bésico 3AP

(Para ofras versiones ver anexos)
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JUEGO BASICO

Existe un rétulo en la parte superior del plan de ganancias con la inscripcion: “Mejora tu Premio”.

Al conseguir un premio, a veces se ilumina este rotulo y se le
indicara al jugador mediante sonido, la expresion: “{Mejora tu
premio!”.

A continuacion se efectuard un nuevo giro de los tres rodillos,
dentro de la misma partida, con un paro garantizado en una
combinacion ganadora de premio superior al conseguido
inicialmente.

Rétulo indicador de “Meijora tu premio”.

Este juego puede repetirse sucesivamente, mejorando siempre

el premio obtenido, hasta el valor maximo del plan de ganancias,
realizandose siempre dentro de la misma partida.

2.3. MINI JUEGO “SUBE-BONOS”

Cuando se consigue un premio monetario se ofrece al jugador la posibilidad de arriesgarlo al mini-juego
de “SUBE-BONOS".

Si el jugador quiere cobrar el premio puede hacerlo mediante el pulsador de “COBRAR”. Si quiere
arriesgarlo, debe actuar sobre el pulsador de “JUGAR”.

Para realizar este juego se utiliza la columna del plan de ganancias de la apuesta actual, pudiendo
conseguir un premio superior en la lista de premios o bien obtener “‘BONOS” (se van iluminando
alternativamente el premio de la escalera al que se opta y el texto “SORTEO BONOS’, deteniéndose en
uno de los dos valores al pulsar “JUGAR”).

Este mini-juego finaliza cuando:

- Eljugador pulsa “COBRAR”.
- Se obtiene el premio maximo de la columna apostada.

No se mejora el premio, en cuyo caso se obtienen “BONOS”. También puede resultar “Nada” si el premio
a jugar es el menor del plan de ganancias en apuesta simple: 0,40€.
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2.4. MINI JUEGO “RUTA-SHOP”

JUEGO BASICO

Si se obtienen tres figuras “RUTA SHOP” en la
linea de premio, se entrara en este mini-juego,
utilizando para ello la pantalla de video.

Se presentan en un escaparate 6 accesorios
distintos de moto dispuestos cada uno de ellos en el
interior de una vitrina independiente.

Sobre cada accesorio se coloca una cantidad con el
importe del premio, bien sea monetario o de
“Bonos’, que puede conseguirse.

Las vitrinas se iluminan alternativamente a modo de
sorteo. El jugador puede detener el sorteo mediante
el pulsador “JUGAR” y conseguir asi el premio de la
vitrina iluminada en aquel momento.

Si el jugador no actua sobre el pulsador, la maquina
lo hard automaticamente al cabo de unos

segundos, deteniéndose en una de las 6 vitrinas, y
obteniéndose el premio que ésta indique.

2.5. AVANCES Y RETENCIONES

Avances:

Permiten avanzar de 1 a 4 posiciones las figuras de cualquiera de los rodillos para generar una nueva
combinacion en la linea de premio y, eventualmente, un premio.

Esta accion se realiza sin consumir ningun crédito. Para no jugar los avances y empezar una nueva
partida se puede pulsar “JUGAR”, siempre que la opcion de “AUTO-AVANCES” esté desactivada.

En la serigrafia hay un marcador que se ilumina indicando el numero de avances que el jugador tiene
disponibles, que se ird decrementando a medida que éste los utilice.
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JUEGO BASICO

Los tres pulsadores de “AVANCE/RETENCION” parpadean y al pulsarlos, se realiza el avance de una
figura en el rodillo correspondiente.

Si se consigue una combinaciéon ganadora, el resto de avances no utilizados se guardaran para la
proxima partida, indicandoselo al jugador mediante texto y voz.

El pulsador de “AUTO-AVANCES” permite activar o desactivar la opcion de “avances automaticos”. Con
esta opcion activada, la maquina realizara los avances de forma automatica.

Retenciones:

En partidas no premiadas, se permite en ocasiones retener 1 6 2 rodillos para la partida siguiente, de
forma que sélo giraran aquellos que no estén retenidos.

La maquina realiza la retencién automatica de las figuras mas favorables para el jugador. No obstante, el
jugador dispondra siempre de la opcién de modificar esta situacion y retener otras figuras, segun su
eleccion.

Los pulsadores de “AVANCE-RETENCION” quedaran parpadeando a excepcion del correspondiente al
rodillo que se ha retenido, que quedara iluminado de forma fija. Los pulsadores permiten cambiar el
estado del rodillo (de retenido a no-retenido y viceversa). Si se retiene el tercer rodillo, se anulara la
retencion de los dos anteriores.

Jugar con retenciones implica que la partida siguiente debe realizarse a la misma apuesta o inferior a la

que se tenia al efectuar las retenciones. Si se selecciona una apuesta superior, las retenciones de los
rodillos se desactivaran.
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3. JUEGO SUPERIOR

El Juego Superior se desarrolla sobre pantalla de video (TFT). El juego principal se realiza mediante 3
rodillos, con 5 lineas de premio fijas (tres horizontales y dos diagonales) y 3 mas, correspondientes a
las lineas verticales e indicadas con los numeros 6, 7 y 8, las cuales estaran activas en funcién del
marcador de “LINEAS EXTRAS’” y que se explica con detalle en el apartado 3.6.

El hecho de disponer de varias lineas ganadoras, permite obtener simultdneamente varios premios en
la misma partida. En este caso el premio total obtenido seré la suma de los premios individuales, no
pudiendo en ningun caso obtenerse un premio superior al limite establecido legalmente en cada
apuesta.

Las partidas realizadas en el juego superior consumen simultaneamente créditos y “BONOS”
disponiéndose de 4 apuestas distintas que varian segun la comunidad autbnoma (Ver anexos).

Para cada apuesta, en la tabla de premios
(plan de ganancias), se indican las
combinaciones ganadoras y su importe
correspondiente.

Como en el Juego Basico, el inicio de la
partida se realizard mediante el pulsador de
‘JUGAR” o automaticamente a los 5
segundos.

Mediante el pulsador “CAMBIO DE JUEGO”
se puede elegir jugar al Juego Basico o al
Superior cuando se dispone de BONOS.

Si en cualquier posicion aparece el simbolo
“‘BONQOS”, se obtendran tantos bonos como
figuras, multiplicado por el valor de los bonos
de la apuesta a la que estamos jugando.

Si se consiguen tres figuras iguales en
cualquier linea de premio (a excepcion de las
figuras de “7”), la maquina ofrecera el premio
indicado en el plan de ganancias, segun la
apuesta (4€ u 8€) y en algunas ocasiones se
permitira jugar a alguno de estos 4 mini-
juegos:

Pantalla principal del Juego Superior 3AP.

‘Busca Pareja’, “Ruta Bar”, “Elige la Moto”, o “Dardos 777" (a éste ultimo sblo si se juega a la
apuesta indicada con el icono activado).

‘Figuras especiales:

Cada figura “Nivel de gasolina” incrementa el marcador BONOS en tantas unidades
como se muestra en el indicador que aparece sobre el tercer rodillo, y que varia en
funcion de la apuesta seleccionada.
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JUEGO SUPERIOR

34,587 7

o] G:—'_“:: de Gai’®

Si la figura que aparece en el rodillo central es un indicador de revoluciones y se
completa el marcador, se realizara el mini-juego “GOLPE DE GAS”.

Si la figura que aparece en el rodillo central es una sefial de trafico triangular, el
marcador de “Lineas Extras” se incrementara sumando una cantidad aleatoria

La figura con el texto “COMODIN” combina y sustituye a cualquier figura para
obtener un premio. El premio de 3 figuras COMODIN en linea de premio,
equivale al premio maximo (3 “Sietes Azules”).

Premio con “LIMPIAPARABRISAS”

Al finalizar el giro de los tres rodillos, de forma esporadica y sin causa determinada, puede aparecer en
pantalla la figura de un limpiaparabrisas.

El limpiaparabrisas se situa delante de una de las 9 figuras visibles, y se desplaza hacia abajo “limpiando”
la figura actual y apareciendo por debajo una nueva figura, de forma que ésta ultima combinara con el
resto para obtener un premio, si no lo hubiera, o lo mejorara si ya se habia conseguido uno..

. 2B

N

En esta secuencia de 3 imagenes puede verse la sustitucién de la figura “Casco” por un “Siete Rojo”.

En definitiva, es una forma para sustituir una figura por otra que permita la obtencion de un premio o
mejorar el obtenido.

Todos estos mini-juegos se describen con detalle en los sub-apartados siguientes.
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JUEGO SUPERIOR

3.1. MINI JUEGO “BUSCA PAREJA”

Se muestra en la pantalla la siguiente escena.

Aparecen en la sombra tres motos, de forma que no
puede distinguirse el color de las mismas. De las tres,
siempre hay una de color azul, una de color rojo y una
verde.

Una flecha va marcando secuencialmente a una de las
motos. El jugador puede detener la flecha frente a la
moto deseada mediante el pulsador de JUGAR. Si no
lo hace, la maquina seleccionara una de las tres al
cabo de unos segundos.

La moto seleccionada avanzara hacia la luz para que
se vea claramente el color de la moto elegida. En el
panel marcador se iluminar el icono de la moto del
color correspondiente y se pondra el premio de un valor
monetario.

Las tres motos avanzaran, desapareciendo de la
escena, y apareceran otro grupo de tres motos.

Mini-Jueao “‘BUSCA PAREJA”

Al conseguirse una pareja de color, se acaba el juego, obteniéndose como premio el valor indicado en
el marcador.

Este juego permite obtener el premio a la segunda seleccion, si coincide con el color de la primera, a la
segunda o tercera seleccion si coincide con un color obtenido anteriormente, o definitivamente a la
cuarta seleccion, que necesariamente coincidira con uno de los tres colores.

Los valores de los premios son siempre monetarios y éstos solo se muestran al obtenerse la primera
moto de un color determinado.

3.2. MINI JUEGO “RUTA BAR”

En este mini-juego se presenta una barra de bar con unos tubos de cerveza por los que suben unas
burbujas con el valor del premio superpuesto en cada una de ellas.
El nimero de tubos activados se corresponde con los 4 niveles de apuesta (uno por apuesta).

Los colores de los valores de los premios indican franjas de premios distintas que se detallan como
referencia en la parte inferior de la pantalla.
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JUEGO SUPERIOR

Cuando las burbujas llegan al final del tubo, éstas
desaparecen y aparecen otras nuevas por la parte
inferior.

El jugador puede detener en cualquier momento esta
secuencia mediante el pulsador de “JUGAR".

El premio que se obtiene sera la suma de todos los
valores monetarios indicados en las tres burbujas
situadas en la parte superior de cada tubo en el
momento de pulsar.

Si el jugador no actla sobre el pulsador, la maquina
detendra la secuencia al cabo de unos segundos.

En todos los casos, nunca el valor acumulado sera
superior al maximo permitido en cada una de las
apuestas.

Mini-Juego “RUTA BAR"

3.3. MINI JUEGO “ELIGE LA MOTO”

Aparece en pantalla una carretera, por la que se simula que el jugador esté circulando.

El juego se inicia con la aparicion en pantalla de una
moto que adelanta al jugador. Esta moto se mantiene
en pantalla por espacio de unos segundos presentando
al jugador dos valores:

- En el dorso de la chaqueta del motorista aparece el
premio que el jugador obtendra si pulsa “JUGAR”.

Si el jugador pulsa “JUGAR” obtendra el premio
indicado en la chaqueta del motorista, que puede ser
monetario (en color rojo) o bien en Bonos (color verde).

Si el jugador opta por esperar, la moto se alejara y
aparecera una nueva, con el valor en la chaqueta que
aparecid en el retrovisor de la moto anterior, y con un
nuevo valor en el suyo.

El nimero de motos que aparecen y los valores que se
queda pulsando “JUGAR”. Si no lo hace, la maqui-

na lo hara automaticamente al cabo de un tiempo
determinado.

Mini-Jueao “ELIGE LAMOTO”
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JUEGO SUPERIOR

Este mini-juego se permite a la apuesta indicada con el icono activo.

= TR Aparece una diana tipica de 20 sectores, divididos en
2. DA P\@ cuatro colores distintos.

’Wﬂ En la parte inferior de la diana se hace un sorteo de los
premios: a cada color le corresponderd un premio
determinado.

Sobre la diana aparecera un punto de mira que se ira
desplazando siguiendo una trayectoria continua. Para
facilitar que el jugador vea donde se esta apuntando, el
sector correspondiente sobre el que se desplaza el
punto de mira, se ira iluminando.

En el momento en que el jugador pulse “‘JUGAR’,
aparecera un dardo que se clavara justo en el punto
que indicaba el punto de mira.

El premio obtenido sera el que indica el color del sector
en el que se ha clavado el dardo.

Mini-Juego “DARDOS 777"

Una vez obtenido el premio, la maquina ofrecera un sorteo rapido entre dos opciones:

LANZA

OTRA VEZ

1.- “Lanza otra vez”. Con lo cual se le da al jugador la oportunidad de lanzar un nuevo dardo y de
conseguir otro premio que se sumara al anterior.

2.- “Fin de Juego’. Con lo que se da por finalizado el mismo.

El juego seguira hasta que se obtenga la opcién “FIN DE JUEGO” o se alcance el premio maximo
establecido por reglamento en la apuesta a la que se esta jugando.

ESPECIALES:
Eventualmente, y sin ninguna causa determinada, se iluminara el aro exterior de los sectores de la

diana y el indicador “Doble Activado”. Si el jugador clava un dardo en esta zona, los premios
correspondientes a los sectores de cada color, se pagaran el doble (x2).
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JUEGO SUPERIOR

De la misma forma, si el aro que se ilumina es el interior, se encendera también el indicador “Triple
Activado” y de esta forma, los premios que se consigan clavando el dardo en este aro, se multiplicaran
por 3.

Si el jugador clava el dardo en el punto central de la diana, se conseguira el premio maximo que se
puede obtener en cada apuesta, dandose por finalizado el juego.

Los premios acumulados dentro del mismo juego no superaran en ningun caso el maximo establecido
por el reglamento en cada una de las distintas apuestas.

3.5 MINI JUEGO “GOLPE DE GAS”

Por encima de los rodillos del Juego Superior, hay un marcador acumulativo de 7 niveles, como se
muestra en la imagen, representando un cuenta-revoluciones.

Si en el rodillo central aparece la figura
‘Golpe de Gas”, se incrementara este
marcador en un numero aleatorio de pasos,
haciendo subir el nivel de revoluciones. Al
llegar al séptimo paso (cuando el indicador
llegue al fondo de escala), se realizara el
mini-juego del “GOLPE DE GAS”.

Mini-Jueao “GOLPE DE GAS”

Los rodillos cambiaran de color, giraran de nuevo y se detendran en una posicién aleatoria. La figura
central del segundo rodillo sera siempre la figura de “Golpe de Gas’.

Las otras ocho figuras restantes se iran iluminando y remarcando alternativamente.
El jugador puede detener esta secuencia mediante el pulsador “JUGAR’. La figura marcada en este
instante seréa la que a continuacion aparecera como premio en los rodillos.

Estos giraran de nuevo y se detendran presentando un premio del plan de ganancias de la figura
remarcada. La misma figura puede aparecer de 3 a 9 veces, pudiéndose obtener desde una hasta 8

lineas de premio (multilineas).

3.6 MINI JUEGO “LINEAS EXTRAS”

Por encima del conjunto de rodillos hay un marcador de un digito que puede ir del 0 al 9. El marcador
indica el niumero de partidas en las que las lineas verticales de premio (6, 7 y 8) estaran activas.

Si en cualquier rodillo aparece la figura de la
sefial de trafico, el marcador se incrementara
sumando una cantidad aleatoria.

A cada partida realizada, se decrementara en
una unidad y al llegar a cero, las lineas
verticales se desactivaran.

Mini-Juego “LINEAS EXTRA”
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JUEGO SUPERIOR

La activacion de las lineas verticales se remarca iluminando claramente los indicadores 6, 7, y 8.

3.7 MINI JUEGO “DOBLA BONOS”

Todos los premios monetarios obtenidos en el juego superior pueden cobrarse o jugarse al mini-juego
del “Dobla-Bonos’”.

En fracciones de 4, 8 6 12 euros, en funcién de la apuesta, se le ofrece al jugador la posibilidad de
cobrar el valor indicado o jugarlo. Si decide jugar, se realiza un sorteo entre dos indicadores: “DOBLE”
y “BONOS”. El jugador puede detener el sorteo. Si consigue “DOBLE”, obtiene un premio adicional,
que se acumula al obtenido, del mismo importe de la fraccion que se jugaba.

Si obtiene “BONOS” se realiza un sorteo de bonos que se acumularan en el display correspondiente.
Si el marcador de BONOS alcanza su valor méximo, este juego no se permite, de forma que se cobra

el premio directamente. El valor maximo de Bonos es de 200 en todas las apuestas a excepcion de la
apuesta a 10 bonos que el limite es 250.

Este juego se ofrece repetidamente hasta que el marcador de premios quede a cero.

3.8 Plan de Ganancias del Juego Superior

1 créoiro 2 CREDITO 3 CREDITOS

+3 80NOS

Plan de ganancias del Juego Superior 3AP

(Para ofras versiones ver anexos)
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JUEGO SUPERIOR

3.9 Sorteo de medio crédito

Si al agotarse los créditos quedara una fraccion de medio crédito disponible, y el jugador no hiciese
accion alguna, la méquina ofrecera un sorteo al 50%, a través del visor de matriz de puntos, por el cual
se puede obtener 1 crédito o bien “Nada’.
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4. PANTALLA AYUDA

A modo de instrucciones de juego y para facilitar la comprension del mismo, la maquina ofrece esta
pantalla si se actua sobre el pulsador central, rotulado como “AVANCE-AYUDA-RETENCION".

JUEGO BASICO

RETENCIONES

Se retienen los rodillos, para que
no giren en la proxima partida, y
aumentar asi la probabilidad de
obtener premio.

U

MEJORA TU PREMIO

Si se activa este indicador, al
finalizar la partida se realizara un
nuevo giro de rodillos, mejorando
siempre el premio obtenido.

it}

RUTA SHOP AVANCES SUBE - BONOS
Detén el sorteo y gana el Avanza de 1 a 4 posiciones Arriesga el premio
premio indicado en el las figuras de los rodillos, obtenido, para mejorarlo o
escaparate, para buscar un premio. ganar Bonos.

JUEGO SUPERIOR

BUSCA LA PAREJA RUTA BAR ELIGE LA MOTO DARDOS 777
Escoge una moto de las 3 que  Detén las burbujas de los Selecciona la moto con el Apunta y lanza el dardo.
se ofrecen. Si eliges dos del  tubos de cerveza y acumula mayor premio. Ganas el premio segun el color.
mismo color ganas el premio  todos los premios visibles. Doble: paga x2
del marcador. Triple: paga x3

Completa los siete niveles y La senal de trafico en el Incrementa los Bonos Combina con cualquier
obtén el premio oculto. rodillo incrementa el Figura.
marcador que indica el
numero de partidas en las DOBLA / BONOS
que las lineas de premio 6, 7 Permite arriesgar el premio, doblando
y 8 estan activadas. su valor, o consiguiendo Bonos.

PULSADORES

Inicia partida y valida créditos.

Selecciona la apuesta que deseas jugar.

Permite elegir entre el juego de rodillos Superior y el Basico.
Activandolo, la mdquina realiza los Avances automaticamente.
Avanza o Retiene la figura del rodillo correspondiente.
Efecttia el pago de los Premios y de los de
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5. ULTIMAS PARTIDAS

Se puede acceder a ésta informacién entrando en “TEST”, dentro de la fase “HISTORICO” (Consultar el Manual
Técnico correspondiente).

Muestra los resultados de las 40 ultimas partidas realizadas en la maquina.

Mediante los pulsadores [Av. Izq.] y [Av. Der.] se podra avanzar o retroceder en la lista de las 40 ultimas
partidas. El display mostrara el indice de partida, y uno o varios codigos que indica que existe informacion
adicional que podra ser accedida mediante el pulsador [Apuesta]. Dicha informacién estd codificada de la
siguiente manera:

- BP: Busca Pareja. - AV: Avances.

- EM: Elije la moto. - SB: Sube-Baja.

- RB:Ruta Bar. - MP: Mejora tu premio.
- DD: Dardos. - DB: Dobla Bonos

- RS: Ruta-Shop

Pulsando [Apuesta] es posible visualizar de manera mas detallada cada uno de los codigos anteriormente
enumerados. La informaci6n adicional se muestra de manera rotativa para cada pulsacion de [Apuesta]
El detalle de la informacién adicional que se muestra es:

o Con codigo [BP] = [BP Euros], donde:
= BP: Indica que se muestra informacion de BUSCA PAREJA (el display grafico muestra el
resultado del juego)
= Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
o Con codigo [EM] = [ EM Euros], donde:
= EM: Indica que se muestra informacién de ELIJE LA MOTO (el display grafico muestra el
resultado del juego)
= Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
o Con cddigo [RB] = [ RB Euros], donde:
= RB: Indica que se muestra informacién de RUTA-BAR (el display grafico muestra el
resultado del juego)
= Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
o Con codigo [DD] = [ DD Euros], donde:
= DD: Indica que se muestra informacion de DARDOS (el display grafico muestra el
resultado del juego)
= Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
o Con cddigo [RS] = [ RS Euros], donde:
= RS: Indica que se muestra informacién de RUTA-SHOP (el display grafico muestra el
resultado del juego)
= Euros: Indica el premio conseguido en el juego en euros.
o Con codigo [AV] = [AV Ix Cx Dx AUTO], donde:
= AV:Indica que se muestra informacion de Avances.
= Ix: Indica en x el numero de avances en el rodillo izquierdo.
= Cx:Indica en x el nimero de avances en el rodillo central.
= Dx: Indica en x el numero de avances en el rodillo derecho.
= AUTO : Aparece si el pulsador de Auto-avances estaba activado.
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ULTIMAS PARTIDAS

o Con caddigo [SB] = [SB Bx ], donde:
= SB: Indica que se muestra informacion de Sube Baja.
= Bx: Indica en x el numero de Bonos conseguidos.
o Con codigo [MP]: [MP Prem1 Prem2], donde:
= MP: Indica que se muestra informacion de Mejora tu Premio.
= Prem1: Indica premio inicial del juego (NAR, FRE, CAM...).
= Prem2: Indica premio final del juego (NAR, FRE, CAM...).
o Con cédigo [DB] = [DB Bx Dx], donde:
= DB: Indica que se muestra informacidn de Dobla Bonos.
= B x: Indica en x el numero de bonos conseguidos.
= D x: Indica en x el niumero de acciones “doblas” conseguidos

En los visores correspondientes se mostraré la informacidn de reserva y créditos de la partida seleccionada.
También se mostrara en el visor del Banco su valor correspondiente.

Durante la visualizacion de una partida, los rodillos, lamparas y displays de la maquina se configuraran para mostrar
los valores que tenia la partida referenciada.

La navegacién en la fase de Ultimas Partidas se realiza de manera ciclica, asi que, una vez mostrado la ultima
entrada de la secuencia, continuara con la primera y viceversa.

Pulsando [Cobrar] se volvera al menu de navegacion.
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ANEXO 1. Planes de Ganancias version 3AP

Comunidades Autdnomas: Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Canarias, Cantabria, Castilla la Mancha, Castilla-Leon,
Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais Vasco y Valencia.
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ANEXO 2.

Planes de Ganancias version GLC

Comunidades Auténomas: Galicia.
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ANEXO 3. Planes de Ganancias version 400

Comunidades Auténomas: Andalucia y La Rioja.
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ANEXO 4. Planes de Ganancias version 500

Comunidades Auténomas: Asturias, Catalufia y Navarra.
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ANEXO 5. Planes de Ganancias version EUS

Comunidades Auténomas: Pais Vasco.
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ANEXO 6. Planes de Ganancias version 600

Comunidades Auténomas: Castilla la Mancha, Catalufia, Murcia y Valencia.
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ANEXO 7. Planes de Ganancias version 1000

Comunidades Auténomas: Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Catalufia, Castilla-Ledn, Extremadura, La Rioja,
Madrid, Navarra, Pais Vasco y Valencia.
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NOTAS
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