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1. DESCRIPCION GENERAL.

Atencion no instale ni ponga en servicio la maquina sin haber
leido antes el contenido de este manual.

Esta méaquina recreativa de premio programado estd basada en una tarjeta “Pluto 6 DV
de Heber Ltd”.

La tensioén requerida por la méquina para mantenerse en funcionamiento es 230V y
debe de ir debidamente conectada a tierra.

El monedero X6-D2S es del fabricante “AZKOYEN” y acepta monedas de 10 cts., 20
cts., 50 cts., 1 Euro y 2 Euros.

El lector de billetes NV10 del fabricante “Innovative Technology Limited (ITL)” o
bien Trilogy de la marca Pyramid aceptan billetes de 5, 10 y 20 Euros.

Dispone de pagadores de monedas Azkoyen (“hoppers” RODE U II).

Los contadores mecanicos estian provistos de un sistema de alarma ante su
desconexion.

Medidas (alto/ancho/fondo): 176 x 65 x 74 cm.

Peso: 110 Kg.
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1.1. Precauciones de instalacion y mantenimiento.

¢ Desembalaje:
Antes de desembalar la maquina examinar su embalaje, en caso de detectar
deformaciones, examinar cuidadosamente la maquina.

¢ Transporte:
El desplazamiento de la maquina debe hacerse en posicion vertical. El asa de la parte
posterior permite un desplazamiento comodo por parte del operador utilizando un carro.

¢ Instalacion:
La toma de corriente debe cumplir con las especificaciones que figuran en la placa
identificativa en el lateral izquierdo.
Con la méaquina se suministran los accesorios necesarios para proceder a la fijacion de
la maquina a la pared. Esta operacion ha de hacerse antes de poner a funcionar la méaquina.
No obstruir la salida de aire posterior, dejar unos 10 cm de separacion con la pared o
superficie contra la que se instale la maquina.

e Mantenimiento:
En caso de que se necesario realizar el cambio de alguna ldmpara, desconectar algin
hopper o la desconexion de cualquier dispositivo es obligatorio apagar la maquina, de no
seguir esta norma se podrian causar dafios en ella.

e Limpieza de la maquina:

Para su limpieza externa se utilizard un pafio huimedo, evitando la utilizacion de
substancias corrosivas o disolventes. La gamuza o tela utilizada no sera abrasiva para evitar el
rayado de las superficies.

Es conveniente revisar que las partes de ventilacion no se encuentren obstruidas, si lo
estuviesen, se procederia a su limpieza.
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Es conveniente limpiar con mas atencion la zona de salida de moneda donde se
encuentra el sensor optico, con un algodon humedecido en alcohol y posteriormente secarlo.

Zonas a limpiar

Para la limpieza del selector de monedas utilizar un pafio o un trozo de algodén
humedecido en alcohol.

Para limpiar el lector de billetes NO utilizar alcohol ni ningun otro producto de
limpieza pues dafiarian las lentes empeorando la aceptacion. Utilizar unicamente un pafio
humedecido con agua, y dejar secar bien antes de conectarlo de nuevo.
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2. DESCRIPCION DEL JUEGO.
2.1. Juego Inferior.

El juego inferior utiliza una tnica linea de premio. Este juego ofrece la posibilidad de
jugar a una apuesta dos o tres apuestas dependiendo de la comunidad auténoma.

Para la comunidad de Galicia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
¢ Premio maximo a 2 apuestas: 240 Euros.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla la
Mancha, Castilla y Ledn, Cataluiia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais
Vasco y Valencia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
¢ Premio maximo a 2 apuestas: 160 Euros.
¢ Premio maximo a 3 apuestas: 240 Euros.

Si se logra un premio, o bien se puede “COBRAR”, o bien es posible arriesgarlo entre
“Premio superior” y “Nada” para el premio mas pequefio de la columna, entre “Premio
superior” y “Bonos” para los siguientes (hasta 16,00 Euros) y entre “Premio superior” o
“Premio inferior” para los restantes (a partir de 20,00 Euros), presionando el botéon
“ARRANQUE / RIESGO”. Si el premio alcanza el maximo de la apuesta correspondiente,
deja de ser posible este juego de riesgo.

El efecto que tienen las opciones antes descritas es el siguiente:

Nada: El premio se pierde.

Bonos: El premio se convierte en Bonos.

Cobrar: El premio se cobra.

Premio superior: El premio se cambia por el de valor superior en la columna de
premios.

e Premio inferior: El premio se cambia por el de valor inferior en la columna de
premios.

La maquina dispone de avances que se obtienen de forma aleatoria de 1 a 4, éstos
pueden ser utilizados pulsando cualquiera de los botones “4VANCES”, o bien se pueden
perder pulsando el boton “4RRANQUE / RIESGO” para jugar la partida siguiente, o dejando
transcurrir el tiempo. Se dispone de un pulsador de “AUTOAVANCES”, que al estar activado
hace que sea la maquina la que juegue los avances.
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2.1.1. Juego misterio.

Se accede a ¢l de forma aleatoria. En este juego se realiza un sorteo en la pantalla entre
las figuras que lo componen, obteniendo el premio correspondiente a la figura seleccionada.
Una vez seleccionada la figura, los rodillos giraran para obtener dicha combinacion.

2.2. Juego Superior.

Cuando se dispone de “Bomnos”, es posible seleccionar el juego “Superior”
presionando el botén “CAMBIO JUEGO”. También se forzara al jugador a jugar en el juego
“Superior” cuando se hayan acumulado 150 bonos. Este juego “Superior” dispone de 8
lineas de premio y también tiene la opcion de una, dos apuestas o tres apuestas dependiendo
de la legislacion vigente en cada Comunidad Auténoma.

Para la comunidad de Galicia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
¢ Premio maximo a 2 apuestas: 240 Euros.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla la
Mancha, Castilla y Ledn, Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais
Vasco y Valencia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
¢ Premio maximo a 2 apuestas: 160 Euros.
¢ Premio maximo a 3 apuestas: 240 Euros.

2.2.1. Juego Doble/Bonos.

Si se logra un premio, podrd ser arriesgado hasta el maximo permitido en cada
apuesta. Este juego de riesgo se realiza en fracciones de 4€ para una apuesta o en fracciones
de &8 € para el resto de apuestas. El resultado de este riesgo puede ser:

e Doblar el valor de la fraccion.
o 4.00 - 8,00.
o 8,00~ 16,00.

¢ Convertirla en BONOS:
o Entre 5 6 6 bonos arriesgando una fraccion de 4,00.

o Entre 10 u 11 bonos arriesgando una fraccion de 8,00.

El juego de riesgo no se permite si en el contador de bonos existen mas de 150 bonos.
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2.2.2. El Juego de las Vias.

En el juego superior cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinacion de logos de La Estacion se accede al juego “El Juego de las Vias”. Consiste en
un sorteo de un premio de los que se encuentran en la columna de premios mayor o igual que
20,00 €. A continuacidn este premio se oculta en el display se hay en la Estacion. El jugador
debe seleccionar uno de las vias que conducen a la estacion mediante el pulsador de
“AVANCE?” correspondiente. Si se acierta con la via que conduce a la Estacion se obtendra el
premio. Este se podréa cobrar pulsando “COBRAR”, o bien podra ser arriesgado. En caso de
no acertar con via correcta se obtendran Bonos.

2.2.3. Juego de las puertas.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una combinacion
de los premios pequefios en una sola linea se accede al “Juego de las puertas”. Consiste en
un sorteo en la columna de premios de tres premios comprendidos entre 4 euros y el maximo
de la apuesta en la que se esté jugando. Estos tres premios se ocultan en el interior de un tren
con tres puertas. El jugador debe escoger uno de estas puertas mediante el correspondiente
pulsador de “4VANCE?”. El premio obtenido se podrd cobrar pulsando “COBRAR”, o bien
podra ser arriesgado.

2.2.4. Juego Maletas.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una combinacion
de los premios pequeios en una sola linea se accede al “Juego Maletas”. Consiste una o
varias cintas, segin la apuesta por las que circulan maletas con diferentes cantidades. El
jugador accionando el pulsador “ARRANQUE/RIESGO” detiene el movimiento de las
maletas y obtiene como premio la suma de las cantidades asociadas a las maletas que ha
escogido en pantalla. El premio obtenido se podra cobrar pulsando “COBRAR”, o bien podra
ser arriesgado.

2.2.5. Juego Multiplica.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una combinacion
de los premios pequefios en una sola linea se accede al “Juego Multiplica”. Consiste en
detener en una ruleta de multiplicadores el valor por el que va a multiplicar el premio que
tiene en ese momento. Para ello el jugador debe accionar el pulsador
“ARRANQUE/RIESGO”. Una vez escogido el multiplicador los rodillos giran para mostrar
el premio equivalente. El premio obtenido se podra cobrar pulsando “COBRAR”, o bien
podra ser arriesgado.
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2.3. Panel de botones.

BARGD|AMANGES| RVANCES| | AVANCES| AUTO chRb] AN |ARRANOUE
oossan||RETENGA | RETENGA||RETENGAININES! ukco ik IRIES GO

2.4. Coste de la partida.

2.4.1. Juego inferior:

Para la comunidad de Galicia el precio de la partida sera:

e A un crédito: 20 céntimos.
e A dos créditos: 40 céntimos.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla la
Mancha, Castilla y Ledn, Cataluiia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais
Vasco y Valencia el precio de la partida sera:

® A un crédito: 20 céntimos.
A dos créditos: 40 céntimos.
o A tres créditos: 60 céntimos.

2.4.2. Juego Supetrior:

Para acceder al juego Superior es necesario haber acumulado “Bonos” en el juego
inferior ademas de disponer de créditos. En el juego superior los “Bonos” son consumidos a
razon de:

Para la comunidad de Galicia:

® A un crédito: 20 céntimos y 1 bono.

® A dos créditos: 40 céntimos y 2 bonos.
® A dos créditos: 40 céntimos y 3 bonos.
® A dos créditos: 40 céntimos y 5 bonos.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla la
Mancha, Castilla y Le6n, Cataluna, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais
Vasco y Valencia:
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WORTE
® A un crédito: 20 céntimos y 1 bono.
® A dos créditos: 40 céntimos y 2 bonos.
e A tres créditos: 60 céntimos y 3 bonos.
e A tres créditos:

60 céntimos y 5 bonos.

Para el resto de 0.10€, en el caso de que la maquina este configurada para esta
moneda, existe la posibilidad de seleccionar “Doble / Nada” o devolucion de la moneda.

2.5. Plan de ganancias.

Para la comunidad de Galicia:

Juego Inferior

1 Crédito 2 Créditos
Diamantes Azules 80,00 240,00 + 15 Bonos
Diamantes Rojos 20,00 40,00 + 10 Bonos
Diamantes Verdes 8,00 16,00 + 5 Bonos

Campanas 4,00 8,00
Limones 3,20 6,40
Naranjas 2,40 4,80
Uvas 1,60 3,20
Ciruelas 0,80 1,60
Mezcla diamantes 0,40 0,80

Juego Superior

1 Crédito + 1 Bono| 2 Créditos + 2 Bonos|2 Créditos + 3 Bonos|2 Créditos + 5 Bonos
7ROJOS 80,00 240,00 + 25 Bonos | 240,00 + 40 Bonos | 240,00 + 60 Bonos
7 VERDES 40,00 80,00 + 15 Bonos | 160,00 + 25 Bonos | 240,00 + 40 Bonos
7 BLANCOS 20,00 40,00 + 10 Bonos 80,00 + 15 Bonos | 160,00 + 25 Bonos
TRENES 4,00 8,00 8,00 8,00
RELOIJES 4,00 8,00 8,00 8,00
SENALES 4,00 8,00 8,00 8,00
Por cada 1 bono 2 bonos 3 bonos 5 bonos

10
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Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla la
Mancha, Castilla y Ledn, Cataluiia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra, Pais
Vasco y Valencia:

Juego Inferior
1 Crédito 2 Créditos 3 Créditos
Diamantes Azules 80,00 160,00 240,00 + 15 Bonos
Diamantes Rojos 20,00 40,00 60,00 + 10 Bonos
Diamantes Verdeq 8,00 16,00 24,00 + 5 Bonos
Campanas 4,00 8,00 16,00
Limones 3,20 6,40 12,00
Naranjas 2,40 4,80 8,00
Uvas 1,60 3,20 4,80
Ciruelas 0,80 1,60 2,40
Mezcla diamanteq 0,40 0,80 1,20
Juego Superior
1 Crédito + 1 Bono|2 Créditos + 2 Bonos|3 Créditos + 3 Bonos|3 Créditos + 5 Bonos
7 ROJOS 80,00 160,00 240,00 + 40 Bonos | 240,00 + 60 Bonos
7 VERDES 40,00 80,00 160,00 + 25 Bonos | 240,00 + 40 Bonos
7 BLANCOS 20,00 40,00 80,00 + 15 Bonos | 160,00 + 25 Bonos
TRENES 4,00 4,00 8,00 8,00
RELOIJES 4,00 4,00 8,00 8,00
SENALES 4,00 4,00 8,00 8,00
Por cada 1 bono 2 bonos 3 bonos 5 bonos

2.6. Monedas y Billetes aceptados.

Como se ha mencionado anteriormente el monedero acepta monedas de 10 cts., 20
cts., 50 cts., 1 Euro y 2 Euros y el lector de billetes acepta billetes de 5, 10 y 20 Euros. Sin
embargo se ha de tener en cuenta la configuracion de los switches que determinan las
monedas y billetes permitidos (ver apartados 2.8 y 2.9).

Cuando se introduce un billete y éste es reconocido por la maquina, si no se confirma

su aceptacion (pulsando “4RRANQUE/RIESGO”) antes de 10 segundos, éste sera devuelto
automaticamente.

11
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2.7. Placa CPU.
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Figura 1.
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2.8. Bancos de configuracion.

BANCO 1
MICROINTERRUPTOR FUNCION POSICION DESCRIPCION
! Porcentaje
2 Dovolucion ON/OFF  |Aluste del porcentaje,
Premios Véase apartado 2.10.
3
Activa la
ON transferencia del
4 Transferencia del banco a crédito
banco a créditos Desactiva la
OFF transferencia del
banco a crédito
5 Retenciones ON Activadas
automaticas OFF Desactivadas
6 Desactiva el ON Arqueo Desactivado
Arqueo OFF Arqueo Activado
ON Aumenta un 4 % en la maxima
7 Sobreporcentaje apuesta sobre el % programado|
OFF Desactivado
g Modo ON Activado
Demostracion OFF Desactivado

14
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BANCO 2
MICROINTERRUPTOR FUNCION POSICION DESCRIPCION
ON No acepta billete de 10 €
1 Inhibe billete 10 €
OFF Acepta billete de 10 €
ON No acepta billete de 20 €
2 Inhibe billete 20 €
OFF Acepta billete de 20 €
ON
3 No se usa Indiferente
OFF
ON Juego Doble/Nada
4 Juego Doble/Nada activado
0,10€~ Juego Doble/Nada
OFF .
desactivado
5
6 . . s
Configuracion de ON /OFF | Véase apartado siguiente
7 los Hoppers
8
* Si el juego doble/nada esta desactivado y en la configuracién de hoppers no se
establece el hopper menor con moneda de 10 céntimos de euro, la maquina no aceptara
monedas de 10 ni de 50 céntimos de euro.

2.9. Configuracion de Hoppers.

La maquina puede trabajar tanto con 2 como con 3 Hoppers. Con la configuracion de
2 Hoppers no es necesario que el tercer Hopper esté conectado.

Banco 2 Switch 8
OFF Funcionamiento con 3 HOPPERS
ON Funcionamiento con 2 HOPPERS

15
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En funcion de la configuracion de hoppers seleccionada el desvio de las monedas se configura

mediante los microinterruptores 5, 6 y 7 del BANCO 2.

3 Hoppers (Swicth 2.8 = OFF)
BANCO 2 Hopper 1 Hopper 2 Hopper 3
5 6 7
OFF OFF OFF 0,10 0,50 1,00
OFF OFF ON 0,10 1,00 1,00
OFF ON OFF 0,10 1,00 1,00
OFF ON ON 0,20 1,00 1,00
ON OFF OFF 0,10 0,50 2,00
ON OFF ON 0,10 1,00 2,00
ON ON OFF 0,10 1,00 2,00
ON ON ON 0,20 1,00 2,00
2 Hoppers (Swicth 2.8 = ON)
BANCO 2 Hopper1 Hopper 2
5 6 7

OFF OFF OFF 0,10 0,50

OFF OFF ON 0,10 1,00

OFF ON OFF 0,10 1,00

OFF ON ON 0,10 2,00

ON OFF OFF 0,20 1,00

ON OFF ON 0,20 1,00

ON ON OFF 0,20 1,00

ON ON ON 0,20 2,00

2.10. Porcentaje de devolucion.

El porcentaje de devolucién del modelo La Estacion Video Worte es de un minimo
del 70% del valor de las apuestas realizadas en cada ciclo de 20.000 partidas consecutivas.
Ademas no es inferior al 40% en cada tramo de 5.000 partidas consecutivas dentro de una
serie o ciclo de 20.000 partidas consecutivas.

Dicho porcentaje puede ser ajustado por medio de los microinterruptores 1, 2 y 3 del
BANCO 1 del modo siguiente:

MICRO BANCO | 70% 2% 4% 6% 8% 80% 82% 84%
1 OFF OFF OFF OFF ON ON ON ON
2 OFF OFF ON ON OFF OFF ON ON
3 OFF ON OFF ON OFF ON OFF ON

IMPORTANTE: Cuando se realice un cambio en el porcentaje la maquina no lo considerara

hasta que se inicie un nuevo subciclo de 20000 6 ciclo de 40000.
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2.11. Sistema de Contabilidad.

Existen dos tipos de contadores: electronicos y electromecanicos.

¢ Contadores electronicos.
Los contadores electronicos se encuentran en el integrado modelo 24C16 situado en la
placa de control PLUTO 6 DV en la parte central (ver Figura 2). En su etiqueta de
identificacion figuraran los siguientes datos:

o Fabricante y modelo del contador.
o Numero serie contador.
o Numero serie de la maquina.

En caso de llevar un contador homologado figurara ademas el numero de
homologacion del mismo.

e Contadores electromecanicos.
Los tres contadores electromecédnicos se ubican en la parte inferior del mueble a la
izquierda y son visibles al abrir la puerta inferior:

o Entradas:
En el contador se reflejaran los créditos de entrada jugados en la maquina, asi
como aquellos pasos que se haya hecho avanzar al mismo en test para comprobar su
funcionamiento. En unidades de 0,20.

o Salidas:
En el contador se reflejaran los créditos de salida dados en premios por la
maquina, asi como aquellos pasos que se haya hecho avanzar al mismo en test para
comprobar su funcionamiento. En unidades de 0,20.

o Billetes:
En el contador se reflejaran los billetes que han entrado en la méaquina en
unidades de billetes de 5,00 € (un billete de 10,00 € dara dos pasos), asi como aquellos pasos
que se haya hecho avanzar al mismo en test para comprobar su funcionamiento.
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2.12. Cintas de rodillos.

JUEGO INFERIOR
RODILLO 1 RODILLO 2 RODILLO 3
CAMPANA BONO UVA
BONO CAMPANA CIRUELA
UVA UVA UVA/MISTERIO
CIRUELA NARANJA LIMON
CAMPANA CIRUELA NARANIJA
DIAMANTE VERDE DIAMANTE VERDE DIAMANTE AZUL
NARANJA/LINEA EXTRA| LIMON/MISTERIO [CIRUELA/LINEA EXTRA
LIMON UVA/LINEA EXTRA NARANIJA
UVA CIRUELA LIMON
DIAMANTE VERDE DIAMANTE ROJO BONO
LIMON BONO UVA
NARANJA/MISTERIO LIMON CAMPANA
CIRUELA NARANJA CIRUELA
DIAMANTE ROJO DIAMANTE AZUL DIAMANTE ROJO
CIRUELA UVA CAMPANA
DIAMANTE AZUL DIAMANTE ROJO DIAMANTE VERDE
JUEGO SUPERIOR
RODILLO 4 RODILLO 5 RODILLO 6
SIETE BLANCO TREN SENAL
ESTACION SIETE VERDE SENAL
RELOJ SENAL SIETE VERDE
RELOJ SENAL RELOJ
RELOJ SENAL RELOJ
SIETE VERDE SIETE ROJO RELOJ
SENAL ESTACION SIETE ROJO
SENAL LINEA EXTRA SENAL
BONO BONO RELOJ
TREN SENAL BONO
RELOJ SENAL TREN
SIETE ROJO RELOJ TREN
TREN RELOJ ESTACION
SENAL RELOJ TREN
SENAL SIETE BLANCO | SIETE BLANCO
SENAL TREN SENAL
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3. MODO DE INICIALIZACION.

Dependiendo de si se tiene activada en el BANCO 1 microinterruptor 6 la opcion
de desactivar arqueo o no (ver apartado 2.8) la puesta en marcha de la maquina sera diferente.

3.1. Inicializaciéon con arqueo desactivado (switch 1.6 ON).

Antes de encender la maquina es necesario recargar los hoppers con el tipo de
monedas que han sido configurados (ver apartado 2.9).

Los hoppers disponen de unos optos que cuando no detectan monedas desencadenan
las siguientes reacciones:

e Opto del hopper 2 6 3 (si existe): si no detecta monedas se inhibe el lector de billetes.
e Opto del hopper 1: si no detecta monedas la maquina se pone fuera de servicio.

3.2. Inicializaciéon con arqueo activado (switch 1.6 OFF).

Los pasos necesarios para inicializar la maquina en este modo de funcionamiento son
los siguientes:

1. Entrar en modo test.
Con la puerta superior abierta desplazar el interruptor de test a la posicion de TEST y
a continuacion encender la maquina. En el display aparece el mensaje “TESTEQ”. Con los
botones de “AVANCE IZQUIERDO” y “AVANCE DERECHO” se desplaza por los menus
y pulsando “ARRANQUE/RIESGO” se entra en los submenus. Para volver atrds se pulsa
“BANCO/COBRAR.

2. Rellenado de Carga.

Se entra en “TEST” y se mueve hasta el mentt “CONTADORES Y ARQUEQO”, una
vez en ¢l se pulsa “ARRANQUE/RIESGO” para acceder al submenu. Se desplaza hasta
“ARQUEQ”, se pulsa “ARRANQUE/RIESGO” y se selecciona el hopper al cual se le va a
hacer el arqueo. “HOPPER 1" el que esta situado hacia la parte delantera derecha de la
maquina, “HOPPER 2” el que se encuentra situado al fondo derecho de la maquina y el
“HOPPER 3> es el que se encuentra en el lado izquierdo (si la maquina dispone de hopper 3).
Una vez seleccionado el hopper pulsando “ARRANQUE/RIESGO” se efectia el arqueo. Las
monedas que se saquen del hopper en el arqueo han de ser introducidas de nuevo en ¢l en su
totalidad una vez haya finalizado el arqueo. A continuacién se selecciona el siguiente hopper
y se le realiza el mismo proceso.
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o Para que la maquina entre en servicio la cantidad minima en el hopper 1 debe
ser 1,00€. El sensor optico debe estar tapado por la/s moneda/s.

o Para que el lector de billetes acepte billetes la cantidad minima en los hopper 2
y 3(si existe) ha de ser de 40,00€. El sensor optico debe estar tapado por la/s
moneda/s

4. TEST.
4.1. Acceso al modo test.

La maquina, si esta en funcionamiento normal, entrard en MODO TEST cuando se
posicione el interruptor de test, que estd en la parte interior frontal izquierda de la maquina, en
la posicion test. En ese momento la maquina se reiniciard y arrancara en el menu de test.

Si se encuentra fuera de servicio con un codigo de error, ademds de posicionar el
interruptor de test serd necesario apagar y volver a encender la maquina para que ésta entre en
test.

Para salir del MODO TEST, el interruptor de test se situa en su posicion de juego y la
maquina se reiniciard y arrancara en juego.

En modo test aparece en pantalla el menu principal de servicio que viene clasificado

del siguiente modo:

o Carga/ descarga de hoppers.

o Testeo hardware.

o Ajustar volumen.

o Configurar IPS.

o Leer contadores.

o Ver ultimas 50 partidas.

o Ver errores.

o Informacion de la maquina.

o Ver configuracion.

Para moverse por los sucesivos submenus se utilizaran los pulsadores Avance 1
(Subir), Avance 3 (Bajar), Arranque/Riesgo (Seleccionar) y Banco/Cobrar (Menu anterior).

Cada uno de los menus presenta los siguientes submenus:
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e (Carga/ descarga de hoppers:
o Recarga manual.
o Descarga / Arqueo.
o Borrar tltima recarga externa.
o Borrar contabilidad hoppers.

e Testeo hardware:
o Test de luces.

Test de displays.
Test de interruptores.
Test de audio.
Test de rodillos.
Test de entradas / salidas.

=  Test de entradas.

= Test de salidas.

= Balance hoppers en test.
o Test de contadores electronicos.

O O O O O

e Leer contadores:

o Contadores generales.
Contabilidad general.
Contabilidad hoppers.
Contadores permanentes.
Porcentajes.

O O O O

4.2. Recarga/Descarga de Hoppers (Menu Hoppers).

Seleccionando esta opcidén se podran ejecutar diversas tareas relacionadas con la
contabilidad de los hoppers.

La maquina lleva un registro de las monedas que fueron introducidas y extraidas de
cada uno de los hoppers. Estas operaciones pueden ser debidas al normal transcurso del juego,
asi como por operaciones de test o de descarga/recarga manual. Presionando el pulsador
Cambio Juego se puede ver toda la contabilidad de los hoppers (el valor de la contabilidad se
puede alternar entre monedas y euros presionando Cambio Juego):

Saldo Total: Nimero de monedas en el Hopper.

Recarga Manual: Numero de monedas introducidas manualmente.

Recarga Externa: Numero de monedas introducidas mediante recarga externa.
Descarga: Numero de monedas extraidas por realizar descargas.

Entradas por juego: Numero de monedas introducidas durante el juego.
Salidas por juego: Numero de monedas extraidas en premios.

Saldo por juego: (Entradas por juego) — (Salidas por juego)

Salidas por cambio: Nuimero de monedas extraidas por devoluciones.
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¢ Entradas por test: Numero de monedas introducidas al realizar test del monedero.

e Salidas por test: Numero de monedas extraidas al realizar test de Hopper.

¢ Recarga por test: Numero de monedas introducidas al recargar las monedas extraidas
en test.

e Descarga por test: Numero de monedas extraidas al descargar las monedas
introducidas en test.

e Saldo por test: (Entradas por test + Recarga por test) — (Salidas por test + Descarga
por test).

4.2.1. Recarga manual.

Esta opcion permite registrar una recarga manual de los hoppers. Una vez
seleccionado el Hopper, se muestra una pantalla que permite introducir el nimero de monedas
que se le introduciran al Hopper. Este valor es modificable mediante los pulsadores Avance 1
(decrementa 20 monedas) y Avance 3 (incrementa 20 monedas). También se muestra el saldo
actual y final del Hopper.

Una vez seleccionado la cantidad de monedas a introducir, se pulsard
Arranque/Riesgo para registrar la operacion.

Con el pulsador Banco/Cobrar se puede cancelar la recarga.

4.2.2. Descarga / Arqueo.

La opcion descarga/arqueo permite realizar una descarga total de cada uno de los
hoppers. A medida que se va descargando el Hopper se muestra en pantalla la cantidad de
monedas extraidas. Una vez que el Hopper se ha vaciado, se ofrece al usuario la posibilidad
de realizar un arqueo, es decir, volver a insertar las monedas en el Hopper al igual que si se
realizara una recarga manual.

La realizacion del arqueo reiniciara la contabilidad del Hopper

4.2.3. Borrar ultima recarga externa.

Las recargas externas son aquellas realizadas con la maquina cerrada y con el
interruptor correspondiente activado. Las monedas introducidas en los hoppers de éste modo
son contabilizadas independientemente. Esta contabilidad puede ser reiniciada mediante esta
opcion. En la pantalla se mostrara el saldo de los hoppers, asi como el nimero de monedas
introducidas mediante recarga manual y mediante recarga externa. Si este valor no es nulo, y
se pulsa Arranque/Riesgo, las monedas contabilizadas como recarga externa seran
consideradas como otra recarga manual incrementando los contadores correspondientes y
poniendo a 0 los contadores de recarga externa.
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4.2.4. Borrar contabilidad hoppers.

Esta ultima opcion permite borrar completamente la contabilidad de los hoppers. No
afecta a la contabilidad de entradas y salidas.

4.3. Testeo de Hardware.

Las diferentes opciones del menu “Testeo de Hardware” estan orientadas a comprobar
el correcto funcionamiento de los diferentes dispositivos de la maquina.

4.3.1. Test de luces.

Permite comprobar las luces de la maquina mediante los pulsadores:

¢ Arranque/Riesgo: Enciende todas las luces.

e Cambio de juego: Enciende las luces individualmente. Con los pulsadores Avances 1
y Avances 3 se cambia la luz.

e Cambio de apuesta: Enciende las luces en grupos. Con los pulsadores Avances 1y
Avances 3 se cambia el grupo.

4.3.2. Test de displays.

Permite comprobar los displays de la maquina imprimiendo en ellos diferentes
simbolos. Con los pulsadores Avances 1 y Avances 3 se cambia el mensaje a imprimir en los
displays (que también aparece en pantalla). El pulsador Arranque/Riesgo permite cambiar el
color en aquellos displays bicolores.

4.3.3. Test interruptores.

Se muestra en pantalla una lista con los diferentes interruptores y su estado actual.

4.3.4. Test de audio.

Reproduce un sonido para comprobar el correcto funcionamiento del altavoz.
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4.3.5. Test de rodillos.

Permite comprobar el funcionamiento de los rodillos fisicos. Una vez inicializados
muestra su posicion y figura en pantalla.

e Con los pulsadores Avances se puede avanzar los rodillos correspondientes.
e El pulsador Autoavances coloca los rodillos en una posicion aleatoria.
¢ El pulsador Arranque/Riesgo vuelve a inicializar los rodillos.

En caso de que se detecte algiin problema en un rodillo se mostrara un mensaje de
error en la pantalla.

4.3.6. Test Entradas Salidas.

Esta opcion permite comprobar los dispositivos de aceptacion de dinero y los
pagadores. Se ofrecen tres opciones:

e Test de Entradas: Se muestra una lista de monedas y billetes que se pueden aceptar,
junto con su destino (Hopper o cajon). Si se introduce una moneda o billete, se
incrementa el contador correspondiente y en la parte inferior de la pantalla se mostrara
el valor y destino del dinero introducido.

e Test Salidas: Con ¢l se comprueba el correcto funcionamiento de los hoppers. Para
ello con los pulsadores Avance 1 y Avance 3 se selecciona el hopper a testear. Una
vez seleccionado si se pulsa Arranque/Riesgo se descargaran 5 monedas del hopper.

e Balance Hoppers en Test: Debido a que las anteriores comprobaciones modifican la
contabilidad en los hoppers, ésta ultima opciéon permite ajustarla descargando o
recargando cualquier Hopper. En pantalla se mostrara el balance de los tres hoppers,
cuyo objetivo es cero. Si es menor que cero es necesario introducir monedas del valor
adecuado (a través del monedero). Si es mayor que cero es necesario realizar una
descarga del Hopper correspondiente (con el pulsador Avance indicado en pantalla).

4.3.7. Test de contadores electromecanicos.

Presionando el pulsador Arranque/Riesgo se incrementan todos los contadores
electromecanicos. El nimero de incrementos realizados en cada contador se muestra en
pantalla.
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4.4. Ajustar Volumen.

Esta opcion permite ajustar el volumen de la maquina mediante los pulsadores Avance
3 (decrementar) y Avance 1 (incrementar). Se puede probar el nivel de volumen con el

pulsador Arranque/Riesgo.

4.5. Configurar IPS.

Borra la contrasefia para conectar un dispositivo IPS al correspondiente conector.

4.6. Leer Contadores.

La maquina almacena diversa informacion sobre el numero de partidas jugadas,
ganadas, monedas introducidas... Toda esta informacion se clasifica segun los siguientes

grupos:

4.6.1. Generales.

Créditos jugados: Indica el total de créditos jugados en la maquina. Unidades de 0,20
€.

Créditos pagados: Indica el total de créditos pagados por la méquina. Unidades de
0,20 €.

Partidas jugadas a 1 apuesta: Indica el total de partidas jugadas a una apuesta tanto
en el juego inferior como en el superior.

Partidas jugadas a 2 apuestas: Indica el total de partidas jugadas a dos apuestas.
Test CM: Indica los pasos que han dado los contadores electromecanicos en test.
Partidas jugadas a doble nada: Indica el nimero de veces que se ha jugado a doble
o nada el resto de 0,10 €.

Partidas ganadas en doble nada: Indica el numero de veces que se ha ganado
jugando a doble o nada el resto de 0,10 €.

Créditos transferidos desde el banco: Indica los créditos que se pasan desde el
banco para jugarlos.

4.6.2. Contabilidad general.

Inicialmente muestra los créditos jugados y pagados de la maquina. Con los siguientes

pulsadores se puede mostrar mas informacion:
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e Avance 1 - Entradas: Para cada valor de monedas y billetes, muestra el nimero de
unidades introducidas, asi como cudntas se introdujeron en el Hopper y cudntas en el
cajon.

e Avance 2 - Salidas: Para cada valor de monedas y billetes, muestra el niimero de
unidades extraidas, asi como cudntas fueron debidas a premios y cudntas por
devolucion.

e Avance 3 - Test: Para cada valor de monedas y billetes, muestra el nimero de
entradas (cajon / Hopper) y salidas realizadas en test.

¢ Arranque/Riesgo - Principal: Vuelve a la pantalla inicial.

4.6.3. Contabilidad Hoppers.

Muestra la contabilidad de los hoppers. Es la misma tabla que se puede visualizar con
la opcion del menu principal “Recarga/Descarga de Hoppers”. Ademas si se pulsa
Arranque/Riesgo, se accede al menu de “Recarga/Descarga de Hoppers™.

4.6.4. Contadores Permanentes.

La maquina puede almacenar el numero de Partidas jugadas y ganadas de hasta cuatro
afios y establecimientos diferentes. Esta informacion se guarda en la memoria EEPROM de la
maquina, que no es posible borrar aunque se realice un “Reset” de la maquina. En esta
memoria se almacena también el contador total de entradas y salidas, asi como el nimero de
partidas “Doble/Nada” jugadas y ganadas.

Toda esta informacion es la que se visualiza con la opcion “Contadores Permanentes”.
Ademas permite crear un nuevo afio y un nuevo establecimiento con los pulsadores Cambio
Apuesta y Cambio Juego respectivamente. Cada vez que se cambie de afo o de
establecimiento, la informacion de los diferentes afios/establecimientos se desplazara de la
siguiente forma:

0 > ANO/ESTABLECIMIENTO ACTUAL > ANO/ESTABLECIMIENTO 1 >
ANO/ESTABLECIMIENTO 2 > ANO/ESTABLECIMIENTO 3.

El valor anterior del afio/establecimiento 3 se perdera. Las nuevas partidas se consideraran
correspondientes al afio/establecimiento actual.

4.6.5. Porcentajes.

Muestra los porcentajes de premios:

e Real: El porcentaje de premios a lo largo de toda la vida de la maquina.
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Teorico actual: El indicado mediante el banco de microinterruptores en el momento
en que se inici6 el subciclo (consta de 20000 partidas). Entre paréntesis se indican las
partidas que lleva realizadas en el subciclo actual.

Teorico proximo: El indicado mediante el banco de microinterruptores y que se
aplicara cuando se inicie un nuevo subciclo.

Aiio Actual/1/2/3: El porcentaje de premios del afio actual/1/2/3.

Establecimiento Actual/1/2/3: El porcentaje de premios del establecimiento
actual/1/2/3.

Ciclos: Se almacenan los datos correspondientes a ciclos de 40000 partidas.

4.7. Ver ultimas 50 partidas.

La maquina mantiene la informacion relevante respecto de las ultimas 50 partidas.

Con esta opcion se puede visualizar esta informacion comenzando por la partida 50 y
finalizando en la ultima partida jugada. Se avanza con el pulsador Avance 3 y se retrocede
con el pulsador Avance 1.

La informacion que se muestra en pantalla se divide en tres grupos. Informacion

general, resultado de la partida y premio final. La informacion general es:

JUEGO INFERIOR 6 SUPERIOR.

Partida: desde 50 hasta 1.

Apuesta: nimero de créditos y bonos jugados.

Créditos al inicio de la partida: Valores de los contadores de créditos y reserva.
Créditos al final de la partida.

Bonos inicio partida.

Bonos final partida.

Banco inicio partida.

Banco final partida.

Los campos que se muestran en el grupo del resultado de la partida dependen del

juego. Asi, para el juego inferior se muestra:

Posiciones rodillos.

Retencion: Para cada uno de los rodillos se indica si estaba retenido.

Avances: El total de avances ofrecidos, y cuantos se jugd en cada rodillo.

Posicion Final Rodillos: Una vez jugados los avances.

Juego misterio: En caso de que la posicion final de los rodillos se correspondiese con
el juego misterio, se muestra el simbolo final del juego.

Premio: El valor del premio de la linea de premios o del juego misterio.

Juego sube-bonos: En caso de que se entrase en el juego SUBE-BONOS, se mostraria
informacion sobre el numero de veces que se obtuvo “NADA”, “SUBE”, “BONOS”
y/o “BAJA”.
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En cuanto al juego superior:

e Posiciones Rodillos: Se muestra un cuadro con los simbolos de los rodillos en la
posicion final.

e Juego Sorpresa: En caso de que la se ofreciese una partida de juego sorpresa, se
muestra otro cuadro con los simbolos de los rodillos en la posicion en la que el
jugador los detuvo.

e Juego Adicional: Si es el caso, se indica el juego adicional (ESCARABAJOS
SAGRADOS, CAMELLOS, COFRES o LABERINTOS), junto con informacion
sobre su resultado:

o ESCARABAJOS SAGRADOS: Valor del multiplicador.

o CAMELLOS: Valor de los camellos.

o COFRES: Valor de los cofres. Se resalta aquel que fue escogido por el
jugador.

o LABERINTOS: Se indica el valor del cofre, la llave escogida y la llave que
lleva al premio.

¢ Premio Total: El premio final y los bonos que se obtuvieron en el juego de rodillos y/o
en cualquiera de los juegos adicionales.

e Juego DOBLE-BONOS: Si el jugador arriesga el premio en este juego, se indican
cuantas veces que se obtuvo doble y cuantas bonos.

Finalmente, tanto en el juego inferior como el superior, se muestra el premio y los
bonos conseguidos en la partida.

4.8. Ver Errores.

Esta opcion muestra una lista con los diez ultimos errores registrados en la maquina,
junto a su codigo.

4.9. Informacion de la maquina.

Muestra informacion relativa a la maquina: nombre, version y fabricante.

4.10. Ver configuracion.

Muestra informacion relativa a la configuracion de los bancos de switch.
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5. ESQUEMAS TECNICOS.
5.1. Esquemas de cableados que se adjuntan.

Plano 2: Tabla inferior y billetero. (Pag. 30)

Plano 3: Tabla superior. (Pag. 31)

Plano 4: Conexiones Pluto 6, hoppers, clasificador, LCD, IPS, altavoz. (Pag. 32)
Plano 5: Conexiones Pluto 6 rodillos. (Pag. 33)

Plano 6: Fuente de alimentacion y tomas de tierra. (Pag. 34)

5.2. Esquemas técnicos que se adjuntan.

Plano 7: Esquema placa de luces superior izquierda. (Pag. 35)
Plano 8: Esquema placa de luces superior derecha. (Pag. 36)
Plano 9: Esquema placa de luces inferior. (Pag. 37)

Plano 10: Esquema placa de rodillos. (Pag. 38)

Esquema de la fuente de alimentacion. (Pag. 39)
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Esquema de la tabla inferior y el billetero.
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Esquema de la tabla superior.

ucion

Fuente Alimentacion
Placa Devol

Y
Conector P10

brectores P13 y P14

Micro de
devolucign 1

Pluto 6

Micro de
devolucién 2

11

2

[

2
E
[

Seffales
Entrada/Salida

PLACA SUPERIOR
DERECHA

A

L&MPARA
MONEDERD

Alimentacion

Pluto 6 Conector P9

T Surmidero
Lamparas

T Fuente Almentacion

H Pluto 6 Conector PlI
&

T Fuente
Lanparas

—e
Puente
Lamparas

18

sl b

Puente

Lamparas

PLACA SUPERIOR
1ZQUIERDA

Transfornador
alinentocion

Conector mando
ojustes monitor

I

MONITOR

Conector P25

Pluto 6
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema conexiones Pluto 6:Hoppers, clasificador, LCD, IPS y altavoz.

Placa superior derecha
Sumidero lamparas 1

18
- |
Monitor Pos —J Pg v ‘ Bok2 (Ros/Ne) 0P48 Al
TFT P‘Laco superior derecha Bob3 (BL/VD 0OP50 LY
Disploy 1 Bobl (BL/Ve> OPS2 A3
M & Cl (Ro/Am) IP6 AlD
Inhib. (Na/BU 0OP54 A4
pes 8L C2 _(Ro/Ne> IP8 All
— . C3 (Ve/Ne) IP10 Ale
Placa superior derecha C4 (Ros> 1Pl A3
- CPU Fuente lamparas 1 GND _(Ne> Fuente
i +12V_(Am) Fuente
P24 PLUTO 6

CONIO

DPea T1°
5

(P33 Chn/B)

Contador
Entrades

Contador
o o i Slidas
5Pl py P19 Pl 5 7 ellz 10 P57 (/i)
i 1L | | . o
il T & 34 2 V. (o)

N 34 P e

S5 1718 () Ao 2% G0 )

§ % I— Hooper 1 Micro Test

No  F Pl Ros/) Bl
| —37 ¢ Ermam
5 - 5 e TOT OV
& fopper 2 6 0 : A
| oper ¢V G} 5 1 p— » 28 (/o

HEADER 512 {2 X

Micro Puerta [nferiar

(3N

Nero buscula happer |

GND (e )

Llave Refill  Micro Puerta
Superior

29 407
A Bunsung Avjdsig

SV SPDT

2N INDHd

(B Bil

Uy P S

Hopper 2
Pl G 12 Ne_[PH7 Cinfve )
0 9 e ERNGNC)
—q8 7 -
Fuente — 5 o— Hopper 3 |
o 0 3 p— Nals P29 ko) o 5
fogper TV D 1 1 b— — 1 ’
Tepoer 1 00 G710
EAIER 512 Foente 0D ) ] & > B e T Gt
Fuente 2V (An)
Nero bascuo hopper 2 — L p—
EAIR 5
0D o) 9 Ao
SW SPDT Nicro hosculo hopper 3
3 @ o NAlY__ P CRofe) o W
)
SV sPor
Fecho Norbre Proyecto  ppaveCTD BE CONSTRUCCIEN
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema conexiones Pluto 6: Rodillos.

Placa Rodllos

Superior
1 2
3 4
S 6
7 8
9 10
i e
13 14
15 16
17 18
1 19 20
DPes - I
23m24
- = 25m= 26
P sL= CON26 . ‘
- Colocar jurper en estos pies
CPU E Plca Rolos
e PLUTD 6 Superior
L L= 12
DPea - 34
po2 39 P4 1 o 7 8 g
Ple @ 2 9 10 =
L5t e ’& P8 ‘35 Pz 1‘9 51 1) e QTﬁ =12 §
1|:s ; ! Hn 1‘ Q 29 13 ‘I—‘? 2
l cONI2 z
- m
1 Rodlllo izquierdo 15 L
5 Radilo 3 (derecho)
— [g¥] 2
i~ ©
& =
15 Rodllo centro 1 15
=l o~
% Fecha Nonbre Proyecto'  ppOyECTD DE CONSTRUCCIAN
~ Doufo | JuLio eoos | LUIS FERREIRD SteCEn yign (PINTEVEIRY
% Comprokocio: | JuLID 2008 S, ALVAREZ Petidonaric WORTE
2 MAQUINA RECREATIVA TIPOD B MODELO LA JOYA DEL NILO WORTE
v Mg:m res Lo Conexiones PLUTO & Roillos. -
Vitles  Colegiods tt 1302 PLAND 5 o
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WORTE MANUAL TECNICO.

Fuente de alimentacion y tomas de tierra.

TOMAS DE TIERRA (cakle amarillo/verde 0,75 mm) ALIMENTACIONES

MONITOR TFT
200 _mn

TRANSFORMADOR
MINITOR TFT

Pin 16

Base hoppers Corector 3 vios
Red 220 V
Conector aerea 16 vias hemora
FUENTE
020 ALINENTACIN
nm
+ 48 V () T 4 48V (Gr) Pluto 6 PIB pin 6
B ST-207\¢
QD e 2 GhD (e Plutg 6 P8 pin 7
. . . _LRVap 3 b ] Pluto 6 PIB pin |
Bisagra inferior
erdo Conectar aereo D te) 4 GND (he) Pluto 6 PIB pin 2
16 vias macho +10V (Aw 5 +12 V() Pluto 6 PIB pin 3
oD (> 6 61D (fe) Pluto 6 PIB pin 5, pin 11
200 nm 22V G 7 412V Hoppers, clasificador, killetero, devolucion, ventlador Y placo superior derecha
C 6D ) ) GND (Ned Hoppers, clasificador, hilletero, devolucion, ventilador y placa superior izquierda
1 esve g | esven  huoePegns
60 e 0 |_G0d8  PuoePBms
Test Fusible
Soporte 0V
it
rooties REGLETA ALINENTACIONES

190 mm 270 mm COMPUMATIC ST-217WC

D
120 _mm 120 _mn
Soporte Bisogra Ba jada F H
closificador  mueple cajon

Bisagra inferior Altavoz Ba jada Soporte
300 mm derecha calon colén

E : § 400 mm 320 mm
G m

Bisagra inferior

Contadores .
o Fecha Nonre "oyecto’  PROVECTD DE CONSTRUCCIGN
izquierda
Fuent St ‘ ‘ Doujor | JULID 2008 | LULS FERREIRD Situocion VIGD CPONTEVEIRA)
uente aporte Bisagra superior Corprobada| o zom | S, ALVAREZ Peticonario e
closificaclor derechn

MAQUINA RECREATIVA TIPO B MODELD LA JOYA DEL NILD WORTE
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema placa de luces superior izquierda.
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema placa de luces superior derecha.
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Es

uema placa de luces inferior.
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Esquema placa display triple bicolor.
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema de la fuente de alimentacion.
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6. CODIGOS DE ERROR.

CODIGOS Texto display Indica
DE ERROR dis fsit}ilvo Descripcion Accion
BONOS P
Error del rodillo inferi . .. .
"reel 1 error" rror e.: ro.1 o mmierior Verificar posicion del rodillo.
izquierdo
10 "reel 1 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " C e Se corrige automaticamente
reel 1 foul posicion del rodillo inferior .. .
. reiniciando los rodillos.
izquierdo
"reel 2 error" Error del rodillo inferior central | Verificar posicion del rodillo.
11 "reel 2 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " J, e Se corrige automaticamente
reel 2 foul posicion del rodillo inferior .. .
reiniciando los rodillos.
central
Error del rodillo inferi . .. .
"reel 3 error" fror ¢el roGLio mierior Verificar posicion del rodillo.
derecho
12 "reel 3 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " J e Se corrige automaticamente
reel 3 foul posicion del rodillo inferior . :
reiniciando los rodillos.
derecho
Error del rodill i . _ .
"reel 4 error" Fror deT TOTITO SUperior Verificar posicion del rodillo.
izquierdo
13 "reel 4 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 4 foul posicion del rodillo superior o .
.. reiniciando los rodillos.
izquierdo
"reel 5 error" Error del rodillo superior central| Verificar posicion del rodillo.
14 "reel 5 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 5 foul posicion del rodillo superior o .
reiniciando los rodillos.
central
Error del rodill i . _ .
"reel 6 error" Trot ¢el rodriio supettor Verificar posicion del rodillo.
derecho
15 "reel 6 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 6 foul posicion del rodillo superior .. .
reiniciando los rodillos.
derecho
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MANUAL TECNICO.

WORTE
CODIGOS . .
DE ERROR Tex“(’ﬁ(shs(‘)’sliiyvindwa Descripcion Accién
BONOS s
30 L6 xxxx 1" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 1 (0,10€) monedas
31 L6 xxxx 2" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 2 (0,20€) monedas
" " Error del selector de monedas Comprobar selector de
32 L6 xxxx 3 canal 3 (0,50€) monedas
" " Error del selector de monedas Comprobar selector de
33 L6 xxxx 4 canal 4 (1,00€) monedas
" " Error del selector de monedas Comprobar selector de
34 L6 00005 canal 5 (2,00€) monedas
" " Error del selector de billetes .
3.5 Acc XxXXx 6 canal 1 (5.00€) Comprobar selector de billetes
" " Error del selector de billetes .
3.6 Acc xxxx 7 canal 2 (10.00€) Comprobar selector de billetes
" " Error del selector de billetes .
3.7 Acc Xxxx 8 canal 3 (20,00€) Comprobar selector de billetes
3.F "Acc BAD INPUT" Error del lector de billetes | Comprobar selector de billetes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 1 PayErr" Error de pago del hopper 1 obstruida la célula de
deteccion de salida.
" . El opto de minimos del hopper Realizar un e'quueo al hopper 1
4.0 Hopper 1 vacio con la cantidad de monedas
1 no detecta monedas .
suficientes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 2 PayErr" Error de pago del hopper 2 obstruida la célula de
deteccion de salida.
, . Realizar un arqueo al hopper 2
" . El opto de minimos del hopper .
4.1 Hopper 2 vacio con la cantidad de monedas
2 no detecta monedas .
suficientes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 3 PayErr" Error de pago del hopper 3 obstruida la célula de
deteccion de salida.
, . Realizar un arqueo al hopper 3
" . El opto de minimos del hopper .
4.2 Hopper 3 vacio con la cantidad de monedas
3 no detecta monedas .
suficientes
50 "E2ROM WRITE ERR" | Error de escritura en memoria
) "E2ROM READ ERR" | Error de lectura en memoria
"RTC WRITE ERR" Error de es.crltura en el reloj de
6.0 tiempo real
"RTC READ ERR" Error de le;ctura en el reloj de
tiempo real
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4

MANUAL TECNICO.

WORTE
CODIGOS . .
DE ERROR Tex“(’ﬁ(shsfsliiyvindwa Descripcién Accién
BONOS P
Error en el contador mecanico Comprobar el funcionamiento
7.0 "CONT MEC 1 ERR" del contador mecanico de
de entradas
entradas
Error en el contador mecanico Comprobar el funcionamiento
71 "CONT MEC 2 ERR" . del contador mecanico de
de salidas .
salidas
Error en el contador mecéni Comprobar el funcionamiento
7.2 "CONT MEC 3 ERR" orene CO. O ecamico del contador mecénico de
de billetes .
billetes
9.0 "FUERA SERVICIO" Error no clasificado.
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ANEXO |

Marcado CE

El marcado de conformidad estéa compuesto de las iniciales "CE" dado en la directiva 93/68/CEE.

La Declaracion CE de Conformidad

El fabricante, Worte, dispone de una “Declaracion CE de Conformidad” para el
producto, que faculta al fabricante a colocar el marcado CE sobre el producto.

Dicha “Declaracion CE de Conformidad” esta a disposicion del cliente y puede
solicitarla dirigiéndose al fabricante.
Simbolo de marcado CE

El marcado de conformidad esta compuesto de las iniciales "CE" dado en la directiva
93/68/CEE.

Indica que el producto cumple las directivas Comunitarias de aplicacion:
e Directiva 2006/42/CE de Seguridad de Maquinas.

e Directiva 2006/95/CE de Baja Tension.
e Directiva 2004/108/CE de Compatibilidad Electromagnética.



ANEXO Il

Tratamiento selectivo de materiales y componentes

de aparatos eléctricos o electronicos

REAL DECRETO 208/2005, de 25 de febrero, sobre aparatos eléctricos y electronicos y la
gestion de sus residuos.

Este real decreto tiene por objeto, mediante la transposicion de las Directivas
2002/95/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de enero de 2003, sobre
restricciones a la utilizacion de determinadas sustancias peligrosas en aparatos
eléctricos y electrénicos, 2002/96/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27
de enero de 2003, sobre residuos de aparatos eléctricos y electrdnicos, y
2003/108/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 8 de diciembre de 2003, por
la que se modifica la Directiva 2002/96/CE, establecer medidas para prevenir la
generacion de residuos procedentes de aparatos eléctricos y electrénicos y reducir
su eliminacion y la peligrosidad de sus componentes, asi como regular su gestion
para mejorar la proteccién del medio ambiente.

NO arroje la maquina a la basura municipal.

Este producto se ha disenado para permitir la reutilizacion
adecuada y el reciclaje de sus componentes. El simbolo de la
papelera con ruedas tachada indica que el producto y sus
componentes (eléctricos, electrénicos) no deben ser arrojados
a la basura municipal.



