MANUAL
TECNICO.

WORTE



W

WORTE MANUAL TECNICO.

INDICE

1 DESCRIPCION GENERAL 1
1.1 Precauciones de instalacion y MARIENIMIENLO. .................ccc.eeeueeeireeeerieeeieeeeree e e eree e ereeeaee s 2

2  DESCRIPCION DEL JUEGO 4
2.1 JUCZO “INEFIOT” ..ottt ettt ettt ettt ettt et b e ebeenaeeesae e 4
211 JUCZO SOTPIESA. .eeuerieiiieiiieiieeitieesite ettt erite ettt estteesbeeestteebteebeesabaeeabeesabeeenbeesabeeenbeesabeesnseesabeesnseenas 5

2.1.2  JUCEZO BOINES. ..ueiiiieieieiieiieit ettt ettt et et e st et et esteenbeesaesse e se e beenseennesaeeeseenseenseenseenaennaens 5

2.2 JUCZGO “SUPCTIOT”.......oooeeieeiieeeeeee ettt ettt et ettt e et e e te e et eestb e e e tbeestseeenbeeenbeeeens 5
2.2.1  AOTJa ESPECIAL....oieiuiiiiiieeii ettt ettt et ettt e e e e et e et e e e taeenbeeebaeenbeeebaeensaeens 6

2.2.2  Juego ENCUENLIA TU OT0. ..ccviiieiieiieeiiiieeie ettt eite ettt eseteesiteestee s taeeaeestaeesseesnsaeesseesnsaeesseesnseeansenans 6

2.2.3  JUCZO MUILIPLICA. .eeieieiieiieiieie ettt ettt ettt ettt e et e et e st e et e e seensesnsesseesseanseenseensenssensaens 6

224 JUCZO SUMA LANGOLES. ....eeruieriieiieieeieeiiesit et etestesete st esteenteeeteesaesseeseenseensesnsesseesseenseenseensesssenseens 7

2.2.5  JUCZO SUMA BONOS. .. .eiiiiiiiiiiiiieite ettt ettt ettt sttt e bt e et e s beesabeesabeeenbeesbeesareeea 7

2.3 PANEL AE DOTONES. ...ttt ettt ettt ettt et eetae e abeeabeebeebeeeneeesae e 7

2.4 CoSte de la PATLIAA. ..............c...cccooeeiiiiiiiiieiie ettt 7

2.5 Plan de QARANCIAS...............c.c..cccueviiiiiiieeiie ettt ettt ettt 9

2.6 Monedas y billetes ACEPIAUOS. .............c.c.cccoeeiiiieiiieiiii et 10

2.7 PLACA CPU. ...ttt ettt ettt et e et e et e bt e bt e sttt e etbeenbeenbeennes 11

2.8 Bancos de CONfIGUIACION.................cc..cccuieiiiiieciii e et ettt et et e e ebee e eabeeenaea s 12

2.9 CONfIGUFACION HOPPEFS .....c..ooovveeiieeiiieieie ettt ettt ettt aae et e e beeebte st e ssbesebeesbeenseanseas 13
2.10 Porcentaje de deVOIUCION. .............c...cc.ccveviiiiieieeie ettt ettt ettt enees 14
2.11 Sistema de contabilidad .......................ccc.cccciivoiiiiiiiiiiiice et 14
2111 Contadores ElECtIONICOS. ....ccueetieiieiiietieriiest ettt sttt ettt ettt e b et et et st e saeesbeeneeenee 14

2.11.2  Contadores EleCtrOMECATIICOS. «...c..ervetertirtiriertietieitetetentente st ebeete et et et e tesresbesbeebeeaeeasenaenaenbenaens 14

2,12 CintaS de FOAIIIOS. ............ooouveeiieeieiieii ettt ettt et e be bt e sae st e sebeenbeenseanseas 15

3 MODO DE INICIALIZACION 16
3.1 Inicializacion con arqueo desactivado (SWitch 1.6 = ON ) .........ccccooovviveiiieiiiiiiiieiieeeiie e 16

3.1 Inicializacion con arqueo activado (SWitch 1.6 = OFF )........ccccccocoeiiiiioiiiiiiieeieeie e 17

4 TEST 18
4.1 ACCESO A MOAO LESL. ...ttt et et e s b e et e e stbeeebeeentseeesaeaes 18

4.2 DeSATTOLIO de [0S LESLS. ..........ocvveeiiiieiieeiee ettt aaa e 19
4.2.1  Test de LAMPATAS.....ccueecieeieiieiieie ettt site st e it ete et st eseeesse e teenseesseessesseesseenseensesnsesnnesaeenseensennes 19

4.2.2 TSt AC MECTOS..cueuieniiietenteeteete ettt ettt sttt ettt ettt et sh e bt s bt ea et et et e st e bt sbeebeeaeeabesenaenbenaeas 19

4.2.3 TSt ROGIIOS .c..eoueiiiiiiieierieeteeecet ettt ettt bbbt ettt et sa e e b naea 19

424 TSt A AILAVOCES. ....ctititirtirteeteeitet ettt sttt ettt st b ettt ettt be bt bt eat et e it e e be e 20

T T KT A« [ 1 10] o) 1S5 ¢SRS 20

4.2.6  TeSt de CONTAAOTES .....eeiuiiiieiieiieiteeie ettt ettt sttt ettt et ee e e bttt e bt e bt e e e atesetesaeenbeeneeenee 21

4277 TS A@ VISOTES c.ueeutiiiiiiietiettet ettt ettt et e bt et et saeeshee st e e bt eat e esteeb e e s bt e bt e bt e beentesetesaeenaeeneeenee 21

4.2.8 TSt A ACEPLACION ..o.vveeeirieeiieeiieeieeeieeeteeetee et e eteesteeeteeessaeeseesssaeenseeasseeenseesnsseenseesnsseenseesnses 21

4.2.9  REGISIIOS EITOT....coiiiiiiiiiiiiiee ettt ettt ettt e b e e 21

4.2.10  TeSt de DODINGAS ....couviuiiiiriirtieteeieeiiet ettt ettt ettt st b e sttt et st besb ettt ea et e nae st nae e 21

4.3 Menul CORFIGUIACION .........ccuveeuieeiieeiieeie e ettt ettt et e teebe bt e bt e ssteettesebeesbeesseasseesseesssessseenseens 21
4301 VOIUIMEN ..oniiiiiceee ettt b e sttt et a e st besb e ebe et et et e e b nae e 21

4.3.2  CaAMDIAT B0 ..c..ceueeiietiierie sttt et ettt bbbttt ettt naea 22

433  Cambiar eStableCIMICIITO ....c.eeruieuiieiiiiieitieit ettt ettt sttt et s e e e e 22

434 RESCEIPS PWA .ottt ettt st st 22

4.4 Menui de CORtAAOTES Y AVGUEO ................cccuvieeiiieeiie ettt e e seseeerse e 22
4.4.1  Visualizacion de CONTAAOTES .......c.eeruiriiriiriiririieiieietetentert ettt ettt st sttt esaenaesbe e 22

A 0 (1<) 11 [ PSS 24

G T N (| 1o OO OO O PR PP ORI 24

5 CODIGOS DE ERROR 25
6 ESQUEMAS TECNICOS. 28
6.1 Los esquemas téCnicos que S€ AAJUNIAN SOM. ..........c...ccvueeeiueeeereeeeieeeireeeeieeeereeereeesseesreeeeesee s 28

6.2 Los esquemas de CADleadO SON: .................cccccuoviiiiiiiiieeieee ettt 28



4

WORTE MANUAL TECNICO.

1 DESCRIPCION GENERAL

Atencion no instale ni ponga en servicio la maquina sin

haber leido antes el contenido de este manual.

Esta maquina recreativa de premio programado esta basada en una tarjeta “Pluto 5 de
Heber Ltd".

La tensién requerida por la maquina para mantenerse en funcionamiento es 230V. y
debe de ir debidamente conectada a tierra.

El monedero es del fabricante “AZKOYEN” y acepta monedas de 10 cts., 20 cts., 50
cts., 1 Euro y 2 Euros, el lector de billetes NV8 6 NV10 de “Innovative Technology Limited
(ITL)” o bien Pyramid Trilogy que pueden aceptar billetes de 5, 10 y 20 Euros.

Dispone de pagadores de monedas Azkoyen (“hoppers” RODE U II).

Los contadores mecanicos estan provistos de un sistema de alarma ante su
desconexion.
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1.1 Precauciones de instalacion y mantenimiento.

+ Desembalaje:
Antes de desembalar la maquina examinar su

embalaje, en caso de detectar
deformaciones, examinar cuidadosamente la
maquina.

+ Transporte:

El desplazamiento de la maquina debe
hacerse en posicion vertical.

La asa de la parte posterior permite un
desplazamiento cdémodo por parte del
operador utilizando un carro.

¢ Instalacion:

La toma de corriente debe cumplir con las
especificaciones que figuran en la placa
identificativa en el lateral izquierdo.

Con la maquina se suministran los accesorios
necesarios para proceder a la fijacion de la
maquina a la pared. Esta operacién ha de
hacerse antes de poner a funcionar la
maquina.

No obstruir la salida de aire posterior, dejar
unos 10 cm de separacion con la pared o
superficie contra la que se instale la maquina.

¢ Mantenimiento:

En caso de necesitar realizar el cambio de alguna lampara, desconectar algun hopper
o desconexion de cualquier dispositivo es necesario apagar la maquina, de no seguir
esta norma se podrian causar dafos a la maquina.

¢ Limpieza de la maquina:

Para su limpieza externa se utilizara un pafo humedo, evitando la utilizacién de
substancias corrosivas o disolventes. La gamuza o tela utilizada no sera abrasiva para
evitar el rayado de las superficies.

Es conveniente revisar que las partes de ventilacién no se encuentren obstruidas, si lo
estuviesen, se procederia a su limpieza.
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ATENCION es recomendable la limpieza general de los hoppers cada
500.000 servicios.

Es conveniente limpiar con mas atencion la zona de salida de moneda donde se
encuentra el sensor 6ptico, con un algodén humedecido en alcohol y posteriormente
secarlo.

Zonas a limpiar

Para la limpieza del selector de monedas utilizar un pano o un trozo de algoddn
humedecido en alcohol.

Para limpiar el lector de billetes NO utilizar alcohol ni ningun otro producto de limpieza
pues danarian las lentes empeorando la aceptacion. Utilizar Gnicamente un pafo
humedecido con agua, y dejar secar bien antes de conectarlo de nuevo.

3
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2 DESCRIPCION DEL JUEGO

2.1 Juego “Inferior”

El juego inferior utiliza una unica linea de premio. Este juego ofrece la
posibilidad de jugar a una apuesta, dos apuestas o tres apuestas dependiendo de la
legislacion de cada Comunidad Auténoma.

Para la comunidad de Galicia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

e Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
e Premio maximo a 2 apuestas: 240 Euros.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla
la Mancha, Castilla y Ledn, Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra,
Pais Vasco y Valencia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
¢ Premio maximo a 2 apuestas: 160 Euros.
¢ Premio maximo a 3 apuestas: 240 Euros.

Si se logra un premio, se puede Cobrar, o bien es posible arriesgarlo entre Premio
superior y Nada para el premio mas pequeno, entre Premio superior y Bonos para los
siguientes (hasta 16,00 Euros) y entre Premio superior o Premio inferior para los
restantes (a partir de 20,00 Euros), presionando el botén Arranque/Riesgo. Si el premio
alcanza el maximo, deja de ser posible este juego de riesgo.

El efecto que tienen las opciones antes descritas es el siguiente:

Nada: El premio se pierde.

Bonos: El premio es convertido en Bonos.

Cobrar: El premio se cobra.

Premio superior: El premio se cambia por el de valor superior en la columna de
premios.

e Premio inferior: El premio se cambia por el de valor inferior en la columna de
premios.

Dispone de avances que se obtienen de forma aleatoria de 1 a 4, éstos pueden ser
utilizados pulsando cualquiera de los botones Avances, o bien se pueden guardar
pulsando el botén Arranque/Riesgo para jugar la partida siguiente, o dejando transcurrir
el tiempo. Se dispone de un pulsador de Autoavances, que al estar activado hace que
sea la maquina la que juegue los avances.
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2.1.1 Juego Sorpresa.

Se accede a él de forma aleatoria cuando en los rodillos se obtiene en la linea de
premio la combinacién de figuras con la palabra sorpresa. En este juego se realiza un
sorteo entre las figuras que aparecen serigrafiadas en el metacrilato por debajo de los
rodillos inferiores, obteniendo el premio correspondiente a la figura seleccionada. Si se
trata de una de las figuras de la tabla de premios los rodillos giraran para obtener dicha
combinacién. Si lo que se selecciona es el ? se obtendran bonos.

2.1.2 Jueqgo Botines.

Se accede a él de forma aleatoria cuando en la linea de premio se obtiene la
combinacién de figuras que tienen una alforja. Consiste en un sorteo en la columna del
riesgo de tres premios comprendidos entre 4€ y el maximo permitido de la apuesta en la
que se esté jugando. Estos premios se ocultan en los displays situados sobre los rodillos.
El jugador debe seleccionar uno de estos displays mediante el correspondiente pulsador
de Avance. El premio obtenido se podra cobrar pulsando Cobrar, o bien podra ser
arriesgado (“Juego Doble/Bonos”).

2.2 Juego “Superior”

Cuando se dispone de Bonos, es posible seleccionar el juego Superior
presionando el boton Cambio juego, también se forzara al jugador a jugar en el juego
superior cuando se hayan acumulado 150 bonos. Este juego Superior dispone de 5
lineas de premio para las dos apuestas mas bajas y de 8 lineas de premio para la maxima
apuesta. También tiene la opcién de una, dos apuestas o tres apuestas dependiendo de
la legislacion vigente en cada Comunidad Auténoma.

Para la comunidad de Galicia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

¢ Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
e Premio maximo a 2 apuestas: 240 Euros.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla
la Mancha, Castilla y Ledn, Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra,
Pais Vasco y Valencia los premios maximos por apuesta son los siguientes:

e Premio maximo a 1 apuesta: 80 Euros.
e Premio maximo a 2 apuestas: 160 Euros.
e Premio maximo a 3 apuestas: 240 Euros.



4

WORTE MANUAL TECNICO.

Si se logra un premio, podra ser arriesgado (Juego Doble/Bonos) hasta el maximo
de la apuesta en la que se esté jugando. El premio total obtenido, podra ser arriesgado en
fracciones de 4€ si se juega a una apuesta, o de 8 €en el resto de apuestas. El juego de
riesgo no se permite si se superan los 150 bonos. El resultado de este riesgo puede ser:

- Doblar el valor de la fraccion.
= 4.00 - 8,00.

= 8,00 - 16,00.

- Convertirla en BONOS:
= Entre 5 6 6 bonos arriesgando una fraccion de 4,00.
= Entre 10 u 11 bonos arriesgando una fraccion de 8,00.

22.1 Alforja Especial

En el juego superior cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinacién de alforjas se accede al Juego Alforja Especial. Consiste en un sorteo de
una cantidad de dinero en la columna de premios de 20,00 hacia arriba. A continuacion
este premio se oculta los displays que se encuentran sobre los rodillos. El jugador debe
seleccionar uno con el pulsador de Avance correspondiente. Si se acierta con el display
que oculta el premio, éste se podra cobrar pulsando Cobrar, o bien podra ser arriesgado.
En caso de no acertar con la ubicacién del premio se obtendran Bonos.

222 Juego Encuentra Tu Oro.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinacién de los premios pequernios en una sola linea se accede al Juego Encuentra
tu Oro. Consiste en un sorteo en la columna del riesgo de tres premios comprendidos
entre 4 y el maximo correspondiente de cada apuesta que se ocultan en los tres displays
que hay sobre los rodillos. El jugador debe seleccionar uno de estos displays mediante el
correspondiente pulsador de Avance. El premio obtenido se podra cobrar pulsando
Cobrar, o bien podra ser arriesgado.

2.2.3 Juego Multiplica.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinacién de los premios pequernos en una sola linea se accede al Juego Multiplica.
En él el jugador tiene la posibilidad de parar con el pulsador de Arranque/Riesgo una

6
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ruleta de multiplicadores que se muestran en el display de banco. Se consigue como
premio el valor de la linea de premio pequefio multiplicado por el multiplicador escogido
en la ruleta. Una vez escogido el multiplicador los rodillos giran para mostrar el premio
resultante. El premio obtenido se podra cobrar pulsando Cobrar, o bien podra ser
arriesgado.

224 Juego Suma Lingotes.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinaciéon de los premios pequenos en una sola linea se accede al Juego Suma
Lingotes. Consiste en una sucesiéon de premios que se muestran en el display VFD
moviéndose de derecha a izquierda. El jugador con el pulsador de Arranque detiene el
movimiento de los premios y obtiene como premio la suma de todas las cantidades que se
muestran en ese momento en el display. El premio obtenido se podra cobrar pulsando
Cobrar, o bien podra ser arriesgado.

225 Juego Suma Bonos.

De forma aleatoria, cuando en una de las lineas de premio se obtiene una
combinaciéon de los premios pequenos en una sola linea se accede al Juego Suma
Bonos. Consiste en una sucesién de bonos que se muestran en el display VFD
moviéndose de derecha a izquierda. El jugador con el pulsador de Arranque detiene el
movimiento de los bonos y obtiene como premio la suma de todas las cantidades de
bonos que se muestran en ese momento en el display.

2.3 Panel de botones.

BARGD|AMANCES]| AVANCES||AVANCES| AUTO| oAb ARRANOUE
cossan||RETENGA | RETENGA|IRETENGA|IMNIES auco| iin| IRIES GO

2.4 Coste de la partida

Para la comunidad de Galicia en el juego inferior el coste de la partida puede ser de
uno o dos créditos. El precio de la partida en cada caso sera:
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e A un crédito: 20 céntimos.
e A dos créditos: 40 céntimos.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla
la Mancha, Castilla y Ledn, Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra,
Pais Vasco y Valencia en el juego inferior el coste de la partida puede ser de uno, dos o
tres créditos. El precio de la partida en cada caso sera:

¢ A un crédito: 20 céntimos.
A dos créditos: 40 céntimos.
A tres créditos: 60 céntimos.

Para acceder al juego Superior es necesario haber acumulado “Bonos” en el
juego inferior ademas de disponer de créditos. Para la comunidad de Galicia en el juego
superior los “Bonos” son consumidos a razén de:

e A un crédito: 20 céntimos y 1 bonos.
e Ados créditos: 40 céntimos y 2 bonos.
e Ados créditos: 40 céntimos y 3 bonos.

Para las comunidades de Andalucia, Aragon, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla
la Mancha, Castilla y Ledn, Catalufia, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra,
Pais Vasco y Valencia en el juego superior los “Bonos” son consumidos a razoén de:

e A un crédito: 20 céntimos y 1 bonos.
e Ados créditos: 40 céntimos y 2 bonos.
e Atres créditos: 60 céntimos y 3 bonos.

Para el resto de 0.10€, en el caso de que la maquina este configurada para aceptar
esta moneda, existe la posibilidad de seleccionar Doble / Nada o devolucién de la

moneda.
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2.5 Plan de ganancias
Para la comunidad de Galicia:

Juego Inferior
Simbolos 1 Crédito 2 Créditos

Diamantes Azules 80,00 240,00 + 15 Bonos

Diamantes Rojos 20,00 40,00 + 10 Bonos

Diamantes Verdes 8,00 16,00 + 5 Bonos

Campanas 4,00 8,00

Limones 3,20 6,40

Naranjas 2,40 4,80

Uvas 1,60 3,20

Ciruelas 0,80 1,60

Mezcla diamantes 0,40 0,80

Juego Superior
Simbolos 1 Crédito + 1 Bono | 2 Créditos + 2 Bonos | 2 Créditos + 3 Bonos

7 Rojos 80,00 240,00 + 40 Bonos 240,00 + 60 Bonos
7 Verdes 40,00 80,00 + 25 Bonos 160,00 + 40 Bonos
7 Blancos 20,00 40,00 + 15 Bonos 80,00 + 25 Bonos
Wanted 4,00 8,00 8,00
Chica 4,00 8,00 8,00
Estrella 4,00 8,00 8,00
Por cada 1 bono 2 bonos 3 bonos

Para las comunidades de Andalucia, Aragdn, Asturias, Baleares, Cantabria, Castilla
la Mancha, Castilla y Ledn, Cataluna, Extremadura, La Rioja, Madrid, Murcia, Navarra,
Pais Vasco y Valencia:
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WORTE
Juego Inferior
Simbolos 1 Crédito 2 Créditos 3 Créditos
Diamantes Azules 80,00 160,00 240,00 + 15 Bonos
Diamantes Rojos 20,00 40,00 60,00 + 10 Bonos
Diamantes Verdes 8,00 16,00 24,00 + 5 Bonos
Campanas 4,00 8,00 16,00
Limones 3,20 6,40 12,00
Naranjas 2,40 4,80 8,00
Uvas 1,60 3,20 4,80
Ciruelas 0,80 1,60 2,40
Mezcla diamantes 0,40 0,80 1,20
Juego Superior
Simbolos 1 Crédito + 1 Bono | 2 Créditos + 2 Bonos | 3 Créditos + 3 Bonos
7 Rojos 80,00 160,00 240,00 + 40 Bonos
7 Verdes 40,00 80,00 160,00 + 25 Bonos
7 Blancos 20,00 40,00 80,00 + 15 Bonos
Wanted 4,00 4,00 8,00
Chica 4,00 4,00 8,00
Estrella 4,00 4,00 8,00
Por cada 1 bono 2 bonos 3 bonos

2.6 Monedas y billetes aceptados.

Como se ha mencionado anteriormente el monedero acepta monedas de 10 cts., 20
cts., 50 cts., 1 Euro y 2 Euros y el lector de billetes acepta billetes de 5, 10 y 20 Euros. Sin
embargo se ha de tener en cuenta la configuracién de los switches que determinan las
monedas y billetes permitidos (ver apartados 2.8 y 2.9).

10
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Cuando se introduce un billete y éste es reconocido por la maquina, si no se confirma
su aceptacién (pulsando “ARRANQUE/RIESGO”) antes de 8 segundos, éste sera
devuelto automaticamente.

2.7 Placa CPU.

BANCO 2
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2.8 Bancos de configuracion

BANCO 1
MICROINTERRRUPTOR FUNCION POSICION DESCRIPCION
1 , .
> Porcentaje devolucion | o\6er | ver tabla siguiente
3 de premios
4 Transferencia de banco ON Activada
a créditos OFF Desactivada
5 Retenciones ON Activada
automaticas OFF Desactivada
6 Arqueo ON Desactivado
9 OFF Activado
7 Tranmpillas ON Activadas
P OFF Desactivadas
L, ON Activado
8 Modo demostracion OFF Dosactivado
BANCO 2
MICROINTERRUPTOR FUNCION POSICION DESCRIPCION
ON No acepta billete de 10 €
1 Inhibe billete 10 €
OFF Acepta billete de 10 €
ON No acepta billete de 20 €
2 Inhibe billete 20 €
OFF Acepta billete de 20 €
ON
3 No se usa Indiferente
OFF
ON Juego Doble/Nada
4 Juego Doble/Nada activado
0,10€~ Juego Doble/Nada
OFF .
desactivado
5
6 . . s
Configuracion de ON / OFF | Véase apartado siguiente
7 los Hoppers
8
* Si el juego doble/nada esta desactivado y en la configuracion de hoppers no se
establece el hopper menor con moneda de 10 céntimos de euro, la maquina no aceptara
monedas de 10 ni de 50 céntimos de euro.
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La maquina puede trabajar tanto con 2 como con 3 Hoppers. Con la configuracion

de 2 Hoppers no es necesario que el tercer Hopper esté conectado.

Banco 2 Switch 8

OFF

Funcionamiento con 3 HOPPERS

ON

Funcionamiento con 2 HOPPERS

En funcion de la configuracion de hoppers seleccionada el desvio de las monedas
se configura mediante los microinterruptores 5, 6 y 7 del BANCO 2.

La configuracién es como se muestra a continuacion:

3 Hoppers (Swicth 2.8 = OFF)

5 BAN;':O 2 Z Hopper 1 Hopper 2 Hopper 3
OFF OFF OFF 0,10 0,50 1,00
OFF OFF ON 0,10 1,00 1,00
OFF ON OFF 0,10 1,00 1,00
OFF ON ON 0,20 1,00 1,00
ON OFF OFF 0,10 0,50 2,00
ON OFF ON 0,10 1,00 2,00
ON ON OFF 0,10 1,00 2,00
ON ON ON 0,20 1,00 2,00

2 Hoppers (Swicth 2.8 = ON)
BANCO 2
- 5 Z Hopper1 Hopper 2
OFF OFF OFF 0,10 0,50
OFF OFF ON 0,10 1,00
OFF ON OFF 0,10 1,00
OFF ON ON 0,10 2,00
ON OFF OFF 0,20 1,00
ON OFF ON 0,20 1,00
ON ON OFF 0,20 1,00
ON ON ON 0,20 2,00
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2.10 Porcentaje de devolucion

El porcentaje de devolucion del modelo Pony Express Worte es de un minimo del
70% del valor de las apuestas realizadas en cada ciclo de 20.000 partidas consecutivas.
Ademas no es inferior al 40% en cada tramo de 5.000 partidas consecutivas dentro de
una serie o ciclo de 20.000 partidas consecutivas.

Dicho porcentaje puede ser ajustado por medio de los microinterruptores 1-1, 1-2y 1-3
(Banco-n? interruptor) del modo siguiente:

MICRO BANCO | 70% 2% 4% 76% 78% 80% 82% 84%
1 OFF OFF OFF OFF ON ON ON ON
2 OFF OFF ON ON OFF OFF ON ON
3 OFF ON OFF ON OFF ON OFF ON

2.11 Sistema de contabilidad
Existen dos tipos de contadores: electrénicos y electromecanicos.

2.11.1 Contadores electronicos.

Los contadores electrénicos se encuentran en el integrado modelo 24C16 situado en
la placa de control PLUTO 5 en la parte superior izquierda (junto a la pila ver figura del
apartado 2.7). Se ofrece una explicacibn mas detallada en el apartado 4.4.1 de cédmo
estan estructurados. En su etiqueta de identificacién figuraran los siguientes datos:

- Fabricante y modelo del contador.

- Numero serie contador.

- Numero serie de la maquina.

- En caso de llevar un contador homologado figurara ademas el numero de
homologacién del mismo.

2.11.2 Contadores electromecanicos.

Los tres contadores electromecanicos se ubican en la parte inferior del mueble a la
izquierda y son visibles al abrir la puerta inferior:

Entradas: En el contador se reflejaran los créditos de entrada jugados en la maquina, asi
como aquellos pasos que se haya hecho avanzar al mismo en test para comprobar su
funcionamiento. En unidades de 0,20.

Salidas: En el contador se reflejaran los créditos de salida dados en premios por la
maquina, asi como aquellos pasos que se haya hecho avanzar al mismo en test para
comprobar su funcionamiento. En unidades de 0,20.
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Billetes: En el contador se reflejaran los billetes que han entrado en la maquina en
unidades de billetes de 5,00 € (un billete de 10,00 € dara dos pasos), asi como aquellos
pasos que se haya hecho avanzar al mismo en test para comprobar su funcionamiento.

2.12 Cintas de rodillos.

JUEGO INFERIOR
RODILLO 1 RODILLO 2 RODILLO 3
CAMPANA BONO UVA
BONO CAMPANA CIRUELA
UVA UVA UVA/SORPRESA
CIRUELA NARANJA LIMON
CAMPANA CIRUELA NARANJA
DIAMANTE VERDE DIAMANTE VERDE DIAMANTE AZUL
NARANJA/BOTINES LIMON/SORPRESA CIRUELA/BOTINES
LIMON UVA/BOTINES NARANJA
UVA CIRUELA LIMON
DIAMANTE VERDE DIAMANTE ROJO BONO
LIMON BONO UVA
NARANJA/SORPRESA LIMON CAMPANA
CIRUELA NARANJA CIRUELA
DIAMANTE ROJO DIAMANTE AZUL DIAMANTE ROJO
CIRUELA UVA CAMPANA
DIAMANTE AZUL DIAMANTE ROJO DIAMANTE VERDE
JUEGO SUPERIOR
RODILLO 4 RODILLO 5 RODILLO 6
SIETE BLANCO WANTED ESTRELLA
ALFORJA ESPECIAL SIETE VERDE ESTRELLA
CHICA ESTRELLA SIETE VERDE
CHICA ESTRELLA CHICA
CHICA ESTRELLA CHICA
SIETE VERDE SIETE ROJO CHICA
ESTRELLA ALFORJA ESPECIAL SIETE ROJO
ESTRELLA CHICA ESTRELLA
BONO BONO CHICA
WANTED ESTRELLA BONO
CHICA ESTRELLA WANTED
SIETE ROJO CHICA WANTED
WANTED CHICA ALFORJA ESPECIAL
ESTRELLA CHICA WANTED
ESTRELLA SIETE BLANCO SIETE BLANCO
ESTRELLA WANTED ESTRELLA
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3 MODO DE INICIALIZACION

Dependiendo de si se tiene activada en el BANCO 1 microinterruptor 6 la opcion de
desactivar arqueo o no ( ver apartado “2.8 Bancos de configuracion” ) la puesta en
marcha de la maquina sera diferente:

3.1 Inicializacion con arqueo desactivado ( switch 1.6 = ON)

Antes de encender la maquina es necesario recargar los hoppers con el tipo de
monedas que han sido configurados(ver apartado 2.9).

Los hoppers disponen de unos optos que cuando no detectan monedas desencadenan
las siguientes reacciones:

e Opto del hopper 2 6 3(si existe): si no detecta monedas se inhibe el lector de
billetes.

e Opto del hopper 1: si no detecta monedas la maquina se pone fuera de servicio.
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3.1 Inicializacién con arqueo activado ( switch 1.6 = OFF )

Los pasos necesarios para inicializar la maquina en este modo de funcionamiento son
los siguientes:

1. Entrar en modo test.

Con la puerta superior abierta desplazar el interruptor de test a la posicién de testy a
continuacién encender la maquina. En el display aparece el mensaje “TESTEO”. Con los
botones de “Avance izquierdo” y “Avance derecho” nos desplazamos por los menus y
pulsando “Arranque/Riesgo” entramos en los submenus, para volver atrds pulsaremos
“Banco/Cobrar”.

2. Rellenado de Carga.

Entramos en “Test” y nos desplazamos hasta el menud “contadores y arqueo”, una vez
en él pulsamos “Arranque/Riesgo” para acceder al submend, y nos desplazamos hasta
“Arqueo”, pulsamos “Arranque/Riesgo” y seleccionamos el hopper al cual le vamos a
hacer el arqueo, “Hopper 1” el que esta situado hacia la parte delantera derecha de la
maquina, “Hopper 2” el que se encuentra situado al fondo derecho de la maquina y el
“Hopper 3” que se encuentra en el lado izquierdo (si la maquina dispone de hopper 3).
Una vez seleccionado el hopper pulsando “Arranque/Riesgo” efectuamos el arqueo, las
monedas que saquemos del hopper en el arqueo han de ser introducidas de nuevo en él
en su totalidad una vez haya finalizado el arqueo. A continuacién se selecciona el
siguiente hopper y se le hace también el arqueo.

e Para que la maquina entre en servicio la cantidad minima en el hopper 1 debe ser
1,00€. El sensor 6ptico debe estar tapado por la/s moneda/s.

e Para que el lector de billetes acepte billetes la cantidad minima en los hopper 2 y 3(si
existe) ha de ser de 40,00€. El sensor 6ptico debe estar tapado por la/s moneda/s.
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4 TEST

4.1 Acceso a modo test.

La maquina, si esta en funcionamiento normal, entrard en “MODO TEST” cuando se
posicione el interruptor de test que esta en el lateral izquierdo de la maquina hacia la
posicion de test, en ese momento la maquina se reiniciara y arrancara en el menu de test.

Si la maquina se encuentra fuera de servicio con un cédigo de error, ademas de
posicionar el interruptor de test sera necesario apagar y volver a encenderla para que ésta
entre en test.

Para salir del “MODO TEST”, el interruptor de test se sitia en su posicidén juego y la
maquina ha de ser apagada y encendida nuevamente.

En modo test los menus principales son:

e TEST ]
e CONFIGURACION
e CONTADORES Y ARQUEO

Pulsando los botones “Avance 1”7y “Avance 3” se puede ir pasando de un menu a otro.
Para entrar en uno de estos, cuando aparezca el nombre en el display, pulsar
“Arranque/Riesgo”.

Cada uno de estos menus presenta los siguientes submenus:

KTEST

> LAMPARAS
>  MICROS
>  RODILLOS .
> ALTAVOCES *CONFIGURACION
>  HOPPERS » VOLUMEN
> CONTADORES >  CAMBIAR ANO
>  VISORES > CAMBIAR ESTABLECIMIENTO
>  ACEPTACION >  RESETIPS PWD
> REGISTROS ERROR
o Verreg error *CONTADORES Y ARQUEO
> INFO CONTADORES

o Borrarreg error

BOBINAS o Generales

Entrada
Salida
Cajon
Anuales
Establecimiento
> PORCENTAJE

o General

o Poraino

o Por establecimiento
> ARQUEO

o Hopper 1

o Hopper2

o Hopper3

O O O O O
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4.2 Desarrollo de los tests.

4.2.1 Test de Lamparas

Este test permite comprobar el funcionamiento de las ldamparas mediante el encendido
de grupos de ellas.

Para seleccionar un grupo de lamparas, se utiliza el boton “Arranque/Riesgo”, mediante
sucesivas pulsaciones de dicho boton se van encendiendo diferentes grupos de ldmparas,
y a continuacién se encienden una a una todas pulsando “Arranque/Riesgo”.

En caso de necesitar realizar el cambio de alguna lampara es necesario apagar la
maquina, de no seguir esta norma se podrian causar dafos a la maquina.

Para salir de este test pulsar BANCO / COBRAR.

422 Test de micros

Este test permite verificar el correcto funcionamiento de los micros de los pulsadores,
las basculas de los hopper, los optos de minimos de los hopper, los sensores de los
rodillos y micros de las bobinas.

En el display se visualizara el valor “0” 6 “1” segun esté desactivado o activado.

Para salir de este test pulsar BANCO / COBRAR.

4.2.3 Test Rodillos

Con este test es posible comprobar el funcionamiento de los seis rodillos de tres en
tres, superiores e inferiores de forma individual. Al presionar el botén de “ARRANQUE /
RIESGO” los rodillos empezaran a girar durante unos segundos.

En un principio, se inicializardn a sus posiciones de arranque con la combinacion
“diosa / bonos / cereza” en la linea de premio los inferiores y “esfinge / escorpion /
chacal” los superiores. Estas figuras son las que estan debajo de los remaches que fijan
las cintas.

Posteriormente se iluminara el botén de AVANCES 3 y ARRANQUE / RIESGO que nos
permitiran hacer lo siguiente:

AVANCES 3: Cambiar entre rodillos inferiores y superiores.

ARRANQUE / RIESGO: Obtener, aleatoriamente, en la linea de premio central una
combinacién ganadora. Al pulsar iran avanzando los rodillos correspondientes y al mismo
tiempo aparecera en el display el nombre del simbolo que queda en la linea de premio.

Para salir de este test pulsar BANCO / COBRAR.

Es posible que en el primer arranque de la maquina o con posterioridad sea necesario
el ajuste de los rodillos. Para ello se debe comprobar que con los rodillos en las
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posiciones de arranque anteriormente mencionadas los leds rojos (en el lateral de los
rodillos ) estan encendidos, si no fuese asi se realizaran los siguientes pasos:

1. Girar la pieza de plastico que hace encender el led al pasar por el sensor de la
placa, en los rodillos que no tengan el led encendido hasta colocarlos en la
posicion adecuada (led encendido).

2. Se pulsa ARRANQUE / RIESGO y en los rodillos inferiores se consiguen tres
figuras iguales. Si se observa que el alineado no es correcto se puede ajustar
aflojando un tornillo que se encuentra en el interior del rodillo y a continuacion
tirando de la pestana hacia fuera, de esta manera podemos hacer girar las
figuras sin mover la pieza que hemos ajustado en al paso anterior. Para pasar
a los rodillos superiores se pulsa AVANCE 3 y se realiza el ajuste si es
necesario.

Si el ajuste es correcto aparecera en el display “ALL REELS OK” cada vez que se

inicialicen.

4.2.4 Test de Altavoces
En este test se puede verificar el sonido de la maquina.

Pulsando ARRANQUE / RIESGO se escucha un sonido que indicara el correcto
funcionamiento del altavoz.

Para salir de este test pulsar BANCO / COBRAR.

4.2.5 Test de hoppers
Con este test es posible verificar si los hoppers pagan correctamente.

Para comprobar los hoppers se utiliza el boton ARRANQUE / RIESGO, a medida que
es pulsado, se extraeran 5 monedas de cada hopper y el orden de pago sera uno de los
siguientes casos:

Para una maquina de dos hoppers:

Hopper 2 = Hopper 1. Siendo el primero el hopper con la moneda de mayor valor.

Para una maquina de tres hoppers(con los tres activados) hay dos posibilidades:

A) Hopper 3 = Hopper 2 = Hopper 1. Siendo el hopper 3 el que dispone de la
moneda de mayor valor.

B) Hopper 2 = Hopper 3 = Hopper 1. Si el hopper 2 y hopper 3 tienen el mismo
tipo de moneda.
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4.2.6 Test de contadores

Al presionar el boton de ARRANQUE / RIESGO todos los contadores mecanicos seran
activados de arriba abajo, en el siguiente orden:

- CONTADOR 1: Total entradas.
-  CONTADOR 2: Total salidas.
- CONTADOR 3: Billetes.

Para salir de este test pulsar BANCO / COBRAR.

4.2.7 Test de visores

Este test permite inspeccionar si todos los segmentos de los displays LED funcionan
correctamente.

En un principio al pulsar el botén ARRANQUE / RIESGO, el display superior mostrara
“01234”, los de las bobinas mostraran “012”, el display de bonos de tres digitos

mostrara “012” y el LCD “01234567890=;(=)?". A continuacién se realizara una
cuenta atras en todos los displays ( de 9 a 0 y finalmente punto). Esta visualizacion sera
primero de los digitos rojos y luego de los verdes.

4.2.8 Test de aceptacion

La funcién de este test es comprobar si la maquina acepta billetes y monedas, ademas
de verificar si el monedero acepta, identifica y clasifica las monedas correctamente.

Al presionar el botén ARRANQUE / RIESGO podremos introducir las monedas y
billetes que deseemos comprobar y cuando sean aceptados, en el display podremos ver
su valor.

Si se pulsa el boton BANCO / COBRAR se sale de este test.

4.2.9 Reqistros Error

Permite comprobar el historial de errores asi como eliminarlo.

4.2.10 Test de bobinas

Este test verifica el funcionamiento de las bobinas, pulsando ARRANQUE / RIESGO
activa de forma secuencial las bobinas 1, 2 y 3; ademas nos indica si falla el micro.

4.3 Menu Configuracion

4.3.1 Volumen

En este ajuste se puede regular el volumen del sonido de la maquina. Se accede
pulsando ARRANQUE / RIESGO.

Pulsando AVANCES 1 se baja el volumen y AVANCES 3 el volumen sube.
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El nivel de volumen se refleja por medio de los simbolos “ **** “. Durante este test se
escucha un sonido que indicara el nivel de volumen fijado.

Una vez alcanzado el volumen deseado salir del ajuste pulsando BANCO / COBRAR.

4.3.2 Cambiar ano

Este ajuste se utiliza para cambiar el afio que esta almacenado en la EEPROM. El afio
se cambia pulsando el botén de ARRANQUE / RIESGO.

4.3.3 Cambiar establecimiento

Este ajuste permite cambiar la localizacién de la maquina grabada en la EEPROM. La
localizacion de la maquina se puede cambiar pulsando el boton ARRANQUE / RIESGO.

4.3.4 Reset IPS Pwd
Permite borrar la contrasefa IPS asignada a la maquina. Una vez borrada dicha
contrasefa, la maquina debera ser nuevamente configurada antes de su recaudacion.

La conexidn para el IPS se encuentra debajo de la bandeja de salida de monedas.

4.4 Menu de contadores y arqueo

4.4.1 Visualizacidon de contadores

En este apartado podremos consultar el valor que tienen los diferentes contadores
electrénicos de la maquina. Pulsando AVANCE 1 6 AVANCE 3 nos desplazamos de un
tipo de contador a otro, al pulsar ARRANQUE / RIESGO accedemos a los valores y para
visualizar los diferentes apartados utilizamos el boton AVANCE 3.

Si se pulsa el botén BANCO / COBRAR se sale al menu anterior.

e GENERALES

- Créditos jugados: Indica el total de créditos jugados en la maquina. Unidades de
0,20.

- Créditos pagados: Indica el total de créditos pagados por la maquina. Unidades
de 0,20.

- Jugados 1 apuesta: Indica el total de partidas jugadas a una apuesta.

- Jugados 2 apuestas: Indica el total de partidas jugadas a dos apuestas.

- Test CM: Indica los pasos que han dado los contadores electromecanicos en test.

- DB PLAY: Indica el numero de veces que se ha jugado a doble o nada el resto de
0,10 €.

- DB WIN: Indica el numero de veces que se ha ganado jugando a doble o nada el
resto de 0,10 €.

- Bank: Indica los créditos que se pasan desde el banco para jugarlos
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e ENTRADA

- TOTAL: Total de dinero introducido en la maquina. En unidades de 0,20 €.
- Monedas 0,10 €: Monedas de 0,10 € que han entrado en la maquina.

- Monedas 0,20 €: Monedas de 0,20 € que han entrado en la maquina.

- Monedas 0,50 €: Monedas de 0,50 € que han entrado en la maquina.

- Monedas 1,00 €: Monedas de 1,00 € que han entrado en la maquina.

- Monedas 2,00 €: Monedas de 2,00 € que han entrado en la maquina.

- Billetes 5,00 €: Billetes de 5,00 € que han entrado en la maquina.

- Billetes 10,00 €: Billetes de 10,00 € que han entrado en la maquina.

- Billetes 20,00 €: Billetes de 20,00 € que han entrado en la maquina.

e SALIDA

- TOTAL: Total de dinero que se ha salido de la maquina. En unidades de 0,20 €.
- Monedas 0,10 €: Monedas de 0,10 € que han salido de la maquina.
- Monedas 0,20 €: Monedas de 0,20 € que han salido de la maquina.
- Monedas 0,50 €: Monedas de 0,50 € que han salido de la maquina.
- Monedas 1,00 €: Monedas de 1,00 € que han salido de la maquina.
- Monedas 2,00 €: Monedas de 2,00 € que han salido de la maquina.

e CAJA

- TOTAL: Total de dinero que ha ido a caja en la maquina. En unidades de 0,20 €.
- Monedas 0,10 €: Monedas de 0,10 € que han ido a caja en la maquina.

- Monedas 0,20 €: Monedas de 0,20 € que han ido a caja en la maquina.

- Monedas 0,50 €: Monedas de 0,50 € que han ido a caja en la maquina.

- Monedas 1,00 €: Monedas de 1,00 € que han ido a caja en la maquina.

- Monedas 2,00 €: Monedas de 2,00 € que han ido a caja en la maquina.

- Billetes 5,00 €: Billetes de 5,00 € que han ido a caja en la maquina.

- Billetes 10,00 €: Billetes de 10,00 € que han ido a caja en la maquina.

-  Billetes 20,00 €: Billetes de 20,00 € que han ido a caja en la maquina.

e ANUALES.

Permite ver las entradas y salidas del ano que se seleccione desde el actual hacia
atrds, siempre que se haya efectuado un cambio de afo en la configuracion de la
maquina, apartado 4.3.2.

Los apartados que se pueden ver son:

e Entradas afio

= Actual
= Pasado 1
= Pasado 2
= Pasado 3
e Salidas afio
= Actual
= Pasado 1
= Pasado 2

23



W

WORTE MANUAL TECNICO.

= Pasado 3

e ESTABLECIMIENTO

Permite ver las entradas y salidas del establecimiento que se seleccione desde el actual

hacia atras, siempre que se haya efectuado un cambio de establecimiento en la
configuracion de la maquina, apartado 4.3.3.

Los apartados que se pueden ver son:

e Entradas establecimiento
= Actual

= Pasado 1
= Pasado 2
= Pasado 3
e Salidas establecimiento

= Actual

= Pasado 1
= Pasado 2
= Pasado 3

4.42 Porcentaje

Permite ver el valor de porcentaje general, el anual y el de establecimiento.

En cada uno de los submenus se puede ver el porcentaje establecido en la maquina y

en segundo lugar en porcentaje acumulado en cada uno de los apartados anteriormente
mencionados.

4.4.3 Arqueo
El proceso para realizar el arqueo esta explicado en el apartado 3
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CODIGOS DE ERROR

CODIGOS Texto display Indica
DE ERROR i é’sigvo Descripcion Accion
BONOS ?
Error del rodillo inferi . . .
"reel 1 error" frof det Totitio tierior Verificar posicion del rodillo.
izquierdo
10 "reel 1 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . -
" " L, o Se corrige automaticamente
reel 1 foul posicion del rodillo inferior . .
. reiniciando los rodillos.
izquierdo
"reel 2 error" Error del rodillo inferior central | Verificar posicion del rodillo.
11 "reel 2 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . -
" " L, e Se corrige automaticamente
reel 2 foul posicion del rodillo inferior N, .
reiniciando los rodillos.
central
Error del rodillo inferi . . .
"reel 3 error" frorde’ rodl T Teror Verificar posicion del rodillo.
derecho
12 "reel 3 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . -
" " S R Se corrige automaticamente
reel 3 foul posicion del rodillo inferior .. .
reiniciando los rodillos.
derecho
Error del rodill i . . .
"reel 4 error” rror e. o .1 O supetior Verificar posicion del rodillo.
izquierdo
13 "reel 4 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 4 foul posicion del rodillo superior .. .
L reiniciando los rodillos.
izquierdo
"reel 5 error” Error del rodillo superior central| Verificar posicion del rodillo.
14 "reel 5 opto err”
’ Error, por manipulacion, en la . .
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 5 foul posicion del rodillo superior .. .
reiniciando los rodillos.
central
Error del rodill i . . .
"reel 6 error” fror ¢el odrio superior Verificar posicion del rodillo.
derecho
15 "reel 6 opto err"
’ Error, por manipulacion, en la . -
" " L . . Se corrige automaticamente
reel 6 foul posicion del rodillo superior o .
reiniciando los rodillos.
derecho
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WORTE
CODIGOS . .
DE ERROR TeXtZi(:lsf Sli?vlondlca Descripcion Accion
BONOS P
30 L6 xxxx 1" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 1 (0,10€) monedas
31 L6 xxxx 2" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 2 (0,20€) monedas
32 L6 xxxx 3" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 3 (0,50€) monedas
33 L6 xxxx 4" Error del selector de monedas Comprobar selector de
) canal 4 (1,00€) monedas
" " Error del selector de monedas Comprobar selector de
34 L6 00003 canal 5 (2,00€) monedas
" " Error del selector de billetes .
35 Acc xxxx 6 canal 1 (5.00€) Comprobar selector de billetes
" " Error del selector de billetes .
3.6 Acc xxxx 7 canal 2 (10,00€) Comprobar selector de billetes
" " Error del selector de billetes .
3.7 Acc xxxx 8 canal 3 (20,00€) Comprobar selector de billetes
3.F "Acc BAD INPUT" Error del lector de billetes | Comprobar selector de billetes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 1 PayErr" Error de pago del hopper 1 obstruida la célula de
deteccion de salida.
" . El opto de minimos del hopper Realizar un arueo al hopper 1
4.0 Hopper 1 vacio con la cantidad de monedas
1 no detecta monedas .
suficientes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 2 PayErr" Error de pago del hopper 2 obstruida la célula de
deteccion de salida.
. Realizar un arqueo al hopper 2
" . El opto de minimos del hopper .
4.1 Hopper 2 vacio con la cantidad de monedas
2 no detecta monedas .
suficientes
Comprobar que no esta
4.F "Hopper 3 PayErr" Error de pago del hopper 3 obstruida la célula de
deteccion de salida.
" S El opto de minimos del hopper Realizar un e?rqueo al hopper 3
4.2 Hopper 3 vacio con la cantidad de monedas
3 no detecta monedas .
suficientes
50 "E2ROM WRITE ERR" | Error de escritura en memoria
) "E2ROM READ ERR" | Error de lectura en memoria
"RTC WRITE ERR" Error de es.crltura en el reloj de
6.0 tiempo real
"RTC READ ERR" Error de 1§cmra en el reloj de
tiempo real
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MANUAL TECNICO.

WORTE
CODIGOS . .
DE ERROR Te“i’ii‘:‘sfslifv?dlca Descripcion Accién
BONOS P
Error en el contador mecanico Comprobar el funcionamiento
7.0 "CONT MEC 1 ERR" del contador mecanico de
de entradas
entradas
Error en el contador mecéni Comprobar el funcionamiento
7.1 "CONT MEC 2 ERR" orenelco . Of Mecanico del contador mecanico de
de salidas )
salidas
Error en el contador mecanico Comprobar el funcionamiento
7.2 "CONT MEC 3 ERR" . del contador mecanico de
de billetes .
billetes
9.0 "FUERA SERVICIO" Error no clasificado.
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WORTE MANUAL TECNICO.

ESQUEMAS TECNICOS.

6.1 Los esquemas técnicos que se adjuntan son:

Circuito integrado placa luces N? 1 (pag. 29
Circuito integrado placa luces N° 4 (pag. 30
Circuito integrado placa luces N° 5 (pag. 31
Circuito integrado placa luces N° 6 (pag. 32
Circuito integrado placa luces N° 18 (pag. 33).
Circuito integrado placa luces N° 19 (pag. 34).
Circuito integrado placa luces N° 20 (pag. 35).
Circuito integrado placa luces N° 21 (pag. 36).
( )

)

)-
)-
)-
)-

Circuito integrado placa luces N° 22 (pag. 37).
Circuito integrado placa luces N° 23 (pag. 38).
Esquema de la fuente alimentacion (pag. 39).

6.2 Los esquemas de cableado son:

» Esquema cableado rodillos, display’s, I.P.S., Puerto serie y Placas luces (pag. 40).
» Esquema cableado display VFD, Botones, Micros, Medios de pago, Contadores y
Tarjeta control de recuperacién (pag. 41).

= Esquema cableado tabla de luces superior (pag. 42).

» Esquema cableado tabla de luces inferior (pag. 43).

= Esquema cableado masas y alimentaciones (pag. 44).
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 1.

LIl

IN4007
12V12W

Tile
Placa de uia LAMPARA
S Number Revision
B 1 1
Date: 28 Feb-2007 [ Sheet Tof 10
File: ' Documents and Soifings Admin: i TpeBPiden]i
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MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 4.

LAWLS
DI
IN4007 12V 12W
LAWL2
D2
J
7 L
61—x INd07 12V12W
g LR4
4 LR3
3 LR2
p LRI
H—t . LAWLI
IN
IN4007
12V 12W
LAWL3
D4
IN4007
12V 12W
DS LAWL4
IN4007 12V 12w

Title
Placa de cinco LAMPARAS
Sie Number Revision
B
Date: 5-Mar-2007 [ Sheet 20f 10
File: CDocuments and /s Drowmdafos W ipo B\Pirar
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 5.

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
La OUT_BINS
INa07 12V 12W 1007 12V12W B
10
9
LAILIC g
] LAIL2C 7
D2 D3 DS a
5
4
IN4007 IN4007 v 12w IN4007 Ay
12V 12w D LALR 12V 12W 3
1
12V 1.2W OUT N¢
. LA 1C IN4007 OUT N6
o7 LAI2L
IN4007 WTAW N ; IN4007 A
12VT2) N0 viaw  LAIR 12V 12W
| D8
A 1 NV 12V 12w
I 3 . P TAVE n
DI LABL )i LRI i
LRS 3
IN4007 IN4007 > IN4007 > RY 2
12V 12w IN'4’D7 o iviow LR 12VI2W 12VI2W R i
) TRIL g
1 LRI2
LAI4 IC IN4007 12vizw LRI3 3
Dl4 DI7 LAI4 2 A LRI4
DIS LAUL - RIS 2
IN4007 IN4007 IN4007 INIR
12V 12W IN'-'!}W laviaw LAMR 12V 12W 12V 12W -
!
s 1c INSODT 12V 12W
DI8 : D21 LAI5_2C, DI LAVZ
LAISL -
DI9 |
4 W 1o 5
IN#007 2VI2W N 2VI2W AR oo 12V 12W N0 12V 12w
IN4007 o E
a1 NIV 12V 12W
"L LAI6L D25 LAI6_2 DAl TAVT
D23 - |
IN4007 IN4007 IN4007 7
12V 12w IN'4}D7 12vigw  LAI6R 12VI12W 12VI2W
D2
LAI7 1C IN4007 12V 12W
D36 D29 LAI7 2C, DI TAV
LAITL -
D27 ) |
)
IN4007 . IN4007 - IN40OT vaed
12V 12W IN4OUT fviaw LAIR 12V 12W V12w
LAIS 1C IN4007 g 2viaw
D30 < D33 TAIS 2C,
. LAIRL | - i LBl
d {
IN4007 VoW INL’M viaw  LAISR 007 12V 12W IN4007
| D3 12VI2WG
A 1 NIV 12V 12w
D34 S D37 LAI9_2C,
9 ) LNI
D35 L ) DY
« |
IN4007 - IN4007 e
2vizw IN4007 viaw AR zvizw IN4007 ~ .
D3| 12V12WG
IN4007 W
Title.
Placa de LAMPARAS PANEL PREMIOS INFERIOR
Sz Number Revision
A3 s !
Date: 9-Mar-2007 Sheet3 of 10
ile: CDy (Tipo BPiran
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Circuito integrado placa luces N° 6.

MANUAL TECNICO.

DI

IN4007

D2

2 IN4007

B —
-
=

LR0-6 IN4007

IN4007

LIBNI

12V 12W

2vi2w

L3BNI

12V 12W

LBNX2

2vi2w

Title
Placa de LAMPARAS bonos
Siz Number
B 6
Date: 9-Mar-2007
File: C:\Documents and Setting d TopenBPidde
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 18.

DS1 DS2 DS3

&N
clmmoa6 o
=
e
° o
grmoaocos
Y
E
=
clmmoa6 o
=
e
° o

6 6
? 7 Ldl d Ld ],
dp g dp g dp
P GND e GND P GND
oy oy

Title
Placa tres digitos siete segmentos ¢ atodo comun, punto decimal derecha
Size Number Revision
Ad LAOI8
Date: 9-Mar-2007 [ Sheet Sof 10
File: CiI and Setli \Mis te BPirami
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WORTE

Circuito integrado placa luces N° 19.

MANUAL TECNICO.

DI L o ng D3 5]
DIODE DIODE DIODE LAMP
ﬁ @ DS Ls D6 Le
DIODE DIODE DIODE S
J1
10 o7 17 - 18 Do i)
) 4 0
7
6 DIODE LAMP DIODE DIODE LAMP
5
4
3 DI Lig, DIl L D12 12
! @
CONID DIODE Ay DIODE S DIODE M
LI3
DI3 Lis
@ DI4 L DIs
DIODE ' ( i ; )
n LAMF DIODE DIODE LAMP
. 10 —,
Fias
; | Dl6 Li¢ D7 L7 DIS L18
| — 03
6 5 5 3
5 DIODE DIODE DIODE
4
3
Cotumms | 2
CONID D19 Lo D20 120 D21 L2l
DIODE DIODE DIODE mwg
Tile
Placa luces de 7 filas y tres columnas 21 LAMPARAS
S Number Revision
b LA019
Date: 9-Mar-2007 [ Sheet 6of 10
File: CiDocumertsand oS Dsn B
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 20.

1
1
2
3 Segmentos
3
5
6
7
8
—
— 10
1
12
13
14
15
16
17
= 2o fooffe = (BN P 1N oY 2o fooff 12 Digitos
1
o DI = D2 = D3 = D4 = Ds 2y
o m o o m o o m o we oo o m o
&7 [BicoLor &7 [BicoLor &7 [BicoLor &7 [BicoLor &7 [BicoLor ON20
! b i | i I i | i |
n B . B d ] .
s i s e Ch— CR "
£omso> oo £omoo> 20w o> £omso>
2
1
2
3
4
5
6
7
8
—
— 0
1
2
13
14
15
16
17
18
19
2
N2
Tile
Display Banco bicolor
S= Number Revision
LA020
B
Date: 12-Mar-2007 [ Sheet7of 10
File: CDx i s Bromndigos We sifipo RiPiraw]
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 21.

1
2 Segmentos
3
H
5
6
7
I :
9
10
11
12
13
14 Digitos.
15
o o o
ERRRW ERRRW 2orfoele-| onis
= oo DI o oo [ - awo D
Da BICOLOR Da IBICOLOR Qa BICOLOR
Lo o [ 2
Mt o HHAg Mt :
2omoom gomoon 2omoom 2
3
A
5
6
7
8
—_9
10
11
12
13
14
15
CON15

Title
Display triple bicolor
Size Number Revision
B LAG21
Date: 12-Mar-2007 | Sheet8of 1
File: Clx i ¥ s Mvowndatos W g BiPiraml
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 22.

J
Columna 3 LAMPT LAMP2
Cotumma2| 3 DI D3 LAMP3
Columna 1|4
Fila 2 3
Fila 1 2 1N4007 s 1N4007 S 1N4007 ATy
N
LAMP6
- LAMP4 s LAMPS -
» 1N4007 LAXMP 1N4007 1N4007
S — LAME Lan
3
3
2
1
N
Tile
Placa para 6 bombillas con 2 filasy 3 columnas
S Namber Revison
LA022 1
B
e Nar2007 [Sheet9or 10
File: eI i i3 T
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WORTE MANUAL TECNICO.

Circuito integrado placa luces N° 23.

D2
i\ DIODE

.
Z

=
| —vwan
lalo
D] 4
RE
Al

Q
TIP126

Title
Placa interface para control de electroimanes
Sz Number Revision
B 23 0
Date: 12-Mar-2007 [ Sheetlof 10
File: CDocuments and S /s Boamndigos W Fio RRimrii
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema de la fuente alimentacion.

1 2 3 ‘ 4 3 6
co;rl],o:s A_ RIS %:f/loov
RS 58-. —
330K 2W 47 1AW L3
AL COIL-065-A Ls
: : COIL-058-A
9 >_|| SDK2 | AL —_— ,\ +5V/5A
1031kv] D6 STPS1545 PL T~ .LL—. ==
> FR107 R13 i3 <26 € . R
D 1csmsov By /IKV 2200uF/10V 23 150 1/4W D
z L = ST 1000uF/63V
= 6 = z _ 19Z |4 spkiTpy | = 2200uF/10V _1_
R0y anarnooy | 37 241, 2 Tz —_— g >+48V/5A
EREE RI4 COIL-062-A .—L. >
2
RS2 g
— 2 220 1/4W 1000uF/63V == 2| | 2.2K3W =
D4 D2 | SW1 Q B o S R26
- 230V/115V z M S Ll 6205w L
a3 Dl n S
IN5408 z g g XL | d -
S > 9| % -+ S : :
W R -~ - P> +zvia
D3 DI s = ||zl zovisi s D9 ez | R25 ae 29
- 22 1/4W FR107 2] b D21 220 /2W ] 2200uF/16V
470uF/200 1N4148 R0 S ol -
27K 1/4W =
cis = = D -12V/0.5A
— 103/1KV L6 z
¢ L qu - COIL-004-A o L] R ¢
e T2 A b22 ] i 220 2W
Y4.7nF/250Vac (12 FI‘)III‘ISOS o 8TE
Id R3S Al
(= 2 D17
Y4.7nF/250Vac Q4 § Q3 2 + CI8 INd148, 30K 1/4W =
€945 - G5 Z 100uF/50V €
§ L
L2 = R39
- COIL-016 39K 1/4W L
’ 1C2 =
2 R23 LM393 - =
y piz ¥ [ D20 oy 5
FRIG| |2 i Natas Pl INdL4tig 2
X0.22uF/250V z e DIS 27K 1/4W I3 ¥ ;
= o R49 150K 1/4W
| D14 FRIO3 |, =l
gz FRI103 LOUITAW = 2 T R4l
c17 104/100V 47K 1/4W
o3 ¥ p— LuF/S0V s R
FR103 = 12K 1/4W
E COIL-015 LKLV [ g z R4T = 2
[ ol N[ 2 [ E p 4TK 1/4W
3
1 R28 R20 R17 5 |z 4 é 27K 1/4W
R29 3K 1AW | 39K 1/4W 1K 1/4W T z
S — S — — 3l 52 D19
1K 1/4W - FIERIE® IN4148
3 la g U b =
g -
L L€ 5 |~ |16 NG = [
M inFri00v i R31 R36
. _sbic — 4 —
R RIS & 18K 14W | RS0 18K 1/4W
10 = i3 S 47K 1/4W
E2 oc 4.7uF/50Vi
¢ g El  VREF % " T R37
T— GNDE V2 —
R33 ;
Sohm/4A b —— L w18 vi |2 B20K314W
47K 1/4W
TK 1/ o
— S o
A = e o 47K 1/4W A
82K 14W 1t Title
CONI N Y — 18K 1AW 193/100v =i
47‘(]251/4‘\, Size Number Revision
= B ST-217WC(PS160)
B Date: 23-Apr-2004 [ Sheet_of 2
File: | Drawn By LMF
1 & 3 4 5 ‘ 6
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MANUAL TECNICO.

Esquema cableado rodillos, display’s, I.P.S., Puerto serie y Placas de luces.

Interior

IPSjackhembra

—
PHONEJAC
Puerto serie

Pl
[ NOSE UTILIZA
PZ[
CPU _ Do
PLUTO 5 Pl[ -12V (A7) uente
GND (Ne) uente
— GND (Ne) uente
+12V (Am) uente
GND (Ne) wente
Vmpx +48V (Gr) uente
P4
PL 5 digitos Bicolor J1
CON2
PT_ Al P6 1 PS_ Al
| [ [ | cowmontma—o
| B B [l it 0 o0 0 e
P15 digitos Bicolor J2 g o | |_ .
A9 SEGO (Gr) 2 | s B = 1 = B 4
B SEGI (Ne) D a S delelA Pl 3 digitos Bicol
Rodillo 4 Rodillo | ALO SEG2 (BI) o = 2| 311212 |4 |- A3 SEGO (BINe!
5 |_(RoNa) +12 Vim B4 Bi0 SEG3 (AmNVe) | 13 Bl E IEE EEIE S K5 e e pgnEmsTarm
BI/Am) OPT5 BIS Ad RO (B]) ALL SEGA (Ros) 16 S e o o | ZNERS TG I
(AzAm) OP14 AlS LC2 (Ma/Ne) BI1 SEGS (AZR0) o S[315(3]o| =l 51SI515)3! |/Bl4SEG3 (RoGir)
(Gr/Ro) OP12 Al LCI (Na/Ne) ALY SEG6 (Transp)_| 13 B /Al SEGi(BIRo) | |
(Ros/Gr) OP13 BI4 LCO (BINe BI2 SEG7 (RoNe) | 3 |/BI5_SEGS (Na/Ne
(Ne) (iN[Y} AT B olarizador 12 Al6_SEG6 (BI/Na 9
(Ro) +5 Vee B +5 Vee (Ro) ; |/Bl6_SEGT (RosNe
(AnvRo) IP3 B21 A20 PO (Via/Ve) Al DIGO (Ne) m %
(Ro) +5 Vee 55 Vee (Ro) Bl DIGL(AmB)_|
Polarizador D (Ne) A2 3 5
B!'Nt) LD Al BS OP1 (Am/Ne) BL: /¢ 7
(Na/Ne) LCT BL Al 0 (RoNe) A3 y
(MaNe) LC A2 A 2 (Am B o
(Ve/Vi) LR3 BS B OP3 (BI/Ma A4 4
A3 12 Vm (Na) B4 3 PI. 3 digitos Bicolor 3 J1
AS CONI5
CONIS CONIS BS f i:
Rodillo 5 Rodillo 2 B
15 (A2) +12 Vm A25 1 CON20 2
1;‘ (BINa) OP19 BI7 B4 LRI (Na/Az) 2 1
13 [_(BVIOPIS AT LC2 (Ma/Ne) 3 0
2 (Az(Gr) OP16 Al6 LC1 (Na/Ne| 4 9
11 [Z@Ve) OP17 BI6 LC0(BINe g H
1o [— () GND olarizador A o
[ (Ro) 5 Vee +5 Vee (Ro)
o CRoB) P4 AR B2 TP1(Gr/Am) : 4 | ¢
(Ro) +5 Vee +5 Ve (Ro) 21312215123 <
7 [Crolariador GND (Ne) " A Z ;ﬁf = :
2 ((gnﬁ))l_l_(gl B\II% . j EEL/Lz) i PL. 3 digitos Bicolor 1 12 s Bicolor 312 I:I. Jk;izgk;:‘ Bicolor 211 &|3[Z) @2 =] = 5
a/Ne) v 4(Gr/Ne . 5 B o o e S
2 (Ma/Ne) LC2 All OP6 (AzNe) 5 B | SEGI (Am/Ro] el (el ie] (o] (@] (&} [} i
5 [GniRe A6 BI1 7 (AZRo) " B [T SEQ (BiMa) | | Bz 2z 7 2 2l el CONIS
1 B23 +12Vm (Vi) 15 2 SEG3 (Ro/Gr)
1l SEGH(BIR0) ] St
CONIS CONIS o) SEGS (Na/Ne)| =<z <|=|<|=|<] Pl tres digitos
Rodillo 6 Rodillo 3 SEG6 (BI/Na;
BV ; 9 — oL —
15 |- QM) 12 Vin B2S i 1 H [ SEGT (RosNe] 2
14 [—OBAR 0P BI9 AS LR (Ma) 2 1 I —1 3
b Spesor T e ) ek = :
2 (May Ro)z P21 BI§ LQO (BUNe! pt AT (Az) g P
1 2L = 5 = 4 — 6
10 [—(Ne) GND olarizador P BT GI3 (AmNg) | 3 9
o (Rl 5 Vee +5 Vee (Ro) 3 AS (Vi) 5 4
3 (Na/Ve) IPS B2 A2l 38 BS DIG15 (Ve/Ne) 1 DIG 12 (Ro) AT 9
(Ro) +5 Ve ce
& [Crolariador 5 A CONJ DIG I3 NaNe) BT )
5 (BINe) LCO BI2 1 A8 DIG14 (Vi) [ GIG 14 (Ma/Ne) A8 12
3 [(NaNo) LCT ALZ o B7___ DIGI3 (Am/Ne) |
3 [N L2 AI3 B A7 DIGD (A7) CONI2
’Z (Na/Am) LRS B6 BL} C : 1 4 B6 DIGL1 (B Rf‘»ﬁ) _
; A2 12Vm (VeNe) | |2 DIGI0 (Ve Tille _Piramide Worte
Cableado rodillos, displays, 1.P.S., pue rto serie
CONIS CONIS | | | | | | | | | |
Sz Number Revision
PL3 digitos Bicolor 11 ~ ©' " TS @2 anIn ) B
[CON15 13-Mar-2007 [ Sheetiof 5
C:\Documents and & dministra dor Vs Banndaos We A iipdBRiran]
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema cableado display VFD, Botones, Micros, Medios de pago, Contadores y Tarjeta control de recuperacion.

Micro recuperacién

i}
3 Seital (Am/Ro) 0"
5 [_GND (Ne) Fuente o+12V (Am) Fuente
MICRO puerta inferior f 12V (Am) Fuenic SW SPDT
° CON
A Tarjeta de contral
© ' molor recuperracién moneda
o n
Do 4 |_(Na) + Motorrecuperacion
(Am) - Motor recuperacion
o pe
SW DPDT U 3 [Semal miero (M
Bob2 (Ros/Ne) OP48 A 7 Microfin de carrera
. Bob3 (BIV) OPS0__A. ol
M’“ﬁ%&' Bobl (B/Ve) OPS2_A. O SW-PB
‘ ClL(Ro/Am)IP6__A Sefal micro (R0
© SWSPDT 0p2s (Na/Ne) B Tahib. (Na/Bl) OPSA_A:
(RoNe) P8 A BI7__ Vimeter +12V (Ma) Contador
2 (VelNe) [PI0__AD> ENTRADA
Micro BORINA 2 CA(Ros) IP12____Al MONEDAS Contador
+——0~Gw DT ) GND (Ne) Fuenie 4007 SALIDA
SPDT_0p26 (RasNe A2 IV (A Foeme ZDIODE MONEDAS
4007
M.\cr%& 3 GND (Ne) B9 A DIODE
ol B3 OPS3 (Am/BI)
SWSPDT __ 0P27 (BINe| B 5 8 BIT Vineter +12V (V!
Serool (Transp) IP30___B7 5 i oSS ()
Tnhib. 50 Eu (Gr/Ro) OPG0__A7 i
, ) Inhib, 10 Eu (Ve/Ro) OPS8 A6
MICRQpuerta superior 1 - BI7
i OP24(BINa) Al 0 Eu(Ve) IPI7 B1S Display Samsung VED Contador
| ot - \ Dlupplllr Wi d oG BILLETES
| 4 (Ro) AUXOCIackd] 17 g |o AUXT(Gr) 4007
o SEu(Gr)IPl4_Al4 2 (B) AU Reset | ¢ M A DI0DE
- o 20Eu (A9 1PI6__AIS Polarizdor o ¢ =
| oI, 5 Fu (BUNe) OP36_AS K Tlo—
SW DPDT 1nhib 20 Eu(Am/Ve) OPSOB6N] 93 T o2y (am) B OPS7(AzZAm)
o= HEADER 6X2 OP44 (Na, EE
1P26 (Vi) Al7 - 2|2
GND (Ne) Fuente 130 . 15V (Am) Fuente OP46 (Am/Ro) p
1P28 (BINa) AI8 = &
FEADER8X2 © el
- G|+
Interrupior TEXTNORMAL

e sn

_ CPU 0 CONS
lo_IP7 (RosGr)_BIQ PLUTO 5
-ILT (ResiGr)_BIQ =

Pulsador ARRANQUERIESGO o OPREMIBLY e =

Fuente GND (&) = Placa control bobinas

>
C T T 7107
Tid

O SwsepT q il
o 1P20 (BUAm, Al Fuente +12V (Am) | f gi
Pulsador %0 JUEGO i
— s
SWSPDT (1pog (a/Ne Al HEADER 5X2 ~ JCON2 2 ON2 B CON2
A 2
Pidor CAMEO APUESTA Micro bascula hopper 1 3 |z R R e
s ‘:fﬁ%— : GND (Ne A9
SW SPDT s 1>
25 (Na —; =
S OP25 (Na/BI Bl ST =1
VANCES P9
Pulsador AUTQAVANCES Al OPat
SWSPDT_0p26 (RosNe A2 IP19 {Na) bl e ‘ Bobmzl‘ ‘ Bobina 2 H Bobina 3 ‘
1P21 (Gi/Ro) _ BI4. Hopper 2 =
Pulsador AVANCE/RETENGA 3 IPL1 (AmNe)BI2 /] Bl2_OP47(Am/Ve)
— 10 9 (0531 B B BI9_1P31 (Ag)
0" swspDT —0 8 7 (oL (BVAD B2/
1P24 (BIVe; AlG !
o . =] 6 50— Hopper 3
Fuente GND(Ne) 3 lo— B8 PHH
Pulsador AVANCE/RETENGA 2 Fuente 12V (Am)o| 5 1o— 29 (Bl) 10 9
—0 8 7
O SWSPDT 9 :
o 1P23 (Ve/Ro) BIS HEADER 5X2 Fucnte GND (N0 j 2 D:
. i Fuente + 12V (/\m)co —
Pulsador AVANCERETENGA | Micro bascula boper 2 2 1
1 © S“OSPDT 1P22 (BIRo) AlS GND (Ne: A po HEADER $X2
Pulsador BANCD/ICOBRAR "(ODT Micro bascula hoppet T piamide Worte
/@— SWS P13 (RoA A19__IP30(RoNe > Cableado display VFD, Botones, Micr os, Test, Medios de pago, Contadores y Tarjeta recuperacion
1 O7SWSPDT 1p3s (Na) Bl GND (N S= Number Revison |
—O%
GND (Ne) ALY SWSPDT B
Date: 13-Mar-2007
File: CIx I ipbBRirar
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema cableado tabla de luces superior.

ci]en] o -r,[o{
( IRW001/0
ERERER Fspecial 1
2l 521221 IN__ 1l
O I e e el |2l o] o] b I
o o i o o o | o e o o o | O o o
e e | I )
= = ot (Vi) LRIS (Vi) LR14
l(azNe) LC7 BIRos) LCT
Placa LAOI9GJI __ CONTO Placa LAOI9FJT __ CONTO TN
5R 4L
g
= =
9 o b/
e 2 o =
CON10 Placa LA019G 12 CON10 Placa LAQI9F 12 = il 2 A = = = il g A
- = - > - @ >
S 3|2 T 3 2 Tl 21 |2 T
Sowmcuntma— S cuntma— = 1 S 1 = 1
] 1] ] 1] RW004/0 L E N E N E N
=5(42l5 §EEE =|5(2=l5 §EEE RW004/0 R
IRW001/0 IRW001/0 o e el
Nombre 2 Nombre 1 Teamyneneas
N 1l N 1l
Placa LAOI9E J1 CONIO
(A7) LRIS (Vi) LRI
(VelNo) LA
CON10 Placa LAOI9E 12
=
S oo
Is Is Is ‘l ‘ ‘l ‘ [ [
IN4007 1 PN NP
s o o s [ 5 i
G
DIODE
MONEDERO
LAMPARA Al wf <]en | ||
N I S A e ) o e N A e e ot 1L
BICIC=|%(2] =[=[ == S[5[S=|%|2]=[=[=|= SISI1= (& 2 ===
[ [ [
—amTnereos —amTnereos —amTmercas
Placa LA019CJ1 CON10 Placa LAO19BJ1 CON10 Placa LAOI9A J1 CONIO
Placa LAO19D J1 CONIO
=] = J1
=3 CONIO __ Placa LAOI9CI2 CONIO __Placa LAOI9B 2 CONIO__Placa LAOI9A 12
S 2 | 5
- = |z S onma—
& e ]
= CONI0 Placa LAOI9D 12 e o o o o e 2 )
il st e e s i
b s =
o
S oo
CPU s u. =
s e i s 1 T I
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Esquema cableado tabla de luces inferior.

MANUAL TECNICO.
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WORTE MANUAL TECNICO.

Esquema cableado masas y alimentaciones

TOMAS DE TIERRA (cable amarillo/verde 0,75 mm)
ALIMENTACIONES
— 400 nm
A
Base hoppers Ventilador
Conector 3 vias
Conector aereo 16 vias hembra —@—
Red 220V
150 nm 480 nm 1060 nm 1000mm  190mm  110mm FUENTE
B ALIMENTACION
+48V (Ma) 1 +48V(Gr) __ Plito 5P3pin6
ST-217WC .
Geme Altavoz Chapa Chapa  Bandeja  Bjada GND (Ne) 2 GND(Ne) __Pluto 5P3 pin5
flente contador mfiidsas nonedas _1V(A2 3 S12V(A7)___ Pluto5P3pinl
16 vias nucho GND (Ne) 4 GND(Ne) __Pluto 5 P3 pin2
+ 12V (Am 5 + 12V (Am Pluto 5 P3 pin4
GND (Ne) 6 GND (Ne) Pluto 5 P3 pin 3
720 nm + 12V (Am) 7 + 12V (Am) Hoppers, clasificador, billetero] devolucion, micro y| placa bobinas
C GND (Ne) 8 GND (Ne Hoppers, clasificador, billetero, devolucion y placa pobinas
+5V (Ro) 9 +5V(Ro)
GND (Ne 10 GND (Ne:
Fusible
Chapa Chapa 250V FSA
fliente clasificador REGLETA ALIMENTACIONES
COMPUMATIC ST-217WC
1100 mm 585 mm
D
Escuadra Chapa Soporte
bisagra fiente pulsador test
Tide Piramide Worte
Cableado alimentaciones y tomas de tierra
Size Number Revision 0
5
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