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© CONECTOR DE PLACA

CARA SOLDADURA NO CARA COMPONENTES
2P derecha oL 2P izouierda
2P arriba- 2 2P abajo
2P salto 3
4
1P derecha 5 1P izquierda
1P arriba 6 1P abajo
1P saito 7
(i
Monederc swi 9 Monedero sw2
Jugador 1 10 Jugador 2
GND 1 GND
GND 12 GND
GND 13 GND
I Altavez {#) 14 Altavor (=)
& 2N 15 +12V
18
+ 5V 17 + 5V
it + 5V 18 |+ 5V

Conector KEL-1150-036-00C92

{3.97mm PITCH )

B MANETA DE 8 POSICIONES
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DIP SW2 DIP sw1

sonidoVR

== a conector TV, {6P)
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WEig

1| AZUL

2 | VERDE |

3| ROJO

4| GMD

1 SYNC

GND
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Conecior-S6P-SHE-1
(2,5mm PITCH)




@ SWICH DE AJUSTE

DIP SWITCH 1 1 2 3 4 5 6 7 8
Imoneda — 1partida| OFF | OFF
MONEDERO Tmoneda — 2partidas| ON | OFF
1 Imoneda — 3partidas| OFF | ON
1moneda — G6partidas| ON | ON
1moneda - 1 partida OFF | OFF
e ; ON | OFF
SicENERG 2monedas — 1 partida
2 1moneda = 2 partidas OFF | ON
1moneda = 3 partidas ON | ON
3 JACKS OFF | OFF
CKS
e 4 A ON | OFF
5 JACKS OFF | ON
2 JACKS OM | ON
mesa OFF
TIPO de JUEGC .
vertical OnN
SONIDO i sin sonido OFF
|L EXHIBICION | con sonido ; | % ON .
" DIP SWITCH 2 S TR RN R A
| 12 DIFICULTAD | moderado | OFF | OFF
VELOCIDAD dificil ON | OFF !
DEL PAJARG muy dificil OFF | ON \
MECANICO : : a
maxima dificuitad ON | ON Jl
|23 DIFICULTAD | facil O | OFF
NUMERG 7 | | moderado ‘ | OFF | OFF
VELOCIDAD DE | [ disicil { | OFF | ON
ENEMIGTS oy difici E ' | 'on | oN
OBTENCION facil | L
JACK EXTRA [ gisiciy | ON

% SW 1, SW2, SW 3 del Dip SW 2, no se utilizan, asegurense de
dejarios en la posicion OFE




CHEQUEQ DISPLAY

( PreEcAUCIONES )

3 circuites de control estén com-
LE v cungue tieren ure lorge vide
de servicio, pueden ser inutilizedos instonté-
necmente por descuido en su tronsporte, por lo

gie fov gue ob

erver las siguientes precoicio—

< < e desconector de lc ced cucr
! 2 i
do se cambicn piezes o se comecta loipleee,
2- No uscr e} !

er.parc reviscr lo ploce por
aue es posible ave un IC pueds irutilizarse o
cQe interno del tester.

S- Asegurorse que la plads se coracta por lo

cora adecuada .

couse del vel

4- Cucndo se tronmsporte uno plocc se debe wsar
unc clforbre de POV, de cire, etc. parc que no
recibc gelpes directes.

4 & i S U 4
BERLINTI-13 TEL 3219669-32194 04 TELEX 97967 JCAA-E
BARCELONA14-ESPANA

CHEQUEO DE ROM-—RAM

Ancrece en pantcllc ROM 0-4
(N2 9-13) y RAM 0-4 sequido de “OK”
si el chequeo es correcto o de “ERROR”
sl es incorrecto. :

> e 1 .
o1 unc vezr temincdo el che-

queo ROM-RAVl se desec hccer un test

de oulscdores y switches. pulsar -
“sclto”. .Cuondo se pulse nuevamente

“salto”, se pescré lo siguiente pan-
talle (enrejado) .

TEST DE COLORES

Scldrdn en le pontallc los
colores rojo, verae, uzul y blanco,
en ura fonm no arodusda. hay que
hccer los cjustes recesarios parg

o) :"«j;(jl{' iR e P

equilibrados .

TEST DE SWITCHES

Cucrdo un SW estd seleccio-

s oto SO eapdifers U en panta:-

Ho. Si esté seleccionado "OFF” apG-
rece un “0". Un "0” de color rojo
significo que el W ro se utiliza,




