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“Esta explicacidn del mantenimiento del modelo SEGA HELICOPTER tiene
por objeto colaborar a resolver las posibles deficiencias que se pu-
dieran presentar por desconocimiento o mala conservacidn de las pie-
zas o circulitos del sparato que necesitan una mayor atencidn,

1 = CONJUNTO UNIDAD ELECTRI CA

El conjunto Unidad Electrica (fuente de Alimentacidn) estd divi-
dido para su mantenimiento en las siguientes partes: Transformador,
Chasis de relé, Unidad de Sonido, Motor repetidor, Motor Tempori za-—
dor, Contador de lMonedas, Intermitente, Equipo Electrdnico, Conden—
sadores, Rectificadores, Resistencias y PFusibles.

2 ~ TRANSFORMADOR

Bl Transformador estd diseflado para poderse conectar las tensio-
nes de entrada siguientes: 100-110-120-200~210-220-230-240 V.
Para cualquier cambio en la entrada de este transformador hay un 5
diagrama dispuesto en su parte superior en el que se explica las éo-
nexiones de los cambios necesarios.
Es muylimportante que el transformador esté conectado lo mds aproxi-
madamente posible a la tension que haya en la red. Del corrccto cum-~
plimiento de -esta indicacidn dependc la mds large vida de la mayor
parte de los elementos de su aparato.
Bl enchyfelide®Eeavicio v per Lo tariteo los tubos fluorescentes (vau
cone ctados a este enchufe) estdn alimentados mediante una toma fija
a 120 V. ~ BEn caso de variar los puentes de entrada no toque nuneca
esta toma de 120 (cablec amarillo) gque va & la base dc cnchufe.

3 - CHASIS DE RELE
En este chasis estdn montados la mayor parte de los relds del
aparato y por lo tanto, se puede considerar el conjunto mds importan-—

te para su correcto funcionamiento.

Estte chagis llleva cn un lateral un fusible y un pulsador: el fusible
protege a los relds de c.c. (seis de pista v uno de aciertos). En el
cago de gue esise se funda utiliece pars el reeambio unicamente fusi-
bles de 12. El pulsador es para el uso del mecdnico y sirve para po-
ner la mdquina en funcionamiento desde la parte trasera sin nccesgi-
dad de actuar sobre ¢l micro de monedas.

Los reles de este chasis estdn protegidos por una tapa de pldstico
que ademds dc cvitar golpes accidentales impide que llegue suciedad
a sus contactos. Es importantc que esta tapa esté sicmpre en su si-
tio. Para la limpicza de contactos use un pincel impregnado en Te—
tracloruro de Carbono. ' : :
En casos de cambio cercidrese, mediante ¢l catdlogo, la indicacidn
que hay al lado de cada relé o las caracteristicas escritas en su
propia bobina, de las tonsidn de trabajo de dicho relé (hay 7 a 24V,
CeCo 7 5 2 DO Gaot )
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4 - UNIDAD DE SONIDO »

La unidad de sonido (magnetofdn) +iecne grabado en su cinta sin-
fin "casette" el sonido real de un Helicdptero al volar, cuyo volu-
men sc pucde regular mediante un poteneidme tro que hay instalado en
la unidad de control (facilmente accesible) marcado con la indics -
cidén "Control de Volumen" este volumen medio, serd aumentado durante
el juego al actuarse los potencidmetros acoplados en los mandos.

Uno de los mayorcs atractivos de 1s mdquina cs este sonido. Procure
mantenerlo a un nivel agradable ¥ en perfecto funcionamiento,,

o1 el aparato ha dc qucdar almacenado o ivers de trabajo, por un pe-~
riodo largo de tiempo, es muy convenicnte desembragar &l magnetofon,
para lo cual basta presionar 1a palanca negra Huec hay on su lateral,
En estas condiciones 1la cints queda completamente suclta Yy es sufi-
ciente tirar lateralmente de clla para sacaprls,

Para volverla a introdudir, presionc ligeramente el "casette" hacia
la cabeza reproductora y con’este movimiento liberard ¢l trinquete
que lo mantenia descmbragado, dejando el magne tofdén preparado para
funcionar. La alimentacidn de cste Egiilpe oo ide 12 L@ @ v cotd
protegido por‘un fusible de 1,5 A. En caso de cambio use solamente
fusibles de 1354 / i

Para sacar el magnetofdén de la fuente de alimentacidn, quite las dos
conexiones de presidn del al tavoz y desenchufc ¢l conector que lleva
el macarrdén rojo.

5 = MOTOR REPETIDOR :

E1l motor repetidor se alimenta a 50 V. c.a. yda 20 p.p.m,~ E G5
dotado de freno instantdneo que s¢ consiguc mediante un muelle en el
rotor que desplaza a este y & su engranc cn la desmultiplicacidn cuan—
do no reeibe corriente, Este motor mueve cuatro rucdas de fibrotex
con los rebajes nccesarios que actuan a su vez sobrc otros tantos
Jucgos de contactos abridndolos o cerrdndolos segin la posicidn que
vayan ocupando dichas ruedasg. Estos grupos estdn numerados en el pla-
Nno y en una nota que hay en lg miaquina, al lado del motor eon log
ne 1-2-3 y 4 siendo el grupo 1 el que cstd mds corca del motor y asi
sucesivamente., Cada uno de los Juegos de contactos de cada grupo esg-—
t4 marcado a su vez con las letras A-B-C y D. siendo cl correspondien—
Ge 8 lea lewrel i o] que e i WS cerca de s wueds mibrotexr v asd
sucesivamente. E1 ajuste Yy la presidn correcta de estos contactos es
muy importante; compruebe periodicamente que sec mantienen con el g5 -
Juste original, Pars limpiarlos use un pincel impregnado con Tetra-
cloruro de Carbono. Las ruedas deben girar libremente con su eje so-—
bre el casquilloe de laton. Asegirese deo que esto cs asi, cn caso de
sustltucion de algunas de las partes del conjunto repetidor.

Engrase periodicamente, con aceite Singer, el casquillo de latdn de
este motor y el de las ruedas dc fibrotex. Tambidn ponga, con mucho
cuidado para no manchar los contactos, una pequeciia pelicula de grasa
consistente en la superficie de roce de las ruedas de fibrotex.
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6 — MOTOR TEMPORIZADOR

Este motor se alimenta a 50V. c.a. ¥y tiene como misidn dar por
terminada la partida cuando ha transcurrido el tiempo al que esté
ajustado. Sale de fdbrica preparado para 105 S8., transcurridos los
cuales actia sobre su micro-contacto haciendo Finalizar la partida,
Para ajustarlo a un tiempo distinto, afloje €l tornillo central y ha-
ga glrar la rueda de pldstico haciendo coincidir la numeracidn del
tiempo deseado (estd marcada en sg.) con la flecha indicadora. Hecho
esto apriete de nuevo ¢l tornillo.
El motor Temporizador no neccsita ningdn tipo de cngrase.

7 — CONTADOR DE MONEDAS

Este elcmento regula ¢l nimero de monedas a las que gquerecmos gque
funcione el aparato,
Es ajustable de 1 a 3 y para conseguirlo es suficiente cambiar 1a ba~
nana sobre el conector de monedas enchufdndolo en la conexidn marca=-
da con el numero de moncdas deseado.
La bobina de este contador se alimenta a 84 YV, c.o0. J tiene vn coloie
me de 750 m.a. :
Un desajuste o una falta de contacto entre las ldminas de cste elemene
to inutilizardn por completo 1a mdquina . Comprucbe periodi camente
que el ajustc es corrccto y limpie los contactos con un pincel impreg-—
nado en Tetracloruro dc Carbono.
Engrase con acelte oinger el casquillo central de este contador ¥
ponga una pelicula de grasa consistente en las superficles de roce de
la rueda dentada de nylon y de las ruedas de fibrotex.

8 - EQUIPO ELECTRONI CO

Algunos elementos de la mdquina funcionan con corriente continua
por lo que es necesario utilizar reetificadores vy condensadores para
conseguirla a partir de la corriente alterns g€ oS propere ona 6l
transformador ., Bl aparato tiene cuatro PECcHiil cadoress uno pars eada
moter del Helliedptewo gue produccn 12~14 & 16 V. de c.o, (segin-1a
posicidn ‘que ccupe el conmutador); uno para la Unidad de Sonido, que
produce 12 V. c.c, y uno para los seis relds deo pista, el intermitenw
te y el relé de aciertos que produce 24 V. C.C, Estos rectificadores
situados delante de la Unidad de Control son puente (rectifican la
onda completa) y son exachamente iguales entre si, Toleran una corricnw
fe maxime de 3 A pasada la cual se destruyen rapidamente. Es funda-—
mentalmente importante que los fusibles del aparato sean siampre Eg
los valores que salen marcados de fabrica.
Estos rectificadorcs llcvan asimismo enm sus cirouitos uncs condensage
dores electroliticos (500 mf. 50 V. el de relds y 200 mf. 50 V, los
de motores del Heliedptero) en el caso del cambio de los cuales, de-
ben prestarse gran atencidn s que la polaridad en que se conexionan
sea corrccta y cen ningin caso se debe tocar o comprobar si la mdqui-
na estd concctada.,
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9 - INTERMITENTE

Bl intermifente estd formado por un reld de c.c. alimentado a
24 V. al que se le ha adosado un circuito de retardo formado DOI B
condensadosden 500 nf, 25 W, v uns resistencia de 50 Ohm. 10 W.
El condensador se carga a través de un circuito cerrado en rcposo de
dicho relé y cuando este se excita, sec descarga a través de la rosise
tencia de 50 Ohm. y de la bobina del relé nanteniendo a este pegado
durante el tiempo quec dura su descarga. Cuando ¢l condensador se deg=—
carga, el relé se despega y cmpieza otra vez cl misno procecso nantew
niendo de esta forma ol cfecto de intermitencia,
La tensidn del muelle, la de las ldminas del relé o la capacidad del
condensador, variardn la cadencia de esta intermitencia.

10 -~ CONJUNTO UNIDAD DE CONTROL

La unidad de control ¢s el elemento que permite al jugador ac-
tuar sobre los motores del Helicdptero, moviendo éste hacia adelante
o atrds. Las palancas dc este mecanisno (mamdos rojo y azul) actusn
simultaneamente sobre los reostatos de 220 Ohn. 25 W. (parte inferior)
los potencidmetros de 500 K, Ohm. y los nicro-contactos. ‘
Cuando la mdquina estd preparada para el juego, recibe tensidn, a trae
vés de un circuito del reld 13 (ver esquema) el punto central de ca—
da reostato y un extremo de las resistencias de 250 Ohn. 25 W. A tro-—
vés de estas dltimas y por el cireulto cerrado en reposo de los mi-
cro—contactos reciban corriente (antes de tocar los mandos) los moto=
res del Helicdptero. :
Al avanzar ligeramcnte uno de los mandos se invierte el micro—contac-
to y entonces el motor empieza a recibir corricnte a través del reog—
tato (ver esquema): Al seguir avanzando el mando, sc¢ va disminuyendo
la resistencia del rcostato a travds de la cual se alimenta el motor
y le va llegando a este mayor tensidn, debido a lo cual girard o ma=-
yor velocidad y con mds fuerza. Simultancamente con esto ird aumentan-~
do el volumen de sonido. v
La unidad de control tiene en su parte frontal un potencidmetro mar—
cado "Control de Volumen" que actua sobre el amplificador del nagne to-
fén aumentando o disminuyendo el volumen. Estc control puesto al ni-
nimo anula completamente el sonido de la mAquina. Asimismo Lleva un
conmutador marcado " Control de Temsion" gue actua sobre la toensidn
que les Ilegarda a los motores del Heliedptero, pudiendo ser esta de
12=14 & 16 V. Bs muy importante cambiarlo a la siguicnte tensidn mds
alta solamente si la tensidn de la red no es suficiente para hacer
despegar al Helicdptero. Utilizar la tensidn mds baja pogible con ls
que el Heliedptero puede despegar. El recorrido de las palancas de
la Unidad de Control se pucde regular atlojando los topes de goma ¥
corriéndolos en la dircccidn deseada. Estos topes tienen el taladro
de sujecidn rasgado y permiten el ajuste gde, practicamente, tode el
recorrido. Es importante comprobar periodicamente que estos topes

P

esten fuertemente aprctados ya quc de no ser asi la varilla oromada

que sujeta la bola del mando golpearia contra cl borde de 1la placa
- s ~ 7 . . -
de instruccioncs, dafidndola. Engrase ligerancnte las supecrficies me—
A ’ = : D
canicas de roce con una pequefia capa de grasa consistente.
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11 = CONJUNTO DE TANTEQ

Los contadores de estec conjunto son facilmente accesibles. Para
gacarlos del chasis afloje la palomilla correspondiente, quite la
grupilla de scguridad y déjelo deslizar suavenente. No es necesario
desmontar cl chasig de esta unidad para ninguna manipulacidn en este

conjunto. La placa de aluminio sc desmontarsd UnNicomentc en caso de

roturs de la luna que protege los contadores ya que tanto los pilotos
de iluminacidn como los de "Game Over" y "Continue" son accesibles
una vez que se han sacado los contadores,

Los dos contadores de csta unidad llevan circuito impreso. A través
dol de Decenas se cambia la pista iluminada durante el juego y a tra=-
vés del de Centenas sc da la pﬁrtlda gratis. Bl contador de Centenas
sale de fdbrica con una conexidn que une desdec ¢l n® 3 al n2 9 de su
cireul to dimprese, de tal Ferma que la partida oratis se eonsigue a
partir de los 300 puntos. En caso de guerer rcducirla a 200 ung tan-
bice ci n% 2 del eircuite impreso CONn esta CONGXiON.

Engrase unlc%mente las superficics ya manchadas con grasa de fdbrica
¥ Ho utilice HilEsnn Tipo de diselvente para 1o limpicaa do los tambo-
res de los contadores.

12 ~ CONJUNTO CAMPO DE JUEGO '

ET campo de juego esta conseguido a partir de una pieza de plds-—
tico serlgraflada y despuds moldeada. Es inportante para cl buen ren-—
dimiento de la mdquina mantencr este campo perfectamente limpio. Para
ello frdételo ligeramente con un algoddn o trapo limpio impregnado en .
Abrillantador Titanlux, No use disolventes ni detergentes.

Las maquetas de los cdificios son dec madera y cstan cubiertas por pa-=
peles impresos . No las moje ni frote fucrtemente, ¢

Para trabajar en 14 parte interior del ecampo de juego, este se 1ev1ntq
desde la parte trasera y se sujeta con un compas que hay dispuesto a
tal efeeto en dicho campo.

o1 fuera necesario se puede sacar completamonte fuera de la miquina
para lo cual unicamente c¢s necesario descnchufar su conector y tirar
con cuidado hacia afuera de fodo el conjunto inclindndolo 11geramente,
No haga esto si no es absolutamente nccesario.

CTada una de laos pistas sc iluming mediante cuatro pilotos de 6 3 V.

el reccambio de log cuales se efectuarsd uprot‘mdo 1ligeramente el porta-~
ldmparas correspondlonte v sacdndolo asi del taladro del chasis. En
estos chasis estdn montados asimismo los contactos magnetlcos (uno pa=-
ra cada pista) sobre los que actuardn (cerrdndolos) el pequefio irmdn
del Helicdptero cuando se consiga. un dierrizaje correccto. Lg pro@iliie
dad de estos contactos con la pista se puedc regular aflojando el tor-
nilile ¥ subiendo o bagando estec soporte. Do esta forma sc conseguird
hacer mds o menos fdeil el Jjuego de da mgquing.
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13 = CONJUNTO DE VUELO e
. . Bl Helieoptero lleva montados en su interior dos motores de 12V,
CeCe ¥ €l portalamparas para el pilobto intermitente. Estos motores
estdn dotados de unas escobillas calculadas para 12,500 partidas e
proximadamentc. Cuando tenga que cambiarlas pidalas directamente o
fdbrica.
Es muy importante para la duracidn de estos motores hacerlos trabajar
con una tensidn quc no exceda de los 13 V. c.c.; para ello compruehe
con cuildado que el transformador de entrada cstd conectado lo nds a-
proximadamente posible a la tensidn de red y ponga el cohrmtador de
tensiones de estos notores en la posicidn adecuada.
El piloto rojo del Helicoptero tiene el interritente incorporado y
debe estar funcionando mientras la mdquina esté conectada. Esto es
un atractivo mfs; que redunda en el rendimiento del aparato. En caso
de gue se funda sustituyalo inmediatamente; para lo cual presione o
Tamparita hacia abajo v girela hacia 1o 1zquiecrda unicamente.
La alinmentacidn de los motores y del piloto pasa a traves de los seis
alambres de acero inoxidable a las ruedas de latdn del contactor
situado en la pariec inferior del campo de juego y de agqui, a través
del tubo soporte, al pcquefio conecctor del Helicdptero. Compruebe la
limpieza y presidn adecuada de los elementos de este contacto.
El eje del Helicdptero debe girar libremente y sin ningin roce sobre
los dos pequeflos rodarientos que le sirven de sujecidn, situados dene
tro del eje de vuelo. L
£l peso del Heliedptero sale ajustado de fdbrica nediante la posicidn
correcta de su contrapeso. Este sc puede desplazar sobre la varilla
aflojando su tornillo prisionero. Ascgirese que el Helicdptero esté
en posicidn correcta, es decir, en el centro oscuro de la base de
aterrizaje. Es importante asimismo que cstdé bien balanceado para que
los motores del Helicdptero lo pucdan clevar.
Es muy inmportante para ¢l buen funcionamiento del Helicedptero que &=
te tenga un balanceo sobre su varilla de sujecidn suave igual on los
dos sentidos. Este balanceo se consigue mediante un ajuste correcto
del prisionero de pldstico que sujeta el Helicdptero a la varilla.
E1l Helicdptero estard perfecctamente ajustado y los notores tendran
lattensién correcta cuando uno solo de ellos eleve por si solo al apa=-
Che i
Recucrde que una revisidn periddica evita muchas averias.

SEGA S.A. cstd realmente a su disposicidn para colaborar con Ud. en
la solucidn de cualquier duda gque se le pu®da presentar.

Para 1s aclaracidn o ampliacidn de datos de tipo téonicgé dirijase
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