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BEFORE CONNECT POWER SUPPLY UNIT BE SURE VOLTAGES ARE IN RANGE
SPECIFIED (SEE TABLE). ADJUST TO NOMINAL VALUES WITH POWER
SUPPLY CONNECTED TO THE CARDS. '
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JUST PRESS *"TEST BUTTON" ON START UP




UPRIGTH TYPE

e S R R

SOLDER SIDE . PARTS SIDE

; GND <1> GND
» GND «2>  GND
+5 < 3> +5 CARD®
+ 5 <44 > + 5y
COIN COUNTER 2 <5> COIN COUNTER 1
+12 6> 0 +12 CARD & FLOPPY DISK DRIVER
+12 <7 > I
JOYSTICK RIGHT ¢1P) <8> SN ST ING I LR Y e
JOYSTIOKR (LERT. LR «9>  JOYSTICK DOWN (1P}
ACTION 2 1Ry <l@s ACHTION 2 C1B)
PLAYER 1 <113 ACTION 3 (1P)
JDYSTICK'RIGHT (2R ) e JOY ST IOK WUE (2B
JEgYe T Lo L ERT . (ER) ) 8o JOYSTICK DUWN Zra
ACTTLON 2 (2R <td»at AUTEON 1 3P
FPLAYER 2 <15> ACTEON (3 (kP
<l6> "
<l7>
<18>
cli9>
<2QQ>
<zZl1l> EOITN SwWITCH 1
<R2> COIN SWI TR
<23>
GND AUDIO <Z4> +12 AUDIO L4
SPEAKER (-) <25> SPEAKER (+)
VIDED BREEN «Ra=0 NVNIDED RED
VIDEGQ SYNG <27> VIDEO BLUE
<TE>  YIDED GND

REQUIREMENTS. |

- +SV 4A ‘ |
+12V 24 CARD & FLOPRY DISK DRIVER :
+12V 2A AUDIO , g

NOTE.
VIDEQ SYNC POSITIVE OR NEGATIVE BY JUNPER JB1 UN THE
MASTER BOARD. ‘
JOYSTICE 8 POSITIONS.

COMMON COUNTERS TO +5 OR +«1%2 DEFPENDING OF COUNTERS TYRE.




HANDLEBARS

TYPE

SOLDER SIDE

COIN

HANDLEBARS
HANDLEBARS
HANDLEBARS
HANDLEBARS

HANDLEBARS

SFEARKER

GND
GND
+5

COUNTER 2

+12
+12
INTERFACE
INTERFACE
INTERFACE
INTERFACE

INTERFACE

GND AUDIO
{iz)

VIDEO GREEN

VIDECQ S¥NC

REQUIREMENTS.
+SV aA
+12V. 2A CARD &
+12V 2A AUDIO
NOTE. :

VIDEQ SYNC PASITIVE OR NEGATIVE BY JUMPER JPL ON THE

MASTER BOARD.

COMMON COUNTERS TO +95 OR *l2 DERENDING OF COUNTERS TYPE.

SEE INSTRUCTIONS FOR CONMEXION HANDLEBARS IN FOLLOWING PAGE.
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<1>
<2>
<3>
'(4)
<3>
<6>
<7 >
<8>
<9>
<l1@>
<il1l>
<12>
<] 3>
<l4d>
<15
<il&E>
<17>
<18>
<19>
<20
<21 >
<22>
<23>
<24 >
<2a»
<26
<27

<28 >

FLOPPY DISK DRIVER

PARTS SIDE

- GND :
GND
+5 CARD
S

COIN COUNTER 1

+12 CARD &

HANDLEBARS
HANDLEBARS
HANDLEBARS
HANDLEBARS

HANDLERARS

COIN SWITC
COIN SWITC

+12 AUDIQ
SPEAKER
MIDED RED
YIDEQ BLUE
VIDEO GND

(+)

FLOPPY DISK DRIVER

INTERFACE
INTERFACE
INTERFACE
INTERFACE

INTERFACE

N




CONNEXION HANDLEBARS WITH INTERFACE AND EDGE CARD
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@ ol & o BLUE(BM oNITOR
A S 3 3 3 GREEMGI ¢y
POWER ., POWER,, WHITE(S)
SUPPLY SUPPLY grack (L)
| 154 GREY
158 GREY S-PEAKER 40 OR 80

COIM COUNTER 1

’SAWHNEIRED v 1gaood

JELLOWIRED

: THIS GARLE WILL BE
COIN COUNTER 2 CONNECTED TO+% QOR411
! e alalale DEPEMNDING OF COIN COUNTE
: ; @]DDD TYPE.

[ 58 WHITEIRBLUE
; { : ESTE CABLE SERA

CONECTADO A4S 0 «11SEGL
COIN SWLICH (MONED ERA &) SEA EL TIPD DECONTADORE

28 YELLOW/RED

‘ II1A YELLOW , : 2 2 5
"/5' i
COIM SWITCH(MONEDERD )
: 128 BLACK 3
: | 214 VIQUET L
1A BLACK (0V) . GHD  {MASA) ?
s veliow PLAYER 2 (2 JUGADORES) 7
| #8  cegy ‘ Uyl 1Ok LEFT. (IZBUIERDA) :
94  GREEN | JOYSTICK DOWN (ABAJD) ;
, | B a8 mmown JOYSTICK RIGHT (DERECHA) |
: [ _8A  ORAMNGE ‘ JEYSTICK UP . (ARRIBA) g
104 wHITE . ACTION 1 (PULSADOR 1) |
1DE RED ACTION 2 (PULSABODR. 2) b
114 BLUF ACTION 3 (PULSADDR 3)° j
f 1:8 VIOLET PLAYER 1 (1 JUGADOR) |
‘ |
x |
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MASA
+5 P
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CONTADO
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CARA DE SOLDADURA *  CARA DE CUMPUNENTES

MASA <1> MASA
MASA e MASA
+8 nmaa s PLALAS
+ by <l ) ;
CUNTADOR 2 <5 > CONTADOR 1.
& dice <G> sl RILAGARE Y LECTUR DE DISCOS
k1 </>
INTERFACE MANILLAR <8 INTERFACE MANILLAR
INTERFACE MANILLAR <9>  INTERFACE MANILLAR
INTERFACE MANILLAR <lu»> INTERFACE MANILLAR
INTERFACE MANILLAKR <1l1-> INTERFACE MANILLAR
<]l 2>
<l 3>
: <14
INTERFAUGE MANILLAR <l8>  INTERFAUE MANILLAR
cli>
<1/
<lé>
<lb>
Savl>
iy MOGNEDERG )
Qo FONE Dl 2
< 23>
MASA SUONIDQO <24» +12 SONIDO
ALTAMDE =) <pPa= Al PAYOE <)
VieRLE VIDEQ <28» ROJU VIDEUO
SINCRONISMO VIDEOD SR Z> AZUL VIDEO
<28> MASA VIDED

REGUERINIENTUS. - +5V 44

NOUTA.

+12V ZA  PLACAS Y LECTOR DE DIsCOS
+12V 24 SONIDO

EL SISTEMA VIENE PREPARADO PARA SINCRONISMO NEGATIVO., SI EL MONITOR
TIENE SINCRONISMO POSITIVO, CONYERTIRLO A NEGATIVO, MODIFICANDO EL
MONITOR, SI NGO SFE PUEDE, CAHBIAR FL FUENTE J8L SITUADO EN LA PLACA
HASTER . DEL SISTENA ¥ EL SINCROUNISMO FASARA A BPOSITIVE.

EL COMUN DE LOS CONTADORES SE CUNECTA A +35 o +12 DEPENDIENDO DEL
TLEFO LE LOS CONTADORES.

PARA CUNECTAR EL MANLILLAR VER INSTRUCCIUNES EN LA PAGINA SIGUIENTE.
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TEST Y AJUSTES

v

PARA ENTRAR EN TEST 0O AJUSTES:

1.
2.

TEST:

APAGAR LA MAQUINA.
CONECTARLA DE NUEVO, UNA VEZ APAREZCA EL JUEGO EN LA

PANTALLA PULSAR EL BOTON DE TEST SITUADO EN EL CHASIS
DEL SISTEMA Y APARECERA LA PANTALLA DE TEST.

PULSANDO OTRA VEZ EL BOTON DE TEST APARECERA LA
PANTALLA DE AJUSTE.

VOLVER A APAGAR Y ENCENDER LA MAQUINA PARA QUE APAREZCA

EL JUEGQG.

EN POSICION <<INPUT TEST>> SE PUEDEN COMPROBAR TODOS LOS
PULSADORES ¥ AJUSTAR EL MAMNILLAR.

AJUSTES s

EN POSICION <<3WITCH SELECT>> SE PUEDE AJUSTAR: NUMERQ DE
PARTIDAS POR MONEDA, NUMERO DE VIDAS POR PARTIDA, PUNTUACION
DE LA VIDA EXTRA, TIPO DE MAQUINA Y MUSICA RECLAMO.

PARA QUE LA MAQUINA JUEGUE SIN NECESIDAD DE PONER MONEDAS
AJUSTAR CERO PARTIDAS POR MONEDA EN LOS DOS MONEDEROS.

PARA PODER VER TODAS LAS PANTALLAS AJUSTAR CERO VIDAS POR
PARTIDA EN MAQUINAS CON VIDAS Y TIEMPO ILIMITADO EN MAQUINAS

CON TIEMPO.
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ENTRADAS DE VIDEU
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EL SISTEMA MAGNET DA UN NIVEL DE D VPP EN Las
SINCRONISHO.

SALIDAS DE RGB Y

EN CASO DE QUE LAS ENTKADAS DE RGE Y SINCRONLISMO DEL MONITOR SE
SATUREN INTERCALAR UNAS RESISTENCIAS DE 224 OHMIOS BN 2prre v
UNAS DE 75 OHMIOS ENTRE CADA ENTRADA Y MASA SEGUN MUESTRA EL

ESQUEMA.
SI EL HMONITOR TIENE LAS RESISTENCIAS DE 785 GHMIOS INTERCALAR
S0LO LA |

S DE 220 UHMIOS EN SERIE,

MONITOR

SISTEMA MAGNET
4x 22050
ROJO AN —R0JO
\ VERDE - WA VERDE
AZUL AA, AZUL
SINCRO ‘ AN~ SINCRO
A 759!
coORCTaMAL

SUiD
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