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REST

Se accede al test mediante un pulsador conectado entre el pin 11, cara de soldadu-

ras y ﬁésa (GND). Se presenta el siguiente Meni:

DIAGNOSTIC

:.)( INDIVIDUAL) o (CONTINUE)

MEMORY TEST . TEST DE MEMORTA

INPUT TEST , TEST DE ENTRADAS (INPUTS/OUTPUTS)
OUTPUT TEST TEST DE LAMPARA

SOUND TEST TEST DE SONIDO

CRT TEST TEST COLOR MONITOR

DIP SWITCH ASSIGNENTS TEST CONDICIONES JUEGO

BOOK KEEPING CONTABILIDAD

EXIT _ SALIDA DEL TEST

'SEBECT BY HANDLE - . SELECCIONE MEDIANTE GIRO

'PUSH TEST BUTTON ~ PRESIONE BOTON DE TEST

Presionando el botén de test se elige entre "Individual® o "Continue” ’

COTNZE 1°moNe START "ON"
Entrada monederc 1

coIN =2 "on" SERVICE "ON"
Entrada monedero 2



HANDLE RIGHT LEFT 9]0] GIRO

BRAKE 10] FRENO
ACELERATOR [0 ACELERADOR
BANK UP DOWN 11} SALTO

GIRO: Con el manillar conectado y en posicién de reposo debe marcar en caso
contrario el potencidémetro de giro del manillar estd mal ajustado y por consiguien-

te el motorista no girard lo suficiente.

FRENO: Posicidn de reposo |Pf | al accionar el freno debe ascender el valor tendien-

do a FF; no es imprescindible que alcance este valor, alcanzando valores como D8
a E7 se activa igualmente. i
1

ACELERADOR

Idem anterior

1 2 3 4 5 6 7. 8
DIP SW A OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
DIP SW B ON  ON OFF ON OFF ON OFF OFF
Microswitch | Numero Modo Condicién seleccionada
A 1234 COIN SW 1 1 COIN 1 CREDIT
A 5678 COIN SW 2 1 COIN 1 CREDIT
B 1 TYPE UPRIGHT
B 23 GAME DIFF. EASY
B 45 TIME ADJUST EASY
B 67 TIME CONTROL EASY
B 8 ADVERTISE SOUND OFF




COIN SW 2

ENTRADA MONEDAS 2

COIN SW 1 }_ENTRADA MONEDAS 1

TYPE UPRIGHT VERTICAL
TIPO MUEBLE t} WHEELIE ~  CABINA
GAME }IFFICULTY (Easy FACIL
DIFICULTAD JUEGO | ... S
HARD DIFICTL
| HARDEST MUY DIFICIL
bE
TIME ADJUST EASY FACIL 65'"
TIREO-CALTDA MEDTUM MEDIO 60'"
{ HARD DIFICIL 55''
| HARDEST MUY DIFICIL 50'°
TIME CONTROL EASY " FACIL
PASO DEL TIEMPO MEDIUM MEDIO
HARD DIFICIL
HARDEST

MUY DIFICIL

NOTA: "TIME CONTROL" ajusta el tiempo de juego del "time Ad just".Ejemplo:

Time adjust 65''

Con time control EASY: l minuto y 5 segundos
Con time control HARDEST: 50 segundos.

Es decir, con el TIME CONTROL en posiciones dificiles los segundos transcu-

rren mas deprisa.

BOOK_KEEPING - CONTABILIDAD
COIN CHUTE £ 1 ) Entradas monedero
COIN CHUTE i# 2 ] Entradas monedero
COIN CREDITS ) Entradas créditos
SERVICE CREDITS 1] Entradas servicio
TOTAL CREDITS )

TOTAL TIME

OH OM OS

1
2
(1 + 2)

Total créditos(credit + service)

Tiempo total encendido maquina.



B+[_

"PUSH_START BUTTON - Presionar botdn Start

NUMBER OF GAME P

‘Nimero de juegos
AVE. SCORE ) Puntuacién media
TOP SCORE p - Puntuacién méxima
LOW §CORE 4] Puntuacidn minima
* Gﬂﬁ? TIME » _ ¥ Tiempo de Juegox
TOTAL  OH oM 0s _ " ¢ Tobag
AVERAGE OH oM O0S Medio
LONGEST ~ OH oM 0S : Méximo

Para volver al Ment principal presionar de nuevo el botdn de test.

7 METODO DE AJUSTE DFL MANILLAR . . = "'

Es posible que por-transporce se observe cierto desajusce.en los controles de
acelerador. giro, etc..., esto se soluciona reajustando los potencidmetros del
maniilar:
1?.- Verificar que las conexiones S€an correctas;i es muy importante que el + y
GND lleguen correctamnete al manillar.
29 - Péner el Inpout Test o test de entradas.
3%.- Actuar sobre el potencidmetro desajustado.

"Ejemplo: Ajuste del giro' ' .

El giro debe marcar en reposo o similar en caso con-

trario el motorista no girara completamente.
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Aflojar el tornillo A ‘Ajustara mano el Con cuidado volver a
con una llave DIN 911 potenciémetro hasta insertar la rueda den-
de 2 mm<:} y sacar la el valor 8 en pan- tada B hasta su posi-
rueda dentada B. talla. cién primitiva apretan-

do luego el tornillo A.




CONECTOR_A  ENTRADA
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Excepto en el valor de reposo estos ajustes se hacen extensivos al resto de poten-
ciémetros.

NOTA: Los valores en reposo de los controles vienen especificados en el test de

entradas (ver hoja 1).

ESPECIFICACIONES TECNICAS /_CONSUMOS

Intensidad
Tensiones Vacio-Reposo Funcionamiento
1250 58 S s OF060MAN T =g A s eiin . QA
Syt wie i b e Sis 1374 e A ol 13: A (%)

(*¥) NOTA: Se aconseja el uso de una fuente de Iné} 15 A ya que la intensidad

de puesta en marcha supera con creces el valor de funcionamiento (13 A).

Aconse jamos la fuente de alimentacién de DYMEL de 15 A



PLACA SONIDO
- VISTA COMPONENTES
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PLACA MEMORIAS
VISTA COMPONENTES

BLOQUE MEMORIAS
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A placa figuras y fondo
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PLACA CPU

VISTA COMPONENTES
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PLACA FIGURAS Y FONDO

VISTA COMPONENTES

50 vias
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Conector G
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Conector F
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VISTA PLANAR
LADO COMPONENTES
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-VISTA ESPACIAL

=

NOTA: Todas las placas se encuentran con las caras soldaduras enfrentadas.

Lado componentes

PLACA FONDO Y FIGURAS -
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Soldaduras

p

. o
h-.- ool

I
I

PLAGA SONID

0

e

h 68.000

PLACA MEMORIAS

-Recomendamos la fuente de Dimel y de Kitmatic,
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