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1.— MANDOS DE CONTROL PARA EL USUARIO. ESPECIFICACIONES Y CARACTERISTICAS.

El usuario dispone en nuestro VIDEO MIX de 5 mandos de control exte-
rior, siendo estos los que ha continuacién detallamos.
1.1. Microrruptor de pulsador de seleccién de 1 Jugador.
Una vez introducida la moneda seleccionamos la posibilidad de 1 Juga-

dor, pulsando este.

1.2. Microinterruptor de pulsador de seleccidén de 2 Jugadores.
La selecccidén la realizamos de forma andloga a 1, cambiando el numero

de monedas introducidas en la mAquina, que dependera del tipo de juego.

1.3. Palanca de desplazamiento. Tiene la posibilidad de realizar de 4 a 8

movimientos, tal como se indica en la figura adjunta.

ARRIBA
DERECHA
ABJO

4: IZQUIERDA

NOTA: El interface en este manual estd preparado para 4 movimientos.

w

1.4 Dos microinterrruptores de pulsador para disparo. Pulsando estos se

accionan los mismos. Ver figura 1

Ol JUGADOR PALANCA
FIG 1 Q O

<:>2 JUGADORES 1DISP. DISP.

2.— MONITORES. TIPOS. AJUSTE.

Nuestro VIDEO MIX lo fabricamos en serie con monitor Dymel mod. 4851,no
obstante -y bajo pedido- también lo podemos suministrar con otro tipo de
monitor/tubo como Hantarex, Miniwatt etc.

En este manual nos referiremos al primero. Para la puesta a punto del mo-

nitor DYMEL mod 4851, haremos los consiguientes ajustes.



AJUSTE DEL MONITOR D M4851.

12 AJUSTE DE LA TENSION DE ALIMENTACION.
Mediante el potenciémetro situado en la placa base Pl, se ajustara la
tensién en el +2, segun el tipo de T.R.C. empleado, a los siguientes valo-

res: T.R.C. de 20Y: 120V, T.R.C. de 16y 14''; 116V,
22 ALTURA VERTICAL DE IMAGEN.

Con el potencidémetro R-15 del mdédulo de cuadro, situado a mitad del reco-

rrido, ajustar P-5 (Placa de Base) hasta cubrir la pantalla.
3¢ LINEALIDAD VERTICAL.

Se efectuara mediante el potencidémetro "linea" del médulo de cuadro.
42 CENTRADO VERTICAL.

Ajustar el centrado de la imagen en pantalla, mediante el pot. P-7 situa-

do en placa base.
52 SINCRONISMO VERTICAL.

Cortocircuitar la resistencia R-9 situada en el mdédulo de cuadro, ajus-
tar mediante el pot. de '"sincro", situado en el mismo médulo hasta lograr

la maxima estabilidad en imagen, seguidamente retirar el cortocircuito.

62 SINCRONISMO HORIZONTAL.

CortocircuitaR EL CONDENSADOR C-11 de 100 pF del médulo de linea y ajus-
tar mediante el potenciémetro "SINCRO" del mismo médulo hasta obtener la

maxima estabilidad en imagen. Posteriormente retirar el cortocircuito.
72 FASE HORIZONTAL Y ANCHURA.

Estrechar la imagen mediante el pot. P-9 anchura (Placa Base) hasta conse
guir visualizar los bordes del barrido y con el pot."Fase''del médulo de 1i-
nea centrar la imagen. Retocar nuevamente P-9 hasta conseguir el ancho per-

fecto.
82 CENTRADO HORIZONTAL.

Mediante P-8 (Placa Base) centrar la imagen horizontalmente segin carta o

Jjuego empleado.
92 ENFOQUE.

Retocar potencidometro superior del transformador de lineas "FOCUS" hasta

conseguir una perfecta nitidez de imagen.

102 BRILLO.
Con el pot. inferio del transformador de lineas '"screen'" situado a maxima

luminosidad de pantalla, ajustar P-6 (Placa Base) al brillo deseado.
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11 AJUSTES DEL NIVEL DE NEGRO Y ESCALA DE GRISES.

Con sefial de cuadros B/N, situar potenciémetros P1l, P-2, P-3 para una
tensidén en catodos del T.R.C. (hilos de color rojo, verde y azul) de 85V.

Colocar el potenciémetro P-4 del médulo de RGB hasta conseguir no saturar

el color con el maximo contraste. Existe un ajuste fino para cada color
que corresponde a los potenciémetros P-2, P-3, P4 situados en placa base

los cuales pueden retocarse hasta conseguir los niveles deseados para ca

daw color.

3.— INTERFACE DE PLACA PARA VIDEO MIX.

A continuacién detallamos la conexién de los pines en nuestro inter

face.
CARA CONECTOR Al CARA CONECTOR A2
Pin 1: MASA Pin 1: MASA
Pin 2: MASA Pin 2: MASA
Pin 4: +12V Pin 4: -12V
Pin 5: +5V Pin 5: =5V
Pin 6: +5V Pin 6: NO CONECTADO
Pin 7: 12 JUGADOR Pin 7: 22 JUGADOR
Pin 9: ARRIBA Pin 9: ABAJO
Pin 10: DERECHA Pin 10: IZQUIERDA
Pin 12: 12 DISPARO Pin 12: 22 DISPARO
Pin 13: ALTAVOZ Pin 13: NO CONECTADO
Pin 14: SINCRO Pin 14: ROJO
Pin 15: AZUL Pin 15: VERDE
Pin 16: CONTADOR 1° Pin 16: CONTADOR 2°
Pin 17: MONEDERO 1 Pin 17: MONEDERO 2
Pin 18: ALTAVOZ Pin 18: ALTAVOZ

Nota: Los pines 3, 8 y 11 de ambas caras quedan sin conectar.



4.— FUENTE DE ALIMENTACION. ESQUEMAS Y CARACTERISTICAS.

Nuestro Video Mix tiene un amplio margen en lo que a las fuentes de
alimentacidén se refiere. A continuacidén exponemos tres modelos que en

funcién de la placa de CPU podemos utilizar

1.- F.A. N2S/4T (7 Amp.)
2.- F.A. N301B (15 Amp.)
3.- F.A. AG13287 (7 Amp. En periodo de experimentacién)

A continuacién podemos ver los siguientes esquemas de las mismas.
En este video podemos -ademds de las mencionadas- utilizar cualquier
tipo de fuente de alimentacidn, siempre que reuna los parametros mini-

mos necesarios para el correcto funcionamiento del video.


















