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2w UBICACION FISTCA DE LA MAQUINA

Por sus caracteristicas, acabado y estética, la presenciz de la migui-
na resulta agradable en multitud de ambientes, desde casinos o discotecas de sofige
ticads decoraciéne En gencral y, en particular en este dltimo tipo de locales, se
procurard que la m&ouina no bldquee las salidas de emergencia o ventanillas de mam
terial anti-incendios, quedando Video- Game exenta de responsabilidad civil que pue-

dise ocasionar la inadecuada ubicacidn de la mfquina.

La mfguina deberd situarse siempre en lugar cubierto y protegido de las
inclemencias del tiempo. Deberd asignarsele una ubicacidén fija y estable. En caso
de que la mfquina se mueva debido a irregularidades en el piso, se ajustard su base

con una cufia de maderz haste dejar 2 la mfguina perfectamente inmévil,.

Se recomienda una separacidn de cinco centimetros como minimo, entre la
pared y lo parte posterior de le mfouina, de cara 2 facilitar el mecanismo de ventie

lacidén interno que la misma lleva incorporado,

Deberin igualmente evitarse todo tipo de golpes v sacudidas violentas,
pues 2unque utiliza circuiteria de estado s8lido del mds moderno y sofisticaco diw
sefio, pueden prodiucirse aflojamientos en los mecanismos de interconexidn entre las
distintas partes de la mfquina,

Dado que la m&fouina lleva incorporado un tubo de alto brillo y zlta ree -

solucidn, la misma es adecuada tanto para espacios poco como muy iluminadose

Son desanconsejables los espacios o rincones excesivamente hfmédos, aunw
que esto puede solventarse cotocando en el interior de la mfguina una o varias bole

gitasde material desecante (FUJICA-GEL, o similar)
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Vista frontale=

Lanzamiento del misil}\

Lanzamiento de bala

Entrada de monedas
\
(25 Ptds)

Palanca de control.’///

remontar

frenar-}-—— avanzar

descender

g

-1 jugador

A
/-
\. A

]

J

2 jugadores

1T ——Entrada monedas

(50 Ptas)

Interruptor general\\\\\

. Ventilacidén monitor

P
/
®

Ventilacién fuente

]

/¥




3— FUNCIONANTENTO

3m1.— CONEXION A LA RED,

=Lz mfquina dispone de una clavija
-Tierra de toma de corriente de alta seguridad

220 VAC tal como la de la figura, Dicha clavija

dispone de una entrada standard de 220
Voltios de corriente alterna de 50 Herdw

ziog, y de dos tomas de Tierrs tal como

Tierra indica la figurae

Bs aconsejable para la seguridad

| del jugador, el que la tome de Tierra

de lz mfquina cuede bien conectada. La empresa no se responsabiliza de los posibles
accidentes que pudiese ocasionar la ausencia de dicha conexidne.

| Adem&s, una buena toma de Tierra proporciona una seguridad adicional de
funcicnamiento correcto de toda la circuiteria, a la vez que insensibiliza a la md-

nina frente 2 posibles pardsitos o interferencias.,

3m2e FUNCIONANIZENTO g

Para poner en marcha lo mfquina actuar sobre el interruptor general, si-
tuado en la parte §oaﬁeﬁiér de la mdouina.

Bl funcionamiento no es instintfneo, si no que estf sometido 2 un proce-
so de inicislimacidn que durs unos sesundos. Bsto es debido al proceso de calenta =
miento del tubo de color, vy a los procesos ironsitoricos de inicializacidn del microe-
procesador de controle

A contimuacidn la mdouina cuedz prepsrada para recibir monedas por cada
uno de los dos monederos. La relacidn entre las monedas introducidas y el mfmero
de partidas o créditos se establece mediante unos peueifios interruptores (suITCHRES) |
situados sobre la placa del juego (ViR APTDO, §-2), :

Lag mfodinas salen de fébrica en la siguiente disposicidns

1 Moneda de 25 piase i 1 Partida
1 Honeda de 50 ptase 2 Partidas

Una vez introducide y aceptads la moneda, dejése llevar por las inse
trucciones que van apareciendo.




3;1"3. Descripcidn del juego

Se trata de un juego de habilidad en el que la nave del jugador tiene
que superar una zona conflictiva dominada por las naves enemigase A 1o lare
go del trayecto la nave supera zonas montafiosas, cavernas, ciudades, tine=
les diffciles de trdfico y todo tipo de terrents. Las naves enemigas, estra
tégicamente colocadas impedirdn con su propio armamento el que la nave del
jugador supere con &xito la zona conflictivae

La dificultad del juego es creciente a lo largo del recorrido, temien
do gue superar zonas durante la noche, cuando la visibilidad es mucho menor
¥ la presencia de las naves puede pasar desapercibidae

El recorrido estd dividido en 6 fases, existiendo una indicacién en
la pantalla de las fases superadase

Tras el aniquilamiento de la nave del jugadory; si afn dispone de na=
ves, volverd a empezar la fltima fase que afn no habfa superad.oQ

El combustible del jugador estd limitado, ahora bien, existe la posi
bilidad de "robar" combustible a las naves enemigas atacando zonas de Ie=
postajee

El juego dispone ademds de dos sistemas de admisién de monedas, que
se seleccionan mediante el SWITCH S W 4 (Vide apartado 5e2e)

En el sistema de admisién normal cuando todas las naves del jugador
han sido destruidas, finaliza el juego quedando la mfguina a la espera de
la introduccién de mis monedas de cara a empezar mievas partidase

En el sistema de admisién especial, cuando el jugador llega a su fle
tima nave, la mfguina le pregunta si desea seguir jugandoe Si no lo desea
le basta con pulsar el pulsador de 1 jugador y agotard su ifltima nave sin
novedad. Si desea seguir jugando le basta con palsar el pulsador de 2 jugado
res y se le entregard y se le entregard una mueva serie de naves (suponien=
do que el jugador temia créditos)e. Si el jugador carece de créditos tieme
la oportunidad de introducir mds monedas y adquirirlos; Entonces el jugador
puede seguir el juego con sus mevas naves en la misma fase que estaba
cubriend.o;

Esta versifn permite al jugador, en realidad, de disponer de todas
las naves que &1 desee para poder cubrir todas las etapas del juego;




4 - DISTRIBUCHEON INTERNA DE LA MAQUINA

4¢1.~ Diagrama de Distribucion interna

La Distribucibén interma y ubicacién de los conectores es:

Conector
Sefal
Monitor (6)

Conector
Circuito
Fuente (5)

Conector
Placa ==
Juego (1)

Conector %
Mandos /
(2,3) <4

Conector
Conjunto
Alimentacion(4)

donde los ndmeros encerrados entre paréntesis son
los referenciados a través del manual,
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5= Placa de juego,.
S5el= Descripcidn generale=
La placa de juego b&sicamente es un sistema de desarrollo del microprocesador
Z80 con todo el Hardware necesario para el correcto manejo del monitor de videos

Incluye componentes de estado sflido de la mfs alta tecnologfa y
su disefio es de mfxima fiabilidade

Dispone de un ajuste de volumen, situado segun la figuras

Q— Volurmen

y que permite ajustar el volumen de la mfguina al nivel

deseados




52 SWITCHES

La placa lleva también un conjunto de microinterruptores (swii;ches)
que estan situados sobre la placa tal como indica la figura y que deter=
minan

los pardmetros mfs importantes del juegoe
Su modificacién deberd hacerse siempre con la mfguina apagada y su

efecto es el siguientes

S W1 SW?2 N¢& NAVES
OFF OFF o o o o 7

OFp (0.} ® ¢ o o 5

ON OFF e o o @ 4

ON ON e @ e @ 3

S W3 VELOCIDAD BALA
OFF Répida

oN Lenta

sSKH4 SISTEMA DE ADMISION DE MONEDAS
OFF ESPECIAL
OoN NORMAL
gRe

off

® ® © O o & @

f25 ps./1 partida
L

50 ptse/2 partidas
{ 1# MONEDA/1 partida

m ® e ¢ ¢ ¢ o o

| an MONEDA/2 partidas

50ptse/3 partidas




5e+3= CONECTOR PLACA
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6« TIECCTIPCION CENERAL g

Il conjunto consiste en una fuente de alimentacidn compaciz que incluye

~Transformador reducto
«Mltro antiparesitario
~fiente estabilizada, limitada en corriente y tcrmoreguladz de 45 y +12

Veltios de corriente continuc,.

Z1 acceso del conjunto sc efectda medirnte un conector de alte fiabilie

gquince contactos,
T1 conjunto dispone asimismo de una tomz de 220 Voltios de corriente ale

.

ricio de mentenimiento de lz mfouina. Diche foma estd bojo tensién

incluso con el interruptor ~eneral zra~edos

62 DIAGRAITL CEITTRAL

™

1 diagrama gensral del conjunto de 2limentacidn es el de la fisura, en
que todos los componentes ven sélidemente sujetos a uns tabla de maders que permite

=7

la extraccién de la mfouina del conjunto de alimentacidn completo,
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6.3 CIRCUITO

Bl circuito general del conjunto de alimentzeidn es el de 1o figura
la identificacidn de las pastillas del conector se realiza mzdiante las letras gra

R

badas en =21 mismo conector, junto a los contactos,.
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() [HOGNFMELDKCJBI A

Ve Na Ne Vi Ro Ma Vi Gr Gr Ve Vi Az Me A:_fﬁ
1y
2PRja)
VENTILABOAR. &1
Az V. Ay

82

e o

2OV, SERVICIQ

45000, F
’A.

(5)

0
ETY Y AL
covec- yspc 3| Be
Piacy 4o slAm J g B
48ac 3 Gr aov
sac 9-EC Ve
Mac 1 Ro s 220V
onr” 13|12 Ry
sazc 95} e
e g3pNe B
o gl M £
& e . v,
RN -0 63v
SN Y S L 81




o

6ed = CIRCUITO DE LA FUENTE DE ALIMENTACION

El circuito de la fuente de zlimentacién es el
de la figura correspondiéndose los nimeros marcados
en los contactos con los mismos némercs que aparecen
impresos en el conector.

Este circuito proporciona +5,-5 y 12 Voltios
de corriente continua de gran estabilidad y bajisimo

rizado a la vez que est4 limitado en (orriente Yy pro=
tegido térmicamente,

La fuente dispone de dos retornos de masa inde=
pendientes gue nunca deberédn juntarse,
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TABLA DE AJUSTES

O Ajustes necesarios 8 comprobar

AJUSTES
A EFECTUAR DESPUES
DE LA SUBSTITUCION '

DE MODULOS
Y PIEZAS IMPORTANTES.

MOD. EXT. VIDEO
MOD. FINAL VIDEO
MOD. CONTROL
MOD. LINEA

MOD. VERTICAL
TRANSF. ALIM.
TRANSF. MAT.
TRIPLICADOR
ICF-1-TDA 2161

- TRC

ICC-1-TDA 2582

1| TENSION U. Py

©
(o}

(@)
(@]
(@)

2 | Fase linea

-8 Sincr. linea f 0 §

olo|o

4| G2 : : .

Enfoque . : _.«- ‘ o

(8]

(o))

Centr. linea s | G , o

7e Centr. cuadro

8 | Sinc. cuadro ! |

S Altura !

OjO0|O| O,

10 | Linealidad cuadro

11 Linealidad linea ' (o}

0OjoOojO| O

12 Nivel de negro OO0

AJUSTES DE SERVICIO

1 Tension U3
Aplicar sefial de video monocromatica de escalera de grises entre las patillas 2-4-§
{unidas) y masa La senal debe tener polaridad positiva y amplitud entre 1y 2V pip.
Aplicar sefial de sincronismo entre patilla ' masa. El sincronismo debe ser negativo
y tener una amplitudentre 1y 3 V.

Atenuar ia sehal para minimo contraste en la pantalla y regular a3 minimo brillo con
PJ1 {mobduio video exterior)

Reguiar PC1 (modulo de control) hasta obtener 78V entre U3 (fusibie FB3) y masa.

2 Fese lineas
Reguiar sefial de video y PJ1 para contraste y brillo normales
Con PC3 (modulc de control) centrar horizontaimente la imagen en la pantalla

3 Enfoque :
Ajustar mediante PB 5 (situado en e! triplicador) a maxima nitidez de la imagen, pres-
tando atencion a ta zona central

4§ Contrado linea 3
Ajustar con PB 2 (placa base)

§ Sincronismc cuadro
Cortocircuitar entre si TP 2 (m6dulo vertical)

Ajustar con PV 1 (méddulo vertical) de forma que ia imagen se desplace hacia amba
a razon de 3 imagenes por segundo aprox.
Retirar cortocircuito de TP 2

8 Alturs
Ajustar con PV 2 (moddulo vertical)

7 Lineslidad cuadro

Ajustar con PV 3 (modulo vertical) ¥

8 Lineaslidad linea
Ajustar con LB 4 (piaca base). s

8 Nivel de negro
Sttuar PB 4 (placa base) a tope en sentido norario (visto lado pistas)
Conmutador de servicto en posiCiOn «Servicios :
Con voltimetro en patilia N° 9 cel modulo finai de video, ajustar PJ1 para una iectura
de 2.3V
Con un voltimetro de alta impedancia ai cual se le nhaya conectado en paraieio un
condensador de 100 uF/250V. ajustar los tres catodos RGB mediante PF2, PF12 y
PF22 respectivamente a una tension de 180V (moduio de video)
Accionar PB4 (placa base) hasta que aparezca una linea fina horizontal monocolor
{por ejemplo de color verae) L
Ajustar con los potencidmetros PF2. PF12 o PF22 sin intervenir sobre el potencidme-
tro que corresponda al de color de la iinea horizontal (el PF 12 en el caso del ejempio)
hasta conseguir que sea de color blanco neutro g
Conmutador de Servicio en posicion «NORMAL »

Si es preciso retocar PF 11 y PF 21 para conseguir un planco neutro en toda ia escala
de gnises e %

i
g
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MODULO FINAL VIDEO
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VIDEO GAME SA.

Placa Base Monitor



MODULO CONTROL
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MODIFICACIONES A REALIZAR EN CHASIS SEGUN TIPO DE TUBO

TOSHIBA 20~
cs2s CP. PM 10% 390 K 400 V ' 8013.2394/0008
Zécalo TRC J 7450.0060/0007
VIDEOCOLOR 20 ’
Cs2s Afadir en paralelo CP, PM 10% 100 K 400 V 8013.2015/0007
: Zébcalo TRC 7450.0067 /0006
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