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sobre un monitor X—Y.

dentro de un tanque. La batalla se desarrolla en un vallel:f…
completamente rodeado de montañas y volcanes. El valle conéf

' tiene piramides y cajas de varios tamaños que pueden utili—
zarse como protección temporal para el jugador.' Estos obje— - f7í7?j
tos no son destruidos por los disparos.

El enemigo-consiste en un tanque lento, uno rapido
. . ! . .que denom1naremos super—tanque y un m151l inteligente que

añade mas evasivas a medida que el juego va avanzando. Tam—“W

bien aparece periodicamente un platillo volante,,que no dise¿g
para al jugador, pero el jugador puede obtener gran puntuaf
destruyendolo.

TANK ATAK consta de u modulos básicos:

_ Módulo de transformador rectificador y filtrg_;f
Placa audio—regulad0ra.
Placa procesadora principal.

— Placa auxiliar de sonidos.



INSPECCION PREVIA.————_—————-—————————-——.—;——.—————————_——

TNNK ATAK esta preparado para su funcionamiento desde
que Se extrae de su embalaje. Sin embargo es necesaria una
inspección final para asegurarse de que el juegoha_llegado a su
destino en perfectas condiciones.

PRECAUCION

NO CONECTE EL JUEGO TODAVIA

1 — Examinese el exterior del mueble: que no presente golpes,
rayaduras o cualquier tipo de desperfectos.

2 — Seguidamente se inspeccionará el interior de la cabina.

a) Comprobando que todos los conectores se hallen firmemen—
te sujetos, y asegurando los que no estén en estas condi—
ciones.

b) Cerciorandose que los circuitos integrados se encuentren
_

bien ubicados en sus respectivos zocalos, en las placas ¿
de circuito impreso ¿

AVISO: *

PARA EVITAR CUALQUIER EVENTUALIDAD DE ACCIDENTE
ELECTRICO NO TOQUE LA PARTE INTERNA DEL MONITOR
DE T. V. CON SU MANOS'U OBJETOS METALICOS. ¿',"4,.'r'x"…'»-I
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o) Toáas las máduina5'llevanfvisible
'

v .) )_ .… . ,— “a ¿ , Haga men010n de el para cualqu1er repara016n—o &

ysu Distribuidor.
fj ¿¿ ¿. _ x .

=11_ __' — ' d)—Supervíse las GG&EXL
.

” circuito impraso y de Alimentación.—
.
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—_———————_—_____——_————===

- Condiciones de la instalación:

Potencia 200 Watios. ”

Temperatura Oº & 389 C

Humedad relativa no superior al 95%
Espacio requerido:

.

ancho 65 cm.
fondo 70 cm.
alto 175 cm.

— ATENCION - '
'

<]
ASEGURESE DE QUE LA TENSION DE ALIMENTACION DE LA ”¡F ff
MAQUINA COINCIDA CON LA DEL SUMINISTRO GENERAL DE = —¿f
LA RED. fºi

_ 'LA MAQUINA SALE DE FABRICA CONECTADA A 220v.

PUESTA EN MARCHA '. "“
Accione el interruptor de alimentación (Situado en

parte_ trasera inferior del aparato) y antes de 30 segundos¿
monitor debe mostrar imagen.

FUSIBLES.

a los que indica la figura¿nºT.
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1Figura nº
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'OPERACION DE AUTG TEST..—.——_—_____._————-—_——…—————_…____4____—_____—___.M..—“___...—

_
1—— Este juego prevee una prueba automática (auto test) para

verificar si la circuitería y controles de juego actuan
correctamente, la información es mostrada en el monitor
de T.V. y sección de audio, no siendo necesario ningún
montaje adicional.

2 e La prueba automática incluye la información de las opcig
nes de juego, es aconsejable proceder al chequeo de todas
las opciones de juego durante el auto test, mediante los
conmutadores de opciones situados en la placa de C.I.

Funcionamientg¿

lº Conecte el interruptor de auto test.
A — Si el resultado del auto test es favorable, al cabo de

unos tres segundos aparecerá en pantalla la figura indi—
cada en (A). Al accionar los mandos y pulsadores deben
sonar los tonos de comprobación.

111-

07111 )01111,

Mini interruptgí>/
P 10

sxxMini interruptor
' M 10

234557 A hEFGHL L, 0POR u vz—/Visualización de caracteres
Alfanuméricos.



B 4 Si el auto—test dá error:

&) - Fallo de RAM.

Un fallo de memoria RAM se indica con una_seeu$f
1 & TQ tonos.

Para reiniciar el test, basta con accionar el pulséa
de Reset. Para identificar el C. I. RAM defectuoso£

'
, be Consultarse la ft ábla siguiente: -

. ,
_

_
O

TONO LARGO AGUDO
_

_
. .*. *L C. I. RAM DEFEOTUOSO

19
. . ; J2

29 .

_

A

-L H2
21 39 '_ 4 A2

_ ,

4º …
__ 59 _ .

_

_"

.

B2
"6º . -, …B1

_

N

79 '

_

.,

.

'

C2
89

_

“

C1_

99
'

_. ,V
'

'

D2
'

_

*-' 1Oº '

. " - .— O'D1

Ejemplo:
'u tonos Cartes graves seguidos de un tono

: indica un fa110 en el 0.1; RAM situado en

jf¡“¡* * - B) Fallo de ROM:

ui Un fallo de memoria ROM se indiga con dos columna
” númerºs en la parte ¿aguieria de la pantalla.



El número de la columna iunierda indica la lodáí
Lp¿Ey_ '

- de la ROM que falla. Para identificar cual es la
"falla ver la tabla siguiente:

Nº VISUALIZADO', ROM QUE FALLA

…,_
'

.

_

O
.

'

E/C3*, E3A

A3… , F/H3
E1

F/H?¿
J1 * ¿El
Ki

. “A'.
'

L/M1

-—B

RTONUI-P'“DJN

* Si la memoria ROM B/03 falla, se poárá escuchar.p0r ai
un tono grave y continuo, y el programa no sacará“níng
gen. _

'

. ,

** Si la memoria ROM N? fallas nº se prºduCirán los-fóñqu
test de RAM. ¿*¿j"

c) Fallo en placa auxiliar de sonido;

— Este fallo se indica con una sola letra en el margen ¿…

de la pantalla.

T '_ ERROR DE SECUENCIA - (í
: H ERROR EN DATO - BYTE ALTOtf

; '

L ERROR EN DATO - BYTE_EAJOJÍf
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'º

tura insertados_én la placa procesadora principal en la pº'
M1O.'

BQTQNEF_FE'JUE99
—————————_——_———

ON

1 2 3 4 5 6“? 8

OFF

' Es necesario actuar en la banda de interrúptóré$

OPCION (3) 1 2

2 TANQUES“ ON ON

3 " OFF ON

A 1 ON GEF

5 " OFF OFF

OPCION (b) 3 u

MISIL APARECE A LOS_5.000 ON— ON

" " " 10.000 OFF ON

" " " 20.000 ON OFF
" " " 3O.OOO OFF OFF

OPCION (0) 5 6

NO HAY TANQUE GRATIS ON ON"

TANQUE GRATIS 15.000 y 100.000 OFF ¡ON

" " 25.000 y 100.000 ON OFF
'" OFF OFF_" 50;OOO y 100.00OX



'I.

-OPCION (d)

LETREROS EN INGLES
"

'

CATALAN
" ALEMAN
" CASTELLANO

OFF
ON

OFF

ON

OFF
OFF

¿OPCIONES DE MONEDERO

niatura situados en la posicion P 10.

OPCION (e) 1 2

JUEGO LIBRE ON ON

1 MONEDA 2 PARTIDAS OFF ON

1 MONEDA 4 PARTIDA ON OFF
2 MONEDAS 1 PARTIDA OFF OFF

OPCION (f) 3 u

MULTIPLIOADOR MONEDA X1 ON ON

" " xa OFF ONV

" " x5 ON OFF
" " x6 OFF OFF

OPCION (g) 5
(MULTIPLIOADOR 29 MONEDERO -(OPOIONAL)-) -

MONEDA x1 . ON

MONEDA x2 OFF



OPCIQN (h)!

¡

POR CADA 2 MONEDAS DA 1

NO ACEPTA MONEDAS»
!
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.TANK ATAK, está preparada para 4 modos de f…»Íf
.

to en juego:
%

Atracción.
…Preparado para jugar.

?
'

¿

— Juego.
Puntuaciones máximas,

1 — ATRACCION.

'El modo atracción empieza cuando conectamos el-juegágf;
de un juego, de una tabla de máximas puntuaciones_0Á¿
del auto—test.

;

Este modo es continuo y solo es interrumpido cuandoí'
un juego. ¿¿»;
En este modo el monitor de T.V. visu¿liza dos posib$

bla de máximas puntuaciones.

2 — LISTO PARA JUGAR.

Cuando se han depositado las suficientes Monedas ?aét
acepte el juego, en el centro de la pantalla aparej
tel "PULSAR START" intennitente, y la secuencia dé
sigue siendo la del modo atracción hasta que se aQL

Q“ ' pulsador de Start.

¿ r[ 3 _ JUEGO. '

'

'

,

º ¡

El modo juego empieza cuando el pulsador“$tart eSíf
Así—se empieza a jugar hasta que se ha perdi&0 el úí”

.w.
.(

¿.



El juego empieza cuando el tanque lento se hace visible
en la'pantalla., El jugador puede saber la posición de cada tip0'
(ha tanque, o del misil, leyendo el letrero que sale en el margen
superior izquierdo de la pantalla. Además puede verse el enemi—
go como un punto en la pantalla de barrido del radar, que se acom
paña con el "bip" del sonar.

En la parte superior del radar está marcado el ángulo
de visión de pantalla, si el enemigo está en este rango aparecerá
el cartel en la parte superior izquierda de "ENEMIGO EN RANGO".

Algunas veces aparecerá el platillo en la pantalla,
este es un observador en la batalla pero no destruye al enemigo
ni al jugador, y no aparece en la pantalla del radar, pero el
jugador puede dispararle consiguiendo 5.000 puntos. El platillo_
es una distracción puesto que aparece al mismo tiempo que el ene—
migo o el misil. A los platillos les puede disparar el jugador o_

el enemigo.

La puntuación por enemigo destruido es la siguiente:

- Tanque Lento ' 1.000 puntos.
— Misil '

2.000 "

- Tanque Rápido (Super Tanque) 3.000 "

El supertanque se mueve y gira más rápido que el tanque
lento y que el tanque del jugador;

En TANK ATAK pueden seleccionarse desde 2 hasta 5 tan—'—

ques, para dar tanque gratis en varias posibles puntuaciones ?
ajustar la dificultad, controlando la puntuación a partir de la
cual empieza a salir el misil.
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— Puntuaciones máximas:

Si la puntuacián del jugador excede el minimc de. .“ . :

…
' tabla de puntuaciones, este puede pmner sus iniciales en la

al final del juego, las instruccicnes se eXplican en cada 1&¿

X

Cada puntuación por encima de los 100.000 puntos esta…i¿
remarcada con un Símbolo de tanque después de las 1n101ales.Al

% cabo de 60 segundos, el juego automaticamente pone guiones
1

sa al modo de'Atracción&.si'no.se han introdúcido las tres¿
ciales antes.



DISTRIBUCION DE ELEMENTOS
_

fa> ' MAQUINA TANK ATAK FLUORESCEKTE - ¿*
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. _ MONITOR

AUT O TE 5 T /VOLUMEN DE
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MONITOR.___—___—___—___.—

— ADVERTENCIA

Aún con el aparato desconectado de la red, puede habefif
altºs_yºitajgs en el aparato monitor de T.V.
Extreme las precauciones y no toque las partes eléctri
cas del área de la bobina de deflexión, con sus manos
o con objetos metálicos. Se advierte tambien del peli
gro que representaría la implosión del tubo si este —€í

llegara a romperse. —

ñal de entrada en alguno de los dos canales, y
capaz de suministrar al tubo 12 K.V.

Al actuar el Spot—Killer se enciende un pildt&j
placa, debe estar apagado en el funcionamiento normal deí¿

.,»La fuente de alimentacion de este monitor consi$
plemente en una fuente de tensión alterna de 30-0—3o VAcgw

unas frecuencias de linea de “7 a 63 Hz, y una tensión de3
para filamento.

Las entradas X e Y admiten un margen de-varLá
:10 V a + 10 V con una impedancia de entrada de 1



La entrada 2 con una impédancia
admite un margen de variación de O a 5V

___—__——_—-——.—_.—-=—=—-—

…

'

3 Son 12 K.V. en ausencia de corriente, que puede—aum¿w*

tarse heeta 16 K,V. con un potenciómetro Situado en la placa&…

¡embargo no es aconsejable aumentar tanto esta tensión pues

__¡.Q33Lroles de Brillo y Contraste, que están Sit$
la placa, en posición vertical y de fácil acceso,

.

la imagen a gusto del cliente y dependiente de las condice
;,”

.
. de iluminación exterior existente.

L'_
'

caso de que por envejecimiento de algun componente saÍ_
'gen deteriorada en el auto— test. * ?¿

… "?fff
.AT.¡v—¡—

No deberá, jamás, dejar el monitor en funcion

WM.$4

!

'

x

, "_ “ tes pertinentes con el auto—test El centrado de la;…
este caso deberá realizarse  con_ los imanes que lleva



.—.

tante que al sacar la ventosa del1mpor

—

Es muy

largo tiempo a una tensión muy elevada.
a,Samaa1ra%raCSed1%?ut1aaV8uq

.n..»w>

.

,.,ií?r

¡B...W5



!
“ En caso de cambio del pulsador de Fuego aflojar eij£

(1) cabeza hallen l?5 mm. para levantar tapa supenxá'
% esta forma tener acceso al micropulsador.

En caso de querer cambiar el puño es necesariov
sador que muestra'con el n9 (2).

… _ ¿

'NOTA:
Para enviar material a reparación desde

'remitir a estación RENFE de Hospitalet




