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1. Poder de capacidad que requiere ltrllj
-~ GND - Vce S5V 5A o mds

- GND - (+12 V) ver diagrama de conexionado

2. Salida de video

- R (Rojo) Analogo positivo

- G (Verde) L )

- B (Azul) ) .

- Sincronismo H-V complejo negativo
3. Ajuste del volumen de sonido

-~ Girando a la derecha subira el sonido

* INSTRUCCIONES DE JUEGO

“_“

Guia tu nave espacial rehuyendo de tus enemigos y disparandoles.
Dispara a las capsulas lanzadas desde tierra y capturandolas, entonces te convertiras en
un robot gigante.
Usa tu escudo protector para protegerte de los disparos de tu enemigos, despues de co.
vertirte en un robot gigante cada capsula que captures te dara una de las siguientes ar
mas:

- C : Gran candn

— P : Super punos

- F : Disparos en todas direcciones

- S : Otro escudo

- V : Disparo especial

- G : Ametralladora

S1 consigues disparar a la cdpsula dos o mds veces te aparecera una de las siguientes ca-
racteristicas . Elige la caracteristica que prefieres:

B : Bonus, 500, 1000, 2000 o 3000 hasta 80000

T : Tiempo libre, el enemigo se quedard inmovilizado

v e Ne

DISPARO 1 DISPARO 2/ ESCUDO PRO-
TECTOR.

[* : Fuego estrepitoso, podrds recorrer la pantalla velozmente, destruyendo los ene-

migos.

®* NOTA : Rogamos el mdximo de cuidado en el manipulado del circuito impreso por ser

circuito multicapa.
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NOAPLICABLE | 2A | 2A | 1A Kr*12V POTENCIA REQUERIDA
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IGUAL QUE LOS CONTROLES DE
1 JUGADOR
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_ SOLO PARA MUEBLE DE MESA

CONTROLES DOE 2J

e

T s

2J PATADA

e e e _

ARRANQUE JUEGO 2J ARRANQUE JUEGO 1J
—_—

1J PATADA

0§01>

CONTROLES DE 1J

NOTA:

Hay O30S para proleccion de sobretension
nslalagos en |a

gel contad0r de monedas
placa de juego.

PUNETAZO

2J ARRIRA . RN
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C.COMPONENTES
C.SOLDADURA

+12V

SALIDA ALTAVOZ
SALIDA ALTAYOZ
2J PATADA

2J PUNETAZO
2J DERECHA

2) ZOUIERDA
2J ARRANQUE
1J ARRANQUE
2J ARRIBA

1J PATADA
SERVICIO

U PUNETAZO
U 1IZOUERDA

1J DERECHA
2) ABAJO

- 1J ARRIBA

MONEDEROQ 2
MONEDERO 1
CON.de MONEDA 1
1J ABAJO

CON. de MONEDA 2

AZUL
VERDE

SINCRONISMO
ROJO

MASA
MASA
MASA
MASA
*5Y
+ 5V

CONECTOR CON §/32
PULGADAS DE PASO



