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MODO DE JUEGO

Conduzca Vd. el coche operando con el vo-
lante, cambio, acelerador y freno, tratando

en todo momento de evitar chocar con los
demds coches y motos.

Debe pasarse el '"check point" o el tunel
tan pronto como sea posible para poder pa
sar a la segunda fase.

Cuando el contador de fuell llegue a "0"
se terminard el juego.

Fases : 6 pantallas

- Carretera en la costa
- Bosque

- Desierto

- Campina

- Ciudad de noche
- Area nevada

El coche explotard cuando choque con cual

quier obstaculo.

Bonos : se obtendran bonos extras y fuell
extra cuando se pase por la zona marcada
como ''gas''.

AUTO TEST

1- Poner en ON SW3 _del DIP SW3

2- Tests que realiza

a- Proporciones de la pantalla.
b- Color

c- Check de memorias

d- Control de monedas

e- Posicion de SWITCHES

f- Test de sonido

* Para cambiar de test (a,b, ..f) pisar el

acelerador.
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LADO COMPONENTES

LADO SOLDADURAS

el 2 V.
ALTAVOZ ALTAVO?Z
o
SERVICIO PALANCA
8
o
MONEDERO 2 MONEDERO 1
CONTADOR 1
CONTADOR 2
AZUL VERDE |
SINCRONISMO ROJO |
!
MASA MASA |
MASA MASA :
9 Vi L8 AV f
Conector
Placs

Sub-placa circuito 1impresc




+ 12 V Potencia Requerida H

Lado Componentes

i LLado Soldadura
r |
BB /L I
i =n

E | I\

Altavoz
_" Altavoz

| 6.
Placa Volante S IO—L ServICio
+5V

171 Palanca Cambic
Palanca Cambio
=L

!!
i
i
8 1
|
Monedero 2 _E-O Moncderoc 2 : ::
ks 2 1 DR 10 Monedero 1 | ”
Monedero 31| _ Contador 1 | |
-11 1
12| Contador 2
r 5V (oD
Azul Azul
Volante 1 Verde =—- Verde

m— — = — — — S E—— S —— T — —

Sincron.
Rojo
Masa 15

Volante 2 ._E Sincronismo
14| Rojo

Masa

6] Masa
16 Masa
: Masa
Freno Acelerador -— Masa
Fuente Ali 18 +5V
ey v | sy
i i n Acelerador
S i Masa .
+5 (5 A)




DIP SWITCH N2 2

1- Dificultad de juego

swl 6| s | DIFIcULTAD
' OF

ON DIFICIL
MUY DIFICIL

2- Sonido en exhibicidn -

SW SONIDO

SIN SONIDO
oWl et NG usar

B

CON SONIDO

SW2 : No usar
SW3 : No usar
SW4 : No usar
SW7 : No usar

DIP SWITCH N22

1- Pantalla

T3

2- Modo de juego

10

EESW2E NG
SW4 : No
SW5 : No
SW6 : No
SW7 : No
SW8 : No

EST

NORMAL

ﬂ ON | INVERTIDA

Jdsar
usar
usar
usar
usar

usar

DIP SWITCH N©°3

< R
RCFRI) |

DIP SWITCH N9 3
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