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D). CENTAUR

INTRODUCCION

El presents mongol contiene exclusivamente la
informacidn técnica del modelo al qus se refiere, odjug
tando ademds como informacidn preliminar esguemas précti
cos y tedricos, asi, como una somera descripcidn del sis

temc INDERTRONIC Serie B 1.

Su lectura pedrd serle .de gran utilidad para -
me jor conocimiento de 1la mdquina, y de gran ayuda para.
la comprobacidn de cualquier anomalia que pudiera presen
tarsele, obteniendo asi un rendimiento JSptimo del PIN-BALL

de INDER S.A,
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GIRO DE RULETA

GIRO EXTERIOR

GIRO INTERIOR

SISTEMA DE JUEGO

La ruleta prepara las distintas combinaciones
de juego a través de los balancines giratorios,
girando la exterior a través del balancin de-
recho, y el paso de la bola a través de los pa
sillos superiores, y la interior a través del”
1zqu1erdo.

ESPECIALES, BOLAS EXTRAS y PUNTUACIONES segln
ruleta en tablero de juego. '
Special alternativo en diana central y latera
les a través de los expulsores de banda.

Realizando la combinacidn de los cuatro nime-
ros impares 1-3-5-7 preparan 4 BOLAS EXTRAS y
4 BOLAS EXTRAS mds con los nUmeros pares -

_ 2-4-6-8, consiguiéndose con el giro interior

de la ruleta de manera directa.

BONUS

Los bonos conseguidos con el giro interior de
la ruleto, se multiplicardn x 10 si coinciden
con el ndmero de la ruleta apagado, x 20 si el
ndmero estd encendido, x 30 si logra encender
la combinacidn de los ocho ndmeros.

PRESELECTORES
FUNCIONES

Estos conmutadores manuales de fdcil manejo es-

tablecen todos los pardmetros del comportamiento de la mdquina

enumerdndolos

con las siguientes funciones.

Posibilita el giro exterior de la ruleta con el
paso de la bola por los 5 pasillos superiores, o
anula esta posibilidad,

En reserva

Selecciona 1 de los 4 posibles voloros limite
para el crédito

En reserva



Seleccionan uno de los 4 posibles valores -
(tanteos ) del HANDICAP inicial

Seleccionan uno de los 4 posibles tanteos pa-
ra la segunda PARTIDA EXTRA

Seleccionan uno de los 4 posibles tanteos para
la primera PARTIDA EXTRA

DU— -

En reserva

66Je0 eeeel

m Establecen el precio por partida para los tres
@ monederos, pudiendo realizarse distintas combi

@ naciones

@ Regulacidn para 3 6 5 bolas

: Permite oir los sonidos de principio y final -
:}@ de juego, (o anularlos para los locales mds re
servados) -

D@ En reserva

' | Permite mostrar en los displays durante la atrac
' [1(23) | cidn (cuando la mdquina no estd en juego) el -
| wvalor del HANDICAP, o no mostrarlo

5 . Posibilita la concesidn de 1 & 2 PARTIDA EXTRA
| superando el HANDICAP
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PRESELECTORES

FPOSICIONES DE TRABAJO
Mdxima facilidad de ajustes y cambios, en el juego

tanteos y precio de la mdquina, con el simple cambio de pastu
ra (manualmente) de los conmutadores, pudiendo realizarse las

siguientes

®

8o

(5XeX72X®)

W@

combinaciones.
OFF = OPEN = ABIERTO=A l ON = CLOSED = CERRADO=C

Permite el giro de la ruleta exterior con el paso
de la bola ¢ través de los pasillos superiores, o
anula estc posibilidad.

@ | GIRO EXT PASILLOS SUP

OFF NO
ON Sl

En reserva

Sa2leccionan el valor del crédito mdximo.

® | @ | CREDITO MAXIMO
OFF | OFF 5
ON OFF 10
OFF ON 15
ON ON 20

cn reserva

Establecen los valores minimos de Handicap.

® PUNTOS HANDICAP MIN;
OFF OFF 700.000
ON OFF 750.000
OFF ON 850.000
ON | ON $50.000

Seleccionan uno de los 4 valores de tanteo para la
2 PARTIDA EXTRA

@ | PUNTOS 2* PARTIDA
OFF OFF 800.000

ON OFF 850.000

OFF ON 900.000

ON ON No hay partida

>eleccionan uno de los 4 valores de tanteo para la
1 PARTIDA EXTRA

(B PUNTOS 1:PARTIDA
OFF | OFF 650.000
ON OFF 700.000
OFF ON 750.000
ON ON 800.000

En reserva



Establecen los precics de los tres monederos.

Partida Partid Partid
@ MonledeioA M%rn'ed?ro B M%rmladaesro C
%] 3 7 A 12 Moneda
OFF
OFF | OFF : 3 = 23 .,
1 6 — 1a "
o}
N | OFF | OFF 3 2 — 2
OFF | ON .| OFF i . = Ll
2 - - 22
£ 1 a4 1 -
N N
(0] o] OFF ; E a 23 .
1 -3 ¥ 4 | S
OFF
OFF | ON 3 3 5 25
l 2 5 la 1
ON
OFF | ON : 5 5 2
1 2 ] B oo
OFF CN
gy Rk 7 3 2 |28 .
g 2 5 1@
.ON | ON | ON %] 2 5 2a
{ 1 i | 2 5 3@

@ selecciona el nimero de bolas

& BOLAS

ON - )
OFF 3

Posibilita la melodia iniciel y final de juego, o
anula esta posibilidad.

MELODIA

ON Si
OFF NO

En reserva

Posibilita el sacar el valor del HANDICAP por el -
display, o anula esta posibilidad.

AO®

@ |Handicap en display
ON Sl 5l
OFF NO

@ Da una o dos partidas, cl superar el HANDICAP

@3 PARTIDAS

ON DOS
OFF UNA




TEST DE COMPROBACION

El pin-ball ELECTRONICO DE INDER S.A. estd conce-
bido para poder obtenerse entre otros, informacidn técnica
y econdmica de la mdquina, saliendo de fdbrica equipada con
dos placas como accesorios, una de TEST TECNICO (montada --
sobre el costado izquierdo del interior de la mdquina), me-
diante el cual, la mdquina nos ofrece una informacidn técni-
ca de gran utilidad para la comprobacidn de cualquier anoma-
lia y otra de TEST ECONOMICO, que sustituye a la placa ante
rior con la que podremos obtener una informacidn amplia de
tipo administrativo, como nimero de monedas recaudadas en
los distintos monederos, nimero de partidas, jugadas gratis
etc. asi como la puesta a cero de toda la informacidn.

CAMVIBIO DE PLACAS DE TEST

Para realizar el cambio de las placas de test pro
ceder de la siguiente forma.

1) Situar la mdquina en "atraccién, o sea, finali-
zar la partida que estuviese sin terminar de jugar.

2) Apagar la mdquina, con el interruptor situado -
en la parte exterior de la misma,

ATENCION

No realizar el cambio de cualquiera de las dos --
placas de Test, con la mdquina encendida,

3¢ )Desconectar la placa de test,(instalada en el
costado izquierdo del interior de la mdquina), y en su lugar
conectar la nueva placa de test.

42 JEncender de nuevo la mdquina

Desde este momento, la mdquina estard dispuesta a
ofrecerle,por los displays de los jugadores, la informacidn
que se le pida correspondiente a la placa de Test que tenga
conectada.

NOTA.- La mdquina no responde a los test, si tiene una par-
tida sin finalizar,

La mdquina, estd siempre dispuesta a iniciar el juego, ten-
ga o no incorporada cualquiera de las dos placas de test.




TEST TECNICO

Displays
Manteniendo pulsado el botdn con la indicacidn --
_“DlSplo/s" aparecerd por los contadores de la mdgquina y en
todos sus digitos, los caracteres 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, A,B,
C.D,E, y F, de forma secuencial e ininterrumpida.

Bobinas y musicales

Manteniendo pulsado el botdn con la indicacidn -
"Bobinas y Musical", se producird la activacidn de cada una
de las bobinas y musicales de forma secuencial e ininterrum
pida, mientras por el display aparece el niUmero de la bobi-
na o musical que es activada,

Contactoes

Manteniendo pulsado €l botdn con la indicacidén -
"Contactos", aparecerd en el display de forma secuencial e
ininterrumpida, el ndmero correspondiente a los contactos
que estén en estado diferente al de reposo.

Luces

Manteniendo pulsado el botdn "Luces", se encende-
rdn secuencialmente todas las ldmparas, apareciendo simul-
tédneamente por el display, el nimero de la ldmpara que se
esté encendiendc, se podrd detener esta secuencia en una -
ldmpara determinada, apretando simultdneamente el pulsador
de test técnicc de display.
Puesta a cero créddito

Al pulsar el botdn "Puesta a cero Crédito" se bo-
rrardn todas las partidas gratis que tenga el contador.

TEST ECONOMICO

Sustitdyase la placa (si estuviese montada la de
test técnico) d la forma indicada anteriormente.

Viocnedas A-B-C

Al accionar el pulsador A,B o C, aparecerd en el
display de tanteso (contador) el total de monedas contab111
zadas por el monedero A,B o C respectivamente.

Total partidas extra

Al accionar el pulsador Partidas Extra, aparecerd
en el display de tanteo (contador) la cantidad de partidas
extra concedidas por la mdquina,

Total partidas jugadas

Al accionar el pulsador de Partidas Jugadas, apa-
recerd en el display de tanteo(contador) la cantidad total
de partidas jugadas en la mdquina,

Puesta a cero totalizadores
Para poner a cero cualquier totallzador, bastard
con mantener pulsado:
1) E1 botdn del totalizador que deseemos poner a
" cero.
2) Pulsar a continuacidn el botdn "Puesta a Cero"



TEST DE RULETA

Al pulsar el botdn "RULETA" se encenderdn secuencial-
mente todas las ldmparas de la ruleta, apareciendo simulténea-
mente por el display de tanteo (contador), un cddigo que identi
fica la ldmpara de que se trata.

Se podrd detener esta secuencia en una ldmpara deter
minada apretando el pulsador de test técnico de displays.

CODIGOS RULETA DE JUEGO

RULETA INTERNA

COoDIGO
IDENTIFICATIVO| 111214 |18 | 21 | 22|24)128 |41 (42| 44|48 | 81| 82|84|88

HZ e ™ |x1|x2|x3|x4|x5(X6[X7|x8|Xx9|Xx10|X11|x12|X13|X14|X15|x16
LUCES DE EXTRA BALL

CODIGO
IDENTIFICATIVO 1 214 8 | 10/20(40/80

LUZ RULETA '
JUEGo . |L25|L26|L27(L28|L29|L30{L31|L32

RULETA EXTERNA

COoDIGO
IDENTIFICATIVO | 1112 |14 | 18| 21| 22| 24|28 | 41|42 |44 |48 | 81|82 |84 ]88

LUZ RULETA
JUEGo  [W1[W2|W3|W4|W5IW6 W 7|W8|W 9|Wio|W11|W12|W13wi4|Wis|Wi6

SITUACION RULETA DE JUEGO
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DISTRIBUCION DE CONTACTOS Y BOBINAS

57
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DIRECCOMNES

H
ch

cf2

s

3

Cpe

MATRIZ DE CONTACTOS

ch

-
UTILZAOON
GENERAL

10

NO

50
51
52
53
54
55
56

57

60
61
62
63
64
65

67

70
71
72
73
74
75
76
77

80
81
82
83
84
85
86
87

90
91
92
93

94

95
96
97

NG

CONTACTOS
Funcidn

Monedero A

Monedero B

Monedero C

Pulsador de partidas

N.C.

N.C.

Falta (Tilt)

Depésito de bolas

Bumper Izquierdo

" Central

" Derecho
Expulsor Izquierdo

" Derecho
N.C.
‘N.C.
Pasillo N 1

" n 2

. ¥ 3

" " 4

" “ 5
Diana " 6
Pasillo " 7

" " 8
N.C.

Diana Especial Dcha.
Pasillo Inferior Dcho.
N.C. '
N.C.

Pasillo Inferior Izqdo.
Diana Special Izqgda.
N.C.

N.C
N.C.
N.C,

Banderola(Spining Target)Dche
N.C.

Banderola(Spining Target)Izqc
Dianas Superiores

Bandas Laterales

BOBINAS
~ Funcidn
Bumper Izquierdo
" Central
" Derecho
Expulsor Izquierdo
» Derecho
N.C.
N.C.
Bob. Salida

(1]
)
(o]

NoubwNhr+-wS 3

Bolas



DISTRIBUCION

"

DE LUCES

) Funcidn

N 1 Interrupcidn de Flippers
" 2 Bobina monederos

" 3 Falta (Tilt)

" . 4 Game over

» 5 Last Ball

" 6 Handicap

" 7° Pulsador Partidas

. 8 N.C.

Salidas para Ruleta

9 a 24 Ver esquema pdgina

" 25 Bola Extra par

" 26 i " impar

" 27 n n par

" 28 " impar-

" 29 “ " por

" 30 " " impar

n 31 " " par

" 32 N " impar

" 33 Ldmpara Ruleta N 1

n 34 " n n 2

1] 35 " " " 3

" 36 n “ n 4

n 37 " " " 5

" 38 C " 6

" 39 n " ”n 7

n 40 n n " 8

i 41 1 Bola Extra

" 42 2 ”n “ n

” 43 3 n n

n 44 4 " "

o 45 Triple Bonus

" 46 Bola ‘en juego o Loteria

w 47 Bumper '

» 48 Special Diana central

" 49 Ldmpara pasillo N 1

" 50 n " " 2

” 51 n " " 3

" 52 » " " 4

”n 53 " " " 5

» 54 " Diana "6

o 55 " Pasillo " 7

n 56 n " n 8

o 57 50.000 Puntos pas.sup, cent.

w 58 Bola Extra Diana Dcha,

" 59 Special Diapa Dcha,

" 60 Bola Extra Pas. infer. Dcha.

" 61 " N " » Izqdo.

" 62 Special Diana Izda,

" 63 Bola Extra Diana Izda.

" 64 Banderolas(Spining Target)
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DIAGRAMA DE CONECTORES

0 & 1
J.RECULADORES
TENSION

UNIDAD C.P.U.

U.DRIVER
ulg LUCES
/¢ CABEZA

}J’S 1 81 81 81 &1 19,0 19 - '
o Jsa e b S R i i S .
U svl.le ________________________

' CABEZA

N ; I L LN 20
18 P ) 20 — 7
= 3 U

U.DRIVER U.DRIVER (UCES
BOBINAS Y MUSICALES TABLERO (A)

| N
| — 1o 1

L, !
Je pra W7 123 J22

I'sd

¢ 1N VIAS E@ 18V
TACA ALTAVOZ Jan J28

FALTA, R FLIPPERS.

) 4 []..
"
MUEBLE k
< TABLERO JUEOO »
-
J2 J
[ L1 il
10 VIAS 0 VIAS
FUENTE 131 U PUERTA

ALIMENTACION

11VviAS
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DIAGRAMA GENERAL DE CABLEADO ¢ (FLUJO DE SENALES)

Senal Conect.|Via|Conect.| Via|Conect,| Via|Conect,|Via|Conect.|Via|Conect.| Via|Conect.| Via Funclén
Nivei C 9 J6 1 J28 | 15| J30 11732 |15 Nivel C$ 9
Nivei C¢$ 8 J6 2| J28 |14 J30 | 2| J32 |14 Nivel C¢$ 8
Nivel C@ 7 J6 3] J28 (13| J30 3| J32 |13 Nivel C$ 7
Nivel CO)6 J6 4| J28 |12 J30 4| J32 |12 Nivel C@ 6
Nivel C$ 5 J6 5| J28 [11| J30 5| J32 (11| J33 | 6 J34 | 68 | NivelC@5
Nivel Cp 4 J6 6| J28 | 10| J30 6| J32 |10 Nivel Cp 4
Nivel C¢ 3 J6 7| J28 9| J30 7] 432 9 Nivel C¢ 3
Bit¢ ‘ J6 8| J28 8| J30 8| J32 8| J33 7 J34 | 5 | Bitg
Bit 1 J6 9| J28 7| J30 9| J32 71 J33 8 J34 | 4 | Bit1
Bit 2 J6 10| J28 6| J30 |10 | J32 6| J33 9 J34 | 3 | Bit2
Bit 3 J6 11| J28-| 6] J30 (11| J32 5| J33 |10 J34 | 2 | Bit3
Bit4 J6 12| J28 4| J30 |12 J32 4 Bit4
Bit5 J6 13| J28 3| J30 (13| J32 3 Bit5
Bit6 JB 14| J28 2| J30 |14 J32 2| J33 |11 Bit6
Bit7 1 J6 15| J28 11 J30 (15| J32 1 Bit 7
Masa (N. C.) 47 1
DDB ¢ 47 2(J15 |11 Display DB ¢
oD8 1 J7 3| J15 |10 Display DB 1
DDB 2 J7 4| J15 9 A Display DB 2
DDB 3 J7 5| J15 8 Display DB 3
DDB 4 J7 6| J15 | 7 Display DB 4
DDB 5 J7 71 J15 6 Display DB §
DDB 6 J7 8| J15 5 Display DB 6
DDB 7 J7 9| J15 4 Display DB 7
Blanking 37 10| J15 19 Blanking
DNWDS (Clock) J7 11| J156 2 Display NWDS
DAB ¢ J7 |12 J1s |14 Display AB ¢
DAB 1 J7 13| J15 |13 Display AB 1
DAB 2 J7 14| J15 |12 Display AB 2
DAB 3 J7 15| J15 16 Display AB 3
DAB 4 J7 16| J15 [17 Display AB 4
DAB S 37 17| J15 18 Display AB 5
DNDPY oy 4 18 ) J15 3 Display NDPY
DNDPY + 5V (N.C))| J7 19
Musicales JB 1| J17 |15 Musicales
Pulso musical J8 2| J17 |14 Pulso musical
TACA J8 3| J17 (11| )18 | 6| J29 7| 431 4 TACA (Seleccion)
BOB ¢ J8 4| J17 3| *J18 |12 Bumper lzda.
BOB 1 J8 5| J17 41 *J18 | 11 Bumper Central
BOB 2 J8 6| J17 5| *J18 |10 Bumper Dcha.
BOB 3 J8 7| %2 6|*J18 | 9 Expulsor lzda.
BOB 4 - J8 8| J17 g9|*J18 | 8 Expulsor Dcha.
BOB 5 J8 9
BOB 6 J8 10
BOB 7 J8 11| J17 |10 | *J18 7 Bobina cajon
Lampara 1 J9a 19| J17 |13 Permisién Flipper
Lampara 2 J9 18| J17 |12 *J18 5| J29 8| J31 5| J33 1 BOB Moned. (Seleccidon)
Lampara 3 J9 17| J24 |15 | *J 27 9 Lampara Falta
Lampédra 4 J9g 16| J24 (18| *J27 | 6 Lampara Game Over
Lampara 5 J9 15| J24 12| %327 7 Lampara Last Ball
Lampara 6 J9g 14| J24 16 | *J 27 8 Lampara Handicap
Lampara 7 J9 13| J21 (15| *J23 71 429 1| 431 |11| J33 | 4 | J34 | 8 | Lampara Partidas '‘Seleccion™
Lampara 8 J9 12
Lampara 9 J9 1| J21 8| *J23 (12| J50 4 Ruleta Inter. Bit
Lampara 10 J9 10| J21 9(*J23 (11| J5O 3 Ruleta Inter. Bit
Lampara 11 J9 9| J21 (12| *J23 (10| J5O 2 Ruleta Inter. Bit
Lampara 12 J9 8| J21 (13| *J23 | 9| J50 1 Ruleta Inter. Bit
Lampara 13 J9o 7| J21 |14 *J23 | 8| J50 |13 Ruleta Inter. Nivel
Lampara 14 J9o 6| J20 |12 *Jy22 (10| J50 |12 Ruleta Inter. Nivel
Lampara 15 J9 5|1 J20 |14 | *J22 | 8| J50 |1 Ruleta Inter. Nivel
Lampara 16 J9 4 | J21 2|1 *J23 |18| JSO |10 Ruleta Inter, Nivel

Indica sefial amplificada por el Driver correspondiente.

14



DIAGRAMA GENERAL DE CABLEADO (FLUJO DE SENALES)

Senal Conect.| Via[Conect.| Via|Conect.| Via|Conect.| Via|Conect.| Via|Conect.| Via|Conect.| Via Funcién
Lampara 17 J9 3| J20 1]1°%J22 19| Js1 4 Ruleta Exter, Bit
Lampara 18 Jg | 2| J20 2 (22 |18] J51 3 ’ Ruleta Exter. Bit
Lampara 19 Jg 11 J20 3(*J22 17| JB1 2 Ruleta Exter. Bit
Lampara 20 ' J10 | 19| J20 4| *J22 |16 | J51 1 Ruleta Exter, Bit
Lampara 21 J10 | 18] J20 5|*J22 |15 | J51 | 10 Ruleta Exter, Nivel
Lampara 22 J10 (17| J21 |16 | *J23 | 6] J&1 [ 11 Ruleta Exter. Nivel
Lampara 23 J10 16| J21 17 | *J 23 5| J561 |12 Ruleta Exter. Nivel
Lampara 24 . J10 | 15| J21 18| *J23 4| J51 |13 Ruleta Exter. Nivel
Lampara 25 J10 |14 | J21 3|1*J23 (17| JB1 5 Lampara Ex. B. par a
Lampara 26 J10 | 13| J 21 4| *J23 |16 | J51 6 Lampara Ex. B. impar a
Lampara 27 J10 | 12| J21 5| *J23 |15 J51 7 Lampara Ex, B. par b
Lampara 28 J10 |11 | J21 6| *J23 |14 | JB1 8 y Lampara Ex. B. impar b
Lampara 29 Jio 10| J21 71*J23 (13| Js0 5 Lampara Ex. B. par ¢
Lampara 30 J10 9| J20 71%J22 (13| J50 7 Lampara Ex. B. impar ¢
Lampara 31 J10 8| J20 9(*J22 |11 ]| J50 8 Lampara Ex. B. par d
Léampara 32 J10 71 J20 | 20| *J22 2| JsO 9 Lémpara Ex. B. impar d
Léampara 33 J10 6| J20 | 15| *J22 7 Lampara Ruleta N 1
Lampara 34 J10 5| J20 |16 | *J22 6 Lampara Ruleta N 2
Lampara 35 J10 4| J20 |17 | *J22 5 Lampara Ruleta N 3
Lampara 36 J10 3| J20 |18 *J22 4 Lampara Ruleta N 4
Lampara 37 J10 2| J20° | 19| *J22 3 Lampara Ruleta N 5
Lampara 38 J10 1 J20 6| *J22 |14 Lampara Ruleta N 6
Lampara 39 J11,| 6| J4s 3| *J47 8 Lampara Ruleta N 7
Lémpara 40 J 11 S| J21 1] *J23 |19 Lampara Ruleta N 8
Lampara 41 J1 4| J24 |14 | "J26 6 Lampara Ex. B. 1
Lampara 42 J1n 3| J24 [ 13| *J26 5 Lampara Ex. B. 2
Lampara 43 J 1 2| J24 (12| *J26 4 Lampara Ex. B. 3
Lampara 44 J11 1 J24 11| *J26 3| J50 6 Lampara Ex. B. 4
Lampara 45 J1 6] J20 8| *J22 |12 Lampara Triple Bonus
Lampara 46 J12 5| J24 10| *J26 1 Lampara Ball in Play Match
Lampara 47 J12 4 4 | *J47 7 Lédmpara Bumper
Lampara 48 J12 3| J4s 51| *J47 6 Lampara Special 6
Lampara 49 J12 2| J4as 6| *J47 5 Lampara Pasillo N 1
Lampara 50 J12 1| J4s 71 *J47 a4 Lampara Pasillo N 2
Lampara 51 J13 6| J4s 8| *J47 3 Lampara Pasillo N 3
Lampara 52 J13 5| J4s 9| *J47 2 Lampara Pasillo N 4
Lampara 53 J13 4| J45 | 10| *J46 | 15 Lampara Pasillo N 5
Lampara 54 J13 3| J45 |11 | *J46 | 13 Lampara (Diana) N 6
Lampara 55 J13 2| J45 | 12| *J46 | 12 Lampara Pasillo N 7
Lampara 56 J13 11 J45 | 13 | *J46 | 1 Lampara Pasillo N 8
Lampara 57 J14 6| J21 19| *J23 3 Lampara 50.000 puntos
Lampara 58 J14 5| J21 20| *J23 2 Lampara Ex. B. Diana Dcha.
Lampara 59 J14 4| J45 |14 | *J46 | 10 Lampara Special Diana Dcha.
Lampara 60 J14 3| J20 |13 |*J22 ]| 9 Lamp. Ex. B. Pasillo Inf. Dcha.
Lampara 61 J14 2| J45 [ 15| *J46 9 Léamp. Ex. B. Pasillo Inf. lzda.
Lampara 62 J14 1| J45 |16 | *J46 8 Lampara Special Diana lzda.
Lampara 63 J8 13| J45 (17| *J46 7 Lémpara Ex. B. Diana lzda.
Lampara 64 J38 12| J45 | 18| 146 6 Lampara Rotadores
6V ¢ J19 1 |Tablero
Altavoz J19 2| J29 6| J31 7 Altavoz
Altavoz J19 3| J29 5| J31 6 Altavoz
Puls. Flipper lzda. J19 4| 129 9| J31 3 Pulsador Flipper lzda.
Comun Flipper J19 5| J29 |10 J31 2 Comun Flipper
Puls. Flipper Dcha. J19 6| J29 | 11 J31 1 Pulsador Flipper Dcha.
Bob. Flipper lzda. J18 1 Bob. Flipper lzda,
Bob. Flipper Dcha. | J18 | 2 Bob. Flipper Dcha.

* Indica sefial amplificada por el Driver correspondiente. 15
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INDERTRONIC
' SERIE B-1

INFORMVIACION PRELIMINAR

DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA
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DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

Se trata de un sistema de ordenador MOS THECNOLOGIC,
basado en los micro-ordenadores de la familia 65xX:( 65@¢3 y -
65¢4) .- En la concepcidn del sistema se han observado como ob-
jetivos principales los siguientes:

-Utilizacidn de circuitos, standard con,al menos, -
una segunda fuente, de gran flexibilidad para el aprovisiona-
miento de material y repuestos.

-Utilizacidn principalmente de circuitos MSI, simpli-
ficando conceptualmente el sistgmc.

-Realizacidn de una primera amplificacidn de las se-
flales que actuan sobre el mundo fisico en la C.P,U., protegien-
do al méximo los componentes del mundo de ordenador.

-Localizacidn de todos los componentes en contacto -
con el mundo fisico, en placas diferentes de la C,P.U,, aislando
y protegiendo convenientemente el mundo de ordenador.

-Sistema de Unidades Modulares, de fdcil reposicidn,
permitiendo resolver con facilidad cualquier anomalia, reempla-
zando simplemente la unidad afectada por otra de funcionamiento
correcto.

-La estructura del Sistema Electrdnico de INDER, S.A
responde a la de un computador actuando sobre el mundo fisico,
con la subdivisidn en unidades adaptadas convenientemente al -
mundo fisico de las mdquinas Pin-Ball.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

-Procesador utilizado MOS THECNOLOGIC, de 8 bit en parale

lo con tiempo minimo de instruccidn de 4 microsegundos
(65%xX).

-Sistema de proceso en una sola unidad modular,
-Sistema de periféricos protegidos por drivers y buffers
-Retencidn de datos protegidos por bateria autorrecargable

-Entrada de informacidn al procesador, por matriz de con-
tactos.

-Sistema de unidades modulares instaladas en cabeza de -
f&8cil intercambio.

~-Contadores de juego, en displays fluorescentes de gran -
rendimiento y luminosidad.

-Representacidn de informacidn en displays.
-Mensajes publicitarios en displays de juego.
-Preselectores (manuales de fdcil manejo) en C.P,U,

-Ajustes para la mdquina (en preselectores)

o s sifrerane
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Ajustable 3 y 5 bolas (en preselectorés)

Ajustes para el juego (en preselectores)

Ajustes para el crédito (en preselectores)

Preselectores en reserva para distintas funciones

lest econdmico

Totalizador

Totalizador

Totalizador

Totalizador

Totalizador

de
de
de
de
de

monedas para el Monedero A

monedas para el Monedero B

monedas para el monedero C

partidas extras

partidas

jugadas

Puesta a cero de totalizadores

Test
lest
lest
iest
Test

técnico de displays

técnico
técnico
técnico

técnico

Nuevo cuadro

de
de
de
de
de

Transparencias

bobinas y musical
contactos
luces
puesta a cero crédito
luces con indicadores de:
-Contador (de tanteo)
-Crédito
-Bola en juego
-Loteria
-Handicap

Visidn directa. -

-Bolas extras( hasta cuatro)

-Ultima bola en juego

~-Game Over

-Tilt

Sonido electrdnico distinto para cada jugada

Proteccidn contra perturbaciones en la Red
Indicacidn optica de fusible "FUNDIDO"
Voltaje de Red, ajustable entre 110 y 250 véltios

Consumo aproximado en reposo 140W.

Consumo aproximado en juego 150 W,

Embalaje reforzado, de mdxima seguridad de transporte

Dimensiones en transporte: 1,400

Dimensiones en juego:

Peso bruto:

Peso

neto:

126
115

Kgs.
Kgs.

820
650

1,315
620
1,790

19
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UNIDADES DEL SISTEMA

DE‘SCRIPCIDN GENERAL

Unidad de procesos de datos C.P.U.

Es la unidad que analiza la informacidn entrante por
los contactos (en tablero, trampilla y conmutadores) y elabo-
ra unas salidas que establecen: el estado de las luces( de ta
blero y cabeza) el contenido de los displays, y la activacidn
de bobinas y musicales en el instante adecuado.

Contiene la C.P.U. propiamente dicha (65@4), 3 memo--
rias EPROM de 1K Byte y 2 memorias RAM de 256 x 4 alimentadas
mediante un sistema de baterias, asi como, la ldgica de deco-
dificacidn y latcheado correspondiente a: luces, bobinas, mu-
sical, displays y entradas.

Unidad de drivers, bobinas y musical 52-1a3

Esta unidad amplifica los pulsos provenientes del mé
dulo de C.P.U. adecuando los niveles de tensidn e intensidad
para atacar 1las bobinas y el altavoz del musical.

Consta de un conjunto de transistores de alto ampera
je que gobiernan las bobinas, asi como de un amplificador en
push-pull para activar el altavoz.

Unidades de drivers luces de tablero 52-101(A), y 52-104(B)

Es la unidad que amplifica las sefiales del mddulo -
C.P.U. y mantiene encendidas o apagadas las luces de tablero
y trampilla.

Estando formada por un conjunto de transistores de -
alto y bajo amperaje( segin el nimero de ldmparas a gobernar
por una misma salida).

Unidad de drivers luces de cabeza 52-104

Realiza las mismas funciones que la unidad anterior
aplicadas a los drivers de luces de cabeza.

Unidad de displays 53-9@1

Tiene por misidn esta unidad, la decodificacidn pare
el refresco de todos los digitos, y amplificar las sefiales del
mdédulo C.P.U. para encender los segmentos necesarios.

Contiene la 18gica de codificacidn y latcheado corres
pondiente a los segmentos, y a la seleccidn del digito, asi
como a los drivers de tensidn alta (60V.) para atacar a los -
displays fluorescentes, y los displays necesarios.

Unidad de reguladores de tensién 59- 100

Es la unidad que estabiliza las tensiones rectificadas
que envia la fuente de alimentacidn,

Conteniendo tres reguladores para las fuentes de +5V.,
+ 12V, y - 5V., montados para su refrigeracidn sobre un radiador
comudn.

20



Fuente de alimentacidon 51-101

Realiza esta unidad, la rectificacidn de todas las ten--
siones, necesarias para el funcionamiento del sistema, y contiene
todas las protecciones del mismo

Agrupa en su conjunto, el traonsformador, los cuatro puen
tes rectificadores, los diodos rectificadores, los filtros y los™
fusibles con sus leds indicadores.

Ruleta de tablerc 60-106

Realiza ‘el conexionado en forma de matriz de todas las
luces de la ruleta.

Begulador de tensidn 53100
Q£3L§¢41
Drivers. luces I ' 2
cabezg 52-184 ; >
Drivers luces tablero (B)
| f - 52104
) Drivers Drivers luces
-y Disploys 53-101 tablero(A)52-1
.‘Q.'
/
DRIVERS a“gm'é“usmut/ O r Ruleta de luces 6p-16

/
ﬂ! I

N

Fuente de alimentacién 5+-1¢1

Pulsador
_partida gratis

—Test_econémico 61-1¢¢

Test tecnico 61-1¢11

21



FUENTE DE ALIMENTACION
51-121

o F—J—
P30 S0 [c30z calo
(3
!
+R R 08 0
L!OJ 23 .momﬁ’ R304 ms% R113
(1}

@D‘)Ol &lﬂ emos eDlMeD)MeDlOG

mln@m

0310

—
-—
—

GCOQGGG@GQ@

@ )& O @ =




ESQUEMA FUENTE DE ALIMENTACION
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UNIDAD DE REGULADORES DE TENSICN
59-122

P
~ev3'sv[u_ o

12V
MASA—e=

B35V —e
i&!A—-

+17 VA——QP

+80v([6 >— {8 > +80v
Donv\w

-ﬂv: ﬁ—‘i 3 -1%

c200 == a0 6101
T T GND. T
K l@.azv
GND. Y T““ 3 543
B o ™y s e
C204 c206
™ o | F

MASA I MasA
N B> | By7 /

24



UNIDAD DE DRIVERS BOBINAS Y MUSICAL
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UNIDAD DE DISPLAYS Y DRIVERS
JUGADOR PARTIDAS Y LOTERIA
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UEHIDAD DE DRIVERS LUCES DE CABEZA
52-10949
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UNIDAD DE DRIVERS LUCES DE TABLERO (B) |
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UNIDAD DE DRIVERS LUCES DE TABLERO (A)
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