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INTRCOUCCION

- Montar la mfguina

= Verificer fusibles

Verificar la tensién de red (la mdquina sale de fabrica a 220 C.A.
925W) ,para variar 1a tensidén de entrada :

se efectua en la regleta situada sobre el transformadar.
Las tensinnes estén serigrafisdas para su mejor localizacidnm:

= Colocar el terminal mévil (hiloamarilld en la oosicién
correspondients a la tensifén de red disponible

El enchufe interior,situado en 1a parte delantera-derecha del mueble
&S de 220V y no es afectado oor el interrustor de red,

TRANSFORNMADOA

= T S o o

ALIMENTACION ALIMENTACION LUNiAcION
JEJI?M'E ELECTRONICA Ff]J.ﬂ'

CAMBIO DE TEWSION ( hile omarilio)

230 Vv

=
8

oV
A25 v
240 v




A= TranslPormador de alimentacion.

2.~ Placa de distribucion de polencis.

3.- Place logice.

4 .~ Place de sonide.
5.-Altevoz .

6.~ Potencicmelro da voluman.

7.- Regulacion (2 posicionas).

8.- Pulsader oo lest .

9.~ Toblille Folls - portida .

A0.= Pulsador da partida pars juego.
Al = Puerta.
42 - Monederos.

43 - fnf;rrﬂpfar de red.
AL - Enchule de servicio.

e—1 e 3 O O e




CONEXION DEL CASLEADO

-La mdguina sale de fdbrica totalmente conectada,
-En caso de desconexidn parcial o total de los conectores,se ha de saber,gue la inter
conexifn entre todas las oartes se hace a través del tablers de Jjuego.

-Los conectores que van a las nlacas electrénicas, van numerados como sigue:

77° 77° 73° | 77°
Q
[J-? []
o
| g-aa ]
MPLU. SOUND
s g
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s |
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CONECTORES UBICADDS EN LA PLACA M.P.U,

=41, J2, J3, J7,y,J11 cerresoonden a las salides de luces de Juego,es decir,J 3 lleva
las salidas 11 a 18,42,del 21 al 28, J1, del 31 =1 33, J7, del 4l al 48 ¥ J11 del 51
al 58,

-J14 corresponde a la salida para luces de iluminaciém fija.

=J15 corresponde a la salida del reld de juego.

=J15 y J17 corresponde 2 la salida para mecanismas ( Bobinas,y,luces de Flash ¥a
=J18 corresponde a la salida de la placa de DAIVER para Displavs,

-J19 corresoonde al control de columnas,

=220 corresconde al control de filas,

=Jd21 entrada de tensidn de alimentaciﬁn.l

CONECTORES USICADOS EN LA PLACA DE SONIDO

=J2 corresoonde & la salida para el potencifimetro de vnlumen.
=J3 corresoonde a 1la salida nara altavoz.

=Jd entrada de tensifin de alimentacidn,

CONECTORES UBICADNS EN LA PLACA 2.P.U,

-J1 salidas de tensifin de Jjuego.

-J2, J3,y, J4 salida de alimentacidén nara nlacas.



DESCAIRCION NEL JUEGO

-La banderola indica segin luminoso encendido, la puntuacidén de los bumpers.

-Al abatir la diana se ponen en movimiento las naves del frontal inferior.Estands la
diana arriba y eleatoriaments se enciende el luminaso OME MILION, dando a2l jugador -
durante 11 segundos la nosibilidad de aumentar su marcador.

=Actuando la dizna fija trasera cuando les abatible estd abajo se consigue el premis
de la nave encendida en el frontal inferieor.: 10.000 - 25.000 - S0.000 puntos EXTRA
BALL O ESPECIAL.

—Oianas rojas de la izguierda y amarillas de la derecha aumentan bonus.Estos tienen
un valor dependisndo de su ajuste.

—Dianas rojas izguierdas con sus luminosos en intermitencia y luz FLASHING encendida
a8l actuar cualauiera de las dos dard ESPECTAL.

~Olanas amarillas derechas con sus luminosos en intermitencia y luz FLASHING amarilla
encendida al actuar cualquiers de las dos dard EXTAA BALL.

—Luces FLASHING amarilla y roja encendida dard 100.000 puntos en pérdida de bola,

-Diana raja derecha y amarilla izguierda aumentan bonus de su calor hasta conseguir
encender sus respectivos FLASHING, con dste encendido, actuando cualguiera de las dos
aumentan multiclicador X2, X5, X10,

-Estrella amariila encendida, aumenta bonus amarillos,
-Estrella roja encencdida, aumenta bonus rojos.
=Zstrella verde encendida, acciona GATE de la RAMPA,

-E1 tilt, penalize la bola en juego.







AJUSTES

-Estando en la zona 11 del BooP,pasar el interruptor 7 del estado ON-al OFF,acarecerd
la palabra AdJUSt en el disnlay correspondiente al orimer jugador.El ndmero de la zona
a ajustar aparecerd en el disnlay correspondiente al tercer jugador.En el disolay del
cuarto jugador,la-numeracidn u objeto de ajustE.J

—En el cuadro gue a continuecidén se expone,se detallan formas de ajuste:

CUADAO DE AJUSTES

R SEBIES
ZONA OBJETO DE AJUSTE AJUSTES POSIBLES ACONSE JADD sia13 s *ilas
01 !|Particas por moneda selector 1 | de 0,0 a 9,9 1 g s mEl5n
02 !Partidas por moneda selector & de 0,0 a 2.9 i U IR gld-g
03 |Partidas oor moneda selector 2 j de 0 = 25 5 Sl aea &b
D4 {Crécitos mfximos de 1 a 99 25 2 ) e Ty
05 [Bolas por partida de. 3. ‘& 5 3 4 E: 2 % $ 03
06 ;Partides oor Hight Score de 1 a 3 1 i 2 : E‘ : g ?g
07 |Extras ball por partida de 1 =a 5 2 o R
08 |Primera partida por nuntos 10,000 a 9.990.000 2.200.000 A L
05 |Secunda partida oor nuntos 10.000 = 9.590.000 | 2.800.000 TS EE e 3
10 !Tercers partida por ountos 10.000 a 9.990.000 3.500.000 QPR 1 G
_11 |Partidas por Hight Scare 10,000 a 5.390.000 4.000.000 ag 9 h‘;‘
ARSTED "o

1. a [
12 lPartidas de nremio gor juego una sola lvarias 3] o g Rl g
13 {Partidas por Special Extra ballipartida 0 & @ 3 @13 ,,ig.&
14 !Partidas oer ountos Extra balllpartida 1] 2 o E", ﬁ E'I'-,"H &
15 !Loteria no si ] 228 38 2158
&z S g Aj+-0
15 !Reclamo musical no si a ax?olEal8s
17 iHight Score semanal diario 1 2R SR S8
18 !Puntuacifin- paras rebotes 1 y 2 1.030 130 0 835 ald® a-x
19 !Puntuacidim para nicabolas ¢ 1.000 100 8] ’E' Er : 1 ; E = =
20 1Puntuacidfn para rebotes 3 vy & 110 10 1 o g B £
21 iPuntuacién para banderola 1C.000 1,000 0 S2&’afgt
22 |Puntuacifn pers bonus 1 al 10 1.000 110,000 1 2808 &8¢
| _Aoagados 1.000 10.000 Eas0Rle .
23 }Puntuacién bumoers| Encendidos | 10.000 25.000 _ 1 1 i F

| Flashing 25.000 sp.000 ! s

P PIRTIOAS
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CONTASTLIDAD

=Con 1z mécuina &n GAME (V=R pasar Interruptor 7 de su estada QN a OFF, (segfin 1a
figura "PULSADORES O AJUSTE") . Anretar PULSADCOR DE PARTINAS, anarecerd 1a palabra
SooP en el disnlay correspondiente al jugadar 19.la zona de contabilidad, anarecer
en el disnlay del Jugador 39.En 22 disnlay ﬂef 42 jugador la contabilidad en si,
~Em el cuadro gque a continuacidn se expong se detallan las diferentes Zonas & qum

se refiere su contabilidad:

S0RAADO DE LA ZONA
ZONA | FUNCION DE LA ZOva INTERALPTOR 7 PULSADCR DE PASTIDAS
Ol | MONEDAS ENTRADAS Ter SELECTOR OFF PULSAR
02 | MONEDAS ENTRADAS 2 ¢ SELECTOR OFF PULSAR
03 | MONEDAS ENTRADAS Jer SELECTOR OFF PULSAR
04 | TOTAL PARTIDAS JUGADAS OFF PULSAR
0S5 ! TOTAL PARTIDAS POR PREMIOS OFF PULSAR
05 | TOTAC" PARTIDAS POR ESPECIAL OFF [ PULSAR
07 ; TOTAL PARTIDAS POR PUNTOS OFF i PULSAR
08 | TOTAL PARTIDAS POR HIGHT SCORE OFF PULSAR
05 _| TOTAL PARTIDAS PDA LOTERIA OFF PULSAR
10 | TOTAL EXTRA BALL OFF PULSAR
11 | MINUTOS REALES DE JUEGQ OFF PULSAR

-Para avanzar las zonas el interruptor 7 ha de nasar OFF-ON-0FF ., Para volver = pasar
la mdquina a GAME OVER colocar la palanca del interruptor 7 en su estado inicial,

s decir, en ON v pulsar PULSADNA DE PARTIDAS.

TEST
=Con la méquina en GAME OVER pasar interruotor 7 de su estado ON a OFF (mirar figura
® PULSADORES DE AJUSTE "yactuar palanca del pulsador 8,21 soltar,anarecerd en el
display del ler Jugador la palabra tESt.En el display del 2@ Jugador irdm apare-
ciendo automdticamente el nimero correscondiente a las lamparitas de Jjuego como
sigue: All a AlB-bll a blB, A21 a A28-b21 & b25, A3]1 a A38-b3]1 a b33, A4l a A4S
b4l a2 bas, y, AS1 a A58, En el disolay del 4@ Jjugador anarece la palabra Ca FI,
auiere decir COLUMNAS FILAS, a su ladg sale un nidmero, oue caorresnonde con 2l con-
tacto que en ese mamento se encusntre cerrado, ejempla: BE{ contacto de reposo de
bnla], quiere decir gue 1la columna n? 8 en pste Ca850 es compadera de la fila n2 8;

95( contacto del interruptor n@ 7),auiere decir ocue 1la columna n?8,es compafiera de

la Fi lﬂ 095.
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LUCES DE FRONTALES
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