Resorte retroceso flipper ... ... «.c oo cor vee 0o Y
Grasa consistente fina (DILITA, E-3S).

Resorte retroceso salida de holas ..fi il

INLEITUPLOTES ... <ov sve ses sss sse wee wen wes soe foe Desengrasante «Co Contac Cleaner» (Spray).
“'.

RELES . 1

Limpieza de contactos ... ... ... .oo wee wee oo | - Desengrasante «Co Contac Cleaner» (Spray).

.'.‘ -
FRONTAL DE METACRILATO Y EMBELLECEDOE; DE PLASTICO

Sumergir los plasticos en agua comin a témperatura ambiente con una solucion al 10% de
detergente comtn. Mantenerlo sumergido durante 2 “‘3 3 minutos. A continuacién, secarlos con
un pafo (preferiblemente gamuza o lana). o '

-

—~
ﬂ' fa
- .

ANILLOS ELASTICOS .
Desmontarlos previamente de posicion en'el tabir‘y emplear el mismo procedimiento que
con los pléasticos embellecedores. v e

SOPORTE DE EMBELLECEDORES

Limpiarlos con cera incolora «ALEX~».

ATENCION.—No e

mplear
S _dﬂ nnliar SIE S

L L=

ningun liquido limpiador que contenga‘detergenté porque, en caso
2 aria 2 9 dans a decora ion.

TABLERO DE JUEGO

Por ser el elemento més delicado del aparato, aconsejamos un cuidado especial en el pro-
cedimiento a emplear.

Impregnar un pafo, preferiblemente gamuza (evitense los trapos que contengan fibras sin-
téticas), con cera incolora «ALEX» y procédase a su limpieza. Una vez conseguida ésta, frotar
enérgicamente con otra gamuza limpia, para extender proporcionalmente el producto, para lo-
grar un deslizamiento perfecto en la zona de juego.

MUEBLE

Se puede emplear la misma solucién de agua con detergente, cuidando después de lavado
secarle perfectamente, evitando la posible oxidacién de las partes metaélicas.

MONEDERO

Sumergir el monedero en agua comdn a una temperatura de 40° a 50° con una solucién
al 10% de detergente comin y mantenerlo sumergido durante 8 6 10 minutos.

Terminada esta operacién, meterle en un recipiente con agua comin limpia (a temperatura
ambiente) para quitarle todo residuo de detergente, y dejarle en posicion vertical (la misma_
que en el aparato) hasta que quede completamente seco.

Como tnico engrase deberé ponerse aceite fino en el eje de balancines y grasa consisten-
te DILITA E-3S en el mecanismo desatrancador.
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CONSERYACION Y MANTENIMIENTO DE LOS APARATOS

CONTADORES DE TANTEO

Eje de pifién ... ..

Soporte de cremallera .

Cremallera ... ... .

Pifién ... ...

Circuito impreso ... ... ... ... coi ev oo e
Li{npieza del tambor ... ... ...

Interruptores ...

. . Aceite fino.

.. ) Grasa consistente fina (DILITA, E-3S).

CRC-2-26 (Spray).
Liquido antiestatico «Euroland».

Desengrasante «Co Contac Cleaner» (Spray).

CONMUTADORES CON O SIN RETROCESO, ACUMULADOR

Ejes de palanca de avance y retroceso ... ..

Eje principal de rueda trinquete ...
Rueda trinquete ... ...
Resorte de retroceso .
Placa de contactos (galleta) ...

Tambor de acumulador ... ... ... . oo oot en ool

BLOQUE DE DIANAS Y DIANA VARIABLE
Eje de accionadores ... ... ... ... ... .

Eje de diana variable ... ... ... ... ...

Dianas abatibles ... ... ... ... .. ol s een aen il
Palanca recuperacion dianas ... ... ... ... ... ...
Resorte retroceso diana variable ... ... ... ...
Placa de contactos (galleta) ... ... ...

IMEITURIOTES com men e s s sy mme wny apy oo o

COMBINADOR

Interruptores ... ... ... ...

MECANISMOS SIMPLES

Eje de ‘expulsor de banda ... ... ... ... ... .

Eje de expulsor de agujero... ... ... ... .

Aceite fino.

Gt"asa consistente fina (DILITA, E-3S).

CRC-2-26 (Spray).

..."=Desengrasante «Co Contac Cleaner»-(Spray).

Liquido antiestatico «Euroland».

Aceite fino.

Grasa consistente fina (DILITA, E-3S).

CRC-2-26 (Spray).

Desengrasante «Co Contac Cleaner» (Spray).

;Desengrasante «Co Contac Cleaner» (Spray).

" { Aceite fino.

.
1



FAR OUT

C
FAC. FAC.

ANILLOS ELASTICOS

A—10 30 15
B—IO 30 14
cC—10 30 07
D—I10 30 00
E—I0 30 09
F—I10 30 |2
G—10 30 19
BARANDILLAS
DE PASILLO

Y GUIAS DE BOLA
|— 10 28 45
2— 10 28 69
3—10 28 2|
4—10 28 70
5—I10 28 10
6— 10 28 61
7T— 10 28 62
8— 10 28 42
9— |0 28 7|

19 6l







SE CONTINUARA EL JUEGO POR CADA 77'000 |

UNA DE LAS SIGUIENTES PUNTUACIONES 91 'OOO

99.000

111812 - 49

SE CONTINUARA EL JUEGO por caps ©09.000
UNA DE LAS SIGUIENTES puntTuaciongs £ 9-000

87.000

111812 - 47

SE CONTINUARA EL JUEGO POR CADA g;'ggg
UNA DE LAS SIGUIENTES PUNTUACIONES )

83.000

111812 - 46

B
|

55.000
69.000
77.000

SE CONTINUARA EL JUEGO POR CADA
UNA DE LAS SIGUIENTES PUNTUACIONES

111812 -50
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Alambre

CONTADOR EN POSICION CERO:

a) Dar suficiente presién en los hgares indicados por
las flechas para que el alambre se
tadura del tambor.

b) Ajustar los interruptores.
jando una \moun_daa_.. entre

el superior oq a 09
estard cerr Q_

racién ent
rmdma_g

El contacto superior deberd cerrarse. Los otros dos
permanecerdn igual que en la posicién uno.

i

P

FAR OUT

DESCRIPCION DEL JUEGO

Si la bola golpea un bumper lateral se consiguen 100 6
10 puntos segin estén o no iluminados.

Si la bola golpea el bumper central se consiguen 1.000
6 100 puntos, segln esté o no ifluminado.

Si la bola incide en una diana fija, se consiguen 50
puntos y 500 y suma bonos si estéd iluminada.

Si la bola discurre por un pasillo superior lateral o
inferior interior, ocurre igual que si se golpea una diana
fija.

Si la bola pasa por los pasillos laterales, ocurre igual
que si golpea una diana fija y ademas abre su corres-
pondiente puerta.

Si la bola pasa por los pasillos inferiores exteriores, se
consiguen 500 puntos y suma bonos y con luz, especial.

Si la bola golpea una diana abatible, se consiguen 50 6
500 puntos con luz. Cuando esté iluminado el ojo de buey al
de 10 X, este valor aumenta en 10 veces, es decir 500 6
5000 puntos. Si la diana golpeada esta iluminada se
consigue también acumular un bono, y dos si ademaés

s

—— e e iAW



estd iluminado el oje de buey de 10 X. >mm=m=no todas
las dianas o en la ::::m bola, el recuento de bonos es
mov_m.

Al finalizar ommm vo_w se hace m_ recuento de bonos,
al tiempo’ que se cierran las vcmzmm que mmESmB:
abiertas.

Al recuperar una bala _uoq medio de una v:m:m. esta
se cierra.

_ummnw__.o.oz DEL n_woc_._.o

La m:Bm:So_o: del aparato. se toma % una red de co-

rriente alterna gobre el primario de un 43«3..332.;

existiendo diversas tomas de m:ﬂ_.mmm para que el wvo«m.
to pueda mgaoamaa a las tensiones que :Q.Ss_aaao
haya en la red. Este aparato lleva dos wmn_._:%zg :o
de 6,5 voltios para la alimentacién de las 333 ,
‘otro de 29 voltios, _para el E:&o:nimia aa os 3?
nismos. Todo ello, n..oﬁmmao por und adecugda 8:5 de
tierra, en un teréer conductor oo.&ﬁ:umaa en .m o_m<=m
alimentacién sistema «SCHUKOs. :

. Este aparato estd _u.dsus dé una clavija situada en
el panel que puede ocupar dos posiciones no:‘mwvoza_ms-
tes cada una de ellas a las m_nc_m:ﬂom no:._s_osau._

1 duro dos partidas -

2 duros cinco partidas

1 duro una partida

2 duros tres partidas . o

a)

b)

. cionado contacto.

TEORIA DEL FUNCIONAMIENTO

La &Emo&: del circuito corresponde al aparato. des-
conectado, después de haber sido puesto a cero.

Para la répida localizacién de los elementos, el esque-
ma est4 encuadrado en lineas horizontales y verticales,
divididas las primeras en espacios marcados con nime-
ros y las segundas con letras. ,

Asi con frecuencia nos referimos al contacto del relé
Z, vom,wo_a: (M-10). Para localizar este elemento, prolon-
um_.m,Bom las linreas de M y 10 hasta el punto de corte.
Aproximadamente en dicho punto se encontrard el men-

Las denomiinaciones de a, c, .1 las miv_wm_.ma._om para
representar las clases de contactos de un relé. SI, por
ejemplo, decimos que un 3.—& tiéne un contacto abierto
y un 5339‘. lo representaremos por 1a, 1i. Como se
ha dicho mim:o_‘am:@» rm< varias posiiblidades de pago.
Para _m descripcitn de este. circuito, m:voz&maom la cla-
vija en’ E posicién a, es decir:

POSICION .UN DURO DOS PARTIDAS,
DOS DURQS CINCO PARTIDAS

Al caer:la vzims moneda se activa el micro de duros
(O-11) 'y & través de B (O-7) se activa el relé A (0-5).

cs Bl








































