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MOD. SKATEBOARD

* INTRODUCCION

El presente manual contiene exclusivamente la

informacidn técnica del modelo al que se refiere,
tando ademds como informacidn preliminar esquemas
ticos y tedricos, asi como una somera descripcidn

sistema INDERTRONIC Serie C-4,

Su lectura podrd serle de gran utilidad
me jor conocimiento de la mdquina y de gran ayuda
la comprobacidn de cualquier anomalia que pudiera
tarsele, obteniendo asi un rendimiento dptimo del

de INDER S.A,
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SISTEMA DE JUEGO

Las distintas combinaciones de juego se consiguen a través de
las siguientes realizaciones

BANCADA DIANAS DE CAIDA (DIANAS DROP)

¢12 Derribo

<

Semicirculo central
diana derecha

cXTRA BALL Pasillos inferiores alternativa-
mente a dcha. o izqda. a través
del impulsor de banda.

{50.000 Puntos {Jiqné central

e2?2 Derribo

(.

50.000 Puntos
SPECIAL 3
- IXTRA BALL

En dianas central y derecha alternativamente a -
través del impulsor de banda

° BONUS

A

Derribando 1,2 6 3 Dianas Rojas se multiplicardn

,

A 20 X 30 6 X 40 respectivamente,

e COMBINACION Dt NUMEROS:

Posibilita

Realizando la combinacidn de los n%¥1,2,3,4 y 5

EXTRA BALL, En pasillos 2 y 4
SPECIAL En dianas laterales

E::]
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PRESELECTORES
FUNCIONES

Permite la concesidn de Extra Ball con el dltiro
derribo de la Bancada de Dianas, o arula esta -
posibilidad,

Permite la concesidn de Partida Extra (Special )
con el Ultimo derribo de la Bancada de Dianas o
anula esta posibilidad,

Selecciona 1 de los 4 posibles valores limite -
para el crédilto.

i“ermite 12 raocuperacidn d2 la Bancada de Dianas
a partir del 32 y posteriores ierribos, o anula
esta posibilidad.

En reserva

Selecciona (a) La realizacidn del descuento de
Bonus a final de cada bola §
(b) La conservacidn de los Bonus en
cada bola para la siquiente




Seleccionan uno de los 4 posibles valores -
(tanteos) del HANDICAP inicial

®

Seleccionan uno de los 4 posibles tanteos pa-
ra la segunda PARTIDA EXTRA

Seleccionan uno de los 4 posibles tanteos para
la primera PARTIDA EXTRA ‘

En reserva

Establecen el precio por partida para los tres
monederos, pudiendo realizarse distintas comb1
naciones

E Regulacidn para 3 § 5 bolas

Permite oir los sonidos de principio y final -
[: de juego, (o anularlos para los locales mds re
servados)

[::j(:) En reserva

Permite mostrar en los displays durante la atrac
[::](:> cién (cuando la mdquina no estd en juego) el -
valor ‘del HANDICAP, o no mostrarlo

:l Posibilita la concesidn de 1 & 2 PARTIDA EXTRA
superando el HANDICAP
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PRESELECTORES

POSICIONES DE TRABAJO .-
Mdxima facilidad de ajustes y cambios en el juego,
tanteos y precio“de la mdauina, con el simple cambio de

nostura (manualmente) de los conmutadores,
OFF= OPEN = ABIERTO = A/ ON= CLOSED = CERRADO = C

O

®®

©® ©

®®

Posibilita EXTRA-BALL con el Ultimo derribo de
la Bancada de Dianas, o se anula.

®

Extra Ball en 3"y sucesivos derribos.

OFF

NO

ON

Sl

Posibilita SPECIAL con .,el Ultimo derribo de la
Bancada de Dianas, o se .anula.

@

Special en 3" y sucesivos derribos.

OFF

NO

ON.

Sl

Selecciona el valor del crédito mdximo.

©) "~ Crédito méaximo.
OFF | OFF 5

ON | OFF 17

OFF | ON 15

ON ON 20

Posibilita la recuperacidén de la Bancada d=2 Dianas
a partir del 3?2 y posteriores derribos, o se anula

Recupera en 3’y sucesivos derribos.

OFF

NO

ON

Sl

En reserva

Selecciona: Descuento de bonus al final d= ccda bo
la, o su acumulacidn, :

Descuento bonus final partida.

OFF

NO

ON

Sl

“stablecen los valores minimos de HANDICAP

® Puntos handicap minimo.
OFF | OFF 700.000
ON | OFF 750.000
OFF | ON 850.000
ON | ON 950.000

Seleccionan uno de los 4 valores de tanteo para la
29 PARTIDA EXTRA,

@ | @ Puntos 22partida.
OFF_| OFF 800.000

ON_| OFF 850.000

OFF | ON 900.000

ON ON No hay partida




@ Seleccionan uno de los 4 valores de tanteo para
la 19 PARTIDA SXTRA,

® Puntos1?partida

OFF | OFF 650.000

ON OFF 700.000

OFF ON 750.000

ON ON 800.000 \

@ ..n reserva
Estableccen los precios para los tres monederos

@ Partidas Partidas Partidas
Monedero A | Monedero B [Monedero C
g 3 7 12 Moneda
OFF | OFF | OFF P 3 7 23,
1 6 - 13 )
ON OFF | OFF 1 5 — 5 1
OFF | ON | OFF ! - .
2 — — 23 I¥]
ﬂ 1 4 1a )y
ON ON OFF 3 ] 4 58
1 3 7 ia ]
F
OFF | OFF | ON 1 3 7 2a
. ’ 1 2 5 1a yy
ON | OFF ON 3 > 5 58
1 2 g 12
F .
OFF ON ON 3 3 2 53 1
ﬂ 2 5 ia v
ON ON ON ﬁ 2 5 2a 7]
1 2 5 3a K]
“alacciona el n? de bolas
@ Bolas
ON |~ 5
OFF 3
@ Posibilita la melodia inicial y final de juego.
3 anula esta posibilidad.

@) Melodia
ON S|
OFF NO

“n reserva

®®

Posivilita el sacar el valor del HANDICAP por el
display, o anula asta posibilidadi,

@ Handicapen display
ON "SI
OFF NO
@ dn ina o dos partidas, al superar el HaNDICAPR
@9 Partidas
ON DoS
OFF UNA




TEST DE COVIPROBACION

El pin-ball ELECTRONICO DE INDER S.A. estd conce-
bido para poder obtenerse entre otras, informacidn técnica
y econdmica de la mdquina, saliendo de fdbrica equipada con
dos placas como accesorios, una de TEST TECNICO (montada --
sobre el costado izquierdo del interior de la mdquina), me-
diante lacual, la mdquina nos ofrece una informacidn técni-
ca de gran utilidad para la comprobacidn de cualquier anoma-
lia y otra de TEST ECONOMICO, que sustituye a la placa ante
rior, con la que podremos obtener una informacidn amplia de
tipo administrativo, como ndmero de monedas recaudadas en
los distintos monederos, nimero de partidas jugadas gratis,
etc. asi como la puesta a cero de toda la informacidn.

CANVBIO DE PLACAS DE TEST

Para realizar el cambio de las placas de test pro
ceder de la siguiente forma:

¥
1) Situar la mdquina en "atraccidn, o sea, finali-
zar la partida que estuviese sin terminar de jugar.

2) Apagar la mdquina con el interruptor situado -
en la parte exterior de la misma.

ATENCIORN

No realizar el cambio de cualquiera de las dos --
placas de Test, con la mdquina encendida, '

BQ)Desconector la placa de test,(instalada en el
costado izquierdo del interior de la mdquina), y en su lugar
conectar la nueva placa de test.

42 )Encender de nuevo la mdquina
‘ Desde este momento, la mdquina estard dispuesta a
ofrecerle,por los displays de los jugadores, la informacidn
que se le pida correspondiente a la placa de Test que tenga
conectada.

NOTA.- La mdgquina no responde a los test si tiene una par-
tida sin finalizar,

La mdquina estd siempre dispuesta a iniciar el juego, ten-
ga o no incorporada cualquiera de las dos placas de test.

,




TEST TECNICO

Displays

Manteniendo pulsado el botdn con la indicacidén --
"Displays" aparecerd por los contadores de la mdquina y en
todos sus digitos, los caracteres 0,1,2,3,4,5,6.7,8,9, A,B,
C.D,E, y F, de forma secuenciol e ininterrumpida.

Bobinas y musicales

Manteniendo pulsado el botdn con la indicacidn -
"Bobinas y Musical", se producird la activacidén de cada una
de las bobinas y musicales de forma secuencial e ininterrum
pida, mientras por el display aparece el nUmero de la bobi-
na o musical que es activado.,

Contactos

Manteniendo pulsado el botdn con la indicacidédn -
"Contactos", aparecerd en el display de forma secuencial e
ininterrumpida, el ndmero correspondiente a los contactos
que estén en estado diferente al de reposo.

Luces

Manteniendo pulsado el botdn "Luces", se encende-
rdn secuencialmente todas las ldmparas, apareciendo simul-
tdneamente por el display el numero de la ldmpara que se
esté encendiendo. Se podrd detener esta secuencia en una -
ldmpara determinada, apretando simultdneamente el pulsador
de test técnico de display.
Puesta a cero crédito ~

Al pulsar el botdn "Puesta a cero Crédito" se bo-
rrardn todas las partidas gratis que tenga el contador,

TEST ECONOMICO

SustitUyase la placa (si estuviese montada la de
test técnico) de la forma indicada anteriormente.

Monedas A-B-C

Al accionar el pulsador A,B o C, aparecerd en el
display de tanteo (contador) el total de monedas contab111
zadas por el monedero A,B o C respectivamente.

Total partidas extra

Al accionar el pulsador Partidas Extra, aparecerd
en el display de tanteo (contador) la cantidad de partidas
extra concedidas por la mdquina,

Total partidas jugadas

. Al accionar el pulsador de Partidas Jugadas, apa-
recerd en el display de tanteo(contador) la cantidad total
de partidas jugadas en la mdquina,

Puesta a cero totalizadores
Para poner a cero cualquier totallzodor. bastard
con mantener pulsado:
1) E1 botdn del totalizador que deseemos poner a
cero,
2) Pulsar a continuacidn el botdn "Puesta a Cero"
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CONTACTOS

- Funcid

Monedero
Monedero
Monedero
Pulsador

Falta (T
Déposito

Bumper 1
Bumper d

Expulsor
Pasillo

Banda
Canon

Diana Iz

Diana Semicirculo N.

n
A
B
C
d

ilt)
de bolas

zquierdo

erecho

inf. izdo

ada. N. 2

e Partidas

3

STRIBUCION DE CONTACTOS Y BOBINAS

1000 P.
Contacto de banda 50000 P,
lateral 10 P.

Diana Extra Ball dcha,

Diana dcha., N, 4

Pasillo infer. dcho. N, 5
Pasillo infer. izqdo N. 1
Pasillo Extra Ball infer. Dcho.
Pasillo Extra Ball infer. Iqgdo.
Dianas de Caida

Pasillo superior N, 1

Pasillo superior N, 2

Pasillo superior N, 3

Pasillo superior N. 4

Pasillo superior N, 5

Avance Bonus

Spinning Target

Pasillo Semicirculo Central

BOBINAS

Funcid

Bumper 1

n

zqdo.

Bumper Dcho.,

Expulsor
Bancada
Candn

Dcho,
Dianas

Bobina Cajdn
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DISTRIBUCION DE LUCES

Funcidn
Permisidn Flipper
Bobi. Moned.(Seleccidn)
Ldmpara Falta (Tilt)
Game Over -
Last Ball
Handicap
Partidas (Seleccidn)
Spinning Target
1. Extra Ball
2. Extra Ball
3. &xtra Ball
4, =xtra Ball
E

Xx. B. Pasillo infer, izqgda.

Ex. B. Semicirculo.central
Ex. B. Pasillos superiores
Bumpers

Pasillos N, 1

Pasillos y Diana N, 2

Pasillos y Diana N. 3

Pasillos y Diana N. 4

Pasillos N, 5

Special Diana N, 4

Special Diana Ext.B Dcha,

Extra Ball dcha.

Central N,

Central N

Central N

Central N,
N
D

(VRN \S I o

(O]9 =

Central
Special
Special
50,000 P, Sem. Central
Bonus 90

Bonus 100

L
iana izgda.
e

Ex. B. Pasillo Inf,.
Bonus X 40

Bonus X 30

Bonus X 20

Bonus 10

Bonus 20

Bonus 30

Bonus 40

Bonus 50

Bonus 60

Bonus 70

Bonus 80

Ball in Play/ Match
2 Jugadoress

3 Jugadores

4 Jugadores
1

Dcha,

¢ Juqador
2¢ Jugador
3% Jugadar

29 Mooadaor
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DIAGRAMA DE ALIMENTACIONES
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DIAGRANMA DE CONECTORES
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DIAGRAMA GENERAL DE CABLEADO (FLUJO DE SENALES)

Conect.| Via |conect.| via [conect.| via |conect.| via |conect.| via [conect.] via |conect.| via Funcién
o .
J6 1] J28 161 J30 11 J32 |15 Nivel C$ 9
J6 21 J28 |14} J30 21 J32 |14 Nivel C$ 8
J6 3} J28 |13] J30 3§ J32 |13 Nivel C$ 7
J6 41 328 }112] J30 4] J32 |12 Nivel C$ 6
J6 5{ J28 |11] J30 5§ J32 J11] J33 6 -J 34 6| NivelC$5
J6 | 6 ‘ J32 |10 ' Nivel C ¢ 4
J6 7 J32 | 9 Nivel C$ 3
J6 8] J28 81 J30 81 J32 8] J33 7 J 34 5| Bitd
J6 S| J28 71 J30 9| J32 71 J33 8 J 34 4] Bit1
J6 |10] J28 6] J30 |10 J32 6] J33 9 J 34 3| Bit2
J6 |11} J28 5] J30 | 11| J32 51 J33 |10 J 34 2| Bit3
J6 12| J28 41 J30 |12 J32 4 Bit 4
J6 |13} J28 3] J30 | 13| J32 3 Bit 5
J6 14] J28 21 J30 |14 J32 2] J33 | 1 Bit 6
J6 |15 J28 1] J30 |15 432 1 Bit 7
J7 1
J7 2] J15 |11 Display DB ¢
J7 3] J15 | 10 Display DB 1
J7 | afuss] 9 Display DB 2
J7 5| J15 8 ) Display DB 3
J7 pelurs | 7 ; Display DB 4
J7 71 J15 6 Display DB 5
J7 8| J15 5 Display DB 6
J7 9] J15 4 Display DB 7
. J7 10| J15 |19 Blanking
| ONWDS (Clock) J7 1115 | 2 Display NWDS
. DAB ¢ J7 12| J15 | 14 Display AB ¢
DAB1 J7 13] J15 |13 Display AB 1
DAB 2 J7 141 J15 | 12 Display AB 2
J7 15| J15 | 16 Display AB 3
J7 16| J15 |17 Display AB 4
J7 |17] 415 |18 Display AB 5
J7 18| J15 3 Display NDPY
J7 19
J8 11 J17 |15 Musicales
J8 21 J17 |14 Pulso musical
J8 3] J17 |11 *J18]| 6| J29 71 J31 5 TACA (Seleccién)
J8 41 J17 11 %18 | 14 Bumper {zdo.
J8 51 J17 2] *J18 | 13 Bumper Dcho.
N.C.
J8 71 J17 41 *J18 | 1 Expulsor Dcho.
J8 8| J17 5] *J18 | 10 Bancada Dianas
J8 91 J17 6| *J18}| 9 Caiidn
N.C.
J8 1] J17 10 *J18 | 7 Bobina cajon
J9 191 J17 |13 Permision Flipper
J9 181 J17 |J12) *J18 | 5| J29 8] J31 41 J33 | 1 J34 | 11| BOB Moned. (Seleccion)
J9 17] J24 |15] *J27 | 6 Ladmpara Falta Tilt
J9 16| J24 | 18| *J 27 7 Lampara Game Over
J9 151 J24 |17 ] *J27 8 .Lampara Last Ball
J9 14 J24 |16 | *J 27 9 ’ Lampara Handicap
J9 13] J20 |15 *J22 | 19| J29 11 J31 |11] J33 | 4] J34 8] Lampara Partidas '‘Seleccion’’
J9 121 J20 21 *J22118 Lampara Spinning Target
J9 11} J24 t14 | *J27]10] J50 4 Lédmpara 1.2 Ex. Ball
J9 10] J24 13§ *J27 11| J50 3 Lampara 2.2 Ex. Ball

“ica sefial amplificada por el Driver correspondiente.

12




DIAGRAMA GENERAL DE CABLEADO (FLUJO DE SENALES)

Co‘n‘cct. Via |Conect.] Via [Conect.| Via |Conect.| via |Conect.| Via [Conect.]| Via |Conect.] Via Funcién
J9 9| J24 |12] *J27}|12)] J50 2 Lampara 3.2 Ex. Ball
J9 81 J24 |11 *J27 | 13| J60 1 Lampara 4.2 Ex. Ball
J9 71 J20 3]*422}17] J50 |13 Lampara Ex. B. Pasillo Inf. |zdo.
J9 6] J20 4] °J22}|16] J560 |12 Lampara Ex. B. Semicirculo Cent.
J9 51 J21 6]*J23114] J50 | 11 Lampara Ex. B. Pasiilos Superior.
J9 41 J20 5| *22]15] J50 | 10 Lampara Bumpers
J9 3} J20 6] *J22 114 Lafmpara Pasillos nm. 1
J9 2| J20 71%J22]13 Lampara Pas. y Diana nim. 2
J9 11 J20 81 *J221}12 Lampara Pas. y Diananim. 3
J10 | 19| J20 91 22| 11 Lampara Pas. y Diana nim. 4
J10 | 18] J20 j12] *J22 ] 10 Ldmpara Pasillos nim.
J10 |17 J20 | 13| *J22 9 Lampara Special Diana nam. 4
J10 16| J20 [14 ]| *J22 8 Lamp. Special Diana Ex. B. Dcha.
J10 |15 J20 |15} *J 22 7 Lampara Ex. B, Dcha.
410 ] 14| 420 |16) 22| 6 Lampara Central nGm. 1
J10 |13} J20 17| *J22 5 Lampara Central nim. 2
J10 (12] J20 | 18] *J22 | 4 - Lampara Central nim. 3
J10 | 11] J20 | 19] *J22 3 Lampara Central nim. 4
J10 |10 J20 J20] *J22] 2 Ladmpara Central nam. 5
J10 9] J21 11 *°423 119 Lampara Special Diana lzda.
J10 | 8| J21 21 *J23 | 18 Lampara Special Semicirc. Central
J10 71 J21 3] %423 | 17 Lamp. 50.000 P. Semicirc. Central
J 10 6| J21 41 %2231 16 Lampara Bonus 90
J10 51 J21 5] *J23]15 Lampara Bonus 100
N.C.
N.C.
J10 21 J21 71*J231]18 Lampara Ex. B. Pasillo Inf. Dcha.
J 10 11 J21 8] *J23 |12 Lampara Bonus X40
J11 6] J21 9] *J23 | 1 Lampara Bonus X30
J 11 51 J21 |12 *J23 | 10 Lampara Bonus X20
J11 41 J21 13 ] *J23 9 Lampara Bonus 10
; J11 | 3] J21 [14| 23] 8 Lampara Bonus 20
_smpara 43 J11 21 J21 15| *J23 7 l.dmpara Bonus 30
_smpara 44 J 11 1 J21 16| *J 23 6 Lampara Bonus 40
wmnara 45 J12 6] J21 17| *J23 5 Lampara Bonus 50
para 46 J12 51 J21 181 *J 23 4 Lampara Bonus 60
.ampara 47 J12 41 J21 |19] *J23 3 Lampara Bonus 70
.ampara 48 J12 3] J21 |20] *J23 2 Lampara Bonus 80
.ampara 49 J12 2] J24 | 10| *J27 | 15 Lampara Ball in Play/Match
.smpara 50 J12 1] J24 91 *J26 2 Lampara 2 Jugadores
.ampara 51 J13 6| J24 8| *J26 3 Lampara 3 Jugadores
.2mpara 52 J13 5| J24 71 *J26 4 Lampara 4 Jugadores
.ampara 53 J13 4] J24 6| *J26 5 Lampara Primer Jugador
mpara 54 J13 3] J24 5| *J26 6 Lampara Segundo Jugador
Lainpara 55 J13 2] J2% 41 *J26 7 Lampara Tercer Jugador
.2mpara 56 J13 11 J24 3| *J26 8 Lampara Cuarto Jugador
mpara 57’ N.C.
6V J19 1 |Tablero
Altavoz J19 21 J29 6] J31 7 Altavoz
4itavoz J19 3] J29 51 J31 6 Altavoz
1s. Flipper lzda. J 19 41 J29 9] J31 3 Pulsador Flipper lzda.
~omun Flipper J19 5| J29 | 10| J 31 2 Comun Flipper
Puls. Flipper Dcha. J19 6] J29 | 11] J31 1 Pulsador Flipper Dcha.
_ 3ob. Flipper Izda. J1g | 1 i Bob. Flipper lzda.
3ob. Flipper Dcha. J18 2 Bob. Flipper Dcha.

Indica sefal amplificada por el Driver correspondiente.
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DESCRIPGION GENERAL DEL SISTEMA

Se trata de un sistema de ordenador MOS THECNOLOGIC,
basado en los micro-ordenadores de la familia 65XX:( 65¢3 y -
65¢4).- En la concepcidn del sistema se han observado como ob-
jetivos principales los siguientes: :

-Utilizacidn de circuitos, standard con,dl menos, -
una segunda fuente, de gran flexibilidad para el aprovisiona-
miento de material y repuestos. ’

~Utilizacidén principalmente de circuitos MSI, simpli-
ficando conceptualmente el sistema.

-Realizacidn de una primera amplificacidn de las se-
Aales que actuan sobre el mundo fisico en la C.P.U,, protegien-
do al mdximo los componentes del mundo de ordenador.

-kocalizacidn de todos los componentes en contacto -
con el mundo fisico, en placas diferentes de la C,P.U., aislando
y protegiendo convenientemente el mundo de ordenador.

-Sistema de Unidades Modulares, de fdcil reposicidn,
permitiendo resolver con facilidad cualquier anomalia, reempla-
zando simplemente la unidad afectada por otra de funcionamiento
correcto.

-La estructura del Sistema Electrdnico de INDER, S.A
responde a la de un computador actuando sobre el mundo fisico,
con la subdivisidn en unidades adaptadas convenientemente al -
mundo fisico de las mdquinas Pin-Ball.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

-Procesador utilizado MOS THECNOLOGIC, de 8 bit en parale
lo con tiempo minimo de instruccidn de 4 microsegundos
(65%x).

-Sistema de proceso en una sola unidad modular,

-Sistema de periféricos protegidos por drivers y buffers
-Retencidén de datos protegidos por bateria autorrecargable

-Entrada de informacidn al procesador, por matriz de con-
tactos,

-Sistema de unidades modulares instaladas en cabeza de -
f&cil intercambio.

-Contadores de juego, en displays fluorescentes de gran -
rendimiento y luminosidad.

-Representacidn de informacidn en displays,
-Mensajes publicitarios en displays de juego.
-Preselectores (manuales de fdcil manejo) en C.P.U.

-Ajustes para la mdquina (en preselectores)

coid e
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Ajustable 3 y 5 bolas (en preselectores)
"Ajustes pé}c el juego (en preselectores)
Ajustesipcrc el crédito (en preselectofes)
Preselectores en reserva para distintas funciones
Test econdmico

Totalizador de monedas para'el Monedero A
Totalizgdor de monedas para el Monedero B
Totalizador de monedas para el Monedero C
Totalizador de partidas extras

Totalizador de partidas jugadas

Puesta a cero de totalizadores

Test técnico de displays

Test técnico de bobinas y musical

Test técnico de contactos

-Test técnico de luces

Test técnico de puesta a cero crédito

Nuevo cuadro de luces con indicadores de:
Visidn directa.-
-  Jugador
- N2 de jugadores
- Crédito
- Bola en juego
- Loteria
Transparencias, - .
- Handicap
- Bolas extras (hasta cuatro)
- Ultima bola en juego
- Game Over
- Tilt

Sonido electrdnico distinto para cada jugada
Proteccidn contra perturbaciones en la Red

Indicacidn dptica de fusible "FUNDIDO"

Voltaje de Red, ajustable entre 110 y 250 voltios
Consumo aproximado en reposo 140 W,

Consumo aproxim ado en juego 150 W,

Embalaje reforzado, de mdxima seguridad de transporte

Dimensiones en transporte: 1,390 mm largo
820 mm ancho
740 mm alto
Dimensiones en juego: 1.315 mm largo
715 mm ancho
1.790 mm alto

Peso bruto: 132 Kgs.

Peso neto: 115 Kgs.

17



UNIDADES DEL SISTENMA

| DESCRIPCION GENERAL
Unidad de procesos de datos C.P.U.

Es la unidad que analiza la informacidn entrante por
los contactos (en tablero, trampilla y conmutadores) y elabo-
ra unas salidas que establecen: el estado de las luces( de ta
blero y cabeza) el contenido de los displays, y la activacidn’
de bobinas y musicales en el instante adecuado. '

Contiene la C.P.U., propiamente dicha (65@¢4), 3 memo--
rias EPROM de XK Bytesy 2 memorias RAM de 256 x 4 alimentadas
mediante un sistema de baterias, asi como la 18gica de deco-
dificacidn y latcheado correspondiente a: luces, bobinas, mu-
sical, displays y entradas,

Unidad de drivers bobinas y musical
Esta unidad amplifica los pulsas provenientes del mé

dulo de C.P.y{ adecuando los niveles de tensidn e intensidad™
para atacar las bobinas y el altavoz del musical.

Consta de un conjunto de transistores de alto ampera
je que gobiernan las bobinas, asi como de un amplificador en
push-pull para activar el altavoz,

Unidades de drivers luces de tablero

Es la unidad que amplifica las sefales del mdédulo -
C.P.U. y mantiene encendidas o apagadas las luces de tablero
y trampilla,

Estando formada por un conjunto de transistores de -
alto y bajo amperaje( segin el nimero de ldmparas a gobernar
por una misma salida),

Unidad de drivers luces de cabeza

Realiza las mismas funciones que la unidad anterior
aplicadas a los drivers de luces de cabeza,

Unidad de displays

Tiene por misidn esta unidad, la decodificacidn parc
el refresco de todos los digitos, y amplificar las sefales del
mddulo C.P.U. para encender los segmentos necesarios.

Contiene la 1d8gica de codificacidn y latcheado corres
pondiente a los segmentos, y a la seleccidn del digito, asi -
como a los drivers de tensidn alta (60V.) para atacar a los -
displays fluorescentes, y los displays necesarios.

Unidad de reguladores de tensidn

Es la unidad que estabiliza las tensiones rectificadas
que envia la fuente de alimentacidn,

Conteniendo tres reguladores para las fuentes de +5V.,
+ 12V, y - 5V,, montados para su fefrigeracién sobre un radiador

comdn.
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Fuente de alimentacion -
Realiza esga unidad, la rectificacién de todas las ten--
siones neécesarias para el funcionamiento del sxstemo, y contiene

todas las protecciones del mismo

Agrupa,en su conjunto, el transformador, los cuatro puen
tes rectificadores, los diodos rectificadores, los. filtros y los™
fusibles con sus leds indicadores.

Regulador de tensién 59-138

CPU.58-191
L |
Dnvers luces cabeza L-»D l Drivers luces tablero
0L F 52-188
— Drivers bobinasg y
~ rusicales 52-183
D‘SPEYilggadoresg
54-105
()
o 0 ]
)/

Test econo econbmico 61109

|
Pylsador '
_partida gratis L\w.
Fuente de alimentacién 51-882

Test tecnico 61-181




FUENTE

DE ALIMENTACION
Bl1-gEge

Ov

36v (@
ov @

sev

®
@ P 301
©

O
© 1

Ov (
)2 'K _
ﬁ ALTO
07,
=== [kl N Fo-===- 1
A = e T e
' poz | \ P0Y | PB4
[ S | | P 4 | PR 4
Pyop  F308  F08  FRN)  F30

D304

20




DEL TRANSFORMADOR

ESQUEMA FUENTE DE ALIMENTACIDN
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UNIDAD DE REGULADORES DE TENSION
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UNIDAD DE DRIVERS BOBINAS Y VIUSICAL
B2-133
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UNIDAD DE DRIVERS LUCES DE CABEZA
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