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MANTENIMIENTO DE MAQUINAS ool

MODELO:

SINTOMAS:

REPARACION:

COMENTARIO:

Noviembre 1978

POKER PLUS & FAIR FIGHT

Esporddicamente al pulsar la puesta en mar
cha, comienza un pitido y la bola no es im
pulsada al carril de salida. La mdquina no
sale de esta situacidn hasta que se produ-
ce "TILT", se abre la trampilla o se apaga

-y enciende ‘la mdquina.

Sustitucidn de la memoria de juego 1702 A,

Esta anomalia es producida por una doble -
interrupcidn sobre su propia funcidén del -
switch de puesta en marcha. Este efecto --
puede producirse cuando el mencionado - --
switch no estd bien ajustado o tiene falles
en el contacto debido o rugosidades o su--
ciedad.

Independientemente del estado del switch, -
se ha efectuado la grabacidén de dos nuevas
memorias 1051-6 para POKER PLUS y 1053-6 -
para FAIR FIGHT que preveen esta circuns--
tancia, inhibiendo la accidn del contacto-
durante el tiempo de ejecucidn de su pro--
pia funcidén, Esto hace por tanto imposible
la reaparicidén del fallo, sea cual sea el-
estado del contacto.



MANTENIMIENTO DE MAQUINAS 002

MODELO:

SINTOMAS:

'REPARACION:

COMENTARIO:

Noviembre 1978

POKER PLUS & FAIR FIGHT

Driver de bobina en corto, y resistencia o
diodo partido.

Sustitucién de driver, resistencia y diodg

.aplicando una capa de silicona selladora -

Orbasil o similar que cubra y fije el con-
junto resistencia-diodo, sobre el interior
de la solapa portaterminales del carrete -
de la propia bobina.

En algunos conjuntos electromecanicos se -
ha observado la rotura de alguno de los =--
elementos de proteccién, como consecuencia
de la vibracidn a que estdn sometidos, de-
jando al driver sin proteccién de sobreten
sidén autoinducida, y causando la destruc--
cién de éste en muy pocas actuaciones. La-
aplicacidén de la silicona corrige absolutg
mente el problema.



MANTENIMIE

NTO DE MAQUINAS 003

MODELO:
SINTOMAS:
REPARACION:
| COMENTARIO:

Noviembre 1978

FAIR FIGHT - MR, EVIL & TORNEO

El flipper izquierdo o derecho vibra-al
activarse porque el terminal central de
su resistencia de 22 ohmios se ha corta
do.

Sustitucién de la resistencia, conectdn
dola y fijdndola exactamente como puede
verse en la figura adjunta.

[minimo 40 mm)

Enrollar y Soldar

Macarron Ajslante

{minimo100mm)

A causa de la vibracidn ldégica del meca
nismo y asociada al calor por disipa- -
cién producido en la resistencia, un --
terminal normalmente el central de esta
se parte o fallae en su contacto interno
produciendo la averia referida.

Con la incorporacién del fleje represen
tado en, la figura se reduce drdsticamen
te la vibracidén en la resistencia y co-
nectando el terminal central por medio-
de una conexidén flexible se elimina to-
talmente la posibilidad de un nuevo su-
ceso, -



MANTENIMIENTO DE MAQUINAS 004

i

MODELO:
SINTOMAS:

REPARACION :

COMENTARIO:

Noviembre 1978

No determinado

Esporddicamente la mdquinc pierde los
valores correctos de tercer monedero-
y modo de juego.

Cambio del BIC de direccionamiento de
lag memoria de juego provisionalmente-
solucionard la averia, intercambiando
el BIC referido por el BIC de datos -
de salida de la misma memoria.

El BIC es un interface aplicable a --
dos funciones diferentes MOS TTL y --
TTL MOS, y para ello dispone de cir--
cuitos internos independientes, por -
esta razdén, la averia puede desapare-
cer al intercambiar ambos BIC. E1 pro
blema es causcdo por la apertura in--
terna de una unidn habilitadera de 1la
funcidn de transferencia MOS TTL, y -
como consecuencia de su alta impedan-
cia en la apertura. Llega a poseer el
nivel 1ldégico.correcto. después de al--
gin tiempo, a través de las capacida-
des y fugas internas. La velocidad de
recuperacién aumenta vertiginosamente
al recibir pulsos por la linea A-12 -
del bus de direcciones, momento en --
que se comienza a ejecutar el progra-
ma en PROM, Esto produce la falsa eje
cucidén de las primeras instrucciones-
procedentes de la memoria PROM, Y ===
coincidentemente estas se refieren a-
las posiciones de memoria RAM. Ocupa-
das por los ajustes citados.



MANTENIMIENTO DE MAQUINAS 005

MODELO:

SINTOMAS::

 REPARACION:

MR. EVIL & TORNEO

El lateral derecho del circuito impre
so de la fuente de alimentacidn sé ca
lienta apreciablemente, pudiendo que-
mar algln contacto del conector, o --
las pistas de 6,3 V.

Desmontar el circuito. Sustituir en -
caso necesdrio el conector averiado y
cablear los puentes que representa 1la
figura, Exactamente entre los puntos-
indicados en ella. ‘

COMENTARIO:

Noviembre 1978

La corriente de las Ldmparas fijas, -
Tensién alterna de 6,3 V., calienta -
las pistas por efecto joule, siendo -
transmitido el calor a los pines del-
conector deteriorando el nylén que --
los soporta.



INFORMATIOE OO

fh L . OBJETO: UNIDAD 095-108 (LOTERIA)

EFECTO:  OPCIONAL

FoSn. i . A peticidn de alguno de nuestros clientes
N RS i R damos' esta modificacidbn con el fin de que
: ' s ‘ ‘los LEDS ‘de 'la Loteria no se 'enciendan —-
hasta que la maquina no se encuentre en -

Game Over. '

Desconactar la masa del CHIP 7445 (Decoder
de los LEDS) Pata 8, y puentear esta pata

con la salida de la sefial de Game Over, -

como se indica en esquema adjunto.

095-108

@©8|¢vDC




— NrORWATNG __ Gaa/l

T s : ‘OBJETO: Selector éspeciallen r‘ontrol de Display .

EFECTO: A ‘partir del SWAS! BUCKLER en todas las
e maqu1nas de un Jugador.

. Se ha incorporado un selector en la Unidad
.Control de Displays, .que efecta las si--=
‘guientes funciones: . .

~a) Visualizar registfos'y'totalizadores.

b) Visualizar autoverificacidn.

" a)’ El conmutador estara 51empre en la’ p051c1on de o
rigen, (accionado a izquierda),con lo .que en el =
contador se podra visualizar las posiciones X0 — X7
-de memoria (visualizable, normalmente, -en las maqui-
nas de un Jugador);y con el conmutador en posicién -
derecho, las posiciones X8 =~ XF (normalmente no re--
presentadas e€n maquinas de un Jugador, e indicadas -
sobre el segundo contador en méquinas de cuatro Juga
dores,?

Enilas siglas X0, X7, X8 XF, la letra X se reflere
aila zona de representaC1on, y el ntmero a las loca-
lizaciones'de memoria dentro de la, zona o -linea refe-
rida (ver la organizacidédn de memoria RAM en el manual
general).

b) Para poder visualizar el autochequeo se acciona-
' ra el conmutador hacia la derecha, quedando re-

+ _presentados en el contador todos los datos que habi-
tualmente son representados en el segundo jugador de

- las maguinas de Cuatro. La conmutacién se podr& e-
‘fectuar en cualquier momesnto, sin que ocasione nin-
gin .tipo de problemas (Recordar siempre colocar el -
conmutador en su posicidn de origen.)

_ El funcionamiento puede,resumirse de la giguilente . -
1 A _ forma: En el esquema que se adjunta (Control Dis——-—
"+ plays) puede comprobarse que el conmutador que se ha
.incluido, hace la funcidn de sustituir el DBS por -
DBS:en* 1as «CHIPS . Al, A2 cony lo cual ‘el DBS que accio
na las puertas Bl y.B2, pasa a acclonar también las
puertas Al y A2 con lo que enel  primen Jugador sa re
'presenta lo que estd en el segundo.

La referencia de las Placas de Control Displays(095-
-104) ha sido cambiada a (095 114) en las nuevas uni

dades con conmutador.



INFORMATVO 003

OBJETO: . Digitos de alta eficacia

EFECTO: A partir de MR.DOOM, SWASHBUCKLER y CAVALIER

'q} Puertas NAND en’ Control de Dlsplays.

b). DlOdO ZENER en Fuente de allmentaCLOn.

a) Se ha introducido, en la Placa de Control Display
; una modificacibn. a consecuencia de la incorpora--
cidén de los digitos de alta eficacia. Las puertas =
NAND. 7426, que se utilizan en los nuevos controles, -
soportan mas tensibn que las 7403 que se utilizaban -
hasta ghora., El voltaje de los Displays normales era
de "7 Voltios, y el de los de Alta eficiencia es de ’
9,5 Voltios. ; ;

b) Para las méquinas que utilizan los Displays de al
.ta eficacia, se ha cortado el diodo ZENER, ya que
no es neacesario limitar la corriente a 7 VOlthS.
El diodo ha sido cortado y no eliminado con el fin de
que estas Fuentes de Alimentacidn puedan ser utiliza-
das en maquinas con los displays normales, en las que
habré& que sbldar el ledO para que puedan ser Uulllza
das.’



INFGRMATNG 004

OBJETO: . Compatibilidad entre Placas Control Display
B ~ —POKER PLUS-~ con las de otros modelos.

EFECTO:  POKER PLUS

a) Las placas Multiplexer-Drivers(095- 113)
: nece51tan modificarse para ser utiliza-
das en maqulnas modelo POKER PLUS.

b) Las placas Multiﬁlexer—Drivers(O95—109)
necesitan modificarse para ser utiliza-
das en maquinas que no sean POKER PLUS.

a) Placas 'standard (095-113), .en POKER PLUS,habra de

habilitarse el Pin que falta junto a los dos Pies
de Voltios mecénicos (VM de la placa) puenteando,este
nuevo Pin, con los dos de VM. Al conectar la placa ,
el prlmer Pin de VM quedara libre.

b) Placas. de 'POKER PLUS (095-109) en otros modelos.
Habrd gue completar la Placa con los Drivers y -
Pines que le falten. El primer Driver, junto a los
VM. ser& un BDX330, comprobando que las patas colec~
tor, base Y, emlsores conecten en su posicidn correc-
ta. En l1la Manguera de la méquina el primer Pin =
quedara libre, teniendo que conectarse su hilo (ama-
rillo) en el tercer alojamiento que estaba libre.
El conector quedard con un alojamiento sin Pin (el
primero). Los pines de masa habrdn de puentearse.

En cualquiéra_de los casos habri que intercambiar -
los registros de SPECIAL y DOUBLE BONUS.

La autoverificacibén no es igual en estas placas, pe-
ro log rasultados son los mismos.



