TABLA DE CONVERSION
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MATRIZ DE CONTACTOS
conTacTos

CONTACTOS DE TABLERO DE TRAMPILLA
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EN ZONA 90 E (120 14)
T=LAMP.TILT  G:LAMP.GOVER  N=LAMP.BOLA EN JUEGO

tota: El contacto de la trampilla y el de tilt son el mismo, por |
io tanto, como al observar las zonas, la trampilla debe estar -- |
iblerta (contacto cerrado) la lectura de este, serd siempre accio- {
nado.

p ___En el c6digo de cada contacto, va implicita la posi- {
ci6n (digito) donde se representa, y el valor sobre dicha posi
cibn. Eé nimero indica la posicién, y la letra el valor (A=1;B=2;
C=4; D=8).
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CODIGO DE RESISTENCIAS Y CONDENSADORES
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TABLA DE AJUSTES

CONTENIDO DE CADA ZONA

% ESTE AJUSTE AFECTA EN LA MISMA FORMA A LOS TRES MONEDEROS.

[CREDITO ZONA 4 ZONA 6
ZONA FUNCION DE AJUSTE FREE_PLAY EXTRA BALL
DISPLAY, S Ason XX [CONTADOR] PARTIDA POR XX$@@$
6 | xx | PARTIDA POR XX0.000 PUNTOS T e oD U
7 | xx | PARTIDA POR XX0.000 PUNTOS e i G i e AR
S | Xx | EXTRA BALL POR XX0.000 PUNTOS JUGADOR N2 3 (CONTADOR) HANDICAP JUGADOR Ne 3
E X8 | 3¢r MONEDERO (X=PARTIDAS POR MONEDAS) JUGADOR Ne 4 (CONTADOR) HANDICAP JUGADOR Ne 4
[} MODO DE JUEGO (Xx=A+B+C) CREDITO (CONTADOR) PARTIDA POR XX @¢d@
8 | EXTRA BALL NO REPETITIVA
A= | 1 |EXTRA BALL REPETITIVA ZONAS ZONA0
& AJUSTE 17 XX AJUSTE 2%
XTRA BALL POR XX
2 |EXTRA BALL ACUMULATIVA i, 9949 MONEDERO MONEDERO |
er TOTAL EXTRA BALL
8 |FREE PLAY NO REPETITIVO EOTe al ONEBERD
B= ° F PLAY
% | FREE PLAY REPETITIVO TOTAL 22 MONEDERO TOTAL FREE PLA
7 | 5BOLAS POR PARTIDA TOTAL 3E'MONEDERO TOTAL PARTIDAS SERVICIO
= 8 | 3BOLAS POR PARTIDA FECHA ULTIMA RECAUDACION TOTALIZADOR DE PARTIDAS
AJUSTE 38T X|X AJUSTE _MODO|
3| xm 1er MONEDERO (X=8+D+E ) FORMA DE JUEGO MONEDERO | DE JUEGO
2 | IEARTIDA ZONA 12 ZONA 14
Do U ZIEARTIDAS LECTURA CTOS TABLERO ESTADO CTOS TABLERO
ELpRARTORS LECTURA CTOS. TABLERO ESTADO CT0S TABLERO
2N HITARTIDES TOTALIZADOR RESERVA 1 TOTALIZADOR RESERVA 2
8 | 2 MONEDAS
E= TOTALIZADOR RESERVA 3 TOTALIZADOR RESERVA 4
4 |1 MONEDA
{ DEBOUNCE CTOS. TABLERO PRESET TIEMPO DE CTOS
X 29 MONEDERO (X=F+G) |
e [ DEBOUNCE CTOS. TABLERO PRESET TIEMPO DE CTOS
o |8 [ moneDA
8 | 1 MONEDA (y 2 CON BONIFICACION) * ZONA 0 ZONA 2
g |1 PARTIDA REGISTROS DE TRABAJO e cReRIOnE
. 1 | 2 PARTIDAS REGISTROS DE TRABAJO MODELO DE JUEGO
2 | 3PARTIDAS REGISTROS DE TRABAJO N DE SERIE
3 | 4 PARTIDAS NE ULTIMA RECAUDACION TIEMPO EN JUEGO(XXXXXX)

ESTADO REGISTROS TABLERO

TIEMPO EN GO (XXXXXX)

ESTADO REGISTROS TABLERO

SEGUNDERO CENTESIMAL

TABLA DE AUTOVERIFICACION

TODAS LAS INDICACIONES SON SOBRE EL CONTADOR DEL SEGUNDO JUGADOR

PASO [FUNCION [INDICACION COMENTARIO
TEST
1 FIN DEL TEST DE DISPLAY.
Siesiay] 208 IN DEL DE LAY
9XX | LA POSICION (XX) ESTA DEFECTUOSA
, | MEMORIA
RAM 900 | LA MEMORIA RAM ESTA BIEN
LA 12 CIFRA INDICA EL GRUPO QUE ESTA MAL
XXX |LA 22 CIFRA INDICA LOS BIT DEFECTUOSOS
. B0 LA 33 CIFRA INDICA LA CONFIGURACION
886 |LA PIO ESTA BIEN
1 7x | EN EL CHIP No 1,LA SALIDA X ESTA EN
CORTO A -12VOLTIOS
| 4x | ENEL CHIP No1,LA SALIDA X ESTA EN
CORTO A +5VOLTIOS .0 ESTA ABIERTA
4 ROM | ., | EN EL CHIP N22,LA SALIDA X ESTA EN
170 | ©"" | CORTO A -12VOLTIOS .
24x | EN EL CHIP NO2 LA SALIDA X ESTA EN
| - CORTO A +5VOLTIOS ,0 ESTA ABIERTA
215 TENSIONES EN ROM ESTAN BIEN
286 |NO HAY TENSION DE BOBINAS *
285 |DRIVER EN CORTO. *
DRIVERS
5 Y X87 | LA BOBINA X ESTA CORTADA (ABIERTA).
BOBINAS
X84 | LA BOBINA X ESTA EN CORTO *
300 | NO HAY FALTAS GRAVES EN BOBINAS Y
DRIVERS
Ram | BXX |LAPALABRA XX ESTA MAL O DEFECTUOSA .%
6
CMOS 500 |LARAM-CMOS ESTA BIEN

LOS TEST SENALADOS CON % ,PARALIZAN LA MAQUINA ,POR SER
FALLOS GRAVES .




