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— ATERNCION
Aconsejomos la lectura de este manual
que, aunque de cardcter provisional —-
le ayudard a obtener un rendimiento -
Sptimo de el Pin-Ball Electrdnico de-

9 I NDER, S. A,

MODELD TOPAL-

INTRODUCCION

El presente manual, trata de dar la informacidn técni

/

ca relativa, del modelo exclusivamente al que se refiere. Ad——
juntando odemds como informacidn preliminar esquemas précticos
y tedricos, asf como una somera descripcidn del Sistema Elec--
trénico de I ND E R, S, A.

Agradecemos de antemano, cualquier sugerencia que nos
hagan para mejorar el presente manual, en la confianza de que -
serd tenida en consideracién para la reoclizacidn de la futura -

informacidén General,
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SISTENVA DE JUEGO

Posibilita a través de 1la Bancada de Dianas Drop:

12 Derribo: SPECIAL.- En pasillo central {enuléndose des
puéds de conseguirlo).

EXTRA BALL.- En pasillos superiores e infe--
riores, alternotivamente a Dcha, e Izda. a -
través de los expulsadores de banda.

2® Derribo: SPECIAL,- Fijo en pasillo central, pudiendo
obtenerse directamente cdemds,(opcioncl con
conmutador manual en preselectores) Parti-
da Extra o Bola Extra, o anular estas dos -
posibilidades.

Realizando la combinaciédn de la palabra TOPAZ prepora:
SPECIAL.~ Fijo en pasillo central
EXTRA BALL,- En dianas laterales

Combinando la palabra TOPAZ y derribando bancada de Dia-
nas Drop prepara: '

SPECIAL,- En dianas inferiores, pudiendo ob-
tenerse directamente acdemds, {opcional con -
conmutador manual en preselectores) Partida
Extra o Bola Extra, o anular estos dos posi-
bil 1dad85-

Combinando Color de Dianas Drop y letra de TOPAZ:

Multiplica por diez los bonos acumulados al
final de cada bola,

PRESELECTORES

Estos conmutadores manuales de fécil manejo establecen -
todos los pardmetros del comportamiento de la méquina.

C::j(:) Permite dar directomente BOLA EXTRA combinan

do la palabra TOPAZ con el 1?2 derribo de la
bancada de DIANAS DROP, o simplemente en el
22 derribo de dicha bancada, con opcidn pa-
ra poder onularse ambas posibilidades.

E::B() Permite dar directamente PARTIDA EXTRA com--

binando la palabra TOPAZ con el 12 derribo -
de la bancada de DIANAS DROP, o simplmente -
en el 2?2 derribo de dicha bancada, con opcidn
para poder anularse ambas posibilidades.

c—(®@)| Seleccionanl de los 4 posibles vaolores 1{mi-
EZZJCD te para el crédito

—®

——(6)| En reserva

(1 €)

—® Posibilita estaoblecer BOLA EXTRA fijo o alter

nativo
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Selsccionan uno de los 4 posibles volores e
(tanteos) del HANDICAP inicial

Selaccionan uno
para la sesgunda

de lcs 4 posiblas tanteos -
PARTIDA EXTRA

Seleccionan uno
para la primera

de los 4 posibles tantecs —-
PARTIDA EXTRA

En reserva

Establecen el precio por partida para los —-
tres monederos, pudiendo realizarse distine-
tas combinaciones

Regulacidn para 3 § 5 bolas

Permite oir los sonidos de principio Y ficewm
nal de juego, (o anularlos para los lecales
mds reservaodos)

En reserva

Permite mostrar en los displays durante la =
atraccién (cuando 1la mdquina no esté en juew

go) el valor del HANDICAP, o no mostrarle

Posibilita la concesidn de 1 & 2 PARTIDA EX-
TRA superando el HANDICAP
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PRESELECTORES
POSICIONES DE TRARAJO

Méxima facilidod de ojustes y cambies, en el jusgo
tanteos y precio de la mdguina, con al simple combio de pos-
tura (manuolmente) de los conmutadores.

Permite dar directamente "Bola Extra"* al
derribar la bancada de DIANAS DROP, estando combi-
nadao la palabra TOPAZ, o anula dicha posibilidad.

© BOLA EXTRA

sisebla si
=CLOSED-
= QPEN~ NO

(2) Permite dar directamente *PARTIDA EXTRA"
al derribar la bancada de DIANAS DROP, estondo com
binada la palabra TOPAZ, o anula dicha posibilidad

(2) | PARTIDA EXTRA

- CLOSED - Si
=OFF =
~ OPEN— NO

(:)y(:) Selecciona el valor del crédito m&ximo.

(3 | (@ | CREDITOMAXIMO
-OFF- | -OFF- 5
- OPEN- | -OPEN-
- ON- | -OFF- 10
-CLOSED -] ~OPEN—
- OFF~ -ON- 15
- OPEN- |-CLOSED-
-ON- [ -ON- 20
-CLOSED- |-CLOSED -

@ ’ @,:@ En reserva

Posibilita establecer "BOLA EXTRA" fija
o alternativa,

BOLA EXTRA

Hi ON —
- CLOSED- FIJA

~ OFF-

TR ALTERNATIVA




@y Estoblecen los valores minimes ds Handicaop

(9 PUNTOS HANDICAP MIN.
oo TS VAT PR
-OPEN- | -OPEN- _7_00.000
OPEN: | OPEN 700000
[:.Q.'-QS_EQ:__ ~OPEN-3¢ 750.000 o
“OPEN-_|-CiBstD- 850.000
- ON- “ON M B . S
- CLOSED- {- CIOSED- 950.000 B

®y® Selecciona uno de

para 29 PARTIDA EXTRA,

los 4 valores de tanteo

@) | G2 | PUNTOS 22PARTIDA
_OPEN- | -OPER- 800.000
-CLOSED- | ~OPEN- 850.000
_%3;*;;. et 900.000
-CLOSED- |- CDseD- No hay partida

@y Selecciona uno de

para 12 PARTIDA EXTRA,

@, En reserva,

los 4 valores de tanteo -

@3 PUNTOS 12 PARTIDA
_OPEN- | -OPER- 650.000
b | SREN 700.000
- opt- |- B%kp- 750.000
1Ok | - BkD- 800.000

@,Establacan los precios de los tres monederos

@ Partidas Partidas Partidas
o Monedero A | Monedero B | Monedero C
0 3 7 1° Moneda
- OFF-
~OPEN- off OFF 1 3 7 28 n
oN | off | oFf 1 6 — L
i 6 — 22
ofF | oN | oFF : — — il
2 = -— 2
ON oN OFF ] 4 — 19 =
] 4 LSt 20 1
1 3 7 1%
OFF OFF oN
1 3 7 2° w
1 2 5 19 »
oN OFF oN
1 2 5 2° 1]
] —_— 0 ]o 1]
OFF ON OoN ] = 2 29
] - 0 "G (3]
N
o oN oN i - 3 2%




de juego.,

por el display,

Selecciona el nfmero de bolas.

BOLAS
ON 5
OFF 3

@ Suprime o no, la meledia inicicl y final

@) MELODIA
ON Sl
OFF NO

@ En reserva

Suprime o no el sacar el valor del"HANDICAP"

@3 [Handicap en display
ON Si
OFF NO

Da una o dos partidas, al superar el."HANDICAP"

@ | PARTIDAS
ON DOS
OFF UNA
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udministrativo, da monedas rscoudadas en les
tintos monederos, ndmaro de partidos, jugadas gratis,etc.
asi coma la puesta a cero de toda la informacidn.

CANBIO DE PLACAS DE TEST

Para reclizar el cambio de las plocas de test pro-
ceder de la siguiente forma.

12) Situar la miquina en “atraccién®, o sea, fina--
lizar la partida que estuviese sin terminar de jugar,

22 ) Apagar la mdquina, con el interruptor situado
en la parte exterior de la misma,

ATENCION

No resalizar el combio de cualquiera de las dos —--
placas de Test, con la mdquina encendida.

32) Desconectar la placa de test, (instalada en el
costado izquierdo del interior de la mdquina), y en su lugar
conectar la nueva placa de test,

42) Encender de nuevo la mdquina

Desde este momento, la méquina estard dispuesta a
ofrecerle por los displays de les jugadores, la informacién
que se le pida correspondiente a la placa de Test que tenga
conectada.

NOTA,- La méquina no responde a los test, si tiene una par-
tida sin finalizar,

La mdquina,esté siempre dispuesta a iniciar el juego, ten---
ga o no incorporada cualquiera de las dos placas de test.




TEST TECNICO

DISPLAYS

Mientras se mantenga pulsado el botdn con la indiw-
cacidn "Displays", aparecerd por todos los contadores de la
méquina y en todos sus digitos, los caracteres 0,1,2,3,4,5,
6,7,8,9, A,B,C,D,E y F, de forma secuencial e ininterrumpi~-
damente,

BOBINAS Y VMIUSICAL

Mientras se mantenga pulsado el botén con la indi-
cacién "Bobinas y musical”, se producird la activacién de ca
da una de las bobinas, de forma secuencial e ininterrumpida,

Al soltar el mencionado pulsador, se escuchard -
por el altavoz de forma secuencial, la escala de ocho tonos
que componen el musical,

CONTACTOQOS

Mientras se mantenga pulsado el botdn con la indi-
cacién "Contactos™, la mdquina le sefalard en el display del
primero y segundo jugador, un valor de acuerdo a los contace
tos que estén cerrados seglin se indica en la siguiente tabla,

TABLA DE CONTACTOS

DIRECCION— §9 #8 §7 ¢e gs
DATO
[valka]
Pasillo Diana Burmnper Monedero
¢ T Blanca NE. lzquierdo A 1
1 Pasill: Diana Dana Bumper Monedero
4] verde a] Derecho B 2
Pasilio Diana Diana Expulsor Monedero
77— . 4
P Roja P Derecho c
Pasilio Diana Diana Expuisor Puisador 8
3 A Amarilla A Izquierdo Partidas
. . 5000 Punt.
L— Pasilo Diana NC. Inferior N.C. 1
z Azul Derecho
Diana 5000 Punt.
§~—— Banderas NC. Apaga Inferior NC. 2
Bumper 1zquierdo
DCiana B
g—| Bendzs NC. Especial NC. Falta L
{nferiores Derecha
Bandas Diana Enciende Cajsn
7— ) NC. Especial ; 8
Superiores Derecha Bumper Bcia

Y # Y Y Y 1
M M 0 T,
da888h5
| ﬁ DISPLAY 1¥ JUGADOR

i Y

FAAAAB

DISPLAY 22 JUGADOR




NOTA.- Cada contacto tiene asignade el valor que se indica o
la derecha de la fila en la que est&. Este valor es el que -
aparecerd en el display de la columna en la que se encuentre,
si el contacto estd cerrado.

En el display aparecerd un valor tal, que seré la
suma de los valores de los contactos que astén cerrados, en

h;xndeczmal Si no hay contactos cerrados el display indicoe
ré cero,

LUCES

A—

B

C—m

D~

£

F—

G—i-

Manteniendo pulsado el botdn "luces", se encenderdn
todas las 1dmparas correspondientes a la fila "C" de la tabla
y se apagardn todas las 1l&mparas correspondientes a la fila"E",

TABLA DE LUCES

Especial .
. ) Last Gams Bobina Corta
P“r_',"° Mueble | Handicap | o over | T2 | \predero | Flippers
Hambo Rombo Rombo Rombo Rombo
E;"Zz Iaa‘.'d oo |Bumpers | 5000 | w000 | 3000 | 200 | 100
f Qi Puntos Puntos Puntos Puntos Purtos
Letra Letra Letra Letra Letra
N.C. NC. N.C. Pasillo Pasillo Pasillo Pasillo Pasilio
Z A P 0 T
{Extra Balt| Especial [Exira Bali| Cundro | Cumdre | Cuado | Cuado | Cuadro
Diana inferior | Pasillo Banus Bonus Borus Bonus Bonus
laquierda| Derecho A Azul | Amarifio Rojo Verde Blanco
jExtra Ball| Especial {Extra Ball { Letra Letra Letra Letra Letra
Diana inferior Pasilio Bonus Bonus Bonus Bonus Bonus
Derecha | lzquierdo 0 4 A P 0 T
Bola Bota Bola Bola
N.C. N.C. NC. NC. Extra Extra Extra Extra
o 32 2 13
 Bola £
] 32 2= e Cuatro Tres Dos Bmmn
Jugador | Jugador | Jugador | Jugador | Jugadores | Jugadores |Jugadores | Loteria
NC. N.C. N.C. N.C. NC. NC. NC N.C.

Continuando con el botén "luces® pulsado, y actuan
do sobre el botén "Display" conjuntamente, se encenderén las
l1émparas correspondientes a las filas "A" y "B",

Continuando con el botdén de "luces" pulsado, y ac-
tuando sobre el botdn "Bobinas y musical", se encenderén las
18mparas correspondientes a lus filas "D" y "E", apagdndose

las de la fila "C" que son las inversos de "E".

o-n/.--



Siguiendo con el botén "luces" pulsade, y actuan--
do sobre el botén "Contactos", se encenderdn las ldmparas co
rrespondientes a las filas "F" y"G",

Al dejar libres todos los pulsadores, la miquing -
vuelve al estado de atraccidn,

PUESTA A CERO CREDITO

Al pulsar el botdn "Puesta cero crédito", se bo-—-
rrardn todas las partidas gratis que tenga en los contadores.

TEST ECONOaVICO

Sustituyase la placa (si estuviese montada la de =
test técnico) de la forma indicada anteriormente.

Monedas A

Al accionar el pulsador Monedero A, cparecerd en
todos los displays el total de monedas contabilizadas por -~
el monederc A,

Nionedas B

Al accionar el pulsador Monedero B, aparecerd en
todos los displays el total de monedas contabilizadas por =
el monedero B,

NMionedas G

Al accionar el pulsador Monedero C, aparecerd en
todos los displays el total de monedas contabilizados por -
el monedero C.

Total de partidas extras

Al accionar el pulsader Partidas Extra, aparecerd
en todos los displays la cantidad total de partidas gratis -
concedidas por la mdquina,

Total de partidas jugadas

Al accionar el pulsador Partidas Jugadas, aparecerd
en todos los displaoys la cantidad total de partidas jugadas
en la méquina,

Puesta a cero

Para poner a cero cualquier totalizador, bastard con
mantener pulsado:

1¢) El1 botén del totolizader que deseemos poner a =
cero,
22) Pulsar a continuacién el botdn "Puesta a cero”,

ATENCION,- Si se pulsa el botdn de "Puesta a cero" primero sin
tener pulsado ningldn otro, se sitda en cero la puntuaciédn para
la segunda Partida Extra, volver en este caso a grabar la pun-
tuacién,

10
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DISTRIBUCION DE LUCES COVIBINADAS

VIODELO TOPAZ

SALIDA DE C.P.U. FUNCION

Ldmpara Ne Interrupcidn de flippers

-
-
.
.

v+« Bobina monederos
ves Falta (tilt)

«ss Game Over

»ee Last ball

Handicap

"
"
n
L]
" ees Pulsador Pcrtidas

+«. Especial Pasillo "P"
+as ROmMbo de 1.000 Puntos

O © N ¢ B b W R
.
L ]

" 10 ... " " 2,000 -

N 11 ... " " 3.000 "

" 12 ... " " 4,000 "

" 13 ... " " 5,000 »

" 14 ... Bumpers

" 15 ... Bandera Izda,

" 16 ... Bandera Dcha.

" 17 ... Letra del pasillo "T"
" 18 ... L " "o"
" 19 .,. " " " "pn
" 20 ... " " " "A®
" 21 ... " " n uzn

" 25 ,.,. Cuadro blancoe de bonus

" 20 ... " verde " "

" 27 eue " rojo " "

" 28 ... " amarillo " "

" 29 ... " azul " "

" 30 ... Extral ball pasillo "A"
» 3l ... "Especial® inferior Dcho.
" 32 ,.. "Extra Ball"® diana Izda.
" 33 ... Letra "T" de bonus

" 34 ... " "o" " "

" 35 . » wpn . '

o 36 Jus " AN W '

" 37 ... " nzn o "

ave/aee
12



Lémpara N? 38 ... Extra Ball pasillo “O"

" 39 ... Especial inferior Izdo.
" 40 ... Extra Ball diana Dcha,
" 41 ... 19 Bola Exira

- 42 .., 2¢ " "

" 43 ... 3% " "

- 44 ... 49 - "

" 49 ... Bola en Juego y lLoterfa (Match)
" 50 ... Dos jugodores

" 51 ... Tres "

" 52 .es Cuatro -

" 53 ... Primer jugador

. 54 ... Segundo h

" 55 ... Tercer "

" 56 ... Cuarto "

13
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CONTACTO

50
31
52
53

56
57

60
61
62
63
64
65

67

71
72
73

75
76
77

80
8l
g2
83
84

S0
91
92
93
94
95
96
97

LISTA DE CONTACTOS
MODELO TOPAZ.
FUNCION

Monedero A
Monedero B
Monedero C

Pulsador de partidas

Falta (Tilt)
Depdsito de bola

Bumper izquierdo

Bumper derecho

Expulsor derecho

Expulsor izquierdo

5.000 Puntos Inferior derecho
5.000 Puntos Inferior izquierdo

Encender bumper

Diana "O"
Diana "P"
Diana "A"

Apagar bumper
Diana especial derecha

Diana especial izquierda

Diana Blanca
Diana Verds
Diana Roja
Diana Amarilla

Diana Azul

Pasillo "T"
Pasilleo "O"
Pasillo "P"

Pasillo "A™
Pasillo "2Z"
Banderolas

Bandas inferiores

Bandas superiores

15



DESCRIPCION GENERAL DEL SISTENMA

S& trota de un sistema de ordanador MOS THECNOLOGIG,
basado en los micro-—ordenadores de la familia 65XX: {6503 y —=
65@4) - En la concepcidn del sistema se han observado como ob
jetivos principales los siguientes:

- Utilizacidn de circuitos standard con al menos —-
una segunda fuente, de gran flexibilidad para el aprovisionae
mientoc de material y repuestos,

- Utilizacidn principalmente de circuitos MSI, sim-
plificando conceptualmente el sistema,

- Realizacién de una primera amplificacidn de las =-
sefiales que actlan sobre el munco fisico en la C.P.U,, prote-
giende al méximo los componentes del mundo de ordsnador,

~ Localizacidn de todos los componentes en contGCem-
to con el mundo fisico, en placas diferentes de 1a C.P.U.,, ==
aislaondo y protegiendo convenientemente el mundo de ordenador,

~ Sistema de Unidades Modulares, de fdcil reposi--
cién, permitiendo resolver con facilidad cualquier anomalfa,-
resmplazando simplemente la unidad afectada por otra de fuhww
cionamiento correcto.

- La estructura del Sistemc Electrénico de INDER, -
S.A,, responde a la de un computader actucndo sobre el mundo-
fisico, con la subdivieidn en unidades odaptadas conveniente—
mente ol mundo ffsico de los mdquinas Pin-Ball,

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

- Procesador utilizado MOS THECNOLOGIC, de 8 bit en para=
lelo con tiempo minimo de instruccién de 4 microsegune~-
dos ( 65XX ) .

Sistema de proceso en una sola unidad modular

« Sistema de periféricos protegidos por drivers y buffers

Retencién de datos protegidos por baterfa autorrecargable

Entrada de informccidn al procesador, por motriz de = =
contactos

--Sistema de unidades modulares instaladas en cobeza de =
fdcil intercambio

Contadores de juego, en displays fluorescentes de gran
rendimiento y luminosidad

Representacidn de informacién en displays

- Mensajes publicitarios em displays de juego

Preselectores (manuales de f&cil manejo) en C.P.U.

Ajustes para la mdquina (en preselectores)

VAT
16
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Ajustable 3
Ajustes para

Ajustes para

Preselectores en reserva para distintas funciones

Test econdmi
Totalizador
Totalizador
Totalizador
Totalizador

-Totalizador

y 5
el
el

co
de
dg
de
de
de

belas (en preselector
juego (en preselector

crédito (en preselect

monedas para el Monede
monedas pora el Monede
monedas para el Monede
partidos extras

partidas jugadas

Puesta a cero de totalizcdorses

Test técnico
Test técnico
Test técnico
Test técnico
Test técnico

Nuevo cuadro

de
de
de
de
de
de

displays

bobinas y musical
contactos

luces

puesta a cero crédito

luces con indicadores

Visidn directa.-

Transparencias,

Sonido electrdnico distinto para cada jugada

La mdquina restablece la situacidn de juego en caso de

- Jugador

- N? de jugadores
- Crédito

- Bola en juego

- Loterfa

- Handicap

- Bolas extras (hasta
- Ultima bola en juego
- Game Over

- Tilt

falta de tensidn circunstancial

&8s )
es)

ores)

ro A
ro B

ro C

de:

cuatro)

Proteccidn contra perturbaciones en la Red
Indicacidn optica de fusible "FUNDIDO"

-Voltaje de Red, ajustable entre 110 y 250 voltios

Consumo aproximado en reposo 140 W,

Consume aproximado en juego 150 W.

Embalaoje reforzado, de méxima seguridad de transporte

Dimensiones

Dimensiones

Paso bruto:

Pesoc nato:

en transporte: 1.390 mm.
820 mm,
740 mm,
en juego: 1,315 mm.
715 mm.
1.790 mm,
132 Kgs,
118 Kg't

17
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UNIDADES DEL SISTEMA

e

fl

3

ESOCHIFGION GEREREAL

UNIDAD DE PROCESOS DE DATOS C.P.U. 58-161

£s la unidad que analiza la informacidn entrante por
los contactos (sn tablero, trompilla y conmutadores) y slabo-
ra unes sclidos que estublecen: el estado de las luces (de ta
blero y cobeza) el contenido de los displays, y Yo activacién
de bobines y musicales en el instante adecuado.

s

{

Contiene la C.P.U. propiomente dicha (65¢4), 3 me-
moriaos EPROM de 1K Byte y 2 memorias RAM de 256 x 4 alimenta
das mediante un sistema de baterios, osi come, la 148gica de
decodificacidn y lotcheodo correspondiente o : luces, bobinas
musical, displays y entradas.

UNIDAD DE DRIVERS, BOBINAS Y MUSICAL 52-1¢3

Esta unidad amplifica los pulsos provenientes del
médulo de C.P.U,, adecuando los niveles de tensidn e inten—-
sidad para atacar las bobinas y el altavoz del musical.

Consta de un conjunto de transistores de clto eme=
peraje, que gobiernan las bobinas, asf como de un amplificaw
dor en push-pull para activar el altavoz.

UNIDAD DE DRIVERS LUCES DE TABLERO 52-181

Es lo unidod que amplifica las sefales del mddulo
C.P.U. y mantiene encendidas o apagadas las luces de tablero
y traoampilla,

Estando formada per un conjunto de transistores de
alto y bajo amperaje (segin el nimero de lémparacs o gobernar
por una misma salida),

UNIDAD DE DRIVERS LUCES DE CABEZA 52-194

Realiza las mismas funciones que la unidad anterior
aplicadas a los drivers de luces de cabeza,

UNIDAD DE DISPLAYS CREDITO, BOLA EN JUEGO Y LOTERIA

Tiene por misidn esta unidad, la decodificacidn pa
ra el refresco de todos los dfgitos, y amplificar las sefia-—
les del médulo C.P.U, para encender los segmentos necesarios,

Contiene la 18gica de decodificacidn y lotcheado -
correspondiente o los segmentos, y a la seleccidn del digite,
asi como @ los drivers de tensidn clta (60V.) para atacar o los
displays fluorescentes.

UNIDAD DE DISPLAY DE JUGADORES 54-193

Recliza las mismas funciones que la unidad anterior
aplicadas al display de jugadores.
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UKIDAD DE REGULADORES DE TEKSION 59-108
Es log unidoed
cadas qus envia la fuen

& 5 tonsiones rectifi-

que e za
te de climsntoci

Conteniendo tres ragulodores pare los fuentes de -
+ 5V,, +12V. y - 5V,, montades para su refrigerseién sobre
un radiadsr cemdn

FUEKRTE DE ALIMENTACION 51-121

Realiza esto unidod, la rectificccidn de todas los
tensiones necesarias para el funcionamiento del sistema, y -
contiene todas las proteccionas del mismo.

Agrupa en su conjunto, el transformador, los cua-
tro puentes rectificadores, los diodos rectificadores, los -
filtros y los fusibles con sus leds indicadores,

Displays creditos,bola en juego
_y_loteria 53193 Regulador de tensidn 539-1¢9
Displays jugadores 54-1¢3 ’ C.RU. 5¢-1

e

_—— '

!

T

At =l ri
—= { I ot

— - Drivers bobinas y
D musicales 52-1¢3

L

Drivers {yces caberza
52104

_partida gratis
¥

Fuente ds alimentacidn 51-1¢1
—Test econémico 61-10¢

L Yest tecnico 61-191
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UNIDAD DE DRIVER BOBINAS Y MUSICAL
52-133
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UNIDAD DE DRIVER LUCES DE TABLERO
52-131
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UNIDAD DE DRIVER LUCES DE CABEZA
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UNIDAD DE DISPLAY:
BOLA EN JUEGO,CREDITO Y LOTERIA
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UNIDAD DE DISPLAY DE JUGADOR
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ESQUENMA DISPLAY DE JUGADOR
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UNIDAD DE REGULADORES DE TENSION
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FUENTE DE ALIMENTACION
51-121
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ESAQUENMA FUENTE DE ALIMENTACION
51-11

¢ Qv

{T> 17y
>
{T>MASA
[To>-2iv
{_>ebv
{>w 36y
{—> coMuN
{6y
{ >80
{T>MASA

1¢3

RS

Dt

~ 010
N..
06

T—1+—{>-50vR

D9y
| 2 |
Fl
]
R6

il

(> +80v
& [_J MASA
MASA

s = e
73 - 3.6v
COMUN

D8

cz2
c8
c7
™,

SH e ¢ e L i oy T T S

bl >——a

5>

MASA[ >—

wasv[_>
A0y [ o

wisv[>
MvD
(>
“*3,6v (>
covun >

29



DIAGRAMA DE CABLEADO
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CABLEADCO DE CONECTORES

Descripcién general del cableado, con indicacidn del:

Origen, color, destino y funcidn que realiza cada cable.
CONECTOR J¢

Pin n2 Color Destino Euncidn

De... A..

l1... ... NEGRO 7J2 Masc displays (=Ov)

2.4 +o. BLANCO 8J2 Entrada estabilizador (-21v)
3.4+ «.. NEGRO 5J2 Masa CPU (=Ov)

4,.. ... NARANJA 9J2 Entrada estabilizader (+17v)
5.4+ +e. ROSA 3J2 Entrada estabilizador (+19v)
6.e0 .o« AMARILLO 1042 Displays {+60v)

Teae oo AZUL 242 Lamparas fijas (~3,3v)

8ev. o.. GR-NE 12 Voltage (OFF-SET)

9eee e VERDE 432 Lédmparas fijas (~3,3v)
10... ... MARRON 6J2 Ldmaparas combinadas (+6v)

CCNECTOR N

lese +ee AZUL TABLERO Lamparas fijas (~3,3v)

2.4+ 2sa NC " Voltage (CFF-SET)

3.4+ o+« MARRON " Lamparas combinadas({+6v)
4... ... VERDE " Lamparas fijas (~3,3v)

Sees o«os» AMARILLO " Bobinas (+60v)

6... ... NEGRO " Masa lamparas (=0v)

7eee s0e AMARILLO " Flipper (+60v)

8... ... NEGRO 3J18 Masa flipper (=Ov)

CONECTOR J2

l,es oss GR=NE 8Jp Voltage (OFF-SET)

2aes ose AZUL 739 Lamparas fijas (~3,3v)

3..s o« ROSA 5J¢P Entrada estabilizador (+19v)
4... «.. VERDE 9JP Lamparas fijas 0»3;3v)

5.40 +o. NEGRO 3J¢ Masa C.P.U (=0Ov)

6.ee ov. MARRON 19J9 Lamparas combinacion (+6v)
7..+ ««. NEGRO 1J¢ Masa display (=Ov)

8... ... BLANCO 23¢9 Entrada estabilizador (-21v)
Pevs o+ NARANJA 4)9 Entroda estabilizador (+17v)
10... ... AMARILLO 6J9 Display (+60v)
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CONECTOR J3

Pin nt Color Destino Funcion

De... A

lees eos VIOLETA 3J5 Alimentacidn (+12v)
2400 2+ NEGRO 2J5 Masa (=O0v)

3.ive «.. NEGRO 1J5 Masa (=0v)

4y0s »ve ROJO 15415 Alimentacidn (+5)

5.0 s¢. ROJO 6J5 Alimentacidn (+5)

6ece soe GRIS 445 Alimentacidn (-5)

7eas sse NEGRO 1J15 Masa (=0v)

8.4+ +se ROSA 5J5 Detector tensidn (+17v)

CONECTOR J4

(1). ... NEGRO 1J24 Masa (=Ov)

(1)e ... NEGRO 2J24 Masa (=Ov)

leee o:e MARRON 19J24 Ldmparas combinadas (+6v)
2.4¢ ose MARRON 20J24 Ldmparas combinadas (+6v)
3.0, .e. AZUL 3J25 Ldmparas fijas {~3,3v)
4.,.. ... AZUL 1J16 Display (~3,3v)

Sees oes BL=NE 2J16 Display OFF-SET

6eee ... VERDE 3J16  Display {~3,3v)

7e+s +4+ VERDE 2J25 Ldmpara fija (v3,3v)
8.0+ e AMARILLO 4J16 Display (+60v)

(1). ... TERMINAL FASTON

CONECTOR J5

l... ... NEGRO 3J3 Masa (=0v)

2,44 «ss NEGRO 2J3 Masa (=0v)

3... ... VIOLETA 1J3 Alimentacidn (+12v)

4,.. ... GRIS 643 Alimentacidn (-5v)

5.¢.. ... ROSA 843 Deteccidn tensidn (+17v)
6.40 400 ROJO 543 Alimentacidn (+5v)
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Pin n®
De...
1 L B

244
3eee
4...
Sens
6...
Tean
8...
Gine
10...
11...
12...
13...
14,.,.
15...

l...
2400
i JR
4...
S...
6...
Teus
8...
9...
10...
11..,
12..,.
13,..
14,,.
15...
16,..
17...
i8...
19...

Color

e« o BL-NA-VE
+ . . BL-NE-AZ
» s +BL=RO-AZ
es o BL-AZ-VI
e o s BL=MA=RO
«ssBL=VI
+ e BL=GR
o+ « BL-AZ
+ s + BL=RS
« « o BL=NA
v e BL=VE
+ s+ + BL=NE
oo o BLaMA
« s « BL=RO
v s o BL=AM

...N.C.

+ 0« BL=AZ-RO
« « « BL=RO=-AM
e s BL-VI=-AZ
+ » « BL-VE-VI
» s o BL=-VE=-MA
« + o BL=-VE-GR
e« o BL=VE=NA
«» BL=VE=RO
¢ » « BL=AM=NA
¢ BL-VE-AZ
v o BL=VI-MA
« s « BL-RO-GR
+ « + BL=RO~NA
+» «BL=VI=-NA
+ « s BL=NE-AM
+ « « BL=NE-NA
e ¢ « BL=VE~AM
«s.N,C.

CONECTOR J6
Destino
AL
i5J28
14028
13J28
12J28
1lJ28
10J28
9J28
8J28
7J28
6J28
5J28
4428
3J28
2J28
1J28

CONECTOR J7

)
11J15
10J15

9J15
8J15
7J15
6J15
5J1S
4J15
19415
2J15
14J15
13J15
12J15
16J15
17J15
18J15
3J15

33

Funcidn

Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Dato ¢

Dato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato

~N O AW -

AR SR S N SR
W B U v N 0

Masa
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato

(=0v)

Display
Display
Display
Display
Display
Display
Display
Display

o U A W N - G

7

Blanqueo (Apagado)
Reloj (NwDS)

Direccidén

Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn

Seleccidén

Display @
Display 1
Display
Display
Display

LV, B - S PV

Display
Display

Alimentacidn (+5v)



Pin ne
De

l...
2...
3...
a...
5...
6...
7.,
8...
9...
10...
11...
12...
13...
14...
15...

l...
2,44
i JRN
4...
Scan
6...
7esa
8...
9...
10...
11,..
12...
13...
14,,.
15...
16...
17...
18...,
19...

Color

e+ s BL=-GR-NE
oo BL=-RS=MA
« + « BL=RO=-VE
e+ s VI=RO
ees VI-VE

o ¢« « BL=RO-AM
» « + BL-GR~-AM
+ s+ +BL=RS=RO
++ s N.C,
eaeN.C,

+ « «BL~-GR=-NA
...N.C,
+eoN.C.
«+«N.C,

.. oN.C,

o « s GR=MA
+ ¢ s GR=NA
+ « + GR=NE
e+« GR=RO
« « +GR=VE
v+ «GR=RS
e+ s GR=VI
s o s NA-GR
. o « NA-NE
« + s NA-RO
o« « « NA=VE
« o « NA-VI
.o AZ=GR
.o AZ=MA
. s« VE-MA
v o VE-GR
.+ « VE=-NE
«ss VI=-MA
oo VI=NE

CONECTOR J8
Destino
A
15017
14317
11017
3417
4J17
5417
6417
9J17
&)
=)
10J17
(-
&)
(=)
()

CONECTOR J9

3J20
2J20
1J20
2J21
14J20
12J20
l14J21
13J21
12J)21
9J21
8J21
13J20
15J21
16J24
17J24
1824
15J24
12417
13J17

34

Funcion

Tiempo Musical
Tono Musical
Taca
Bobina n¢
Bobina n®
Bobina n?
Bobina n®
Bobina n?
Bobina n?

Bobina n®

N 0 R W N S

Bobina n¢
Ldmpara 64
L&mpara 63
N.C.

N.C,

Lémpara n? 19
Lémpara n® 18
Ldmpara n? 17
tdmpara n? 16
Ldmpara n2 15
Lédmpara n? 14
Lémpara n? 13
Ldmpara n2 12
Ldmpara n? 11
Lémpara n? 10
Ldmpara nt
L&mpara n?
Lédmpara n?
Ldmpara n?
Lémpara n¢

b U1 O N O W

Lémpara n?
Lémpara n® 3
Bobina monedas

Permite flipper



Pin nt
De..

1...
2...
3."

loes
2o
C PR
deus
Sese
Gars

leae
2000
3eos
4...
Seee
6o

Color

« s s BL=MALRO
»s o BL=NA-VE
» e e BL=-NE=-AZ
¢ 2 o BL=RO=-AZ
« » s BL=RO-AM
o » o« BL=RO=NA
e » s BL-GR=RO
o o « AM=MA

e « sAMNA

s s s AM=NE

e « AM=RO

e s s AZ=RO

oo AZ=VE

o s o AZ=NE
soeN.C,
«neN.C,
«ssN.Co

e s » GR=AM

» « « GR=NE=VE

seeBL=VI
« o s BL=AM=NA
20 eBL=AZ=VI
« s BL=VE
» o » BL=AZ=RO
« s ¢« BL=GR=-VI

e 2o BL=RO
e BL=RS
«aeN.Co
.«.N.C,
e N.C,
«esN.C,

35

CONECTOR J1p

Destino
A

6420
19420
18J20
17420
16420
15420
20420

9420

7320

7421

64zl

5421

4421

2J21

{-)

(=)

(=)

5J20

4J20

CONECTOR J11

11424
12J24
13J24
14J24
1421
8J20

CONECTOR J12

9J24
10424
(=)
-)

)

_— Ny

Funcign

Lédmpara
Ldmpara
Ldmpara
Lédmpara
Lédmpara
Lémpara
Lémpara
L&mpara
Lédmpara
Lémpara
Lé&mpara
Lémpara
Lémpara
Lémpara
Ldmpara
Ldmpara
L&mpara
Lémpara

L&mpara

Ldmpara
Lédmpara
Lé&mpara
Lémpara
L&mpara
Lédmpara

Lédmpara
Lémpara
Lémpara
Lémpara
Lédmpara
Lémpara

n?
nt
ne
ng
ne
ng
ne
ne
ne
nt
ne
n
ne
ne
n®
ne
ne
ne

ne

nt
ne
nt
ne
ne

ne

ne
n<
ne
ne
n%

ne

38
37
36
35
34
33
32
31
30
29
28
27
26
25
24
23
22
21
20

44
43
42
41
40
39

50
49
48
47
46
45



Pin n?
De...
1'..

2404
PR
4,00
5,04
6..,

leoo
2.0
3.4
4,40
S.0s
6..n
Taus
Beno
Fese
10...
1l...
12...
13...
14,..
15.4¢
16,44
17040
18,..
19,..,

l,..
2.0
3ace
4...

Color

oo o BlLeeAM
s e s BL=AZ
e s s BL=GR
» » o« BL=MA
+ « o BL=NA
o s« BL=RS=MA

« » « NEGRO

e s s BL=VE-AZ
v oo BLeVE-AM
e e« BL=VE=RO
s o o BLLVELNA
s o BLAVE-GR
e = 0 BL=VE=MA
oo BL=VE-VI
«s o BL=-VI-AZ
o o » BL=-RO--AM
e e o BL=AZ-RO
s« « BL=RO-NA
s o o BL=RO=GR
oo o BL=VIaMA
s+ « ROJO

v e s BL=VINA
e o s BL=NE~AM
v » « BL=NE.-NA
v s« BLeAMNA

e o s AZUL
e s » BL=NE
e s« VERDE
o+ cAMARILLO

CONECTOR 413

Destino
A

3J24
4J24
5J24
624
7J24
8J24

CONECTOR J15

743
1147
18J7

947

8J7

T7J7

6J7

5J7
4J7
3J7
2J7
14J7
1347
1247

4.3
1547
1647
1737
1047

4)4
5J4
6J4
8.J4

36

Funcion

Ldmpara n% 56
Lédmpara n2 55
Lémparc n® 54
Ldmpara n?® 53
Ldmpara n2 52
Ldmpara n? 51

Masa (=Ov)

Reloj (NwWDS)
Seleccidn display
Dato display 7

Doto display
Dato display
Dato display
Dato display

N WA U O

Dato display
Dato display 1

Dato display @
Direccidn display 2
Direccidn display 1
Direccidn display §
Alimsntacidn (+5v)
Direccidn display 3
Direccidn display 4
Direccidn display 5
Blanguso (Apagade)

Voltaga {v3,3v)
Voltage (OFF-SET)
Voltage (+3,3v)
Voltags (+60v)



CONECTOR W7

Pin n2 Color Destino Funcion

De... A

liee oaeaaha@, 11J8 Bobina 7

2.00 ssaeNC, 10J8 Bobina 6

Bees 0022 YI=-RO 458 Bobina @

4ece saeeVI=VE 5.8 Bobina 1

5¢00 oss.BL-RO-AM 6J8 Bobina 2

6uve osa BL=-GR-AM 7J8 Bobina 3

Tess senaN.C, (=) N.C

Biea esa.N.C, (=) N.C,

Qveas 22e:BL=-RS-RO 8J8 Bobina 4

100 ee s..+.8BL=GR=NA 1148 Bobina 7

11,.. ....BL=RO=-VE 348 Bobina Taca
12,04 eossVI-MA 18J9 Bobina Monederos
13... ....VI-NE 1909 Permite flipper
14, .+ «...8BL-RS-MA 2J8 Tiempo musical
15... +4.BL=GR=NE 1J8 Tono Musical

CONECTOR J18

lees o490 AM=RO TABLERO Bobina flipper Izgdo.
24000 seasAM=NE TABLERO Bobina flipper Dcho,
3.ee ++0NEGRO 8J1 Mosa(=Ov) Flipper
4.ce oee s NEGRO TABLERO Masa(=0v)

5uee o0ee AM=NE 8J29% Bobina monedercs

Gine rosNA=MA 7429 Taca

Teve oas s AM=GR TABLERO Bobina salida bolas
8.t +...AM=VE TABLERQ Bobina bancada

Qeee oo AM=NA-VE TABLERO Bobina expulsor izqdo.
100a: oo AM=RS5-MA TABLERO Bobina expulsor dcho.
1l1... ....AM<VE-MA TABLERO Bobina bumper dcho,
12.4¢ oeo.AM=RO-NE TABLERO Bobina bumper izgdo.
13,44 eesN.Co (=)

14,5 s wewslC, (=)

15,44 v.asN.C, (=)
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Pinn2
Ce. ..

l...
2.4,
3...
4,..
5.0
-

13444
14, .,
35.5 4
165
AR
18...
19.,.

2{}1.* a =

Color

o 5 o« MARRON
e 2 GR-NE

« GR--MA

JMAGRO

GR-VI
GRWAZ

» GR--NE

s o GEEMA

aw

%

#

»

L]

GR-MA
CRNEVE

GE AN

 BLAMALRO
o AMaNA
«BL-GR-VI

AM-MA
Mi C‘
M. Ce

. s GR-RS

L]

L3

ALV

GR-VE

LBLARGGNA

BLRO-AM

.BLRO.AZ
BL-NE-AZ
BLNAVE

. BL~CRL.RD

CONECTOR J13

Desiiro
A
TABLERQO
6J29

CONECTOR 28

3J9
2.9
149
19010
18310
110
9J10
6J11
8410
(=)
(=)
6.9
1249
549
6410
5010
4410
3J10
2J10
7410

38

Furcidn

Alimsntacidn (+6v)

Altavez

Altavaz

FPulsador fliposr izgdo.

Comun pulsadarss

Pulsador flippar

Lérnara
Ldmpara
L&mpary
Lémpara
L&mnara
Lédmoarae
Lémpara
Lémsara
L
N.C,

N.C,

1

phelod gru |

Ldmpara
Ldmpara
Lémpora
Lé&mpara
Lémpara
Ldmparas
L ('?i";‘: nlet e

Lefmrra
e AL T L E L4

17
18

o

o
20

7
L

35
30
39
31

flipper

drche,



Pin n®
De...
1'..

2...
3...
4...

-
-
.

11...
12...
13...
14,.,.
15...
16...
17...
18...
19...
20., .,

Color

e s s BL=AZ-RO

v e e GR=RO
v o s AZ-NE
e+ AZ=VE
« e s AZ=RO
o o AM-RO
oo e AM-MNE
v e o NARVE
« e « NA-RO
««.N.C,
oo N.CL
e o o NA-NE
oo NAGR
v e s GR-VI
«o AZ-CR
1e.N.C,
ea e N.C,
...N.C,
«ssN,C,
«+aN,C,

CONECTOR 21

Destino
A

5J11
49
14J10
13J10
12410
1110
10J10
1149
1049
(=)
(=)
949
8J9
749
13J9
(=)
(=)
(=
(=)
(=)

39

Funcion

Ldmpara
Ldmpara
Lédmpara
Lémpara
Lémzara
Lémpara
L.édmpara
Lémpara
Lémpara
N.C.
N.C.
Ldmpara
Lémpdra
Lémpara
Lémpara
N.C,
N.C,
N.C.
N.C.
N.C,

40
16
25
26
27
28
29

10

11

i2
13



CONECTOR J22

Pin ne Color Destino Funcidn

De... A

l... «..NEGRO TABLERO Masa (=Ov)
R2ees +s.N,C, (=) N.C.

3.es saNL.C, (=) N.C,

4... ...N.C, {=) N.C.

S¢es «e.N.C. (=) N.C.

6uss +..NC, (=) N.C.

Teee oo oNASVE 1J29 Lédmpara 7

Beee o+ NA-RS-NE 1J29 Ldmpara 13
Feee oeNANE-AM 1429 Ldmpara 12
10... ... .NA=VI-AM 1J29 tdmpara 11
1l... ...NA-AZ 1429 Lémpara 10
12,.,. ...NA-AM 1J29 Lémpara ¢
13... ...VI-RS-RO 1J29 Ldmpara 29
14... ., .VI-NE-VE 1J29 Ldmpara 28
15... +..VI-RO-AM 1J29 Ldmpara 27
16,004 +..VI-GR 1J29 Ldmpara 26
17046 4e.VI=AZ 1J29 Ldmpara 2%
18... +4.VI-MA 1J29 Ldmpara 16
19... ...VI-BL 1429 Lémpara 40
20,.. ...N.C, = N.C,.

40



CONECTOR J23

Pin nt Color Destino Funcidn
Ce... A

l... ...NEGRO TABLERO Masa (=Ov)
2.00 +4.GR=VE " Ldmpara 32
3... ...GR-VE-BL " Ldémpara 37
4,.. ...GR-RS-RO " Lémpara 36
5.+« «.eNE-RO " Ldmpara 35
6evee o.+GR-BL=NE " Ldmpara 34
7eee +0.GR=-AM . Ldmpara 33
B... ...GR-RS " tdmpara 15
Deee «esAZ=MA " Ldmpara 8
10... ...AZ=VE " Ldmpara 14
llees 4 AZ=VI “ Ldmpara 31
12... ...AZ=RO . Lémpara 39
13... ...AZ-NE “ Ldmpara 30
14,.. ...VI=VE " Lémpara 38
15... ...VI=NE . Ldmpara 21
16... ...VI-RO " Ldmpara 20
17..¢ +..VE=MA " Lémpara 19
1Biss +o.VE=GR " Lémpara 18
19... «..VE=NE " Lédmpara 17
20. 4. «+ «MARRON " Alimentacidn (+6v)

41



CONECTOR J2¢,

Pin nt Color Destino Funcion

De... A

l... ...NEGRO 0J4 Masa (=0v)

2004 o..NEGRO 0J4 Masa (=Ov)

3,44 ...BL-AM 1413 Ldmpara 56

4... ...BL-AZ 2413 Ldmpara 55

5.e0 +0.BL-GR 3J13 Ldmpara 54

6... ...BL=MA 4J13 Lémpara 53

7eev «..BL=NA 5J13 Ldmpara 52

Biee o..BL-RS-MA 6J13 Lémpara 51

9.¢¢ +..BL=RO 1J12 Lédmpara 50

10... ...BL-RS 2J12 Ldmpara 49

11... ...BL-VI 1J11 Ldmpara 44

12,.. ...BL-AM<NA 2J11 Ldmpara 43

13... ...BL~AZ-VI 3J11 Ldmpara 42

14,.. ...BL-Vc 4J11 Lémpara 41

15... ...VE=NE 17J9 Ldmpara 3

16.,.. ...AZ-MA 1449 Ldmpara 6

17... ...VE-MA 1549 Ldmpara 5

18... ...VE-GR 1649 Lémpara 4

19,4+ «..MARRON 1J4 Alimentacidn (+6v)

20..4 +.+.MARRON 2J4 Alimentacidn (+6v)
CONECTOR J25

leee ...VERDE 7J4 Ldmparas fijas (~3,3v)

2.4+ +..VERDE 7J4 tdmparas fijas (~3,3v)

3.4 .0 AZUL 3J4 Lémparas fijas (v3,3v)

4, .. ...AZUL 3J4 Ldmparas fijas (v3,3v)

42



Pin n® Color
De...
1. - = L lmmN

2... +¢+BL=RS
3.0 «esBL=RO
4... ...BL=NA
S.ies o..BL=MA
6... ...BL-GR
Tiee +o.BL=AZ
B... ...BL-AM

l... ...VERDE
2... +..VERDE
3.4e 4. AZUL
4..0 +eAZUL
5.+« «..MARRON
6... ...GR=MA
7Teoe ooeAZ-NE
8... +.4GR=RO
9ess oo AZ-MA
10... ...AM-RO
1l... ...AM-VE
12... «..AM=NA
13,40 ¢..AM=MA
14.., ...BL-VE
15.¢. +..BL-VI

CONECTOR 26
Destino

AL
C. Luces

L]
L]

CONECTOR J27

C. Luces

43

Funcion

Comin l&mparas (+6v)
Lédmparas dos jugadores
Ldmparas tres jugadores
Lémparas cuatro jugadores
Ldmporas 1¢ jugador
Ldmparas 2° jugador
Ldmparas 32 jugador

tdmparas 42 jugador

Ldmparas fijas
tdmparas fijas
tdmparas fijas
Ldmparas fijas
Ldmparas combinadas (+6v)
Ldmpara Gltima bola
Lédmpara fin partida
Ldmpara handicap
Ldmpara falta
Especial ldmpara n2
Especial lémpara n®

Especial lémpara n?

A W N

Especial lémpara n®
Lédmpara bola en juego

Ldmpara de loteria



CONECTCR J28

Pin nt Color Destino Funcion

De... A

... +..8BL-AM 1546 Dato 7

2.4s +¢+.8L=-RO 14456 Dato 5

3.4 .. .BLaMA 13Jo Dato 5

4.,. ...BL-NE 12J6 Gats 4

5040 «a.3LVE 11456 Dute 3

S.50 oo BL-HA 1048 Date 2

7.ve 0.BL=-RS 95 Bato 1

8,05 +4eBL=aZ 8J6 Dato @

9uivas 24.BL-GR 7J6 Dirsccidn @ 3
10uvq s oo BL=VE 646 Direccidn 9 4
1l... «+.BL-MA=-RO 546 Direccidn @ 5
12... ue.BL=AZ-VI 4J6 Direccidn @ 6
13... ...BL=RO-AZ 3J6 Diraccidn @ 7
14, .. .e«BL=NE=AZ 2Js Diraccion @ 8
154,45 oaeBLaNAZVE 1J6 Direccidn @ 9

CONECTOR J29

leos +..NA-VE 7422 Lémpara Pulsader partidas
2,04 +..NEGRO TABLERO Masa (=Ov)

3.0+ +0oMARRON TABLERO Alimentacidn (+6v)

4... +. AMARILLO TABLERO Alimentacidn (+60v)

Siea 1. GR=MA 30419 Altavoz

.44 s GR=NE 20J19 Altavoz

Teaw oo NAMA 6J18 Bobina taca

8.4+ oo AM=NE 5J18 Bobina monedas

Fave o0 NA-RD 4J19 Pulsador flippar iaqdo
10040 e CGR-VI 5419 Comin pulsadores flipper
11,.. ...GR=-AZ 6J19 Pulsador flippar dcho.

44



Pinns
De...
1...

3.’..

l...
2eas
Bees
4.,.
Seve
6.us
7..,
8...
Fers
10...
1l.,.

Color

e s BL=RS
os . BL=VI
.o o BL=VE
. « s AM=NA
e v t AM=NE
. » «AM=RO
« s +AZ-RO
e+ JAZ=VE
« s ARZ-NE
oo s GR=AM
e oo GR=AZ
v o0 GR=MA
. » « GR-NA
« » « BR=-NE
e« « GR=RO

o s o BL=AM
oo cAM-MA
. s « BL=AZ
e s o Bl=GR

a0 BL—RO—m

. » s BL=MA
. w .BL-NA

. » AMARILLO
« » « MARRON

ll‘NEm
...BL—RQ

CONECTOR J30

Destino
A
15432
14332
13432
12432
11332
10432
9432
8432
7432
6J32
5J32
4J32
3J32
2432
1332

CONECTOR J31

MUEBLE

L)
L

n

1433
MUEBLE

(L]

2J33
3J33
4J33

45

Funcién

Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn

Direccidn

W h Wt O N ® O

Direccidn
Dato @

Dato 1

Bato
Dato
Dato
Dato
Dato
Dato

~N OB WN

Pulsador flipper drcho.
Comdn pulsador flipper
Pulsador Flipper igdo.
Bobina taca

Bobina monederos
Altavoz

Altavoz

Bobina taca (+60v)
Bobina monedas(+6v)
Masa (=Ov)

Ldmpara pulsador partidas



Pin n2
De...
1 L B )

2.0,
3...
4...
5...
6.se
Teos
8...
Fena
10...
1l...
12...
13...
14,..
15,...

loae
2eea
3.0
4,..
Seee
6eae
7Tess
8...
9ene
10...
1l1...

Color

e« « GR=-RO
e+ « GR=NE
s o « GR=NA
o s 0 GR=MA
.o s R-AZ
o » « GR-AM
o s s AZ=NE
e dAZ-VE
v s AZ-RO
s+ + AM=RO
o o s AM=NE
o« s AM=NA
«s.BL-VE
. s BL=VI
« « « BL=RS

. .BL-G:\‘

e » « MARRON

« « s NEGRO
+ ¢ « BL=-RO
«ssN,.C,

v e AM=NE
.o AZ=VE
. o s AZ-NE
. « « GR-AM
oo s GR-AZ
e s« GR=NE

CONECTOR J32

Destino
A
15130

14430
13330
12430
11J30
10J30
9430
8J30
7430
6J30
5J30
4J30
3J30
2J30
1J30

CONECTORJ33

5J31
9431
10J31
11J31
(=}
11J32
8J32
7432
6J32
5J32
2J32

46

Funcion

Dato
Dato
Dato
Date
Dato
Cato
Dato
Dato @

Direccidn

= N W ok U O N

Direccidn
Direccidn
Direccidn
Direccidn

Direccidn

bt ¢ T S o "R ¥ | B -, PV

Direccidn

Bobina moneadero
Alimentacidn (+6v)
Masa (=O0v)
Ldmpara partida pulsador
N.C.

Direccidn 5

Dato @

Dato 1

Dato 2

Cato 3

Dato 6



CONECTOR J3t

Pinng Color Destino Funcion

De... AL

love o..6GR=NE - -

2.00 +..GR=AZ PUERTA Pulsador partidas

3eee oe.ER~-AM " Menedsro C

4... ...AZ-NE " Monedero B

S5:e0 se.AZ=-VE . Monedero A

6sse oo AM=NE " Comin a moneceres y P. partidas
Teve s0eNC (=) N,C.

8uae. «..BL-RO PUERTA L&mpara partida

Deve »eNEGRO " Ldmpara fijas (=0v)

100 .+ +..MARRON " Ldmparas fijas camb. y bob.

monederos (+6v)

11.,.. ...BL-GR " Bobina monederos

CONECTOR J35

leee +..GR-AM 4J37 Alimentacidn (+60v)
2eie oe.GR=AZ 3J37 Alimentacidn ( 3,3v)
3... ...N,C, - N.C.

4,,, ..,GR=-MA 1J37 Alimentacidn ( 3,3v)

47



CONECTOR 136

Pin n2 Color Destina Funcidn

De... AL

Yownw way ROUIO 18438 Alimentacion (+5v)
2.2+« +eeBL=NE-GR 7438 Digito 5
3.4 +9ssBL=NA 6138 Digito 4
i o »BL~MA 5J38 Digito 3
S.00 «e.BL=NE 4J38 Digito 2
B.4. ...BL=GR 3J38 Digito 1
7eau oooBL-AM 2438 Digito O
8... ...NALNE 8440 Jugador 19
Fuees 4. aNA-GR 8J38 Jugador 29
10... ..eNA=RO 8J41 Jugador 329
11... ...NALVE 8443 Jugador 49
12,.. . .AZ-VI 17438 Seleccidn display
13... «+.eAM=RO 16438 Dato O

14,.. ...AM=NE 15J38 Dato 1

15..4 +..AM<NA 14J38 Dato 2

16,.. .. .AM=MA 13438 Dato 3

17... ...BL=VI 12438 Dato 4

18... ...BL-VE 11438 Dato 5

19.,.,. ...BL-RS 10738 Dato 6

20..+ +..BL-RO 9J38 Dato 7

2lees ossAZ=VE 19J38 Reloj (NwDS)

22... ...NEGRO 1J38 Masa

CONECTOR J37

less +esGR=-MA 4J35 Alimentacidn (3,3v)
2.8s «:.N,C, - N.C.

34es +4.GR-AZ 2J35 Alimentacidn (3,3v)
4,04 +..GR-AM 1J35 Alimantacidn {+60v)
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_CONECTOR J38

Pin ng Color Destino Funcidn

De... AL

l... ...NEGRO 22436 Masa (Ov)

2..4 ...BL-AM 7J36 Digito @

3... ...BL-&XR 6136 Digito 1

4... ...BL-NE 5436 Digito 2

5.es ««.BL=MA 4J36 Digito 3

6... ...BL=NA 3436 Digito 4

7... «..BL=NE-GR 2J36 Digito 5

B... ..,.NA-GR 9.J36 Jugader 2%

9.v¢ «..BL=-RO 20J36 Dato 7

10... ...BL-RS 19J36 Dato 6

1l... ...BL=-VE 18436 Datoe 5
12... ...BL-VI 17J36 Dato 4
13,.. +..AM=MA 16436 Dato 3

14,.. ...AM=NA 15436 Dato 2

15... ...AM=-NE 1436 Pato 1

16... ...AM=RO 13J36 Dato @
17... ...AZ=VI 12J36 Seleccion display
18... ...ROJO 1J36 Alimentacidn (+5)
19..., ...AZ-VE 21J36 Rel (NwWDS)

CONECTOR J39

1... +.:.GR=MA 4435 Alimentacidn { 3,3v)
2ier mnabiitle - N.C.

3.4+ «2.BR=-AZ 2J35 Alimentacién ( 3,3v)
... +..GR=AM 1J35 Alimentacidn (+60v)

49



CONECTOR J40

Pin n? Color Destino Funcién
De... A
l... ...NEGRO 22436 Masa (Ov)
2.0. ...BL-AM 7J36 Digito @
.. »eaBL-GR 6436 Digito 1
4... ...BL=NE 5436 Digito 2
Sese weeBL=MA 4436 Digito 3
6... ...BL=NA 3436 Digito 4
7.ve ooBL=NE-GR 2J36 Digito 5
Bews +o.NA=NE 8J36 Jugador 19
9... «..BL-RO 20J36 Dato 7
10haa wmwBLahS 19436 Dato 6
Il vo wenBL-NE 18436 Dato 5
12... «..BL=VI 17336 Dato 4
13... ...AM-MA 16436 Dato 3
14,.. ...AM=NA 15J36 Dato 2
15... .+.AM=NE 14436 Dato 1
16... ...AM-RO 13436 Dato @
17... +..AZ=VI 12436 Seleccidn display
18uus 44 L ROKD 1436 Alimentacidn (+5)
19.4. «..AZ=VE 21J36 Reloj (NwDS)

50



Pin ne Color Destino Funcion

Ce... A

l... ...NEGRO 22436 Masa (Ov)

2eve oa. BL-AM 7436 Digito @

3... «.. BL-GR 6436 Digito 1

devs oss BL=NE 5J36 Digito 2

S5.0es was BL=MA 4136 Digito 3

Goss »es BhLaNA 3436 Digito 4

7-v+ +e. BL-NE-GR 2436 Cigito 5

Beer «.. NAZRO 10436 Jugador 32

9.vv ev. BL-RO 20436 Dato 7
10... ... BL-RS 19436 Dato 6

11... ... BL=VE 18J36 Dato 5
12... ... BL-VI 17436 Dato 4
13... ... AM-MA 16436 Dato 3
14.., ... AM-NA 15436 Dato 2

15... ... AM=NE 14436 Doto 1

16... ... AM<RO 13436 Dato ¢
17... ... AZ-VI 12436 Seleccidn display
18... ... ROJO 1J36 Alimentacidn (+5)
19... ... AZ-VE 214136 Relcj {(NwDS)

_CONECTOR J42

liee ve. GR=MA 4435 Alimentacidn ( 3,3v)
Ry ww sy Nl - N.C,

Jeas suu GR-AZ 2435 Alimentacidn ( 3,3v)
4,00 1.4 GR-AM 1J35 Alimentacidn (+60v)

5t



Pinne Color Destino Funcidn

Ce... A

l... ...NEGRO 22J36 Masa (0v)

2.0e »0BL=AM 7436 Digito ¢

3... ...BL-GR 6J36 Digito 1

divi .4 .BLoNE 5J36 Digito 2

Se.. ...BL=MA 4136 Digito 3

6... ...BL-NA 3J36 Digito 4

7ea.e oo.BL-NE-GR 2436 Digito 5

8... ...NA-VE 11336 Jugador 42

9¢.. ...BL=RO 20J36 Data 7
10... ...BL-RS 19436 Dato 6
1l1... ...BL-VE 18436 Dato 5
l12... ...BL-VI1 17436 Dato 4
13... .. AM=MA 16436 Dato 3
14... ...AM-NA 15436 Dato 2
15..., ...AM-NE 14136 Dato 1

16... ...AM=RO 13436 Dato @
17,.. ...AZ-VI 12436 Seleccién display
18..,. ...ROJO 1436 Alimentacidn (+5)
19... ...AZ-VE 21J36 Reloj (NwDS)
CONECTOR J44

livs oeGR=-MA 4J35 Alimentacidn ( 3,3v)
2.:s +saN.C, - 2

3... ...GR-AZ 2J35 Alimentocidén ( 3,3v)
4... ...GR-AM 1J35 Alimentacidn (+60v)
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