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Aconsejamos la lectura de este

manual, para obtener la mayor

eficiencia del Pin Ball electrénico
SYSTEM Il

)

INTRODUCCION

Este Manual contiene la informacidén técnica
que personaliza y define al modelo que se -
refiere, dentro, de la familia del Pin-Ball
electrénico SYSTEM III.

Para ampliar la informacién, en cuanto a ca

racteristicas, funcionamiento, diagramas y-
| otros detalles, pertenecientes al Sistema -
11I, consultar la Publicacidén Ref. $35-620,
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ESPECIFICACIONES

EL CONTADOR UNICO ESTA FORMADO POR 8 CIFRAS (DISPLAYS), Cco
RRESPONDIENDO LAS DOS DE LA IZQUIERDA AL INDICADOR DE CREDITO, Y --
LAS SEIS RESTANTES AL CONTADOR DE TANTEO. oo ¢ dhama

POR CONSIGUIENTE EN GAME OVER (FINAL DE PARTIDA), SOLAMEN-
TE SE VERA EN LOS DISPLAYS, LA PUNTUACION Y EL CREDITO.

PUDIENDO VERSE REPRESENTADOS EN LOS DISPLAYS, EL "SEUDOHAH
DICAP" (VER AJUSTES ESPECIALES) Y LA PARTIDA FIJA POR TANTEO DE 45,
UNICAMENTE DURANTE EL TIEMPO QUE PERMANEZCA PULSADA LA PUESTA EN --
MARCHA.

AJUSTES ESPECIALES

El handicap ha sido sustituido pof una puntuacidén ajusta--
ble, que al superarla se producirdn 3 Partidas Extras (Free Plays).

El ajuste de esta puntuacidn se realiza en la "Zona S Lricle
la misma forma que los demds ajustes de Bola Extra (Extra Ball) o -
* Partida Gratis (Free Play) por tanteo.

Ejemplo: Poniendo 72 en el indicador de crédito "Zona 8" se —-
producirdn 3 Partidas Extras (Free Plays), al superar
la puntuacidén 720,000.

» (E1 ajuste del 22 Free Play (Partida Gratis), que normalmen-
te se realizaba en la "Zona 6" ha sido eliminado, y en su lu
gar se producird el Free Play (Partida Gratis) a la puntua--
ci?n de 450.000, sin posibilidad de alteracidn en este ajus-
te).

REGISTROS ESPECIALES

Las funciones de los registros visualizables en los dis- -
plays, han sido alterados (ver tabla pag. 1-3), para permitir la --
lectura de los datos mds importantes en el Unico contador de la md-
quina, :

No se utiliza ninglin totalizador de reserva.

INSTRUCCIONES

Dianisas inferiores encienden Special, Double Bonus y Escu
do de su lado.

Consiguiendo combinacidn completa, se enciende Extra Ball-
en Diana central.

Consiguiendo Special habrd de accionarse 1la Dianita supe--
rior de su lado, para encenderlo nuevamente,

i
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CODIGO DE CONTACTOS
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TABLA DE DRIVERS (UNIDAD 9$95-113)

MODELO ___1.956 | _TORNEO ___
PINE| DRIVER |[REGIST.| PIN S. [ COLOR | CARGA SERVICIO
@ e P BOBINA |———— JB 2@ (ALIM. DE JUEGO)
b : LAMPARA|—————< PB 5 (+7VCC)
MA TIPO |CODIGO| JA-JB | COLOR | CARGA SERVICIO
31 MC14P 72 JA 1 LAMPARA| INTERMITENTE E.B. CON LUZ
33 " 74 “ 2 " INTERMITENTE E.B.
35 " 71 Jeak " INTERMITENTE D. B.
29 | BDX33-C| #6 w4 BOBINA1| TACA
1 " #F " 5 " NC
13 " #E " 6 " NC
15 " #D a4 " NC
17 " #C nw 8 " NC
19 " #B i " ~ IMPULSOR DCHO.
27 " #7 " 10 " SALIDA DE BOLAS
25 " #8 v 11 " BUMPER SUPERIOR
23 " #9 n 12 " BUMPER INFERIOR
21 " #A n 13 " IMPULSOR 1ZDO.
— | BD138 — [ v 14 LAMPARAl BONO 1§
g " b nw 15 " " -9
9 " 68 w 16 " n 8
_— " — TR | 7 n [} 7
-— n e " 18 " ] 6
ks " A n 19 " " 5
7 " 64 w20 " [ 4
JR— " s v 21 " " 3 4 B
5 " 62 w 22 " " 2
3 " 61 n 23 n " 1
— —_ — [JA24 | | — GUIA CONECTOR JA
— JB 1 BL vV CC | COMUN ALIMENTACION
— — — no 2 BL @V CC | COMUN ALIMENTACION
— w3 BL gV CC | COMUN FLIPPER
1 MC149 51 LA LAMPARA| ESCUDO DCHO.
2 " 54 w 5 " D. B. DCHO. i
4 " L8 w6 " SPECIAL 1ZDO.
6 " L4 5. 7 " D B. 1ZDO.
8 " L1 n 8 " ESCUDO 1ZDO.
10 " 52 w 9 " 30.000 P DCHO.
12 n 58 " 19 n | SPECIAL DCHO.
14 " L2 v 11 " 30.000 P 1ZDO.
16 " 38 n 12 " NC
22 " 34 n 13 " NC
24 " 31 w14 " NC
26 " 32 n 15 " NC
3¢ " 21 w 16 " NC
32 | BDX33-C X2 v 17 BOBINA | CONTROL DE MONEDEROS
— — —_— " 18 e -_ GUIA CONECTOR JB
i i . v 19 JAMARILLO + 4@V ALIMENTACION DE JUEGO
Sy n 20 JAMARILLO| + 4@V | COMUN DE BOBINAS
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MULTIPLEXER DRIVERS 095-113
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TABLERO DE JUEGO
MODELO 1.056

VER TABLA EN PAGINA SIGUIENTE
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PARTES DEL TABLERO

VONONUDBDWN K

ANILLO DE GOMA N2, 1 ....... cesesss 015-021
ANILLO DE GOMA N2, 2% ............. 015-024
ANILLO DE GOMA N2, 3 ,.....ce0000ese 015-025
ANILLO DE GOMA N2, 4 ,...ivveeeeees 015-026
ANILLO DE GOMA N2, O vuovevevnn. ceeees 018-D20
GOMA DE PIRULO ...... T v b T ... 015-019
ANILLO GOMA DE FLIPPER +svvvevvns.. ... 0O15-046
PLASTICO DE TABLERO +v.vveeeenssaes 020-272
SOPORTE DE BARRA ..vvvvvvvnneenesss 018-106
BARRA NYLON DE 850 +vvvuveeeeeneeas 018-111
BALANCIN SALIDA BOLAS IZDO. ....... 046-312
BALANCIN SALIDA BOLAS DCHO. ....... 046-311
PUENTE ALAMBRE 4t v vvvvvecnensnnns i 00214
PLASTICO DE TABLERO +vvvveeennn e oo 2 T 0ROND 73
PUENTE NYLON +..vvuvnn. ? vosses OIB+155
ALAMBRE PASILLO DCHO vvvvvnvvnnn .ee OFF+D18
PUENTE ALAMBRE 4 vvvvvveneseennnns coe OD14219
PUENTE NYLON +..vvvvune i ive ' OLB-147
PUENTE ALAMBRE 4+ v vvnvvnnnnnns ceee TODAS213
BARRA NYLON 280 +vvvvsvennseennnaas 018-112
PLASTICO DE TABLERO +vveveecesnceaas 020-275
DIANITA RECTANG. AMARILLA ......... 0O51-075
DIANITA RECTANG. AMARILLA CON DIODO

Y CONDENSADOR v evvveeenenns cessssse 1O51=716
PLACA BALANCIN GIRATORIO +:v.00.0.. 020-301
CUERPO SETA ROJO v vvevvrnncsennsas 018-352
CIRCULO CABEZA SETA ROJO ......00... 018=370
PLASTICO DE TABLERO +.vvveeeseseeass 020-274
PLASTICO DE TABLERO +'vvvesnncesss . 020-276
DIANAS ACCIONAMIENTO BASCULANTE ... 046-319
EMBELLECEDOR LISTON +vvvvvnveenaess 0O01-167
PLASTICO DE TABLERO .vveveescceseas 020-277
PLASTICO DE TABLERO +vvvveeeeescsass 020-278
ALAMBRE PASILLO DCHO. +vsssvssessss 0O17-020
PUENTE ALAMBRE +vvveevcenennnnns ... 001-194
PUENTE ALAMBRE +vsvvveessnsnccsneas 001-193
PLASTICO DE TABLERO tvvvsvveencsass 020-279
PALANCA DE IMPULSOR CON NUCLEO .... 018-341
PLASTICO DE TABLERO +vvveveesens ce.. 020-280
PUENTE ALAMBRE 4+ vvvvveennnneenseass 001-229
PUENTE ALAMBRE ...... R e e cinee OD14230
CABEZA FLIPPER +..e.... S R s - ¢ T n
PUENTE ANTIRETROCESO +evvvveveesees 001-241
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CONTROL MANDO A DISTANCIA
098-111

PULSADORES RESET
(PARA PUESTA A CERO DEL CREDITO
PULSAR AMBOS SIMULTANEAMENTE)

DISPLAYS CREDITO

CONECTOR DE PROLONGADOR
A LA MAQUINA

095-111

Conector
e
e
S
|

10

A A AJ

p
i;am 1203
% 2XIN&148

- b

o—0 oO0—m
Pulsador Pulsador

1-10




a

CONTADOR 8 DISPLAYS
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