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IMPORTANT: SAM PCB

BEFORE STARTING UNBLOCK
THE BATTERY OF THE PCB.

IMPORTANT: SAM PCB

USE ALWAYS USB PORT TO MODIFY
PCB CONFIGURATIONS.

USE PCB CONTROLS TO ACCESS
COLLECTINS DATA, FREE PLAY

AND TEST MODE.

IMPORTANT: MAINTENANCE

CLEAN THE PLAYING SURFACE WITH A WET CLOTH.
MAKE SURE IT IS FREE OF ALCOHOL, ABRASIVE
DETERGENTS, SOLVENTS OR WINDOW CLEANERS.

BILLARES SAM:

POL.IND. LOS LLANOS

01230 NANCLARES DE OCA (SPAIN)

THIS HANDBOOK IS AVAILABLE IN INTERNET AT:
sambilliards.com/en/news/soccer-arena-manual/

IMPORTANTE: TARIETA ELECTRONICA SAM

ANTES DE EMPEZAR DESBLOQUEAR
BATERIA DE LA TARJETA.

IMPORTANTE: TARJETA ELECTRONICA SAM

UTILIZAR PUERTO USB PARA MODIFICACIONES
EN LA CONFIGURACION DE LA TARJETA.
UTILIZAR CONTROLES DE LA TARIETA PARA
ACCEDER A DATOS DE RECAUDACION,

FREE PLAY Y MODO TEST.
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IMPORTANTE: MANTENIMIENTO

LIMPIAR LA SUPERFICIE DE JUEGO CON UN PANO
HUMEDO SIN ALCOHOL DETERGENTES ABRASIVOS,
DISOLVENTES O LIMPIACRISTALES.
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BILLARES SAM:

POL IND. LOS LLANOS

01230 NANCLARES DE OCA [SPAIN)

ESTE MANUAL ESTA DISPONIBLE EN INTERNET EN:

sambilliards.com/neticias/instrucciones-soccer-arena/
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COMPRESSOR POWER: 132 WA
: 4.7 V LITHIUM 0N, SIZE 18650
WITH INTEGRATED PROTECTION CIRCUIT.

H.HEIIE;I THESE EIEE&T'I‘ INSTRUCTIONS
@ AND THE USE INSTRUCTIDNS BEFORE USING THE EQUIPMENT.
] USEECESIE Y TG FOWEL SOPPLY CABLE PROMIRDWITH THE EQUPHENT
e e e
& s iscuno e
@ WET ATMOSPHERES (BATHREOOMS OR SHOWERS]
DR SPACES WHERE A WATER IET MAY BE DSED.
7= IFYOU TRANSFER THIS EQUIFMENT TD A THIRD PARTY,
Q aﬂllu!rlllsm“'ﬂ?zﬂﬂﬁ_rﬂmﬂﬁ HANDEODOK.
g REQUEST ADVICE FRDM llu- TECHNIGAL SERVIGE.

DO NOT USEABRASIVE OR ALCOHOL BASED CLEANERS NOR SOLVENTS.

D0 NOT USE A WATER JET FOR CLEANING.

CASH COLLECTION ACCESS
WARNING: THE CLEANING AND MAINTEMANCE OF THE EQUIPMENT SHOULD NOT
BE CARRIED OUT BY UNSUPERVISED CHILDREN.

WASTE ELIMINATION
ELECTRIC OR ELECTRONIC DEVICES SHOULD NOT BE DISCARDED TOGETHER
WITH DOMESTIC WASTE. BUT AT THE OFFICIAL DISPOSAL AND RECYCLING FACILITIES.
HHEHIPEMTHITT' OFFICIAL DISPOSAL AND RECYCLING FACILITIES.
THIS EQUIPMENT COMPLIES WITH EURDPEAN REGULATIONS EN 60335-1Y EN 60335-2-82

c EN 60335-1
EN 60335-2-82

BILLARES SAM: POL IND. LOS LLANDS - 01001 HANCLARES DE OCA [SPAIN]
THIS HANDBOOK IS AVAILABLE IN INTERNET AT:

HI 4

POTENCIA DEL COMPRESOR: 132 VA

BATERIAS DE LA CPU: LITIO 10N DE 3.7V, TAMANO 1
CONCIRCUITO DE PROTECCION INTEGRADD

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
A LEA ESTAS INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
Y LAS INSTRUCCIONES DE USD ANTES DE UTILIZAR EL EQUIPQ.
UTILICE EXCLUSIVAMENTE EL CABLE DE ALIMENTACION SUMINISTRADD
CON EL EQUIPD. CONECTE SIEMPRE EL EQUIPO A UNA RED
DE CORRIENTE ALTERMA CON TOMA DE TIERRA

0 ESPACIOS DONDE SE UTILICE UN CHORRD DE AGUA.
NSFIERE ESTE EQUIPO A TERCERDS,

% f.muu%zmmaw&mm.

EN EL SERVICIO TECNICO CORRESPONDIENTE.
INSTRUCCIONES DE
LA LIMPIEZA DEBE EFECTUARSE CON UN PANO HUMEDO Y BN NEUTRO.

MO UTILIZAR LIMPIADORES ABRASIVOS 0 BASADOS EN ALCOHOL NI DISOLVENTES.
MO UTILIZAR PARA LA LIMPIEZA UN CHOR IEHI.I.
EL ACCESO A LA RECAD M SE 00 AL INTERIOR
POR LA PUERTA DE MONEDAS. ¥ [II‘IA'F[IIII] EL CAION DE MONEDAS.
= smﬂsla,l.ﬁ LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL APARATO NO DEBEN REALIZARLDS

ELIMINACION DE RESIDUOS
LOS DISPOSITIVOS ELECTRICOS O ELECTRONICOS NO DEBEN ELIMINARSE JUNTO CON
LOS RESIDUDS GOS. SIND EN LOS PUNTOS DE RECOGIDA DFICIALES.
I}ILH'FEI]E-HMIEH S DEL EQUIPD EN LOS PUNTOS DE RECOGIDA CORRESPONDIENTES.
ESTE EQUIPD CUMPLE CON LA NORMATIVA EUROPEA EN 60335-1Y EN 60335-2-82

c EN 60335-1
EN 60335-2-82

BILLARES SAM: POL IND. LOS LLANDS - 01007 MANCLARES DE OCA [SPAINI
ESTE MANUAL DISPOMIBLE EN INTERNET EN:
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SAMS PCE'S FOR SOCCER TABLE AREMA:

SAMS: PCB with extra connect. for electronic
coln accephor,

+ DIMMIER PCB:

DOWNLDAD FROM DUE WEBSITE THE COMPLETE INSTRUCTIONS
FOE DUA SOCEER RRENA TRELES FROM THE DOWNLDADING LINK:
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bl e They Friasifrum Fromilss ol ol [Bebaen 1100 Seah) sl B Mmoo B in

=i | Ereen & and Y mdrarleil]
Sy cerindt el of gy P =, Arldariiunmt [eTiet Pd =4

Thebfy Lebinr] s whMy (Velade-

UMBEATABLE SCORE! The e ereiH whadn 00 pliper ted s e ankee aLsbde 3200 04 Tame

5 Ohed. wilkrheEw i fiens

ALL GINULE PLAYED: The gadme ssrads svheeni 3l thee gously see played o0 timee- (s Dt whidihasyss

m hnt
Wy ol Fifory mode Fs | ol geols pheped

oy cam kit el B FEEE PLAY mcade fimer el [Barbwaren 1 sl ¥ P
Sy clircinalt: Tirrsr il off et Frowr Piay oty P e X [ fiours

T actrviter i, powia the PREE PLAY BUTTOHN on B PCH

FREE MLKY mavrte i ahiay ¢ el vl U iructens is prared domm

SET PEMCES AND WALIDATE COINS [LIMES &7-&E) !

Whan wiing hanicsl eain valid
JLIMES &7 -8

ima e P e reurmsbver o Qi) deelrapiend W TP
e T aid

R P T T ——

O o s ]

Whetn walng snslistronk tetalicer cods walduion
[LIMES A5-R0

The vakdaice com b procrasemeed 1o =0 varicss
Somrmi ared aiikgn v g

By driouf

g | Gx PE focCipli O 3, 1 anidd M (dee,

FREISE The soccfune n progeammimansd de-

MAMAGE THE ATTEACT MOBE ILINES 0§ -0

Savich CRLAOFF the ai a0 | e sl fe e e Bsstverent ecth bedperid | B &0 vt

S e icienl: M rric Frer 5 Svosproi e T x

Iredl i RS el ey o 3T

MAMAGE THE EVENTS OF THE LED LWGHTS (LINES L11-8T)

Fol each evaend |7 aiflerent Eveninl yoms LN
i ph coiowRy oF thee LEDYS (3 opgiond (UMES L1 T-L70 - BETWEEN D& 7)
Wi iphap LEDHS: sl (1 oppdioema] [LIMES L1247 -BETWREN T & X
Vi by busree [can Ba rancdom] [LINIL S MU o BT
Fin thap gereeral wisbarmee sl speecing vodamaes of the manks Toe sl event
[LIKE %0 - GEREEAL, LINES W1 62 VT - ENENTE
Tou tan sl dd o cwm e 1o e felder SOURIS arsd acthant e Sheem lor arry of The
prograsmed swents NS TR PG 190

Sy cirfndl: Tt richirr i Svograeiennd’ T Srgrodiudr Ui peericrin s

RODESS THE COLLECTRNGS DATA:

Ao Troes the butions on the POB el INSTE. PG 51 and know the nussher of oind
cosanbesd snd the namber of tickets disperaesd

TEST THE LED LIGMHTS:

Arcriy e fhe bufions on the POE il IS ¥ 2%) srad 8ol Hhe LED kg of B
s g

s [Ecan b=
4 P, PR, FEL, PBE, RESET sl FREE PLKE b
Ferep Dl il VR 10 gresgram L Yo wll
wrinl e Ty (o Dk Coriflag o b | Comsia Db e Dhop Pl swlied i DR Dt

g Ploiid IRalder SOIRDS]




SAMS - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAMS - SOCCER ARENA - SAM9

PLACA SAMS PARA FUTBOLIN AREMNA:

SAMS: Placa con conexidén extra para monedero DESCARGUE EN NIDESTRE WER LAS INSTRUCCINES COMPLETRS
electronbon. O NESTRO FUTBOLIN ARENA DESDE EL LIMK DE DESCRRGA:
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COMN NUESTRAS PLACAS ELECTROMNICAS SAM USTED PUEDE:
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SAMS - SOCCER ARENA - SAMY - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAMY

INDEX (ENGLISH) iNDICE (ESPANDL)

CHARACTERISTICS, SECURITY, 1 CARACTERISTICAS, SEGURIDAD, 1

MAINTENANCE, WASTE, COMPLIANCE MANTENIMIENTD, RESIDUOS, CONFORMIDAD

QUICK GUIDE OF THE PCB ? GUIA RAPIDA DE LA PLACA ELECTRONICA 3

PCB DESCRIPTION AND CONFIGURATION INSTRUCTIONS 5 DESCRIPCION DE LA TARJETA E INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION 5
PCB OPERATION SCHEME 5 ESOUEMA nmuulnmru DE LA TARJETA 5
IMPORTANT: BEFDRE BEGINNING b IMPORTANTE: ANTES DE 1
ACCESS THE MENU THROUGH THE PCB ACCESD AL maus DE LA TARIETA
ACCESS THE MENU THROUGH A PC ACCESD AL S DE UN ORDEMADOR
CONFIGURATION FILE CHANGES B CAMBIDS EN EL ARCHIVO DE CONFIGURACION 9
SOUNDS FOLDER CHANGES 10 CAMBIOS EN LA CARPETA SOUNDS n
IMPORTANT: EXPULSION OF THE DISK 14 IMPORTANTE: EXPULSION DE DISPOSITIVD 15
CONFIGURATION FILE AND VARIABLES DESCRIPTION 16 DESCRIPCION DEL ARCHIVO DE COMFIGURACION Y DE LAS VARIABLES 17
LEDS CONFIGURATION VARIABLES 18 VARIABLES DE CONFIGURACION DE LOS LEDS 19
ACCESS T0 THE COLLECTIONS DATA 20 ACCESD A LOS DATOS DE RECAUDACION i
FREE PLAY MODE MODO FREE PLAY
TEST MODE MODO TEST
ERROR MESSAGES OF THE PCB 22 MENSAJES DE ERROR DE LA TARJETA 23
RESTORING THE VALUES FROM MANUFACTURE RESTAURACION DE LOS VALORES DE FABRICA

RCCESSTO THE SAMO PCB 24 ACCESO A LA TARJETA SAMY bl

ACCESS TD COLLECTINGS ACCESO A LA RECAUDAC

CLEANING OF THE BALL RUN LIMPIEZA DE BAIADA DE BOLR

TABLE DIMENSIONS DIMENSIONES DE LA MESA

BREF GUIDE DE LA PLADUE ELECTRONIQUE (FRANGAIS] - PAGE: 25
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,r'mm: E
comilg.xt [pdg: 21, 231
Modo de jusgn
free

Tiempo de juego
Monedero
Modo reclamo

-
MODIFY:
config.oxt (page: 20, 22

Game mode
Free Play
Playing tinme
Coin acceptor
Attract mode
Events

Volumes

IMPORTANT: BEFORE STRRTING UNBLOCK BATTERY.

GONTROLS ZONE: DISPLAY, USB CONNECTION, BATTERY,
FREE PLAY BUTTON. PB1, PB2 PB3. PB4 BUTTONS

SAM 9: OPERATION SCHEME

MODIFICAR
MODIFY:
Config.x
SOuNDS

[p&a 25) [page 241
LECTURA: READING:
Recaudacion Collections
ACCESD: ACCESS:
Free Play Free Play

._'- I'I-'m !:r 3 TV Z5A
&=

= o] # 1
- |
X

CONTROL:
Leds muebie

Cabinet leds

IMPORTANTE: ANTES DE EMPEZAR DESBLOQUEAR BATERIA.

ZONA DE CONTROLES: DISPLAY, CONEXION USB, BATERIA,
BOTON FREE PLAY, BOTONES PB1, PB2, PB3, PBA
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IMPORTANT: BEFORE BEGINNING

YOU WILL RECEIVE THE PCB WITH THE BATTERY ELOCKED

TO AVOID WEAR DURING TRANSPORT OR STORAGE.

UNBLOCK THE BATTERY TO START USING THE MACHIME.

TO DO S0 TAKE OUT THE PAPER BLOCKING ONE OF THE POLES.

THERE ARE TWO WAYS TO CONFIGURE YOUR SAME PCB:
* CONNECTING IT TO A PC THROUGH A USE CABLE.
* OPERATING ON THE PCE ITSELF THROUGH THE EUTTONS
AND THE DISPLAY (CONTROLS ZONE).

ACCESS THE MENU THROUGH THE PCB:

TO ACCESS THE CONFIGURATION MENU THROUGH THE PCE,
THE MACHINE MUST BE IN STAND BY MODE (ZERO AT THE SCORES).

PRESS PB3 TILL THE DISPLAY IS5 LIT AND YOU WILL ACCESS
THE FIRST VARIABLE:

= ACCESS: PRESS PB3 TILL THE DISPLAY IS LIT

+ CHANGE THE VARIAELE: PB2 AMD PB3

= CHANGE THE VALUE OF A VARIABLE: PB1 AND PB4
« EXIT: PRESS PB2 TILL THE DISPLAY IS OFF

AGCESS THE MENU THROUGH A PC:

TO ACCESS THE CONFIGURATION MENLU THROUGH A PC:
= MACHINE IN STAND BY MODE (ZERQ AT THE SCORES).
= CONMECT THE USB CABLE.
# OPEN THE DISC THAT WILL APPEAR OM YOUR DESKTOP (AIR HOCKEY ).

VERY IMPDRTANT:
before enering the confipuration menu through the PCB or connecting a PG
make sure that the machine is in stand by mode (zero at the scores).

CONTROLS ZONE
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IMPORTANTE: ANTES DE COMENZAR

USTED RECIBIRA LA TARJETA CON LA BATERIA BLOQUEADA

PARA EVITAR SU DE TE DURANTE EL TRANSPORTE O ALMACEN.
DESEBLOQUEE LA BATERIA PARA PONER LA
PARA ELLO RETIRE EL PAPEL SITUADO EN UNOQ DE LOS POLOS.

EXISTEN DOS SISTEMAS PARA CONFIGURAR SU TARJETA SAME:
* CONECTANDO UN ORDENADOR MEDIANTE UN CLABLE USB
* ACTUANDO SOBRE LA PROPIA TARJETA A TRAVES DE LOS BOTONES Y
EL DISPLAY (ZONA DE CONTROLES)

ACCESO AL MEND A TRAVES DE LA TARJETA:

PARA ACCEDER AL MENU DE CONFIGURACION A TRAVES DE LA TARJETA,
ESTA DEBERA ESTAR EN MODO STAND BY (MARCADORES A CERD),

PULSE PB3 HASTA QUE SE ILUMINE EL DISPLAY ¥ ACCEDERA
A LA PRIMERA VARIABLE:

= ACCESO: PULSE PB3 HASTA QUE SE ILUMINE EL DISPLAY
= CAMBIO DE VARIABLE: PB2 Y PB3

= CAMBIO DE VALOR DE UNA VARIAELE: PB1 Y PB4

* SALIDA: PULSE PB2 HASTA QUE SE APAGUE EL DISPLAY

ACCESO AL MENU A TRAVES DE UN ORDENADOR:

PARA ACCEDER AL MENU DE CONFIGURACION CON UN ORDEMADOR:
= MAQUINA EN MODO STAND BY (MARCADORES A CERO).
= COMNECTE EL CABLE USE
# ABRA EL DISCO QUE APARECERA EN SU ESCRITORIO (AIR HOCKEY).

UINA EN FUNCIOMAMIENTO.,

MUY IMPORTANTE:
antes de entrar al menu de configuracidn a través de la tarjeta o de conectar
un ordenador asegurese de que la maguina estd en stand by (marcadores a cern),

Z0NA DE CONTROLES:
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YOU WILL FIND A SIMPLE TEXT FILE: Config.txt
AND THE FOLDER SOUNDS WITH ALL THE AVAILAELE TUNES.

CONFIGURATION FILE CHANGES:

TO CHAMGE THE VALUES OF THE VARIABLES,
OPEMN THE FILE Config.txt.

IN PAGES 16 & 18 OF THIS HANDBOOK
YOU WILL FIND A DETAILED DESCRIPTION OF THE VARIABLES
CORRESPOMNDING TO EACH LINE OF THE FILE Config.txt.

QOMCE THE FILE IS MODIFIED,
YOU MEED TO EJECT THE DISC SAFELY,
AS DESCRIBED IN PAGE 14 OF THIS HANDBOOK.

VERY IMPORTANT:

when working on the Gonfig.ixt file, please don't change the structure
ol the file [lines and order ol the variables) or the name of the variables:
just change the values. OTHERWISE THE PCB WILL BE DAMAGED.

Example: P1=1
You can set 7 (between 2 & 9), but do not change P1 =

- VERY IMPORTANT:
T keep lines and
- - order of the variables
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ENCONTRARA UN ARCHIVD DE TEXTO: Config E"-__ﬂ_
¥ LA CARPETA SOUNDS DONDE ESTAN LAS MELODIAS DISPONIBLES. e — - ——

CAMBIOS EN EL ARCHIVO DE CONFIGURACION:

PARA MODIFICAR LOS VALORES DE LAS VARIABLES,
ABRA EL ARCHIVO Config.txt.

EN LAS HOJAS 17 ¥ 19 DE ESTE MANUAL HALLARA UNA DESCRIPCION B MUY IMPORTANTE:
IJIET.# DA DE LAS VARIABLES QUE CORRESPOMDEM A CADA UMA DE : :
MEAS DEL ARCHIVO Config.txt. mantenga lineas
y orden de las variables

UMA VEZ MODIFICADDO EL ARCHIVD, it ;| |
DEEBERA EXPULSAR EL DISPOSITIVO DE FORMA SEGURA, Tl |
COMO SE DESCRIEE EMN LA PAGINA 15 DE ESTE MAMUAL.

MUY IMPORTANTE:

cuando trabaje sobre el archive Config. i, no cambie la estructura
del mismo (ineas y orden de las variables) o los nombres de las variables:
cambie solo sus valores. EN CAS0 CONTRARIO LA PLACA PUEDE 13

plo: F1=1

Ejem
puede modificar 7 (entre 2 y 9], pero no cambie P1=
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SOUNDS FOLDER CHANGES

IF ¥'OU WANT TO INCLUDE NEW TUNES FIRST SELECT THE TUNE
YOU WANT TO ADD TO THE DISC AND COFY IT TO THE MEMORY.
{IN THIS CASE FILE Example.mp3)

THE AUDIO FILES MUST BE IN mp3 FORMAT.
THE NAME OF THE FILE CANNOT BE LONGER THAN 26 CHARACTERS.
FILES WITH A BITRATE BETWEEN 96 & 320 KBPS ARE RECOMMENDED.

REMEMEER THAT THE PCB HAS AN AVAILABLE

MEMORY OF ARQUND 22MB.

OFPEN THE FOLDER "SOUNDS™ AND SELECT OME OF THE

SUBFOLDERS INSIDE IT.

EACH ONE CORRESPONDS TO AN SPECIFIC EVENT OF THE MACHINE.
THEN PASTE THE NEW TUNE THAT YOLU COPIED FROM YOUR PC.

FOLDER EVEMNT
L. FIN_PARTIDD END_MATCH EVENT 1
L GOL_LOCAL LOCAL GOAL EVEMT 2
) GOL_VISITANTE_VISITORS_GOAL EVENMT 3
J JUEGO_GAME EVENT 4
i NUEVA_MONEDA_MEW_COMN EVENT &
), RECLAMO_BAIT EVEMT &

) REPOSO_STAND_BY

EVENT T
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CAMEIOS EN LA CARPETA SOUNDS

PARA GUARDAR NUEVAS MELODIAS PRIMERO SELECCIONE LA
MUSICA QUE DESEA ANADIR AL DISCO ¥ COPIELA EN MEMORIA.
(EN ESTE CASO ARCHIVO Example.mp2)

LAS PISTAS DE AUDIO DEBERAN ESTAR EN FORMATO m

¥ EL NOMBRE DEL ARCHIVO NO PUEDE SER SUPERIOR A 26 CARACTERES.

SE RECOMIENDAN ARCHIVOS CON UN BITRATE ENTRE 96 Y 320 KBPS.

TENGA EN CUENTA QUE LA TARJETA TIENE UNA MEMORIA
DISPONIBELE DE 2ZMB APROXIMADAMENTE.

DESPUES ABRA LA CARPETA "SOUNDS" ¥ SELECCIONE
LINA DE LAS CARPETAS QUE CONTIENE.

CADA CARPETA CORRESPONDE A UN EVENTO CONCRETO DE LA MAQUINA.

DESPUES PEGLE LA NUEVA MELODIA QUE TENIA SELECCIOMNADA
DESDE SU ORDENADOR.

CARPETA EVEMNTO
j. FIN_PARTIDD_EMD_MATCH EVEMNTD 1
b GOL_LOCAL LOCAL GOAL EVEMTO 2
) GOL_VISITANTE_VISITORS_GOAL EVENTO 3
b JUEGO_GAME EVENTO 4
4 HUEVA_MONEDA_NEW COlN EVEMTO S
), RECLAMO_BAIT EVENTO &

) REPOSO_STAND_BY EVENTO 7
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WHEN YOU PASTE THE FILE THE COPFY IN THE FOLDER WILL START.
THIS PROCESS MAY TAKE A FEW MINUTES.

THEN OPEN THE FILE Config.txt AND FIND THE NUMBER
CORRESPOMDING TO THE EVENT THAT ¥YOU WANT TO MODIFY.

INPUT THE NAME OF THE TUME THAT ¥'OU WANT TO HEAR
IN THIS EVENT.

ALWAYS INPUT THE NAME IN QUOTATIONS AND WITH THE
EXTEMSION.
IN THIS CASE: “Example.mp3”.

]

B
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AL PEGAR EL ARCHIVO ESTE EMPEZARA A COPIARSE EN LA CARPETA. e = e
ESTE PROCESO PUEDE TARDAR UNOS MINUTOS.

; 1{1.
{:‘
&

DESPUES ABRA EL ARCHIVO Config.txt ¥ BUSQUE EL NUMERO
CORRESPOMDIENTE AL EVENTO QUE DESEA MODIFICAR.

ESCRIBA EL NOMBRE DE LA MELCDIA QUE QUIERE INTRODUCIR
EM ESE EVENTO.

ESCRIEA SIEMPRE EL NOMBRE ENTRE COMILLAS ¥ CON SU
EXTENSION.
EN ESTE CASO: “Example.mp3".
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WHEN ¥OU CLOSE THE FILE, THE PC WILL ASK YOU
IF ¥OU WANT TO SAVE THE CHANGES.

SAVE THE CHANGES TO MODIFY THE MEMORY OF THE PCB.

IMPORTANT: EXPULSION OF THE DISK

FINALLY EJECT THE DISK FROM YOUR PC SAFELY.

DOING IT THAT WAY 15 CRUCIAL FOR THE CHANGES
TO BE STORED IM THE PCB MEMORY.
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AL CERRAR EL ARCHIVO, EL ORDENADOR LE PREGUNTARA SI DESEA
GUARDAR LOS CAMBIOS.

GUARDE LOS CAMBIOS PARA MODIFICAR LA MEMORIA DE LA TARJETA.

IMPORTANTE: EXPULSION DE DISPOSITIVO

FINALMENTE EXPULSE EL DISPOSITIVO DEL ORDENADOR
DE FORMA SEGURA.

ES IMPRESCINDIELE QUE LO HAGA DE ESTA FORMA PARA QUE
LOS CAMBIOS SE ALMACEMEN EN LA MEMORIA DE LA TARJETA.
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CONFIGURATION FILE AND VARIABLES DESCRIPTION

VARIABLE (FILE) EXPLANATION (EVENTS MODIFIED BY EACH VARIABLE) VARIES BETWEEN: MINBMUM & MAXIMUM
P1=7 MAXIMUM NUMBER OF GOALS PER MATCH: IN THIS CASE 7 BETWEENZ2 &0

P2= VICTORY MODE (UNBEATABLE SCORE/ALL GOALS PLAYEDY. IN THIS CASE ALL THE GOALS ARE PLAYED BETWEEN 1{UNBEAT.) & 2 (ALL)
Pa=2 FREE GAME MODE DURATION (IN HOURS): IN THIS CASE 2h BETWEEN 148

Pd = MAXIMUM TIME FOR A GAME (IN MINUTES) IN THIS CASE 5m BETWEENZ &8

Al =1 COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF COINS NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149

A2 = COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE A1: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149

A3=1 COIN ACCEPTOR 2 NUMBER OF COINS NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149

Ad =1 COIN ACCEPTOR 2 NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE A3: IN THIS CASE 1 BETWEEN 140

A5 = 1 ELECTROMIC COIN ACCEPTOR 1: PULSES NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149

AB = 1 ELECTROMIC COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE AS5: IN THIS CASE 1 BETWEEN 148

AT =1 ELECTRONIC COIN ACCEPTOR 2: PULSES NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 140

AR = ELECTROMIC COIN ACCEFTOR 2; NUMBER OF GAMES GENERATED IM LINE AT: IN THIS CASE 1 BETWEEN 1 &8

=1 USE/DONT USE ATRACT MODE: IN THIS CASE YES BETWEEN O & 1

02 =15 TIME BETWEEN TWO ATRACT MODE (IN MINUTES): IN THIS CASE 15m BETWEEN 1 & 80
T1=0MNOT APPL. TICKET ISPENSOR EMABLING: IN THIS CASE NO BETWEEN 0 & 2 NOT APPL.
T2 =1 NOT APPL. NUMBER OF TICKETS GIVEN PER GOAL: IN THIS CASE 1 WONT SHOWON | BETWEEM 0 & 0 NOT APPL.
Ti=0 NOT APPL. NUMEER OF TICKETS GIVEN PER GAME WON: IN THIS CASE O mﬁ?‘ﬁ‘i?v BETWEEM D & 0 NOT APPL.
T4 =1 NOT APPL. MOMENT OF TICKETS DELIVERY: IN THIS CASE WHEN THE ACTION HAPPENS (TICKETS DISABLED) | BETWEEM 0 & 1 NOT APPL.
81=0 FLUORESCENT LIGHT ON: IN THIS CASE ALWAYS WHEN EQUIPMENT IS CONNECTED BETWEEN O & 1

H1=1MOT APPL. DISC DETECTION AT THE END OF GAME EMABLING: IN THIS CASE ACTIVATED - PICTURE ON PAGE 18 BETWEEN 0 & 1 NOT APPL.
L11 =1 EVENT 1 (ATTRACT MODE)/ LEDS COLOUR: IN THIS CASE RED BETWEENO& T

L1Z=1 EVENT 1 (ATTRACT MODE) / LEDS MODE: IN THIS CASE BLINKING BETWEEN 143

L21=4 EVENT 2 (STAND BY) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE PURPLE BETWEENO &7

L22=3 EVENT 2 (STAND BY) / LEDS MODE: IN THIS CASE BREATHING BETWEEN 1 &3

L3 =2 EVENT 2 (PLAYING) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE GREEN BETWEENO& 7

Laz=1 EVENT 3 (PLAYING) { LEDS MODE: IN THIS CASE BLINKING BETWEEN 14& 3

Ld1=3 EVENT 4 (LOCAL GOAL) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE BLUE BETWEENO &7

L4z =1 EVENT 4 (LOCAL GOAL) F LEDS MODE: IMN THIS CASE BLINEING BETWEEM 1 & 3

L51=0 EVENT 5 (VISITOR GOAL) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE WHITE BETWEENO &7
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DESCRIPCIGN DEL ARCHIVO DE CONFIGURACION Y DE LAS VARIABLES

EXPLICACION (EVENTOS MODIFICADOS POR CADA VARIABLE)

VARIA ENTRE: MINIMO Y MAXIMO

MAXIMO NUMERD DE GOLES POR PARTIDA: EM ESTE CASO 7

ENTRE2Y 9

Pd= MODO DE VICTORIA (MATEMUTODOS LOS GOLES): EM ESTE CASO SE JUEGAN TODOS LOS GOLES ENTRE 0 (MATEM.) Y 1 (TODOE)
P3=2 DURACION DEL MODO FREE PLAY [PARTIDA GRATIS) (EN HORAS): EN ESTE CASO 2h ENTRE1Y 8

Pd = TIEMPO MAXIMG DE JUEGO POR FARTIDA (EN MINUTOS): EM ESTE CASO S5m ENTRE 2 Y 9

Al=1 NUMERQ DE MONEDAS PEQUENAS PARA GENERAR UN PULSO: EN ESTE CASO 1€ ENTRE1Y @

AZ2=1 NUMERC DE PARTIDAS POR UN PULSO DE MOMNEDA PEQUENA: EN ESTE CASO 1P ENTRE1Y 8

Ad=1 NUMERO DE MONEDAS GRANDES PARA GENERAR UN PULSO: EM ESTE CASO 2€ ENTRE1Y @

Ad =1 NUMERD DE PARTIDAS POR UM PULSO DE MOMEDA GRAMNDE: EN ESTE CASD 3P EMTRE 1Y 9

AS=1 NUMERC DE MONEDAS DEL MONEDERO ELECTRONICO PARA GENERAR UN PULSO: EN ESTE CASO 1 ENTRE1Y 8

A= 1 NUMERO DE PARTIDAS POR UN PULSO DE MONEDA DEL MONEDERO ELECTRONICO: EM ESTE CASO 1 ENTRE1Y @

AT =1 NUMERD DE MONEDAS DEL MONEDERD ELECTROMICO PARA GENERAR UM PULSO: EN ESTE CASO 1 ENTRE1Y @

AR = NUMERD DE PARTIDAS POR UN PULSD DE MONEDA DEL MONEDERD ELECTRONICO; EM ESTE CASO 1 EMTRE 1Y 9

o1=1 USARMNO USAR RECLAMD: EN ESTE CASO Sl ENTRE DY 1

02=15 TIEMPO ENTRE DOS RECLAMOS (EN MIMUTOS): EM ESTE CASO 15m. ENTRE 1 G0

T1 =0NO APLICABLE Hﬁﬂlﬂ;mﬂ DE LA TICKETERA: EN ESTE CH&E WO ENTRE 0¥ 2 NO APLICABLE
TZ = 1NO APLICABLE | NUMERD DE TICKETS DISPENSADDS POR GOL: EM ESTE CASO 1 MO SE MUESTRAMN EM | ENTRE 0% & NO APLICABLE
T3 = 0NO APLICABLE | NUMERD DE TICKETS DISPENSADDS POR PARTIDA GAMNADA: EN ESTE CASO 0 DISPLAY DE TARJETA | ENTHRE 0% 9 NO APLICABLE
T4 = 1NO APLICABLE | MOMENTO DE ENTREGA DE LOS TICKETS: EN ESTE CASO AL PRODUCIRSE LA ACCION SIT1=0 ENTRE 0Y 1 NO APLICABLE
Fi1=1 ENMCENDIDND DE LA LUZ FLUORESCENTE: EM ESTE CASO SIEMPRE QUE EL EQUIPO ESTE CONECTADD. ENTRE 0¥ &0

Hi = 1IN0 APLICABLE| DETECCION DEL DISCO AL FINALIZAR LA PARTIDA: EN ESTE CASO ACTIVA - IMAGEN EN PAGINA 19 ENTRE 0% 1 NO APLICABLE
Li1=1 EVENTO 1 (RECLAMO) | COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CAS0 ROJD ENTREOY T

Liz=1 EVENTO 1 (RECLAMO) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADED ENTRE1Y 3

L21=4 EVENTO 2 (STAMD BY) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO MORADD ENTREDY T

L22=3 EVENTO 2 (STAMD BY)/ MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO RESPIRACION ENTRE 1Y 3

Ll =2 EVENTO 3 (JUEGD) F COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CAS0D VERDE ENTREDY 7

Laz=1 EVENTO 3 (JUEGD) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADED ENTRE1Y 3

Lé1=3 EVENTO 4 (GOL LOCAL) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO AZUL ENTREDY T

L2 =1 EVENTO & (GOL LOCAL)Y F MODO DE LOS LEDSE! EN ESTE CAS0 PARPADEDQ ENMTRE 1Y 3

L1 =0 EVENTO &5 (GOL VISITANTE) / COLOR DE LOS LEDSS: EN ESTE CASQ BLANGO ENTREDY 7
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CONFIGURATION FILE AND VARIABLES DESCRIPTION

EXPLAMATION (EVENTS MODIFIED BY EACH WARIABLE)

WVARIES BETWEEM: MINIMUM & MAXIMUM

EVENT & (WISITOR GOAL) F LEDS MODE: IN THIS CASE BLIMKING BETWEEM 1 & 3

EVENT & (EWD OF GAME) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE PURFLE BETWEEMOA& T

EVENT 6 (END OF GAME) / LEDS MODE: IN THIS CASE BREATHING E N1&

EVENT 7 (WEW COIN INSERTED) / LEDS COLOUR: IM THIS CASE RED L

EVENT 7 (WEW COIN INSERTED) f LEDS MODE: IN THIS CASE BLIMKING BETWEEM 1 & 3

EVENT 1 (ATTRACT MODE) TUNE: IN THIS CASE Reclamo.mp3 IN CASE THE FILE
EVENT 2 (STAND BY) TUNE IN THIS CASE ALL THE TUNES IN THE FOLDER, CONSECUTIVELY 15 NOT AVAILABLE
EVENT 3 (PLAYING) TUNE: IN THIS CASE Jusge2 mp3 - FILE NOT FOUND -
EVENT 4 (LOCAL GOAL] TUNE: IN THIS CASE Gol mp3 THE SYSTEM WILL PLAY
EVENT 5 (VISITOR GOAL] TUNE: IN THIS CASE Gol mp3 IN RANDOM MODE:
EVENT 6 (END OF GAME)} TUNE: IN THIS CASE Fmal partido mp3 ALL THE AVAILABLE TUNES
EVENT 7 (NEW COIN} TUNE: IN THIS CASE Moneda mp3 PLAYED RANDOMLY.
GEMERAL VOLUME OF THE MUSIC: IN THIS CASE 2 BETWEEMN 0 & 20

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 1 (ATTRACT MODE]: IN THIS CASE 2 B MO & 20

VOLUKE OF THE MUSIC FOR EVENT 2 (STAND BY): IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 3 (PLAYING] IN THIS CASE 2

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 4 (LOCAL GOALY: IN THIS CASE 2 BETWEEN 0 & 20

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 5 (VISITOR GOALY: IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 6 (EMD OF GAME]: IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20

VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 7 (NEW COIN): IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20

BRIGHTHESS OF THE LEDS UNDER THE PLAYFOELD: IM THIS CASE B0%

BETWEEHN 0 & 100 NOT APPL.

LEDS CONFIGURATION VARIABLES:
THE COLOUR AND BEHAVIOUR OF THE LEDS ARE DETERMINED BY THE
VARIABLES CALLED “L1" ¥ “LX2", WHERE X REFRESENTS THE NUMEBER LXZ: ILLUMINATION MODE OF THE LED:

CORRESPONDING TO EACH ONE OF THE 7 POSSIBLE EVENTS. THIS VALUE CAN CHANGE FROM 1 TO 3,

AND THE MEANING OF EACH VALUE IS:
S0 THE BEHAVIOUR OF THE LEDS FOR THE EVENT 7,

FOR INSTAMNCE, IS DETERMINED BY THE VARIABLES: 1: BLINK MODE:
L7T1 (COLOUR) = ... THE LEDS BLINK
L72 (MODE) = ... WITH A 2 HZ FREQUENCE.
2: CONTINUOUS MODE:
LX1: COLOUR OF THE LED. THE LEDS REMAIN
THIS VALUE CAN CHANGE FROMO TO 7 PERMANENTLY ON.
AND REPRESENTS THE COLOUR OF THE LEDS: 3: BREATH MODE:
0: WHITE. 1: RED. 2: GREEN. 3: BLUE. THE LEDS INTENSITY INCREASES
4: PURPLE. 5. YELLOW. 6: ORANGE. 7: LIGHT BLUE. AND DECREASES GRADUALLY.
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DESCRIPCIGN DEL ARCHIVO DE CONFIGURACION Y DE LAS VARIABLES

EXPLICACION (EVENTOS MODIFICADOS POR CADA VARIABLE)

VARIA ENTRE: MINIMO Y MAXIMO

EVENTO & (GOL VISITAMTE) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADED

ENTRE1Y 3

EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO MORADC ENTREOY T
EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO RESPIRACION ENTRE1Y 3
EVENTO T (WUEVA MONEDA) / COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CASO ROJO ENTREOY 7
EVEMNMTO T (WUEVA MONEDA) / MODO DE LOS LEDS: EM ESTE CASO PARPADED ENTRE 1Y 3
MELODIA DEL EVENTO 1 (RECLAMO): EN ESTE CAS0O Reclame mp3 EN CAS0 DE ERROR
MELODIA PARA EL EVENTO 2 (STAND BY): EN ESTE CASO TODAS LAS DE LA CARPETA, COMSECUTIVAMENTE DE BUSQUEDA DEL ARCHIVO
MELODIA PARA EL EVENTO 3 (JUEGO): EN ESTE CASO Juege2 mp3 -ARCHVO NO ENCONTRADO-
MELODIA PARA EL EVENTO 4 (GOL LOCAL): EM ESTE CASO Gol.mp3 EL SISTEMA ELEGIRA
MELODIA PARA EL EVENTO 5 (GOL VISITANTE) EN ESTE CASO Gol.mp3 MODO ALEATORIO:
MELODIA PARA EL EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) EN ESTE CASO Final partido. mg3 TODAS LAS MELODIAS
MELODIA PARA EL EVENTO 7 (NUEVA MONEDA) EN ESTE CASO Moneda.mp3 DISPONIBLES ALEATORIAMENTE.
VOLUMEN GENERAL DE LA MUISICA: EM ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20
VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 1 (RECLAMO): EN ESTE CASO 2 ENTRE O Y 20

Wa=2 VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 2 (STAMD BY). EN ESTE CASD 2 ENTRE 0% 20

Vi=2 VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 3 (JUEGO). EN ESTE CASO 2 ENTRE 0¥ 20

W4 =2 VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 4 (GOL LOCAL)Y: EM ESTE CASD 2 ENTRE 0% 20

V=2 VOLUMERN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO & (GOL VISITANTE): EM ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

WE=2 VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO & (FINAL DE PARTIDA). EM ESTE CASO 2 EMTRE 0% 20

Wi=2 VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 7 (MUEVA MONEDA): EN ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

D = 80M0 APLICABLE| CONTROL DEL BRILLO DE LOS LEDS DEL CAMPO DE JUEGO: EM ESTE CASO 800

ENTRE 0¥ 100 NO APLICABLE

VARIABLES DE CONFIGURACION DE LOS LEDS:
EL COLOR ¥ COMPORTAMIENTO DE LOS LEDS VIENEN DETERMINADOS POR

LAS VARIABLES LLAMADAS “LX1" ¥ “LX2", DONDE X REFRESENTA EL
NUMERQ CORRESPONDIENTE A CADA UNO DE LOS 7 EVENTOS POSIBLES

LX2: MODO DE ILUMINACION DEL LED:
ESTE VALOR PUEDE VARIAR DE 1 A 3,
¥ SU SIGMIFICADOD ES EL SIGUIENTE:

DE MODO QUE EL COMPORTAMIENTO DE LOS LEDS PARA EL EVENTO T,

POR EJEMPLO, SE DETERMINA

L71 (COLOR) =...
L72 (MODO) = ...

LxX1: COLOR DEL LED.

ESTE VALOR PUEDE VARIAR DEQ AT
Y REPRESENTA EL COLOR DE LOS LEDS:

0: BLANCO.
4: MORADOQ.

1: MODO PARPADED:

LOS LEDS PARPADEARAN

CON UMNA FRECUENCLA DE 2 HEZ.

2: MODO CONTINUO:

LOS LEDS PERMANECERAN ENCENDIDOS
CONTINUAMENTE.

3: MODO RESPIRACION:

LOS LEDS vARIARAN DE INTENSIDAD
PALLATIMAMENTE.

MEDIANTE LAS VARIABLES:

3 AZUL.
7: AZUL CLARO.

2 VERDE.
B NARAMNJA.

1: ROJO,
5. AMARILLO.
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AGCESS TO THE COLLECTIONS DATA

TO ACCESS THE COLLECTIONS DATA OF YOUR MACHINE.
PROCEED TO THE FOLLOWING PROCESS:

= ACCESS AND EXIT: PRESS PB2
* VARIABLE CHANGE: PRESS PB2

« THE DISPLAY WILL SHOW:
H XX = NUMEER OF BIG COINS COLLECTED
L XXX = NUMBER OF SMALL COINS COLLECTED
E XXX = NUMBER OF COINS AT THE ELECTRONIC COIN ACCEFTOR
T1 XX = NUMBER OF TICKETS DISPENSED (ROLL 1)
T2 XX = NUMBER OF TICKETS DISPENSED (ROLL 2)

FREE PLAY MODE

¥OoU CAM DETERMIME THE SET TIME FOR THE FREE PLAY MODE

(FREE GAME) IN THE VARIABLE P3 FROM THE COMFIGURATION

FILE Config.txt

TO ACTIVATE THE FREE FPLAY MODE, PRESS THE FREE PLAY BUTTOM
OM YOUR PCB. THE AIR HOCKEY WILL RETURKN TO THE MORMAL PLAYING

MODE WHEMN THE ESTABLISHED TIME |15 OVER, KEEPING THE GAMES
THAT WERE IN THE SCORER BEFORE

TEST MODE

TO ACCESS THE TEST MODE FOLLOW THIS PROCESS:
» PRESS AND KEEP PRESSING THE BUTTOMN RESET
= NOT RELEASING RESET, PRESS AND KEEF PFRESSING FREE PLAY
# MOT RELEASING FREE PLAY, RELEASE RESET.

THE PCB WILL LIT UP,
AND SHOW THE WORD "TEST™ IN THE DISPLAY.

SEQUEMCE:
TEST COLOURS: PEB1 WHITE, PB2 RED, PE3 GREEN, PB4 BLUE.

TEST BALL SHUTTER: PB2 OPFPEN, PB3 CLOSE (PCB SIDE)
PB4 OFEN, PB1 CLOSE (OTHER SIDE)

TEST COINS: WHEN YOU INSERT A CQOIN THE PCB SOUMDS BEEP

TEST BALLS: WHEN YOU INSERT A BALL DISPLAY LIGHTS UP.
SMALL {PCE SIDE) ORF BIG (OTHER SIDE)

TO EXIT THE TEST MODE PRESS RESET.
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ACCESO A LOS DATOS DE RECAUDACION

PARA ACCEDER A LOS DATOS DE RECAUDACION DE SU MAQUINA,
SIGA EL SIGUIENTE PROCESO:

= ACCESO Y SALIDA: PULSE PB2
* CAMEIO DE VARIABLE: PULSE PB2

» EL DISPLAY MOSTRARA:
H XXX = NUMERO DE MONEDAS GRANDES RECAUDADAS
L XXX = NUMERO DE MONEDAS PEQLUE RECAUDADAS
E XXX = NUMERO DE MONEDAS EN EL MONEDERC ELECTRONICO
T4 XX = NUMERO DE TICKETS DISPENSADOS (ROLLO 1)
T2 XX = NUMERO DE TICKETS DISPENSADOS (ROLLO 2)

MODO FREE PLAY

USTED PUEDE DETERMIMAR EL TIEMPO ESTABLECIDO PARA EL

MODO FREE PLAY (JUEGD GRATIS) EM LA VARIABLE P3 DEL ARCHIVO DE
CONFIGURACION Config.txt

PARA ACTIVAR EL MODO FREE PLAY, PRESIONE EL BOTON FREE PLAY
CE SU TARJETA. EL AIR HOCKEY VOLVERA AL MODO NMORMAL DE JUEGDO

AL FIMALIZAR EL TIEMPO ESTABLECIDOD, CONSERVANDOD LAS PARTIDAS
GUE ESTUVIERAN EN EL MARCADOR EN ESE MOMENTO

MODO TEST

PARA ACCEDER AL MODO TEST SIGA EL SIGUENTE PROCESO:
» PULSAR ¥ MANTENER PULSADO EL BOTON RESET
= SIN SOLTAR RESET, PULSAR ¥ MANTEMER EL BOTON FREE PLAY
# SIN SOLTAR FREE PLAY, SOLTAR RESET.

LA TARJETA SE ENCENDERA,
¥ MOSTRARA LA PALABRA “TEST™ EN EL DISPLAY.

BECUEMNCIA:
TEST COLORES: FB1 BLANCO, PEZ ROJO, PE3 VERDE, PB4 AZUL.

TEST OBTURADOR BOLA: PBZ2 ABRE, PBE2 CIERRA (LADC TARJETA)
PB4 ABRE, PBE1 CIERRA (LADD OPUESTO)

TEST MOMNEDAS: AL ECHAR MOMEDA LA TARJETA HACE BEEP

TEST BOLAS: AL ECHAR BOLA SE ILUMINA DISPLAY PEQUENO

(LADO TARJETA) O GRANDE (LADO OPUESTO)
PARA SALIR DEL MODO TEST PULSAR RESET
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ERROR MESSAGES OF THE PCB
CALSE SOLUTION
THIS CODE APPEARS WHEN THE CONFIGURATION FILE A CONNECT WITH THE USE CABLE TO THE SAMS, SAME & SAMS PCE MEMORY
"Conffig.txt” CANNOT BE FOUND IN THE PCB MEMORY. AND COPY IN THE MEMORY "AIR HOCKEY™ A VALID "Config.txt” FILE.

B. OR, RESTORE THE BACKUPF MEMORY WITH THE DEFALILT VALUES
FROM MANLFACTURE, AS EXPLAINED BELOW.

INDICATES THAT THE SCORERS PCBS ARE NOT CONNECTED. CONNECT THE PCES WILL AVDID THIS MESSAGE APPEARING IN THE FUTURE
OMCE CONMECTED THE PCB IS5 RESET (PRESSING THE BUTTON "RESET).
THE MESSAGE WILL MOT APPEAR AGAIN.

INDICATES THAT THE BATTERY CONNECTED IS BROKEN CHARGE THE BATTERY EXTERMALLY OR REPLACE IT WITH ONE IN GOOD USE
OR THE CHARGE |15 LOW.

THE BATTERY IS NOT COMNECTED. THIS MESSAGE DEPENDS ON THE CONFIGURATION VARIABLE B1
IF B =1 THIS MESSAGE WILL BE SHOWM TILL THE BATTERY 15 COMMNECTED,
IF B1 =0 THIS MESSAGE WILL DISAPPEAR IN & FEW SECDONDS

THERE I3 MO COMMUMICATION WITH THE DIMMER LED PCE CONMECT THE DIMMER LED PCE TO THE PORT RS-485 OF THE PCB
QR IT I3 NOT CONNECTED. IFIT IS CONNECTED VERIFY THAT THE CONNECTION IS OK

THERE 15 MO COMMUNICATION WITH THE DIMMER LED PLAYFIELD CONMECT THE DIMMER LED PLAYFIELD TO THE PORT RS-485 OF THE PCE.
QR IT I3 NOT CONNECTED. IFIT IS CONNECTED VERIFY THAT THE CONNECTION IS OK

RESTORING THE VALUES FROM MANUFACTURE OF THE PGB
THE PCE HOLDS AN 8MB MEMORY. THERE IS A BACKUP MEMORY WITH THE DEFALULT VALUES FROM MANUFACTURE.

IF YOU WANT TO RESTORE THOSE VALUES:

ENTER THE CONFIGURATION MENU OF THE PCE AMD PRESS FOR 3 SECONDS THE BUTTONS PB3 AND FREE_PLAY.
THE DISPLAY WILL SHOW A ZERQ ON THE LEFT THAT WILL INCREASE, SHOWING THE % ACHIEVED OF THE OPERATION.
THE PROCESS CAN TAKE UP TO 4 MINUTES.

DO NOT PERFORM ANY ACTION WITH THE PCE DURING THIS PERIOD.

ONCE THE PROCESS IS FINISHED, THE PCB WILL RESTART COMPLETELY AND WILL BE READY FOR NORMAL USE.

WITH A COMPUTER, PERFORM THE FOLLOWING SEQUENCE PARA TO ACCESS THE BACKUP MEMORY:

CONNECT THE USE CABLE TO THE PCE - PRESS AND KEEP PRESSED PB4 - PRESS AND RELEASE THE BUTTON RESET ON THE PCB -
WHEN THE COMPUTER FINDS THE USE DEVICE. RELEASE THE BUTTON PB4.

THE COMPUTER WILL FIND TWO DISKS: THE MAIN MEMORY AND THE BACKUP MEMORY, CALLED BKP.

DO NOT MAKE ANY CHANGE TO BKP.
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MENSAJES DE ERROR DE LA TARIETA

CALISA SOLUCION

ESTE CODIGO ES GENERADO CUANDO EL ARCHIVO DE CONFIGURACION | A CONECTARSE MEDIANTE EL CABLE USE A LA MEMORIA DE LA TARJETA SAME,

*Config.ba® MO SE ENCUENTRA EN LA MEMORLA PRINCIPAL. SAME O SAMS Y COPLAR A LA MEMORIA "FUTBOLIN® UN ARCHIVO "Config tx1” VALIDO
B. O BIEN, REALIZAR UNA RESTAURACION DE LA MEMORIA DE FABRICA, COMO SE
INDICA EM EL APARTADO

INDICA QUE LAS TARJETAS DE LOS MARCADORES CONECTAR LAS TARJIETAS EVITARA QUE ESTE MENSAJE SE SUCEDA EN FUTURAS

NO HAN SIDD CONECTADAS. OCASIONES, SI UNA VEZ CONECTADAS SE REALIZA UN RESET DE LA TARJETA
(PULSANDO EL BOTON "RESET™) EL MENSAJE NO SE VOLVERA A MOSTRAR

INDICA QUE LA BATERIA CONECTADA ESTA ROTA O LA CARGA BAJA, RECARGAR LA BATERIA DE FORMA EXTERNA O REEMPLAZARLA POR UNA EN
BUEN ESTADD

LA BATERIA NO ESTA CONECTADA, ESTE MENSAJE DEPENDE DE LA VARIABLE DE CONFIGURACION B1

5181 = 1 ESTE MENSAJE SERA MOSTRADO HASTA QUE SE CONECTE LA BATERIA,
51 B1 =0 ESTE MENSAJE DESAPARECERA A LOS POCOS SEGUNDOS

HNO HAY COMUNICACION CON LA TARJETA DIMMERLED COMECTAR LA TARJETA DIMMERLED AL PUERTO RE-485 DE LA TARLJETA
O ESTANO ESTA CONECTADA. S YA ESTA CONECTADA VERIFICAR S5U CORRECTA CONEXION

MO HAY COMUMNICACION CON LA TARJETA DIMMERLED CAMPO COMECTAR LA TARJETA DIMMERLED CAMPO AL PUERTD RS-485 DE LA TARJETA
O ESTANO ESTA CONECTADA. 5] ¥A ESTA CONECTADA VERIFICAR SU CORRECTA CONEXION

RESTAURACION DE LOS VALORES DE FABRICA DE LA TARIETA
LA TARJETA POSEE UNA MEMORIA DE 8MB. EN ELLA EXISTE UNA MEMORIA BACKUP QUE GUARDA LOS VALORES PREDETERMINADOS DE FABRICA.

| DESEA RESTAURAR EZ0S VALORES:

INTRODUZCASE EM EL MEMU DE CONFIGURACION DE LA TARJETA Y PULSE DURANTE 3 SEGUNDOS LOS BOTOMES PB3 Y FREE_PLAY.
EL DISPLAY MOSTRARA UN CERO A LA IZQUIERDA QUE SE IRA INCREMENTANDO, MOSTRANDO EL % REALIZADO DE LA OPERACION.
EL FPROCESDO PUEDE TARDAR HASTA 4 MINUTOS,

NO REALICE MINGUNA ACCION CON LA TARJETA DURANTE ESE PERIODO. )

LUMA VEZ FINALIZADD EL PROCESO, LA TARJETA SE REIMICIARA COMPLETAMENTE ¥ ESTARA PREPARADA PARA SU USC NORMAL.

POR MEDIO DE UN ORDENADOR, REALICE LA SIGUENTE SECUENCIA PARA ACCEDER A LA MEMORIA DE BACKUP:

COMNECTAR CABLE USB A LA TARJETA - PULSAR ¥ MANTENER PULSADO PB4 - PULSAR ¥ SOLTAR EL BOTON RESET DE LA PLACA -
SOLTAR EL BOTON PB4 CUANDO EL ORDENADOR RECONOZCA EL DISPOSITIVO USB.

EL ORDENADOR ENCONTRARA DOS DISCOS: LA MEMORIA PRINCIPAL ¥ BKP QUE ES LA MEMORIA DE BACKUP.

SE RECOMIENDA QUE NO REALICE NINGUN CAMEIO EN BKP.




SAMY - SOCCER ARENA - SAMY - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAM9 - SOCCER ARENA - SAMS
ACCESO A PLACA SAMS - ACCESS TO LIMPIEZA DE BAJADA DE BOLA - CLEANING OF THE BALL RUN
™ P <1 _

‘-’r_.--"'. F i
UTILICE UN PLUMERD FLEXIBLE PARA LIMPIAR EL CANAL DE BAJADA DE LA BOLA
USE A FLEIBLE DUSTER TO CLEAN THE BALL RUN

ASEGURESE DE NO SACAR DE SU POSICION EL OBTURADOR: PARA ELLO EFECTUE
LA LIMPIEZA CON LA MAQUINA EN MODO FREE PLAY (0 CON PARTIDA EN JUEGO).

MAKE SURE YOU DO NOT MOVE THE SHUTTER: TO AVDID IT CLEAN THE CHANNEL

ABKIR PUSRTA WITH THE MACHINE IN FREE PLAY MODE (DR WITH A GAME D).

COLOCAR UN RECIPIENTE PARA RECOGER LAS MONEDAS JUECO/PLAY _ EXTERIOR/OWERALL  ENGALABO/SRIPPING _ PESO/WENNT
PLACE A CONTAINER TO COLLECT THE COINS LAreNm eaateSm  INxiexilewm. 0.




SAMS - SOCCER ARENA - SAMS - SOCCER ARENA - SAMS - SOCCER ARENA - SAMS - SOCCER ARENA - SAMS

PLAQUES SAMS POUR BABYFOOT ARENA: —
. @ PABOT 09 - D100 VTTORIA-SPA

L W B Can

1 ; Al Bl O

LENTEEE N e #-Hmﬂ"ﬂ

SAMS: Plague avec connexion extra pour monmnayeur ¢lecs TELECHARGE! DENS NOTRE WEE LES INSTEUCTIONS COMPLETES
tronigque, DEWOS BABYFOOT AREMA DU LINK DF TELECHARGENENT-

hop-/{ sambliBerds. com' e/ miane e s Janstructions-babyi ool - s ms
+ PLADUE DAMMER: corirdde des lumibinis LED pour les énvdrimen|s INSTA. BAEYFOOT ARENA

AVEC NOS PLAGUES ELECTRONIQUES VOUS POUVE

ETABLIR LE WOOE DE JEU [LESHES. P1-Pa): ACTIVER OU DESACTIVER LE MODE APPEA (LIGNE

iader o b maahmum remibre o B [enine 7+t ¥ Burl of I masimam Bemps o A trwwr oo pari e o sppeeiu @ foer b Temgn entes deus: apgpsriu fentne 1y B minutesl
eu fertre 3l T menades] Fir' il LA e fuirat O Tre b i O

Vo o Som de St PreF ddewimorm Temgn Pdet

g Shagust 150

GERER LES EVENEMEMTS DE LILLUMINATEON LED [LIGHES L1 1-8MT):

Dufickes il b Fruahe i
MATEMMATRHAE: La pusitie Aol Sl uh poiieus Tal L it Pl O Bails o b e 91 Pl Chidipuss dsasrupivainl | Swtneeimeenit Dfldiene | i Daeiiees

sl o i T e Fimer s coasbeiw des beds (3 optiontd GNESLYTILT) - ENTRE O ET T)

TS LES BUTS! L i et i 10m b DS £ 0 oS On B 1R £ Pord, o il Fimer et rrodche g lids (8 opioena] [LEGHES L1 1-L73 - ENTRE 1ET 3

BT e Fimer Ls rrafinecls fpasn dore raenadoem) (LGRS AT -RET
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L rraache FREE PLAY va dtor arnuld sunivil guaind b maching el dbmnte.

CORMAITRE LES DONMNEES [E REQETTE:

FELER LES PRIX ET LES MOMMAIES VALABLES (LWGHES &1 -AEL
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BILLARES SAM
POL IND. LOS LLANDS - 01230 NANCLARES DE 0CA - SPAIN
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tel: + 34 945 361800
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