
VIDEO G AME

6 .-FUENTE DE ALIMENTACION

6.1. -DESCRIPCION GENERAL

Se trata de una fuente que proporciona tres ten­

siones (5 Voltios,12 Voltios y -5 Voltios) completa­

mente estabilizadas frente a variaciones tanto en la 

tensión de la red de suministro como en la corriente 

absorbida por la carga.Dispone además de un mecanismo 

térmico de protección en las tres tensiones que actúa 

de forma automática.La tensión de 5 Voltios es ajusta- 

ble mediante un pequeño potenciómetro y permite una 

corriente máxima de salida de 5 Amperios.Las otras 

dos tensiones son fijas y pueden proporcionar I Ampe­

rio como corriente máxima.

El acceso a la placa de circuito impreso se rea­

liza a través de un conector de 21 contactos,varios 

de ellos doblados o triplicados para evitar desgastes 

en los mismos dados los fuertes picos de corriente 

que pueden absorberse.

6.2. -DESPIECE Y ESQUEMA

A continuación reproducimos el despiece de compo­

nentes de la fuente y el esquema de la misma.

DESPIECE SUBC0N3UNT0 FUENTE S1AC008

1AC00800 
61AC00801 
íflAC00802 
A1AC00803 
1AC00804 
1AC00805 
1AC00806 

51AC00807 
1AC00808 

21AC00809 
21AC00810 
1AC00811 
1AC00812

PLACA CIRCUITO IMPRESO FUENTE
GRAPAS PORTAEUSIBLES
DIODO BY 254
DIODO 1N4004
LED ROJO
LED VERDE
LED NARANJA
CONDENSADOR .luF lOOV.
CONDENSADOR .22uF 400V.
CONDENSADOR 4700uF 25V.
RESISTENCIA 180 Ohms 1/2 W.
RESISTENCIA 2K2 1/2 W.
RESISTENCIA 4K7 1/2 W.
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1AC00813
1AC00814
1AC00815
1AC00816
1AC00817

21AC00818
1AC00819
1AC00820

RESISTENCIA 470 Ohms 1/2 W. 
CIRCUITO INTEGRADO uA7905 
CIRCUITO INTEGRADO uA7812 
CIRCUITO INTEGRADO uA78HG 
REFRIGERADOR GRANDE 
REFRIGERADOR PEQUEÑO 
POTENCIOMETRO AOUSTABLE 5K 
CONECTOR FUENTE 21 CONTACTOS

ESQUEMA ELECTRICO

IN (1) (2)0UT

78HG

COM(4) (3)C0N4«BY252

O.lmF
180*

4700mF O.lmF LM Amarillo

O.lmF

lee! Verde

ces

para evitar una posible alteración involutiva del 

equilibrio térmico que conduciría a la intervención 

del disyuntor electrónico interno.
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i:-MONITOR DE VIDEO 

7.1.-DESCRIPCION GENERAL

El monitor de video utilizado es un conjunto 

modular de gran fiabilidad alimentado por una fuente 

conmutada a frecuencia fija (Sistema Siemens) que va 

incorporada en el mismo monitor.Realiza ataque directo 

por cátodo mediante las señales R G y B proporcionadas 

por la placa de juego que son luego convenientemente 

amplificadas .

La medularidad del conjunto facilita su repara­

ción y comprobación.El conjunto va fijado sobre la par­

te superior del cajón principal mediante dos escuadras 

metálicas.

Sobre el Modulo Video Exterior disponemos de 

un ajuste de brillo que actúa sobre el nivel de negro 

global,y sobre el módulo Final Video tenemos un ajuste 

de nivel de negro independiente para cada color.

7.2.-DESPIECE Y ESQUEMA ELECTRICO

DESPIECE GENERAL SUBCONJUNTO MONITOR S1AC015

SS1AC01500
SS1AC01501
SS1AC01502
SS1AC01503
SS1AC01504
SS1AC01505

CHASIS GENERAL 
PLACA MODULO CONTROL 
PLACA FINAL VIDEO 
PLACA MODULO LINEA 
PLACA MODULO CUADRO 
PLACA ZOCALO 'CRT
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AJUSTES DE SERVICIO
Tensión U3
Apticar serta! de video monocromática de escalera de grises entre las patillas 2-4-S 
(unidas) y masa: La serta! debe tener polaridad positiva y amplitud entre 1 y 2 V p/p 
Aplicar sertal de sincronismo entre patilla 1 masa. El sincronismo debe ser negativo 
y tener una amplitud entre 1 y3 V
Atenuar la sertal para minímo contraste en la pantalla y regular a mínimo brillo con 
PJ1 (módulo video extcr'cr)
Regular PC * pnódulo de control) hasta obtener 78V entre U3 (fusible FB3) y masa

Fase líneas
Regular sertal de video y PJ i para contraste y brillo normales
Con PC3 (módulo de control) centrar tiorj/ontaimerrte la imagen en la pantalla

Enfoque
Ajustar mediante PB r» (situado en el Iriphcador) a mAxima nitidez de la imagen, pres­
tando atención a la zona central.

Nivel de negro
Situar PB 4 (placa base) a tope en sentido tiorano jvistn lado pistas)
Conmutador de servicio en postción -'Servu lo..
Con voMimetro en patilla N“ 9 reí modulo linal d.' video, a|.mlar PJ I para una lectura

Con un voltímetro de alia impedanr.ia al cual se le haya cnneria.io en paralelr. un 
condensador de lOO uF/?‘inv .Iiur.lat los tres c.'ilodos R(>B medíanle Pr."> P( i;> y 

.■ '22 respeclivampntt» a una tcn'.tOn ii»> i80V iu'i^hIuío líe video)
Arrionai PB4 (placa hasel hasta (|iie apate.-i ,i una linea lina t10r170nl.1l monn, olor 
ipoi eiemplo de color verde!
Aiustar con los polenciOrnelros PF?, PF1? o PF."1? sin intervenir sobre el polenriOme 
troque corresponda al de r:olnr de la Ime.i hoo.-onlal (el PF 1;’ en el caso del eiemploi 
nostci conseguir gii«j i.en r)r' r.ríuir (íi.nncti iir<>
Conmutador de Servino en pf'sifuón .-NOHMAl ..
St es preciso reto< at PF t l y np (»i ( ,,nSpqUn ,m (jlanru nfulro en toda i.i escala
cm? grises

Centrado linee
Aiustar ron PB 2 (placa base)

Sincronismo cuadro
Cortocircuitar entre si TP 2 (mórJuio vertical) 
Ajustar con PV ^ (módulo vertical) de forma 
que la imacjen se desplace hacia arnha 
a razón de 3 imágenes por segundo tí.)rox 
Retirar cortocircuito de TP 2
Altura
Ajustar con PV ? (mOdiiio vpMicali

Lineatldad cuadro
Ajustar con PV 3 (módulo vei tmah

Llnaalldad linea
Ajustai con I. B 4 bas«\

MODULO VERTICAL
ion K

c V n
too K 220K

14 ISMODULO LINEA1N 4001 RV 12
ti, CV 10 ,; R V 7 •:

ICV 1
cv u
too K10 i11

I Di ’ R! 1 
i IN 4001 *
l--M -O.:

7mh ;

RV 4 100K. ;i00K
120K ;------\ _L 270 K

DL3 LU 
BAI57 7pH ICO K

^ Cl.3 CL4«C ¡100 KAl tura

RV 11CV1?fwim CL1

I170K

100 K
9 10-U

RV 10

rij N negro

TJ5
0C3O8 8 RJ36 i RJ .33 N I 

i 39K negf^

T RJ38|
J_ 8K2XRJ39 19£,J------- --------------1

10K '

Rjn RJ2A
8K.2 390

22 K *T"
Sincronismo

J MODULO 
VIDEO EXTERIOR



[j] MODULO VDED EXTERIOR MOOUO FINAL VIDEO

VERTICAL

"V'50 V^p YUGO DEFLEXIONSolidosirKfon»snv)

Transf Liom

HORIZONTAL

Ser veo

•660 U 1000iiF
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Ceromea

__ )

.U 3 • »»v
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3506.0207

N.NEGR0

SK RF9
18 RF49

.BF459

IN414B

NNEGRO

RF14I
12K

TF11

CF42
DF11

1N4K8)
TF12 M C 
|BF459

RF 20 G
DF12

1N414e

N. NEGRO

|RF2S
IK

iRF 27 PF22 RF29
• 2K2

RF24I
I2K

TF2I
OF 21CF46

MODULO FINAL VIDEO
3506.0299

!Z OCIO

DC 3 
BA157

OC4
BAIS7

tO 9

TOA 2582

JJ2 3

BC238B
RC27MODULO

CONTROL
CC2gU CC24
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