VIDEO GAME

6.-FUENTE DE ALIMENTACION

6.1.-DESCRIPCION GENERAL

Se trata de una fuente que proporciona tres ten-

siones (5 Voltios,12 Voltios y -5 Voltios) completa-

mente estabilizadas frente a variaciones tanto en la

tensidén de la red de suministro como en la corriente

absorbida por la carga.Dispone ademds de un mecanismo

térmico de proteccidén en las tres tensiones que actla

de forma automdtica.La tensidén de 5 Voltios es ajusta-

ble mediante un pequefio potencidmetro y permite una

corriente mdxima de salida de 5 Amperios.lLas otras

dos tensiones son fijas y pueden proporcionar 1 Ampe-

rio como corriente mdxima.

El acceso a la placa de circuito impreso se rea-

liza a

través de un conector de 21 contactos,varios

de ‘ellos doblados o triplicados para evitar desgastes

en los

mismos dados los fuertes picos de corriente

que pueden absorberse.

6r.. 2= DESPTECE"Y "ESQUEMA

A continuacidén reproducimos el despiece de compo-

nentes

DESRILECE

1AC00800
61AC00801
41AC00802
41AC00803
1AC00804
1AC00805
1AC00806
51AC00807
1AC00808
21AC00809
21AC00810
1AC00811
1AC00812

de la fuente y el esquema de la misma.

SUBCONJUNTO FUENTE S1ACO00S8

PLACA+.CIRCULTO IMPRESO 'FUENTE
GRAPAS PORTAFUSIBLES

DIODO BY 254

DIODO 1IN4004

LED ROJO

EED VERDE

LED NARANIJA

CONDENSADOR .1uF 100V,
CONDENSADOR .22uF 400V.
CONDENSADOR 4700uF 25V.
RESISTENCIA 180 Ohms 1/2 W.
RESISTENCIA 2K2 1/2 W.
RESISTENCIA 4K7 1/2 W.
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1AC00813 RESISTENCIA 470 Ohms 1/2 W.
1AC00814 CIRCUITO INTEGRADO uA79205
1AC00815 CIRCUITO INTEGRADO uA7812
1AC00816 CIRCUITO INTEGRADO uA78HG
- 1AC00817 REFRIGERADOR GRANDE
21AC00818 REFRIGERADOR PEQUERNO
1AC00819 POTENCIOMETRO AJUSTABLE 5K
1AC00820 CONECTOR FUENTE 21 CONTACTOS
ESQUEMA ELECTRICO
)~ IN(  (0UT =
Pt S s ) T ®
4x BY252 r COM(4) (3)CON i ﬂ’
Led Rojo
’ I '9°°°'“:_ # (+5Volt)
| e 0.mF Y
5k7
@ o ©
Y 4
0 .:;’OMF 0.1mF J Led Amarillo
{1'7 — (— 5 Volt)
! “ 01mF 180 a
E 5 | 1
j , , 7905 {::)
<::> e H - e - M e ey 1
> SR T 1y g et 1 3 15
yas ke [ } 7812 O
> A 4 | e 2 ~
g AT | vioomi.] i Led Verde
H “ €‘ ] ?i"’r e 470
| 289 2 i i’
o = Aol W NGH | |
®— i % ; j
L i

®

El refrigerador del circuito integrado de 1la

linea de 5

para evitar una posible

Voltios

necesita de ventilacidén forzada

alteracion involutiva del

equilibrio térmico que conducirfia a la intervenciédn

del disyuntor electrdnico interno.
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7.-MONITOR DE VIDEO
7.1.-DESCRIPCION GENERAL

A El monitor de video utilizado es un conjuﬁto
modular de gran fiabilidad alimentado por una fuente
conmutada a frecuencia fija (Sistema Siemens) que va
incorporada en el mismo monitor.Realiza ataque directo
por cédtodo mediante las sefiales R G y B proporcionadas
por la placa de juego que son luego convenientemente

amplificadas

La modularidad del conjunto facilita su repara-
cién y comprobacién.E1l conjunto va fijado sobre la par-
te superior del cajon principal mediante dos escuadras

metdlicas.

Sobre el Modulo Video Exterior disponemos de
un ajuste de brillo que actua sobre el nivel de negro
global,y sobre el médulo Final Video tenemos un ajuste

de nivel de negro independiente para cada color.

7.2.-DESPIECE Y ESQUEMA ELECTRICO

DESPIECE GENERAL SUBCONJUNTO MONITOR S1ACO15

SS1AC01500 CHASIS GENERAL
SS1AC01501 PLACA MODULO CONTROL
SSAACO1502 PLACA FINAL VIDEO
SS1AC01503 PLACA MODULO LINEA
SS1ACO01504 PLACA MODULO CUADRO
SSTACOL505 PLACA ZOCALO "CRT
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Tension U3
Aplicar sefal de video monocromatica de escalera de grises entre las patillas 2-4.5
(unidas) y masa: La sefal debe tener polaridad positivay amplitud entre 1y 2 V p/p

VIDEO GAME

AJUSTES DE SERVICIO

Centrado linea
Ajustar con PB 2 (piaca base)

Aplicar sedai de sincronismo entre patilia | masa. El sincronismo debe ser negativo Sincronismo cuadro
y tener unaamplitud entre 1y 3V

: Cortocircuitar entre si TP 2 imaduio vertical)
Atenuar ia sefal para minimo contraste en la pantalla y reqular a minimo brillg con

PJ1 (moédulo video exterics

G 3 que la 1maqgen se desplace hacia arriba
Regular PC1 (inodulo de control) hasta obtener 78V entre U3 (fusible FB3) y masa q

Fase lineas
Regular sefal de video y P.U1 para contrasie y briiio normales
Con PC3 (mobdulo de control) centrar horizontalimente 1a 1m 1gen en la pantallz

Enfoque

Ajustar mediante PB 5 (situado en el triplicador) a maxima mitidez de la Imagern, pres
tando atencién a la zona central

Nivel de negro

arazon de 3 imagenes por sequndo uorox
Retirar cortocircuito de TP 2

Altura
Ajustar con PV 2 (maduio verticals

Lineaiidad cuadro
Ajustar con PV 3 (modulo vertical

Linealidad iinea

Sttuar PB 4 (piaca base) a tope en sentido horano (visto lado prstas) Ajustarcon LB 4 (placa base)
Conmutador de servicio en posicidn «Semvicio.

Con voltimetro en patilla N° 9 el madulo tinal de video, ajustar PJi

de 23V

Con un voltimetro de alta impedancia al cual se le
condensador de 100 uF/250V. ajustar los tres Aatodos RGB mediante PF2
~PF22 respectivamente a una tensidn de 180V (m
Accionar PB4 (placa base) hasta que aparesca una iinea hina hor

para una iectyra

haya conectada en paraiela gn
PF12 vy
Oduio de video)

1zontal monocolor

(horejemplo de color verde)

Ajustar con los potencibmetros PE2. PF12 o PF 22 sinintervenir «
tro que corresponda al de color de ia hnea honzontal (el PE 19 on o
hasta consequir que sea de coior DIAnco neutro

sobre el potencibme
Feaso del ejemplo)

Conmutador de Servicio en posicitn « NORMAL »
3

Sies preciso retocar PF 11y OF 21 para « onsequi uin blanc

de gnises

) neutro en toda la escala

Ajustar con PV 1 (mbdulo vertical) de forma
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MODULO FINAL VIDEO
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VIDEO GAME
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VIDEO GAME
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