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Aconsejamos la lect ura de este
manual , para obtener la mayor
eficiencia del Pin Ball electrónico

SYSTEM III

Ilulodelo- ---7,-Q§?- QAVA_I=lE-B_ _ _ _

Este Monuol conti-ene 1o informoción técnico
que personolizo y clefine o1 modelo que se

refiene, dentro, de 1o fomilio de1 trin-BoL1
electrónico SYSTEM III.

II|ITRfIIlUGEIflN

informoción, en cuqnto o

funcionomiento, diogromos
pertenecientes o1 Sistemo

1o Publicoción Ref. $=S-02O.

Poro omplior 1o
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otros deto11es,
III, consultor

co

v-

GflTIITEilIDfl
Registros
Esquemo Ge

Toblo de r
Cóaigo y
Toblo de

Esquemo

Montoje
Mecon i zodo

Portes deI
Me con i smos

especj-oles y Ajustes
nerof
epresentoción

locolizoción de contoctos.. ..,
Drivers

multiprexer Drivers
It,.

tobl e ro
tqble ro

1-1

L-2
1-3
1-4
1-5
r-6
t-7
I.B
L-9
1- 10especioles



A-![.¡§TES ESPEGIATE§
EL AJUSTE DE MODO DE JUEGO SUFRE LA SIGUIENTE ALTERACION CON RES-
PECTO A LAS ESPECIF]CACIONES GENERALES:

ZONA
CREDITO
DI SPLAY MODO DE JUEGO X : A+B+C

f EX
A:

a
I
2
3

EXTRA BALL NO REPETITIVA
EXTRA BALL REPETITIVA
EXTRA BALL ACUMULATIVA
NO EXTRA BALL

B_ a
4.

IlC FREE PLAY
FREE PLAY ACUMULATIVA

a
B

5 BOLAS POR PARTIDA
3 BOLAS POR PARTIDA

Se ho introducido la posibilidod de eliminor los Bolos Ex--
troq y los Portidos Grotis.

En coso de utilizor estos ojustes, hobró que ojustor los
Extro BolI y Free Ploy por tonteo en volores no decimoles,
Ejemplo: U tr

REG!§TROS ESPECIALES
Los totolizodones reservo N9s, 1

en este modelo,
2 3 4 no se utilízan

I$üSTRUCCIONES
Posillo 1

Positlo 2

Posillo 4

Posillos I

y 3 encienden Combinoción

enciende Double Bonus en

en Diono Vorioble

Agüjero inferior

tonteo 50.OOO puntos

3 y 4 encienden Avonce Bonos

tonteo 3.OOO puntos y ovonzo

en estrellos

1 Bono 6 2O.OOO pun--

2

Diono Vorioble
tos por poso

Diono Vor^iob1e con Luz de combinoción enciende distintos tonteos-
en Agüjero Superior

Agüjeno Superion tonteo desde 5,@O o 85.OOO puntos y Bolo Extro-
según combinoción
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TABLA DE REPRESENTACION

* SERVICIO ESPECIAL DE JUEGO O MODELO

EN DISPLAY ZONAS DE REPRESENTACION
ti- L-g-u

ZONAS DE REPRESENTACION
2-6-c - E

xx REGISTROS DE TRABAJO LIMITE X X
LIMITE =

xxxxx0 MODELO DE JUEGO

xxxxx0 NO DE SER¡EX

xxxxx0 ;::. .::::

NO ULT!il¡IA ¡MPRES-ORil

. ' ' : : : : : : : : : : i : : : : : : : : : : : : : : . - - - - ' . . . - ' '

TrEMPOiiii:EN JUEGO (xXXXXX I

xxxxxo ESTA ERO TIE N G. O. (XXXXXX)

XX ESTADO REGISTROS TABLERO SEGUNDERO CENTESIMAL

xx FREE PLAY
(CONTADOR) x x EXTRA BALL

(CONTADOR )
PARTIDA POR XXOOOO

xxxxxo JUGA r (coN I HANDI JUGADOR Ng 1

xxxxx0 JU Ne2( R) HANDICÍI# JUOADOR N9 2

xxxxx0
''::iiii::iii;iii:ii;!::iiii:;ii:::" ..:

JUGADOR Ng3 (CONTSDOR)
:::::::::

HAND I 3

xxxxx0 JUGADOR Ng 4 ( R) HAN JU Ns4

xx CREDTTO (CONTADoR)

xx EXTRA BALL POR xx0000 AJUSTE lET X
MONEDERO

X AJUSTE 29,
MONEDERO

xxxxx0 TOTAL ONEDE TOTAL EXTRA BALL

xxxxxrl TOTAL ONE TOTAL FREE PLAY

xxxxxE
:, "ii:i:::i::::::::::::::::::::::::::'

TOTAL MNRTIORS SERVICIO

xxxxxu TOTAL OR DE PARTIOAS

xx AJUSTE:ii,3lffi:i;:*:
MONEDERO

:fi:Ig,j1E. MODO
DE JUEGO

XX LECTURA CTOS. TABLERO ESTADO CTOS. TABLERO

xxxxx0
xxxxxE TOTALI 1x TOTALIZ RVA 2X

xxxxxo ":i:i:::i;iiiiiii!¡:i::iiiiiii:::''

TOTALIZADOR RESERVA 3 *

xxxxxu DEBOUNCE CTOS. TABLERO IEMPO DE CTOS.

xx DEBOUNCE CTOS. TABLERO
.::::;::::::::::: : :::::::::i::ii:::i::.

PRESET TIEÍ'4PO DE CTOS.

t-3

111111111111!ii:11ji:i ,.ii;

REGISTROS DE TRABA,.iTO

,::::ii¡i 1i:i:::i:i:

REGISTRSB OT TRAffiilO

FEcHAiiitjLTrMA REcAlirpAcroN::¡::, ,::::::

LECTURA,||ISTOS. TABI.EffiO
:::::.

ESTADo ¡iHfos TABLERO

IOTALIZ;¡ftDOR RESERVA 4 X
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TAELA DE DHTUHB§ tUh¡tDAr) 6s$-ii3)
,fido D H L§_ iL,$_§e / GAVAI.!HR

rru r.f DRTvER REGIS I PIN S coloR icanca SERVICiO

)B 2O {ALIM. DE JUEGO}

PB 5 (+?V CC )A

BOEINA
o

¡4A TI PO COD!GO JA.JB COLOR CARGA SERV ICIO

33 ¡/lC I ¿¿ 11 JA I LAIvIPARA INTER¡VITENTE SPECIAL
35 t 72 I 2 ¡l tt Extra batt
3l rl 7L lr 3 It ,, Dobte bonos
29 Box 33-C .#6 lr t BOBINA I TACA
'11 ¿.C 5 I IMPTJLSOR AOUJERO SUPE.?IOR
't3 I #E lr

o rl INT:,?tOR
't5 *D It

7 lr N.C
17 ¡l ;+C lt I l¡ DIANA VARIABLE
l9 ll "#B l¡ I IMPULSOR DCHO.
27 I #7 Ir tA SAL¡DA BOLAS
25 ll ;ts8 ll 'll BUMPER SUPERICR
23 It ;itg ¡t

1? rl ta INFERIOR
21 tl ,iÉA il 13 I IMPULSOR IZDO.

BD I38 1L LAMPARI B0N0 10
I n r5 l¡ I I

I tl 68 l' 
rS ¡l ,, I

ll il tt I 7
r) tt r8 tl ,, 6
lr l¡ tnIJ rl 5

7 lr 6¿ ll
2A I L

lr tr 21 I 3
5 t, 62 t' 22 I ,a

2
3 rl 6r t, 23

t,
1

J A 2L GUIA CONECTOR JA
JB I NEGRO OV CC COMUN ALIMENTACION
ll 2

-\I-LG-RQ-
NEGRO

OV CC
,,

lt 3 iJV CC FLIPPER
I MC ,I¿O

51 ll L LAMP,AR,¡ PASILLO Y ESTRELLA 1
') 5L t, 5 tl ,, aa aa 3
t lt ¿8 il 6 lr N. C,
6 ll {. (. tt7 ,l 20 K DIAT]A VARI.ABLE
I I t1 r'8 l¡ AVANCE COMBINACION

tú tl 52 I ll PASILLO Y ESTRELL,A 2
1? ll 58 il ta lt a, ,, ,, L
1t lr t,2 lr ll tr DOBLE BONOS
r6 I 3E tl 12 lr EXTRA BALL
22 ll

3¿ ll 't3 tt 50 K AGUJERO
21. t, 3l lr l{. lr N. C.
26 lt 3?

2t

t, l5 I 30 K AGUJERO
3$ It ll 16 l¡ N, C.

32 B DX 33-C x2 1l ECBIN A CONTROL DE MONIEDEROS
t8 GUIA CONECTOR JB
lg AyaElLLC

AMARITLC

+LA V ALIMENTANCION DE JUECO
a^ +LAY COMUN DE BOBINAS
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TABLERO DE JUEGO

frtoDELO 1.062

VER TABLA EN PAGINA SIGUIENTE
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P,AM"THS ffiH[. T,AMLffi[qG

A
B
C
D
E
F
G
H

ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOPIA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
GCMA DE PIRULO
ANILLO GOMA DE

e" I
o 11r2
o o1L2
o?
e. 4o. o

01 5-O2 1
oL5-A?-2
oL5--O24
015-O25
015-O26
o15-O20
01s-o19
01s-o46

1

2
3
4
5
6
7
B

.9
10
11
t2
13
L4
15

L6
L7
1B
79
20
2t
22
23
24
25
26
27
2B
29
30
31
32
33
34

BARRA PVC DE 935

FLIPPER

PLASTICO DE TABLERO
SOPORTE Dtr BARRA

BALANCIN SALID,A BOLAS TZDO,
BALANCIN SALIDA BOLAS DCHO.
PUENTE NYLON ROJO
ALAMBRE PASILLO DCHO
PUENTE NYLON ROJO
PLASTICO DE TABLERO
PUENTE ALAMBRE
PUENTE ALAMBRE
PLAST]CO DE TABLERC
GUIA DESL] ZANTE TOPE BCi.AS COMPLETA
CAZOI.ETA f MPULSOR AGUJEI?O A.MARTLLA
CUERPO SEI'A AMARI LLO
CIRCULO CABEZA SETA ROJO
BASE DE ESTRELLA AMARILLA
GUIA DIRECC]ONAL BOLA
PLACA BALANCTN GtRATORTO (pUÑAr-)

o20-3o8
01B--106
olB-1 15
046*3L2
046-3 1 1

o18-152
017-O1B
01B-148
020-3 10
oo1-304
oo1-305
o20-309
046-2/,6
otB-12.2
01B-3s4
olB-370
olB-130
C46-245
046*2A5
oo1-285
o20-3].2
oot-278
ool-197
020-31 l
oL7 -O20
ool-202
ool-196
020-313
o1 B-34 I
C.20-314
oot-L94
oot-229
oo1-201
o18-339
@L-241

TOP[:. PARAL]OLAS
PLASTICO DE TABLERO
PUHNTE ALAMBRE
PUEI{TE ALAMBRE
PLASTICO DE TABLERO
ALAMBRE PASILLO DCHO. CORTO
PUENTE ALAMBRE
PUtrNTE ALAMBRE
PLASTICO DE TABLERO
PALANCA DE IMPULSOR CON NUCLEO
PL,ASTICO DE TABi I].RO

PUENTE ALAMBRE
PUENTE ALAMBRE
PUENTE ALAMBRE
CABEZA FLIPPER
PUENTE ANTIRRETROCESO

1-9



NOTAS

t



NOTAS

I






