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1= ASPECTO EXTERIOR,
Vista frontale=

Lanzamiento del nisil}\

Lanzamiento de bala -1 jugador

Entrada de monedas
\\
(25 ptds)

2 jugadores

——FEntrada monedas
(50 Ptas)

Palanca de controle

remontar

frenar -—{-—— avanzar

descender

Interruptor general\\\\\

 Ventilacién monitor

§§§§§§§
Ventilacién fuent \
entilaclon ente \\\'




URTCACTON DTOICA ¥k LY IALTTINA
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DL
Por sus caracterisbica, acubade v esltétict, la prezenci: de lz mdoui-
na resulta zgrodable enn mltitud de ambientes, desde casinos o discotecas de ofis-

ticada decoraciéne. lin gencral y, en particulir en este Wltimo tipo de localesn, se

procurard cue la mdcuina no blacuee lus i.lidas de emercencia o ventanillas de ma—

terial nunti-inc ndios, guelindo Video- Game exenta de responsabilidad civil que pu~

dise ocanionar la inndecuada ubicacidn de la m&cuinae

fado

a mdquina deberZ situarse siempre en lugar cubierto y protegido de las

il

inclemencias del tiempo. Deberd asi-narsele una ubicacién fija y estcblee En caso

-

de que la miquina se mueva debido a irresuloridades en el piso, se ajustard su base

con una cuile. de modera hosta dejar = la mfquina perfectamente inmévil.

“e recomiends una geparacién de cinco centimetros como mfnimo, entre la

¥y 1o porte posterior de 1o mfouina, de cara a facilitar el mecanismo de venti-

lacidn interno que lo misma lleva incorporados

Deberfn imalmente evitarse todo tipo de golpes ¥ sacudidas violenias,

circuite lo sdlido del mds moderno y sofisticaio di-

) : 3
12 C CLLU

nues aunaue vwiiliza

!

sefio, puelen producirse aflojomicntos en los mecanismos de interconexién entre las

distintas partes de la mdguinc,

Nado aue la m&cuins 1lleva incorporado un tubo de alto brillo y

solucién, la misma es a ‘2, espiicios poco como muy iluminadosae

on desanconsejables los espacios o rincones excesivamente hiimedos, aun—
solventarse corocando en el interior de lo mdquina une o varias hol-

vbe (MJICA-GEL, o similar)




3=1e— COIMEXION A LA

-Tierra

220 VAC

Tierra

de la miAquina cuede bien conectada. La empres

accidentes gue pudiese ocasionar la cugencia

Adem&s, una buena tomz: de Tierra

funcicnamiento correcto de toda 1o

gina frente & posibles pardsitos o ini

32, FUNCINNAWI VO gm

Para poner en marcha 12 miguina 2
tuado en la parte posterior de la mdouing.

insténtd

51 funcicnumiento no es
go de inici-limacién ocue dura unos seundos.
miento del tuho de color, y¥ a los procesos i
procesador de control.

. K
« ’, t

conw’

inuacidn lo m ina cueda f

de loz dos monederos. Lo relacidn entre

uno

se ectablece mediante

de partidas o créditos

o

e
Bt

situads pl-ca

circuiteria, a la

areren

neo, i no que estd sometido

Lars

el juegzo ( ViR - APTN0

~Lo m&ouina dicpone de una clavija
de toma de corriente de ta gemridad
tal como la de la figura. Dicha clavija

dispone de una entrada st:ndard de

Voltios de corriente alterna de 50

dog tomas de Tierrs tal como

Pl

2108,

indica 1o figurae

o

T
£33 &

consejable para la scguridad

del jugador, el que la toma de Tierra

a no se responsabiliza de los posibles

de dicha conexidne
proporciona vna seguridad adicional de
vez oue insensibiliza a la m&-

ciase

ctuar sobre el interruptor general, si—

aun proce=—

debido al proceso de calenta —

rengitoricos de inicializacidén del micro-

reporada pora recibir monedas por cada

introducidos y el nimero

nmonedas
unos peusiios interruptores (SUITCHES)

8-2).

Log m&minas o2l n de f8brica en lo sicuiente disposicidns
1 Monegda de’ 25 ptage "7 - 1 Partida
1 Moneda de 50 plas. 2 Partidac
Unves Anbesihicide v o la moneda, dejése llevar por las inge

trucciones que van apareciendo.




33 Degcripcidn del juego

Se trata de un juego de habilidad en el que la nave del Jjugador tiene
dque superar una zona conflictiva dominada por las naves enemigase A lo lare
8o del trayecto la nave supera zonas montariosas, cavernas, ciudades, tilne——
les dififciles de trdfico y todo tipo de terrendse Las naves enemigas, estrg
tégicamente colocadas impedirdn con su propio armamento el que la nave del
Jugador supere con &xito la zona conflictivae

La dificultad del juego es creciente a lo largo del recorrido, tenien
do que superar zonas durante la noche, cuando la visibilidad es muicho menor
Y la presencia de las naves puede pasar desapercibidas

El recorrido estf dividido en 6 fases, existiemdo una indicacién en
la pantalla de las fases superadase

Tras el aniquilamiento de la nave del jugador, si an dispone de na=
ves, volverd a empezar la ifltima fase que afn no habfa superadoe

El combustible del jugador estd limitado, ahora bien, existe la posi
bilidad de "robar" combustible a las naves enemigas atacando zonas de rew
postajee

El juego dispone ademfs de dos sistemas de admisidn de monedas, que
se seleccionan mediante el SWITCH S W 4 (Vide apartado 5¢2)

En el sistema de admisidn normal cuando todas las naves del Jjugador
han sido destruidas, finaliza el juego quedando la mfquina a la espera de
la introduccidn de mds monedas de cara a empezar mievas partidase.

En el sistema de admisifn especial, cuando el jugador llega a su ifle
tima nave, la miguina le pregunta si desea seguir jugandoe Si no lo desea
le basta con pulsar el pulsador de 1 jugador y agotand su ifltima nave sin
novedad; Si desea seguir jugando le basta con pulsar el pulsador de 2 jugado
res y se le entregard y se le entregard una mueva serie de naves (suponien-
do que el jugador temia créditos). Si el jugador carece de créditos tiene
la oportunidad de introducir m&s monedas y adquirirlos. Entonces el jugador
puede seguir el juego con sus muevas naves en la misma fase que estaba
cubriendo;

Esta versin permite al jugador, en realidad, de disponer de todas
las naves que &1 desee para poder cubrir todas las etapas del juego:




- DIDTHRIBUCEON INTERNA DE LA MAQUINA

4¢1.~ Diagrama de Distribucion interna

La Distribucién intermna y ubicacibn de los conectores es:

Conector
Sefal
Monitor (6)

Conector
Circuito
Fuente (5)

Conector
PlaCa oo
Juego (1) L

Conector /
Mandos %

(2,3)

Conector
Conjunto

Alimentacion(4)

donde los ndmeros encerrados entre paréntesis son
los referenciados a través del manuale
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5~ Placa de juego,-
5e1= Descripcidn generale=—
La placa de juego b&sicamente es un sistema de desarrollo del microprocesador
Z80 con todo el Hardware necesario para el correcto manejo del monitor de videos.

Incluye componentes de estado sflido de la mf&s alta tecnologfa y
su disefio es de mfxima fiabilidade

Dispone de un ajuste de volumen, situado sagun la figuras

O— Volumen

y que permite ajustar el volumen de la mfquina al nivel
deseado.



5e2e SWITCHES

La placa lleva tambidn un conjunto de microinterruptores (switches)
que estan situados sobre la placa tal como indica la figura y que deter—
minan

los pardmetros mfs importantes del juegoe
Su modificacién deberd hacerse siempre con la m&quina apagada y su

efecto es el siguientes

SW1 S W2 N® NAVES
OF'F QFF ® e @ o 7

OFpF (0.4 o 0 @ o 5

N OFF e o o @ 4

m m ® e @ o 3

SW 3 VELOCIDAD BALA
OFF Répida

N Lenta

sk 4 SISTEMA DE ADMISION DE MONEDAS
OFF ESPECIAL
ON NORMAL
SWS5

25 ptse/1 partida
Off ® [ ] @ L ] ® L ] ®
50 ptse/2 partidas

18 MONEDA/1 partida
{ 25 ptse

g

28 MONEDA/2 partidas

50ptse/3 partidas

\



5e 3= CONECTOR PLACA

A fodo $o/da duras
8 Jado (omponentes

8 A

1 +2v (%)
'] -5y

2 ALTAVOZ

Z) ALTAVDZ

&k

".TI
] 2 JUGADORCES
S| | JUGADOR

6] MisiL
7 SERVICIO
7] BALA

8 IZQUIERDA
g DERECHA

q| ARR|BA

0| MON2
10| MON |
11]  CONTADOR MON.
1] ABA30

2

316
[r4]  Srnc
14| R

/5
i GND
/6 M

7

/8 +5y

17

/18
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ste en una Tuente de alimenticidn comp.cta que incluye

el

O

-4 < Ty B
hslcuwmenues

3

sformador reductor

~Filtro antiporcsitario

“Inided de ventil: cidn

tente ectabilizade, linitada en corriente y termoreguladz de +5 y +12
Joltios de corriente contfmun,

£l acceso del conjunto se efectfa medirnte un conector de alta fiabilie

1

dal de quince contactose.

t

Tl conjunto dispone zsinismo de unz toma de 220 Voltios de corriente al-

i 1

terna pars el scrvicio de mentenimiento de 1o m&quinae Dicha toma estf bajo tensidn

bt
p
o
L

incluso con el interruptor ~ecneral

62 JLAGREND.  GUlmand,

1 dingrama gensral del con‘unto de .limentacidn es el de la fisura, en

~ 13y o PR 2715 Aaramaat s v e - - -~ 3 o A - ~ ~T 3
que todo: losg componentes ven sdélideomente sujetos a une tabla de mader, que permite
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El circuito general del conjunto de alimentacién es el de 1. firmrae |

entificacidn de las

: . Cpe SRR o iy 4+ vy e o
agtilles del coneclor se realiza modiante las letras groe

i cen 21l nismo conector, funto a low contactos.
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644 = CIRCUITO DE LA FUENTE DE ALIMENTACION

El circuito de la fuente de alimentacién es el

de la figurs correspondiéndose los ndmeros marcados
en los contactos con los mismos nimeros que aparecen
impresos en el conector.

Este circuito proporcione +5,-5 y 12 Voltios

de corriente contfnua de gran estabilidad y bajisimo
rizado & la vez que estéd limitado en corriente y pro-=
tegido térmicamente.

pendientes que nunca deberfn juntarse.

‘<>L

14v A

lLa fuente dispone de dos retornos de masa inde-
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CONEXIONADO BOBINA DEFLECTORA
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MODULO VIDEO EXTERIOR

SYG 8YB
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1J2 ésxz 390 |°®

3506 .0315

MODIFICACIONES A REALIZAR EN CHASIS SEGUN TIPO DE TUBO

TOSHIBA 20"
cB28 CP.PM 10% 390 K 400 V 8013.2394/0008
Zbcalo TRC 7450.0060/0007
VIDEOCOLOR 20~ '
cs 28 Afiadir en paralelo CP. PM 10% 100 K 400 V 8013.2015/0007
= Zbcalo TRC 7450.0067 /0006
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TABLA DE AJUSTES

O Ajustes necesarios 8 comprobar

(@)
AJUSTES g o o Mot gl
A EFECTUAR DESPUES =0 e 3|8 2| % 3 e g
DE LA SUBSTITUCION cl2(z|¥|e : f_ 2 <| g
DE MODULOS il Hcows ettt Sl oA I BT R e i
Y PIEZAS IMPORTANTES e ey fl2le|ela O
' SiE g s Sl ElRIE|E LGl
1 TENSION U. 0] 0 (0]
2 Fase linea (0] (0] 0 0
3 Sincr. linea (0] (0]
4 G2 0
5 Enfoque 0] 0| O
6 Centr. linea o} (0]
7 Centr. cuadro 0 0 0
8 Sinc. cuadro (0]
9 Altura 0 (0]
10 Linealidad cuadro 0 0
11 Linealidad linea o] 0
12 Nivel de negro 0|0 o 0|0
AJUSTES DE SERVICIO
1 Tonsitn US

Aplicar sefal de video monocromatica de escalera de grises entre las patillas 2-4-§
{unidas) y masa: La sefal debe tener polaridad positiva y amplitud entre 1y 2V p/p.
Aplicar sefial de sincronismo entre patilla 1 masa. El sincronismo debe ser negativo
y tener una amplitud entre 1y 3V

Atenuar la sefal para minimo contraste en la pantalla y regular a minimo brillo con
PJ1 (modulo video exierior)

Regutar PC1(modulo de control) hasta obtener 78V entre U3 (fusible FB3) y masa

2 Fasoe linoas
Regular sefal de video y PJ1 para contraste y brillo normales
Con PC3 (mddulo de control) centrar horizontalmernte la imagen en la pantalla

3 Enfoque
Ajustar mediante PB 5 (situado en el triplicador) a maxima nitidez de la imagen, pres-
tando atencion a la zona central

4 Centrado linea
Ajustar con PB 2 (placa base)

§ Sincronismo cuadro
Cortocircuitar entre si TP 2 (mddulo vertical)

Ajustar con PV 1 (moédulo vertical) de forma que la imagen se desplace hacia arriba
a razén de 3 imagenes por segqundo aprox.
Retirar cortocircuito de TP 2

8 Alturs
Ajustar con PV 2 (mbdulo vertical)

7 Unealided cuadro
Ajustar con PV 3 (modulo vertical)

8 Linoalldad lines
Ajustar con LB 4 (placa base)

9 Mivel de negro
Situar PB 4 (placa base) a tope en sentido horario (visto lado pistas)
Conmutador de servicio en posicion «Servicios
Con voltimetro en patilla N° 9 cel modulo final de video, ajustar PJ1 para una lectura
de 23V
Con un voltimetro de aita impedancia al cual se le haya conectado en paralelo un
condensador de 100 uF/250V, ajustar 10s tres catodos RGB mediante PF2. PF12 y
PF22 respectivamente a una tension de 180V (mo6dulo de video)
Accionar PB4 (placa base) hasla que aparezca una hinea fina horizontal monocolor
{por ej@mplo de color verde)
Ajustar con los potenciometros PF2 PF12 o PE22 sinintervenir sobre el potencibme
iro que corresponda al de color de la linea hornzontal (el PF 12 en el caso de! ejemplo)
hasta conseguir que sea de color blanco neulro
Conmutador de Servicio en posicion ~NORMAL

St @s preciso retocar PF 11y PF 21 para conseguir un bianco neulro en toda la »
de grises




E e e L T

OSCILOGRAMAS Y TENSIONES IMPORTANTES

@ H 400 mVpp
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