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DESCRIPCION DEL JUEGO

El TAKE OFF estda equipado con un monitor de tipo vectorial monocromo,

i lo cual garantiza una nitidez incomparable. La idea iel juego es la de

| protejer unos depdsitos de combustible situados en ¢ . centro del terreno,
contra unos piratas que salen de todos los lados para robarlos. Uno & dos

jugadores simultdneamente, tratan de acribillar a lcs piratas o destruir-

los con sus médulos interplanetarios.

Estos médulos pueden ser desplazados a traves de todo el campo de jue=
go mediante tres mandos: Girar a la derecha, girar a la izquierda y avan=-
ce; ademds de estos tres mandos de control de la nave, hay otro que es un
disparador.

El ciclo de juego empieza cuando los piratas en grupos de dos o tres,
se dirigen hacia los depdsitos de combustibles;-tan pronto como uno llega
alll, si no esté cerca la nave del jugador, realiza un giro de 180% y se
acopla al depdsito de combustible llevdndoselo fuera de los limites de la
pantalla.

Cuando todos los depdsitos de combustible han sido robados, acaba el
ciclo del juego. Una de las caracteristicas mds notables de este juego, es
que se enfrentan simultdneamente a las naves piratas, dando lugar a dife-

rentes estrategias de defensa por parte de los dos jugadores.

12 MODALIDAD

1 Jugador

Despues de haber insertado una moneda, hay que apretar el boton "ONE
- PLAYER". El primer méduloc interplanetario, que puede desplazarse a lo /

largo de todo el terreno de juego, aparece a la derecha del monitor, los

piratas aparecerdn dos a dos por todos lados y vuelan en direccidn al mé-
dulo interplanetario, a los dedsitos de combustible, el otro le proteje.
El jugador va sumando puntos a medida que elimina naves piratas. Cada
vez que el médulo interplanetario es €liminado, aparece otro a la derecha
de pantalla. Cuando el jugador rebasa cierta cantidad de puntos, las naves
piratas aparecen de tres en tres, aumentando tambien los puntos por eli =

minarlos. Cada bono suplementario aumenta el nimero de naves piratas y, en
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consecuencia, el peligro para la nave interplanetaria. E1 juego no
estd limitado temporalmente, sino que acaba cuando los piratas han

conseguido robar todos los depositos de combustitles.,

22 MODALIDAD

2 Jugadores

Despues de haber puesto dos monedas, pulsar el boton "TWO PLAYERS"

a izquierda y a derecha del monitor aparecen, respectivamente, dos mé—
dulos interplanetarios y las naves piratas atacan en grupos de tres.
Los jugadores van marcando puntos acribillando o destruyendo las na =
ves piratas. Los dos médulos interplanetarios de los jugadores van mar
cando puntos y no pueden destruirse entre si, a no ser que colisionen,
en cuyo caso no se altera el marcador.

El mimero de puntos de los jugadores se muest-a por separado, y ade=
mis se muestra la puntuacidn conseguida. Al finalizar el juego, aparece
la puntuacidn mds alta del dia.

Existen seis especies de piratas diferentes, agrupados en doce es =
cuadrillas; cada escuadrilla ataca deprisa y agresivamente, con lo cual
aumenta la dificultad para destruirlos. Una vez destruidas seis escua =
drillas de piratas, el jugador suma un bono. Despues de esto, el valor
de los piratas aumenta. Dos jugadores deben destruir doce escuadrillas
para marcar el bono.

El juego no estd limitado temporalmente; la batalla continuda, has=
ta que los piratas han robado todos los depdsitos de combustible. La

duracidn del juego depende pues de la habilidad del jugador.
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Posibilidades seleccionables por los microswitches,

ONseooes Imagen de ajuste.
SWITCH 1 ececssceocs

CFFeece Juego

ONoeoee Marcador individual.
SWITGH 2 cisic sieainiaais

OFFesoo Marcador conjuntoe.

]
MON 1 = 1 mon./1 parte
ONeseeo
MON : o °
SWEPOH 4wl bomivians O 2 3 1 mone/2 part
MON 1 ¢ 1 mon./2 part.
OFFooeo
MON 2 : 1 mon./4 part.
b

- Depdsitos de combustible por juegoe

SWITCH 6 ON ON OFF OFF

ON OFF ON OFF

l g 8 depdsitos.
$ 4 depdsitos

16 depdsitos

kel 12 depsitos.

SWITCH 7

SWITCH S : OM.... anuls Mowedero 2
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Para este nuevo juego, por necesidades referentes a la velocidad
de ejecucidn de las instrucciones que forman el programa, se ha re=
currido al diserio de una estructura hardware, que sustituye al mi -
croprocesador. BEsta estructura viene a ser lo que se denomina un /
autémata ce ocho estadose

Una de las ventajas mds importantes que tiene el realizar el pro-
cesador por harware es (ue se pueden aprovechar al mdximo las instruc
ciones, haciéndclas especializadas para un caso particular como es
un juego de videoo

Como ejemplo de lo dicho antes, tenemos este procesador, el cual,
mientras estd ejecutando una ;nstruccién, va a buscar la siguiente en
memoria, con lo que estd reduciendo tiempos muertos, pues el tiempo
que se pierde buscando en memoria es mucho mayor que el de'ejecucién.

Este procesador trabaja con un acumulador de 12 bits, lo que le /
permite aumentar la definicidn en la pantalla.

Las necesidades de mayor velccidad en este sistema son debidas a
que, a diferencia de los sistemas con RAM de vidéo, las figuras, en
la pantalla, estdn siendo trazadas en tiempo reale.

En la pdgina siguiente hay un diagrama de bloques, de la placa que

contiene el procesador.
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CARACTERI STICAS DEL M(')NI’I‘OR

El monitor que se emplea en este juego es de los llamados vectorialess, Se carzo=
teriza por tener +tres entradas de seniales X, Yy Ze

La sefial Z controla la intensidad del haz y las sefiales X e Y controlan respece
tivamente el desplazamiento horizontal y vertical del haze

RADAS Y AJUST:

Alimentacién alterna.-
Arrollamiento principals 34=0=34 VAC RMS,; capaz de suministrar una corriente DC de
carga de O a 2 Amperioss

Arrollamiénto filamentos 6,3 VAC a una corriente nominal de 0,45 Amperiose

ALTO VOLTAJE (MAT)

14 KV a una corriente de haz mlae

OEALES DE ENTRADA
Sefial secevsssse Impedancia ceescesees Voltaje
T i eenrats i B L eviseciane = 10 T (Ckikres a0 W)
) g BSOSO U AR ORI s N8 TSGR 0 )
Z ecescscscsscses 220 mINimo ceceseee 0y5 Borrado
1 Ve nivel de negro
4 Vo fondo de escala 4blanoo)

AJUSTES
Brillo: Localizado en el m8dulo del amplificador de deflexiém.
= Contrastet Localizado en el médnlo de amplificador de deflexiéne
= Ajuste de MAT: Se puede ajustar con una herramienta aislada a través de un meoco
existente en la pantalla metdlica que cubre el médulo MAT
= Controles de linealidads Localizados en las entradas de los amplificadores de de=
flexidn; hay dos resistencias ajustables para cads amplificador X e Y,
- Control de focos Localizado en el mSdulo MAT,

ELECTRO .GAME
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