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(Breve descripcién dél juego)

Ingenier(a Electebnica  1- DESCRIPCION DEL_CAMPQ DE_JUEGO

Consta de tres BUMPERS de 5300 puntos, tres pasillos superiores denominados A-B-C.
{n ecaidn, un agujero negro (centro derecha), dos hileras de bonus, situados a la
izquierds y a la derecha y seis estrellas con letras (A-C-E-J-0-E)

?- DESARROLLO DEL_JUEGO

Oprimiendo uno cualquiera de los pulsadores (Flippers) y dejéndolo en posicién de
repnso, la bola ascendera por el pasilleo lateral y entraré en el tablero de juego.‘
Para esta operacién se dispone de 3 eportunidades, transcurridas las cuales., si ain

ola no hubiese ascendido por el pasillo, se abriré un canal que puede hacerle
perder Ia bola.

- Existe en el tablero de juego una zona denominada "de seguridad” (Safety Zore)
que impide a los comeflippers hacer lo propio, esta zona dis;inuye con el tiempo

Ilegando a desaparecer, con lo cual los comeflippers se desplazan a devorar los mandos.
F=tos mufdecos voraces son neutralizados al ser desplazados por la bola en juego y el
glebo gue desprende uno de estos muiiecos permite que todos sean neutralizados cuvando
la bola en jwego teoma contacto con éste.

~ Inrroduciendo la bola en juego por cada uno de los tres pasillos laterales 4-B-C.

=e produce el cambio de pantalla y la zona de seguridad vuelve a su posicion inicial

nixima. Estas diferentes pantallas, doce en total, aparecen por el siguiente orden:

i - BASKET SPORT (Baloncesto) g 7 -POKER LUCKY

2 - ROPE WALK CFRCYS (Funambulista) 8- GOLD EXPEDITION (Buscador de ora}

3 - BILLIARDS LUCKY (Billar Americano) 9- BASE BALL SPORTS (Beisbol)

4 - OIL EXPEDITION (Pozos de petroleo) .IO- TRAMPOLIN CIRCUS

5 - SOCCER SPORTS (Fitbol) 11- SLOT LUCKY (Tragaperras)

& - BALL-WALK- CIRCUS (Trapecista) 12- LAMP EXPEDITION (Lémparas de Aladino)}

tas pruebas de habilidad en estas pantallas son realizables cuando el jugador ha dejada

en intermitencia las estrellas seializadas con las letras A-C-E-J-0Q-E.
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ac{ como d» un joystick (maneta) que permite el desplazamiento de éstos a lo ancho
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_ Puede utilizarse cualquiera de los monitores videc dispenibles en nuestro

morcados HANTAREX-DYMEL-TELEFUNKEN-ELRESA-SIREL etc......
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DIAGRANA DE CCNEXIONADO (PINBO)
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