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, ESQUEMA DE MICRORRUPTORES
1 2 3 4 '
OH Dbl - OFEF  OiF 1 moneda 7 partida
) OFF OH  OFF OQFF { moncda 2 partidas
p OFF  QFF | Odf OFF 1 meneda 5 partidas
' OFF  QFEE QOFFE Bl 1 moneda 4 partidas



Para poder decodificar por(3), hemos de sacrificar aléﬁné de las
opciones que da el médulo, 1-2-4- 5 para eilo se cortard la pilista que-
une el conmutador decodificador con el circuito integrado 40-17 y se
haréd un puente entre lg patilla 10 del mismo y el punto del conmutador
que se halla cortado la pista.
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En la figura indica un ejemplo de como hacerlo en caso de querer

sustituir la decodificaci6én(4), por la de (3).
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En caso de que la placa de juego requiera una respuesta mas rapida o mas lenta

Ude los impulsos dé entrada de moneda,(partida), se ha de cambiar-el valor del conden’

' * sador electrolitico marcado (C) en el dibujo y que normalmente es de 2, 2;4r., tenien

" ~“do en cuenta que aumentando la capacidad, aumenta el tiempo del impulso que se le 'da
a la placa, y disminuyendo la capacidad, se .disminuye tambien dicho tiempo. . |

Los valores aconsejados de condensador son de 4,7 #F para aumentar, y %}LF

para disminuir. La tensidn de trabajo puede ser de 16 ¥. J
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PLACA MONEDERO DE VIDEO

COSTO

OPCION 2

IMPORTANTEL :

5 3 y
1M 1P MULTIPLICA ON OFF OFF OFF
1M 2P MULTIPLICA | OFF . ON OFF OFF
1M 5P MULTIPLICA OF OFF ON OFF
1M 4P MULTIPLICA | OFF OFF OFF ON
2M 1P DIVIDE oN ‘OFF OFF orr
| 3M 1P DIVIDE OFF ON OFF OFF
€M 1P DIVIDE | opr OFF ON " OFF
5M 1P DIVIDE OFF CIF OFF ON
CONECTOR
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A2 24 N.O. MICRO 25f - SALIDA A PLACA MULTIPLICA Baxdsds
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ESTA PLACA SE LUMINISTRA DE FABEICA MONTADA PARA

EL TIPO U OPCION DE MULTIPLICA. SI SE DESEA VARIAR EL
TIPO U OPCION A DIVIDE, SE DEBEN CORTAR UNICAMENTE

LOS PUENTES MARCADOQS EN EL DIBUJO-DE NULTIPLICA (QUE

YA VIENEN HECHCS EX EL. CIRCUITO IMPRESC), Y SEGUIDAMENTI
SE DEBEN EFECTUAR LOS PUENTES INDICADOS EN EL DIRBUJO

DE DIVIDE., DESPUES SE TIENE QUE VARIAR EL COSTO MEDIANT!

SWTCHES.




