


NS TATIL - I ON

I

A C

LOS RAYOS

i

REMA

f11

BX

LA

A

m
EE

MO SOME

"TEMPERATURAS

MAQUINA FRENTE

R LA

SITUA

w
a“d

EVIT

IDTCIONADOR DE

AIRE.

NO DEBE SER INSTALADA

EN EXTERIORES.



UNA ADECUADA IW

A .-1

I
e

Y

{
{ [

{
S
. '

ol
{
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AJUSTES DE COLOR

s de su maquina; no obstante, en algunas’
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etico terrestre, medifica los propios campos magnét

esta forma los tonos e intensidad de los colores del

Istas diferencias de color se hacen presentes, generalmente al cambiar la méquina

de explazamiento, cuando 8sto le ocurra, basta girar la mdquina hasta consequir el

S pruebas preliminares, no consigue el resultado apetecido, proceda en-

Cuando sea necesario corregir el magnetizado de la pantalla haga uso del pulsador

desmagnetizador.
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FUNCION DE PULSADORES DE TRAMPILLA
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TEST DE JUEGO

Al conectar la mdquina a la red, un test comienza a funcionar examinando

piacas y memorias; cuando se ha completado dicho test, la madquina queda
en servicio.

Ui diodo LED situado en la Placa CPU destella un instante por cada pitido
que se haga presente en el altavoz, de forma que si solo suenan tres pi-
tidos hay un problema en la placa "SISTEMA DE VIDEO" o si solo suena un
pitido, el problema esta en la placa "CPU".

LED
PITIDG Y DESTELLO AVERIA EN PLACA
NG HAY PITIDOS NI DESTELLOS ................ CPU 0 ALIMENTACION
1 PITIDO 1 DESTELLO Y PARA ... . . ... ... CPU (ROM'S MAL)
2 PITIDOS 2 DESTELLOS Y PARA .. ..o 0ono ... CPU (RAM'S MAL)
3 PITIDOS 3 DESTELLOS Y PARA
O CONTINUA DESTELLANDO. ... ... .0vureneeno .. PLACA SISTEMA VIDEQ MAL
4 PITIDOS 4 DESTELLOS ¥ PARA ............ .. PLACA SISTEMA COLOR MAL
5 PITIDOS 5 DESTELLOS Y PARA. ... ... . ... PLACA SISTEMA DE VIDEOQ MAL
6 PITIDOS 6 DESTELLOS Y PARA. ...... ... ... .. PLACA SISTEMA DE VIDEQ MAL
7 PITIDOS 7 DESTELLOS Y PARA ... ... .. .. .. NMI O INTERRUP.
8 PITIDOS 8 DESTELLOS Y PARA . ... .. ... ... .. ALIMENTACION

e



Este test de contactos, también permite visualizar en pantalla una carta en
Ta que se verifica el estado de los contactos, si estan abiertos o cerrados,
si

las cé&lulas de la palanca de control trabajan correctamente y el ajuste
de monedas, partidas y humanoides extras.

Para poner en marcha este test hay que poner en "ON" el SWITCH F3 n°l y
oulsar el F 1 RESET.

iaal
3
R

antalla aparecen una serie de cuadros que representan a cada uno de 10s

)

onmutadores excepto el F 1 (RESET) y el F 7 y el pulsador test de partidas.

e iluminard el cuadro correspondien-
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Al accionar este pulsador en la pantalla del Monitor de TV. van a aparecer
una serie de datos relativos a monedas partidas y tiempos y tanteos regis-
trados por la maquina.

Al accionar el pulsador una linea de color verde aparece en el &ngulo
izquierdo inferior de la pantalla conteniendo el nimero de créditos (si
v}, de que dispone la mdquina. '

G .

PULSAR UNA VEZ FUNCION
CRERITS ....oiiin..l. TOTAL CREDITOS
PULSAR OTRA VEZ ... ... .. ... . oo ERUTE % a5 nssessan. TOTAL MONEDAS
" | e suefe pammeE s 5es CHUTE #2 ... ..., NO REGISTRA
! e CHUTE #3 es cnnnmun o o TOTAL CREDITOS ENTRADOS
DESDE EL PULSADOR DE
5 SERVICIO.
PULSAR OTRA VEZ ....uveeeinnnnnnnn, PLAYS ... .o TOTAL DE JUGADAS
o s amEEE EEEE § e o SCORE : vassssavnncn.. LA SUMA DE TODOS LOS
' TANTEOS.
o BB 2 heme o gy w TIME PLAYED.......... TOTAL DE SEGUNDOS JUGADO:
oo A RIGH SCORE .......... EL MAXIMO TANTEO
e P  FINALIZA EL TEST Y DEJA LA MAQUINA EN SERVICIOC.
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S1 la miquina no entra en servicio, accionar el pulsador azul RESET situado
en 1a placa CPU.

-0-0-0~0-0-0~

registrados por este test, basta accionar el
datos contenidos en Ta 17nea verde gquedan borrados.



FUNCION DE LOS CONMUTADORES DE AJUSTE

SITUACION F 2., SW N .. ii et SOLO PARA AJUSTE EN FABRICA

" F 2., SHN° 2. o iiiiiiie e NO UTILIZADO

U F oo SW N®Bhssinses anmne ansss s s N/U

! N e N/U

" F 2. SW NS i e i ieeen N/U

i F 2ias SW N6k aennswcmnss anan s as N/U

Y F 2. SW N7 i e e HUMANOIDE EXTRA A 5.000 P.

" F o2... SWN°8. . it iiiinnnn, " " A 10.000 P.
SITUACION F 3... SW N°T ..o iiiiii i VISUALIZA EL TEST DE SWITCH

" F 3., SWNC 2. e CORTA DE AJUSTE TV.

" F 3., SWNo3 . e NO UTILIZADO

& F oS3, S NS, i N/U

" F 2. Y R N/U

" Fo3. SW N®B .t r e iie e isneeennn N/U

i F 3. 3 I ey R INSTRUCCIONES EN ESPAROL

? F 3. .. SH N Bt inenenrennns ! " "
STTUACION 4 SW N Tt v nnmes s nmms s AJUSTE MONEDAS Y PARTIDAS

" e AJUSTE MONEDAS Y PARTIDAS

it F .., SW N3, .. unenennnnaas.. AJUSTE MONEDAS Y PARTIDAS

N F oA . SH N4 i iii AJUSTE MONEDAS Y PARTIDAS

. [ S N 7 R T NO UTILIZADO

F

SITUACICN F & S N%Wews s someavnomismnmas NO UTILIZADO
: F & SW N2 e N/U
: F Oe:: SH N'Bse:cunnsrannm: snses ue N/U
“ F b, SH N .. oeninsanisannes ans N/U
" Fé... SWN°B. ..ot N/U
N F & SH 6w :sowusw snesnames ras N/U
! F 6 SW N¥Fssnensiconmnsinansssne N/U
! F o SW N8 e N/U



CONMUTADOR F 4

BERZERK

AJUSTE MONEDAS Y PARTIDAS

Fal FalFs | Fa
N2T N°2 IN°3 IN°5
OFF |OFF | OFF | OFF
ON |OFF {OFF | OFF
OFF_{ON_JOFF | OFF
oN_{on joFF| OFF
OFF JoFF JoN | OFF
ON |OFF JON | OFF
OFF fON |ON | OFF
ou__1on_Lon | OFF
OFF |OFF | OFF | ON
ON {OFF | OFF | ON
OFF [oN JOFF | ON
o ton_ LOFEL on
OFF |OFF |ON { ON
on {OFF JON | oN
OFF foN joN | ON
ov fon fon | o

1 MONEDAS T PARTIDAS
T gz, "

;o 5

1 4.t

1 5o

]. M 6 "

T 7o

7 19 _SECUENCIA DE CREDITOS POR MONEDA
T 14" ) 1 Mon. 12 Mon. 3 Mon. 14 Mon.
2 " 1o 0 1

2 v 3 v 1 2
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4 v 3 n 0 | 0 2
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