Jué juego califico la revista TIME
como el mayor fenémeno
en la historia del juego?*
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El riginal 6 toda esta Trivia-l ha sido, hastal :
e L e 2 WJ0070077000
facilmente reconocible ademas de resultar el mas jugado, superando
a todos sus imitadores juntos.;La CAJA lo demuestral como novedad 'de W
para 1986, Bally Sente presenta cinco cartuchos distintos de »
preguntas, permitiéndole confeccinar su «Trivialy en cualquier lugar: / 5
 GENERO I: El original -

* GENERO II: Més y mejor aiin o L AR
* EXPLOSION DEMOGRAFICA: Aios 60 70 ==

 JOVENES JUGADORES: Para audiencia juvenil é\gggééﬁxlggﬁgoﬁd, 65-65
* TODAS LAS ESTRELLAS DEL DEPORTE: Gran Liga Tell.: (81) 479 74 12

Télex: 45744 IRECE

Todas las preguntas proceden del tablero Bally del Trivial Pursuit
original y que le permitira beneficlarse de la extraordinaria demanda
del juego més popular del mundo.

*{MAS DE 20 MILLONES DE JUEGOS VENDIDOS EN 1985 {TODO UN RECORD MUNDIAL!

Atpsa comerciatszamss ta /Mdca



TEIVIAL FURSUIT MAB-B16& TP

D e

HNE T o

madrid 9-junio—88

CABLEADO MAB-B16 TF
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1- CONECTOR FRINCIFPAL MAEB-D16 TP
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LAMFL Cjugador 20

LAMFE Cjugador 949
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CE) Bolo para modelos COCETEL

Las lamparas deberan ser de 2-3 Watts/1oy

Los contadores electromecanicos de 12V

La linea de TEST debe ser un pul sador de dos posiciones
Los pulsadores deben tener un comun de AV o GND
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2- CONECTOR SECUNDARIO MAB-916 TP (SONIDO)
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CONECTOR DE CPU (P-2,54)

S7
1@ STROBE
: 13 CHANEL A
& 12 CHANEL B
s 13 key
14 N.C

__._-___._~_..._—___._.~____....

3- CONECTORES PLACA SONIDO BsU
################################

j CONECTOR J1

pin se“nal
1 GND
2 Sa
3 3 S1
! 4 S2
i 5 S3
i 6 S4
i 7 55
£ 8 S6
9 S7
i 19 STROBE
9 11 CHANEL A
‘ 12 CHANEL B
13 key
14 GND

....___.__._._.._—_-___.__._.-_—._._—._.._._...-—-—.—.—-..__._._...—...__.._-_._._...__-..-—_._.——.....__._..._......__

CONECTOR J2 (ALIMENTACION)

pin se~nal
1 12v
2 12v
3 GND
4 GND

-_—.__.——..._--—..—._._...-.—.._.._...-.-.-._.-—..._—.-.——-—-..._—.-........._._-_.-—.—-.-_-.-.—-....—_.........~_..__._...

CONECTOR J5 (ALTAVOZ)

pin se“nal
1 altavoz

...—.._-._....__._.__.-.—__.-—.__.._.-——-.-____—.——.__-___-—_.-_.~.__..........-c..__._.___._._._......___._.._..._.
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4- UBICACION DE CONECTORES
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5- AJUSTES DE MICROINTERRUPTORES MAB@16 TRIVIAL PURSUIT
##########################################################

( * Ajustes de Fabrica)

; MICROINTERRUPTORES DIP 2
- 1 2 3 q 5 6 7 8

OFF XX i

No revela respuesta en teatro
ON XX Revela respuesta correcta
XX
XX OFF OFF x 5 Errores permitidos
XX ON OFF ' q " 4
XX OFF ON 3 L S
XX ON ON 2 t .
1 XX
- XX OFF * Mueble vertical
i XX ON Mueble Cocktel
4 XX i
XX OFF * Tiempo para respuesta 15 Segq.
XX ON It i i 18 Segq.
XX
4 XX OFF * Guarda 108 Scores Mayores
i XX ON Guarda § "
XX
i XX OFF * Sonido Atraccion
;§ XX ON Sin Sonido Atraccion
4
3} —---'-'-——-—'-—-:=========================================================:======
& MICROINTERRUPTORES DIP 1
'§ 1 2 3 4 5 6 7 8
! S et el il o e et
% OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF Juego Libre
1 ON ON ¥ 1 Moneda 1 Credito
OFF ON 1 Moneda 2 Creditos
ON OFF . : 2 monedas 1 Credito
.- OFF OFF 3 Monedas 1 Credito
! ] ON ON oN * No Bonus
3§ OFF ON ON 2 Monedas suman 1 bono moneda
: ON OFF ON 3 gt i 1 i
| OFF OFF ON 4, i it 1Sl t
», ON ON OFF q " " 2 " ]
5 OFF ON OFF 5 " 1 1R it
ON OFF OFF 5 L i 20 T u
OFF OFF OFF 5 " " 3 n "
; ON * Monedero Izquierdo X 1
OFF o " X 2
ON ON ~ Monedero Derecho X 1
OFF ON " " X 4
ON OFF i " X 5
OFF OFF un o X 6
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